UNIVERSIDAD

SAN IGNACIO

DELoYoLA CPEL CcARRERAS UNIVERSITARIAS PARA
* PERSONAS CON EXPERIENCIA LABORAL

La Universidad que forma emprendedores

TOPICOS DE INGENIERIA DE SOFTWARE
EXAMEN FINAL 2010-01M2

Profesor: Carlos Augusto Takano Abratani Duracion: 120 minutos

Nombre: Fecha: 24 de abril de 2010

Indicaciones:

1. Sea cuidadoso con su ortografia y redaccidn, este aspecto formara parte de su
calificacién. Escriba con letra clara y legible.

2. Lea bien la pregunta antes de responder.

3. Sea breve, objetivo, claro y preciso en su respuesta. No se califica por extension,
sino por calidad de respuesta.

4. No puede utilizar apuntes, notas de clase, diapositivas o libros.

PREGUNTAS
1) Complete los siguientes enunciados, referidos a los arquetipos utilizados en la técnica
de modelado en color:

a. Una clase que corresponde al arquetipo momento-intervalo normalmente esta
conectada con clases que corresponden al arquetipo Rol; éstas definen la forma en
que las clases cuyo arquetipo es PPT participan en el momento-intervalo. (2
puntos)

b. Las clases que corresponden al arquetipo Descripcion identifican categorias en
que se pueden clasificar los miembros de los demas arquetipos, al estilo de un
catalogo. (1 punto)

2) Explique brevemente qué tipo de acoplamiento y cohesion son deseables en un disefo
y por qué. (2 puntos)

En un diseno se busca tener:

e Bajo acoplamiento, para reducir el impacto del cambio

e Alta cohesion, para incrementar la capacidad de reutilizacion
Ambos facilitan el mantenimiento del software.

3) Explique brevemente qué es una prueba de software. (3 puntos)

Es el proceso que consiste en ejecutar un programa, con la intencion de
encontrar errores.
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4) Desarrolle un diagrama de clases de disefio que corresponda al siguiente caso de uso.
Mostrar clases y sus relaciones, indicando la multiplicidad; no es necesario mostrar
atributos ni métodos. (3 puntos)

Caso de uso: Comprar articulos en linea

1.
2.
3.

Comprador ingresa criterios de busqueda.
Sistema presenta articulos que cumplen el criterio de busqueda.

Comprador selecciona articulos deseados e indica la cantidad deseada de cada
uno, indica que desea finalizar la transaccion.

Sistema valida que existe stock suficiente de cada articulo, lo afiade al carrito de
compras, rebaja el stock de cada articulo, calcula y actualiza el total de la
compra.

Comprador ingresa datos de envio y tarjeta de crédito.

Sistema solicita a Sistema Pasarela de Pagos debitar monto de la compra en la
tarjeta de crédito del cliente y graba la informacion.

5) Desarrolle un diagrama de secuencia que corresponda al caso de uso descrito en la
pregunta 4. No considere funcionalidad propia de la interfaz de usuario. (5 puntos)
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DE LAS PREGUNTAS 6 Y 7, RESPONDA SOLO UNA, A SU ELECCION. SI RESPONDE
AMBAS, SE CALIFICARA LA PREGUNTA 6.

6) Explique brevemente en qué consisten las operaciones check-in, check-out y merge en
una solucién para gestién de configuracion del software. (3 puntos)

¢ Check-out: comunicar al servidor de control de versiones la intencion
de modificar un archivo; en algunas herramientas, se reserva el archivo
de manera exclusiva

e Check-in: registrar en el servidor de control de versiones los cambios
realizados a los archivos (previo check-out); un check-in exitoso crea
una nueva version del archivo

e Merge: combinar o integrar los cambios realizados por mas de un
desarrollador al mismo archivo; el servidor de control de versiones
detecta automaticamente la necesidad de hacer merge

7) Explique brevemente cual es la relacion entre estimados, metas y gestion de proyecto
en el desarrollo de software. (3 puntos)

Las metas son establecidas segun las necesidades del negocio, mientras
que la estimacion es una prediccion basada en una valoracion
probabilistica: esta basada en algun tipo de analisis y calculo.

El propdsito principal de la estimacion es determinar si las metas
establecidas son suficientemente realistas para lograrlas; la gestion del
proyecto es la herramienta que permite planificar y controlar el proyecto
buscando que se logren las metas.
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