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,,KiKa von LoL.”
– Artharion 1

,,ich bin so oft in den chan hier gekommen, hab ne zufällige zeile
gelesen, und wollte einfach nur meinen monitor ausm fenster

werfen”
– Daniel ,,ZenonTheStoic” Klein 2
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1 Geschichte

1.0.1 Entstehung des Channels

Namensgebung: Der Channel #loleurope-de ging ursprünglich aus dem vom
Namen her ähnlichen Channel #loleurope de hervor. Der Name des Channels
setzt sich aus drei Teilen zusammen: ,,lol” für League of Legends, ,,europe” für
Europa und ,,de” für Deutschland.

Ursprünge: Der Channel #loleurope de startete ursprünglich als Community-
Chat für deutsche Spieler des Online-Videospiels ,,League of Legends”, welches
am 27. Oktober 2009 veröffentlicht wurde, und von da an einen rasanten Anstieg
an Spielerzahlen verzeichnete.3 Zur Gründungszeit von #loleurope de wurde die
europäische Community von der französischen Firma GOA geleitet, mit der die
Bewohner des Channels, abgesehen von ein paar technischen Kleinigkeiten gut
auskamen. Ende Mai 2010 übernahm die Amerikanische Firma Riot-Games je-
doch auch den Europäischen Teil der Community. Während Riot-Games die
technischen Probleme zumindest teilweise behob, brachte die Firma jedoch et-
was viel schlimmeres: Den neuen Communitymanager Daniel Klein, im folgen-
den mit seinem Pseudonym ,,ZenonTheStoic” oder kurz ,,Zenon” bezeichnet.

Unter Zenons Herrschaft: Zenon stellte sich als inkompetent, intolerant
und humorlos heraus. Obwohl er selten im Channel aktiv war, hatte er das
Gefühl, er müsse unbedingt die Ordnung im Channel wahren. Diese Einstellung
brachte ihn in einen Konflikt mit den Stammgästen des Channels, der schlus-
sendlich zur Aufspaltung von #loleurope de und #loleurope-de führte:

,, Onashabuh: HAB DEIN FETTEN DICKEN NIGGER ARSCH
GERETTET

>> Mode: Q -> +b *!*@Onashabuh.users.quakenet.org
>> Kick: Q -> Onashabuh (Banned.)

@ZenonRiot: <Onashabuh> HAB DEIN FETTEN DICKEN NIG-
GER ARSCH GERETTET
@ZenonRiot: einfach nein ”

– IRC Log vom 06. Januar 20112

In der darauffolgenden halben Stunde, wurde ein Großteil der aktiven Chat-
ter durch Zenon aus dem Channel ausgeschlossen:

,,ich will eines Tages einen vorzeigbaren IRC Channel haben, den ich
guten Gewissens Leuten empfehlen kann, und wenn ich dafür 90%
der derzeit aktiven chatter bannen muss.” – Zenon 2

3de.wikipedia.org/wiki/League of Legends
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Der Neuanfang: Die User, die aus #loleurope de gebannt wurden, begannen
mit der Suche nach Alternativen. Ein Channel für Ausgestoßene aus #loleuro-
pe de war zu der Zeit der Channel #lol und analhumor, in dem sich schon ei-
nige User, die schon eher aus #loleurope de gebannt wurden ein neues Zuhause
geschaffen hatten. Aufgrund von persönlichen Differenzen beschlossen aber der
Hauptanteil der neuen Heimatlosen nicht in ,,Analhumor” wie er genannt wurde
zu wechseln, sondern stattdessen einen neuen Channel zu gründen: #loleurope-
de entstand.
Gründeraäter des Channels war der User, der von Zenons Bannwelle als ers-
ter erwischt wurde: ,,Onashabuh”.4 Der Channel bietete den umherirrenden
gebannten einen sicheren Hafen, und sorgte dafür, dass alle irgendwie beisam-
men blieben. Schon nach kurzer Zeit füllte sich der neugegründete Channel mit
Usern, unter ihnen auch solche, die nicht in #loleurope de gebannt waren, und
wuchs schnell zu seiner jetzigen Pracht heran.

4http://www.nordicbots.com/requestinfo/quakenet/103239
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2 User

Da es den Rahmen dieses Artikels sprengen würde, über jeden User einzeln zu
berichten, werde ich nur auf einige wenige User eingehen. Zuerst widmen wir
uns den Usern, die in den Statistiken die der Channelbot ˆlolˆbereitstellt auf
den ersten vier Plätzen stehen:

2.1 braendti

• Alter: 14-17

• Nationalität: Deutsch

• Wohnort: Lichtenberg 5

• Name: Felix 5

• Beruf: Schüler

Braendti ist aus einem einfachen Grund auf Platz 1 der Channelstatistik: Egal
welches Thema im Channel gerade besprochen wird, braendti hat etwas da-
zu zu sagen. Gleichzeitig ist braendti, als der jüngste im Channel, sehr leicht
beeinflussbar. Meistens übernimmt er eine Meinung von einem anderen Chan-
nelmitglied, und unterstützt diese enthusiastisch. In seltenen Fällen wechselt er
mit dieser Methode auch mal die Meinung, wenn jemand den er sympatisch
findet gegen seine ursprünglich gewählte Meinung argumentiert. Durch diese
Haltung, sein Alter und sein niedriges Selbstbewusstsein steht braendti, obwohl
er in der Statistik ganz oben ist, in der Channelhierarchie sehr weit unten, was
ihn grundsätzlich zum Ziel von jeglichem Spott und Hohn werden lässt. Dies
zeigt sich auch in der Kickstatistik des Channels, die braendti mit 46 Kicks
anführt. 6

,,ich rasier mich mal wieder untenrum am wochenende, dann gibts
ein bild”
– braendti7

5http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=4&day=11
6http://www.nordicbots.com/?id=66&net=quakenet&cid=79598
7http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=11&day=11
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2.2 Nussknacko

• Alter: 208

• Nationalität: Deutsch

• Wohnort: Marburg 9

• Beruf: Ehemals Schüler, jetzige Tätigkeit unbekannt 10

Nussknacko, auch bekannt unter den Namen ,,DonMonda”, ,,ImbaFussel” und
ähnlichem ist der selbsternannnte Channelführer. Er hat es zu seiner Mission er-
koren, die Channelbevölkerung zu traditionellen Werten wie Patriotismus, An-
tisemitismus, Nationalsozialismus und Ausländerhass zurückzubringen. Unter
seinem Einfluss wurde der Channel zu einem Sumpf aus Judenwitzen, Vorurtei-
len und sonstigen Neo-Nationalsozialistischen Parolen. Auch wenn noch nicht
alle User überzeugt sind, rückt er seinem Endziel jedoch immer näher, und soll-
te er nicht aufgehalten werden, kann ihn nichts mehr vom Endsieg und der
darauffolgenden Weltherrschaft abhalten.

,,HALT DEINE JUDENFRESSE DU SCHEISS KAIFENG”
– Nussknacko 11

8http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=5&day=2
9http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=3&day=29

10www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=3&day=19
11http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=08&day=09
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2.3 glu3xb3chi‘-

• Alter: 21-26

• Wohnort: Dresden 12

• Name: Kevin13

• Beruf: Student Elektrotechnik 14

Den mit Abstand kompliziertesten Nicknamen hat glu3xb3rchi‘- dessen Zah-
len/Buchstaben/Sonderzeichen Kombination so Leet ist, dass man denkt, man
hätte einen Counterstrike Pro vor sich. Dieser Eindruck trügt nicht: glu3xb3rchi‘-
kommt aus der Counter-Strike Szene, in der er ein weltbekannter AWP-Pro
war.15 Er erfand auch den legendären AWP-Rammus, der seitdem eines der
Channelwahrzeichen ist.
glu3xb3rchi‘- führte lange Zeit die Channelstatistik an, da er für fast ein Jahr
nichts besseres zutun hatte als von 16:00 bis 06:00 im IRC zu schreiben und/oder
League of Legends o.ä. zu spielen. Dies brachte ihm einen negativen Ruf als Hart-
zer ein, den er bis heute behalten hat.
Ausserdem ist glu3xb3rchi‘- der einzige Channelbewohner, über den es ein ei-
genes Lied gibt, welches von einem weiteren Channelmitglied geschrieben, kom-
poniert und performt wurde.16

,,ja pande, deevo rennt von jetzt an täglich mit nem buttplug im
arsch rum, in der hoffnung es schmerzt und blutet nicht, wenn er
mal irgendwann von 10 leuten geraped wird”
– glu3xb3rchi‘-17

12http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=01&day=14
13http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=04&day=26
14http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=03&day=15
15www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=03&day=05
16dl.dropbox.com/u/16277304/berchi.mp3
17http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=5&day=23
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2.4 Shixxor

• Alter: 2318 – 4519

• Beruf: Webdesigner20

• Name: Philip 21

• Wohnort: Frankfurt 22

Shixxor ist derjenige, der immer darauf bedacht ist, sich eine Anhängerschaft
aus anderen Channelmitgliedern aufzubauen, die ihm blind folgen. Diejenigen
die sich gegen ihn stellen, werden von ihm subtil geflamet. Aus diesem Verhalten
ist zwischen Shixxor und glu3xb3rchi‘- ein lang anhaltender Konflikt geworden,
der seinen Höhepunkt in einem Spektakulären Brandanschlag auf glu3xb3rchi‘-s
Minecraft-Haus fand. Kaum ein Ereignis hat die Channelbewohner bisher mehr
polarisiert als dieser Showdown zwischen glu3xberchi‘- und Shixxor. Beinahe
hätte dieses aufeinandertreffen der beiden mit einem Bann für Shixxor geendet,
da sich wegen des brutalen Brandanschlags selbst langjährige Anhänger gegen
ihn stellten, aber der Grundsatz des Channels, nämlich dass niemals ein Stam-
muser gebannt werden würde, rettete ihn.
Shixxor versucht stark, sich als Künstler darzustellen. Regelmäßig postet er
Links zu seinen Digitalen Kunstwerken und schwärmt über seine musikalischen
Skills, was ihm natürlich viel Lob von seiner Anhängerschaft einbringt.
Shixxors wirkliches Alter ist unbekannt, allerdings fiel bei der Recherche nach
ebendiesem auf, dass er so gut wie jeden nach dem Alter fragt. Warum? Nun,
dass ist eine mysteriöse Frage... man könnte meinen er sei ein Pedophiler, der
im Internet nach... aber ich schweife ab, wenden wir uns wieder den Fakten
zu. Seine hohe Einstufung in der Channelstatistik hat Shixxor der Tatsache zu
verdanken, dass er bei seiner Arbeit als Webdesigner in der Regel weniger ar-
beitet als im IRC zu schreiben. Obwohl es oft den Anschein hat, als würde seine
Produktivität nicht allzusehr darunter leiden, kann man sich trotzdem kaum
denken, wie jemand der 75% seiner Arbeitszeit im IRC verbringt noch etwas zu
Stande bringt.....

,,exos vater hat auch was schwarz gemacht”
– Shixxor23

18http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=07&day=20
19http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=06&day=29
20http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=06&day=30
21http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=07&day=21
22http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=04&day=27
23http://www.nordicbots.com/?id=73&net=quakenet&cid=79598&year=2011&month=5&day=6
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