Paradygmaty programowania — lista 9 (13/14 grudnia 2011)
(punkty bedq tylko za zrobienie jednej listy 9, wersja do wyboru)

Wersja 1
[Java, 10 punktéw]

Prosty semafor: jeden z watkdw przed wykonaniem operacji ustawia zmienng globalng semafor=true,
nastepnie wykonuje operacje i po ich skoiczeniu ustawia semafor=false, drugi watek w tym czasie czeka
(ma wiekszos¢ kodu zabezpieczong przez if (Isemafor)). To samo dziata tez w drugg strone.

Napisa¢ program wielowatkowy z nastepujgcymi watkami:

1. watek producenta, generujacy losowe napisy (moze pobierac je z pliku stownika), wysytajgcy napisy
do watku (2); generowanie odbywa sie co losowy odcinek czasu (10-15 sekund)

2. watek konsumenta, zapisujgcy napisy na dysku w pliku XXX, napisy gromadzone sg w kolejce, zapis
nastepuje co losowy odcinek czasu (15-20 sekund)

3. watek producenta, odczytujacy z pliku XXX po 1 napisie, wysytfa je do watku 4, odczyt nastepuje co 10-
20 sekund

4. watek konsumenta, wyswietlajgcy napisy na ekran, napisy gromadzg sie w kolejce, wyswietlenie
nastepuje co 15-20 sekund

Watki 2 i 3 operujg na tym samym pliku i zabezpieczajg sie nawzajem semaforem (odczyt i zapis nie
moga nastgpi¢ rownoczesnie; co prawda Java to zabezpieczy, ale nie wszystkie jezyki tak majg).

[Punkty: za kazdy wqtek 2, za semafor 2.]
Wersja 2

[0z, 10 punktow]

Stworzy¢ modut do operacji na macierzach 4x4. Operacje do zaimplementowania:
- dodawanie macierzy [1 p.]

- mnozenie macierzy [1 p.]

- wyliczanie wyznacznika macierzy [1 p.]

- sprawdzenie czy macierz jest diagonalna, jezeli tak to wyliczenie sumy i iloczynu elementéw na
przekatnej [2 p.]

- mnozenie macierzy przez skalar [1 p.]

- potega macierzy (mnozenie przez samg siebie) [1 p.]

- transpozycja macierzy [1 p.]

- wyswietlenie macierzy w czytelny sposéb [1 p.]

Zabezpieczenie modutu (z wyjasnieniem) — 1 punkt.



