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ZAJECIA I - DOS — POLECENIA PLIKU WSADOWEGO

Polecenie ECHO — wypisuje podany tekst na ekranie;
Zapoznac sie z komenda Echo/ ?

ECHO. — pozostawia wiersz pusty, ECHO bez kropki
wyéwietla aktualny stan Echa

Np. ECHO witaj studencie - spowoduje wyswietlenie na
ekranie ,,witaj studencie”

Polecenie to umieszczone w pliku wsadowym spowoduje
wyéwietlenie dwoch wierszy:

ECHO witaj studencie

. Wwitaj studencie”

‘Aby uniknaé wyéwietlania tekstu polecenia nalezy wpisa¢

ECHO OFF, przywraca polecenie ECHO ON.

ECHO OFF wstrzymuje wyswietlanie tekstu polecen,
tacznie z zacheta, ale nie ma wplywu na komunikaty,
wywolane  wykonywaniem polecen. W  przypadku
pojedynczego wiersza ten sam wynik otrzymuje si¢
poprzedzajac polecenie znakiem @ (ale ECHO jest
wylaczone tylko dla wiersza poprzedzonego tym znakiem
np. @<polecenie> wypisujemy po to, zeby nie byto wida¢
jakie polecenie zawiera ten wiersz)

Np. polecenie COPY NOWYPLIK.TXT E:
wywola na ekranie

COPY NOWYPLIK.TXT A:

1 File(s) copied

podczas gdy

@COPY NOWYPLIK.TXT A: da wynik 1
File(s) copied (WIDOCZNE TYLKO SKUTKI)
ECHO jest w stanie wi

Przyklad 1

copy con E:test.bat

echo komunikat

A

Plikow skopiowanych: 1

E\>test

E:\>echo komunikat
komunikat

E:\>

copy con a\test].bat
{@echo off

echo komunikat

/\Z

Plikow skopiowanych: 1
E:\>testl

komunikat

A
o

Polecenie  REM jest komentarzem w_ pliku
wsadowym. Komentarze stuza jako dokumentacja
programéw, ale spowalniajg ich wykonywanie. Nie beda
one wyé$wietlone jesli Echo jest wylaczone

Przyklad 2

COPY CON KOMUNIKAT.BAT

@ECHO OFF

REM SPRAWDZANIE STANU DYSKIETKI
E:

CHKDSK E:/V
ECHO ON
BRI

Polecenie PAUSE — zatrzvmuje wykonanie programu.
Jesli ECHO jest wiaczone mozna je potaczy¢ z dowolnym
komunikatem, ale w tym wypadku zostanie wy$wietlony
takze tekst polecenia. Lepiej korzystaé z nastepujace
formy polecenia w pliku wsadowym:

Przyklad 3

COPY CON KOMUNIKATI.BAT

@ECHO OFF

ECHO TO JEST KOMUNIKAT

PAUSE

ECHO ON

CITRLA+Z

OBEJRZEC WYNIK - WYWOLAC POLECENIE
KOMUNIKATI

Polecenie TYPE — umozliwia wyéwietlenie bardziej
skomplikowanych komunikatow. powvze] 122 znakow,
np. podpowiedzi co do dziatania programu

4. Wykorzystanie zmiennych

Parametry (arsumenty) zamienne

Pliki wsadowe moga zawiera¢ parametry, kiore zostang
zamienione na wartosci podane w wierszu wywolania
pliku. Plik moze zawiera¢ do dziesigciu parametrow:
kazdy z nich ma wlasng nazwe formalna w programie i
moze by¢ zamieniony na odpowiednia wartos¢. Parametr
zamienny oznaczony jest w pliku wsadowym cyframi 0-9,
poprzedzonymi znakiem %. Pierwszy parametr %0 jest
zastrzezony dla nazwy samego pliku wsadowego.
Nastepne odpowiadaja parametrom rzeczywistym, o ile te
ostatnie zostaly podane, np.:

Przyklad 4

COPY CON KOPIA.BAT

@ECHO OFF

COPY ol BN

COPY %2 X1 LA

IR+

Utworzony zostal plik wsadowy przeznaczony
do kopiowania plikéw na dysk E:

Polecenie wywotywane jest po wpisaniu KOPIA.
KOPIA CAWINDOWS\WMSETUP.LOG
CAWINNT\WPLOG

Takie polecenie spowoduje zamiang pierwszego
parametru %1 na plik wmsetup.log, a parametru
%?2 na wplog.txt

Przyklad 5

COPY CON PRZYKLAD1.BAT

@ECHO OFF
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MD %1

CD %1

CHKDSK E:/%2 > %3

TYPE %3 IMORE

PAUSE

CD\

CD BAT

ECHO ON

CTRL+Z

WYNIK: PRZYKLADI %1 %2 %3
PRZYKLADI PIES V KOT

POLECENIE OBEJRZENIA
UTWORZONYCH KATALOGOW

DYSKIETKI [

Polecenie SHIFT — pozwala na korzystanie z wiecej
niz 10 zmiennych, przez zastosowanie przesuniecia w
lewo. Polecenie SHIFT moze by¢ stosowane w celu
powtorzenia tych samych akeji w petli kilka razy, z innymi
parametrami za kazdym razem.

Przyklad 6

COPY CON TEST6.BAT

@ECHO OFF

ECHO %1 %2 %3

SEIET

ECHO %1 %2 %3

SHIFT

ECHO %1 %2 %3

ECHO ON

CERIAY,

Wywotanie polecenia TEST6 A B C da wynik
ABC

BC

C

1. ZMIENNE SRODOWISKA

Wartos¢ zmiennych $rodowiska moze by¢ odzyskana
poprzez podanie jej wartosci z nawiasami %, Yozmienna%
Zmienne $rodowiskowe juz poznane: PATH, PROMPT,
VER

PRZYKI.AD 1

COPY CON KOMUNIKAT.BAT

@ECHO OFF

ECHO DEFINICJA KURSORA ZACHETY JEST
NASTEPUJACA: %PROMPT%

ECHO ON

CTRLA+Z

Mozna budowaé wlasne zmienne srodowiskowe.
Definiowanie zaczyna si¢ od komendy SET
PRZYKL.AD 2

COPY CON KOM2.BAT

@ECHO OFF

SET AGA=WLOZ DYSKIETKE
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ECHO %AGA%

PAUSE

SET AGA= (bez wartosci zostanie usunieta
zmienna systemu)

ECHO ON

Ctri+Z

Raz ustalona zmienna pozwala ja wywolac kilkakrotnie,
dlatego warto ja zdefiniowac %zmienna%. Mozna ja
wywotywacé w réznych programach. Gdy przestanie sie z
niej korzystac to trzeba jg wymazac polecenie SET=
Zmienne srodowiskowe umieszczone sa np. w pliku
AUTOEXEC.BAT

2. PETLA FOR —sluzy w jezyku programowania do
wielokrotnego powtarzania tej samej akeji,
uruchamia polecenie dla kazdego elementu z
zestawu zawartego w liscie

Sktadnia petli:

FOR %%ZMIENNA IN (LISTA) DO POLECENIE

Gdzie poleceniem moze by¢ kazde polecenie z DOSa, za

wyjatkiem petli, nie mozna umieszczaé petli w petli (da sie

to zrobi¢ w bardziej skomplikowanych jezykach
programowania)

Wystepuje tu trzeci rodzaj zmiennej % %zmienna —

przyjmuje wartosci z listy, wykona polecenie z tg sama

zmienng

PRZYKLAD 4

COPY CON PTL1.BAT

@ECHO OFF

FOR %%X IN (1 2 3 4 5) DO ECHO %%X

CTRL+Z

PRZYKEAD 4

COPY CON PTL2.BAT

@ECHO OFF

FOR %%V IN (%1 %2 %3) DO COPY %%V A:\

CTRL+Z

W lidcie sa parametry zamienne, wywolanie jej
spowoduje, ze bedzie wida¢ jakie sa parametry zamienne.
Wywolanie polecenia: PTL2 EABAT\PTL1.BAT
CACONFIG.SYS

Obejrze¢ dysk E.

3. SKOKITETYKIETY:

GOTO — powoduje przejscie do dowolnego wiersza pliku,
nie do nastepnego

Etykieta — wiersz polecen zaczynajacy sie dwukropkiem,
po ktérym nastepuje dowolna nazwa etykiety do 8
znakéw, powinna si¢ zaczynac literami

Makroinstrukcje interpretowane sa wiersz po wierszu — nie
ma mozliwosci, aby wykonatl si¢ np. wiersz pierwszy i
ostatni. GOTO daje taka mozliwosé,

PRZYKLAD 5 (Przyklad zlego programu, ktory
nie ma mozliwosci skonezenia sie)

COPY CON PTL3.BAT

@ECHO OFF
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: START (to jest nazwa etykiety, do ktérej
wykonywany jest skok)- mozna wpisa¢ polecenie
REM

LOPY %1 B

SHIFT

GOTO START (wréci do STARTu)

CTRL+Z

PTL3 (wpisa¢ nazwe pliku)
Zatrzymanie: CTRL+C, CTRL+Scroll Look,
CTRL+PAUSE, PAUSE

4. INSTRUKCJA WARUNKOWA:

Polecenie IF pozwala na przeprowadzenie testu w
celu zdecydowania czy kolejne polecenie ma byé
wykonane czy ma by¢ skok. Ma kilka postaci
opartych o schemat:

IF WARUNEK POLECENIE

Polecenie jest wykonywane jesli warunek jest
spetniony lub

NOT IF WARUNEK POLECENIE

Polecenie jest wykonane gdy warunek nie jest
spetniony.

PRZYKEAD 6 (TEST ROWNOSCI)

[F [NOT] CIAG1==CIAG2 POLECENIE

[F % ==9 GOTO POMOC

Co po podaniu znaku ? jako parametru spowoduje
przejscie do etykiety POMOC

Mozna zablokowac¢ np. dostep do komputera poprzez

ustalenie etykiety

COPY CON TEST ROWNOSCI.BAT
@ECHO OFF

:START

IE %al==XA29 GOTO POCZATEK
GOTO START

:POCZATEK

CTRIL+Z

WYWOLANIE: TEST ROWNOSCI XA29

PRZYKLEAD 7 (TEST ISTNIENIA PLIKU)

Sprawdza czy istnieje plik i wykonuje polecenie gdy np.

kopiujemy i nie chcemy nadpisywac jednego na drugi

[F [NOT] EXIST PLIK POLECENIE

COPY CON KOPIA2.BAT

@ECHO OFF

[F EXIST E\%1 GOTO KOM

COPY %l E:

GOTO KONIEC

: KOM

ECHO PLIK %1 JUZ JEST NA DYSKIETCE A:
: KONIEC

ECHO ON

CTRL+Z
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(bez skoku do KONIEC komunikat KOM bylby
wy$wietlany zawsze)
Wywotanie KOPIA2 nazwa pliku (Sciezka dostepu).

Przyktady zostaly zaczerpniete z ksiazki:

D.Rougé, ,MS-DOS pomysly i zastosowania”,
WNT, Warszawa 1992,
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ZAJECIA III - LINUX - WPROWADZENIE; OPERACJE NA PLIKACH I KATALOGACH.

1.

2,

3.

Uruchom Linux-a w trybie graficznym, zaloguj sie do systemu jako student
a. Uruchom drugg konsole (Alt+CTRL+F2), zalogyj sie na niej jako student
Pracujac na drugiej konsoli wywotaj polecenia:

a. Is
b. zapoznaj si¢ z pomocg systemowa wydajac polecenia:ls - -help (oraz Is —help|more)
¢. manls
wyjscie :q
Przejs¢ na trzecia konsole, utworzy¢ katalogi

a. mkdir

1. teksty

ii. pisma

(Polecenie ed pisma)
1. pisma przychodzace
2. pisma wychodzace
1. rysunki
1v. test

Podczas tworzenia struktury katalogdw przegladaj ja poleceniem Is — 1

4.

N

9.

10.

11

13.
14.

Na drugiej konsoli przejdZ na katalog gléwny ,, /™, poleceniem Is obejrzyj strukture katalogéw, a
nastepnie skopiuj ja do pliku

Is > przeglad txt
Wyswietl zawartos¢ utworzonego pliku wykorzystujac polecenia more i cat

a. Utworzy¢ w kotalogu teksty dowigzanie migkkie do pliku przeglad txt (polecenie In
— s Istniejacy plik dowiazanie)

b. Usun katalog test
Poszukiwanie plikéw (polecenie find.). Korzystajac z pomocy systemowej zapoznaj si¢ z
poleceniem find i jego najwazniejszymi parametrami. Nastepnie wyszukaj w systemie plik
przeglad txt
Przejdz na konsole 1 (Alt+F7). Sprawdz w trybie graficznym zmiany w strukturze katalogdéw
systemu.
Uruchomi¢ program Midnight Commander na obu konsolach

a. (wywolanie mc )

b. Zapozna¢ si¢ z menu programu rozwijajac linie polecen.
W katalogu student utworzy¢ strukture katalogéw z poprzednich éwiczen wykorzystujac me.

. Uzywajac lewego lub prawego panelu me zastosowac rozne tryby wyswietlania.
12.

Uzywajac lewego lub prawego panelu me zastosowac rézne sposoby sortowania wyswietlanej
informacji o katalogach i plikach.

W katalogu teksty utworzyc¢ plik ( spis ) zawierajacy informacje o przegladanych katalogach.
Uzywajac me sprawdzi¢ prawa dostepu do utworzonego pliku spis, nastepnie je zmieni¢
(polecenie chmod ) nadajac mu wszystkie prawa uzytkownika, grupy i pozostatych
uzytkownikow.

. Z menu POLECENIA wykona¢:

a. Drzewo katalogoéw
b. Znajdz plik

c. Historia polecen

d. Zadania w tle
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ZAJECIA TV — LINUX - SKRYPTY w POWLOCE.

Wprowadzenie.

Czgsto uzywane sekwencje polecen mozna
zapisa¢ w pliku 1 poddac ten plik powloce do
interpretacji, zamiast wpisywac kazdorazowo je
z klawiatury. Pliki te nazywane sg skryptami
powtoki(shella ).

Dobrym zwyeczajem jest umieszezanie swoich
skryptow w katalogu ~/bin.

Przyktad 1

skrypt 1, podobny w dzialaniu do polecenia DIR

z MS DOS:

$ cat > skrypt 1

pwd; Is -al

<ctrl-D>

§_

Wykonanie takiego pliku jest mozliwe z linii
polecen poprzez podanie:

$ bash skrypt 1

Po dodaniu atrybutéw wykonywalnosci:
$ chmod +x skrypt 1

lub

$ chmod 755 skrypt 1

mozna wywolywa¢ podany skrypt bezposrednio:

$ ./skrypt 1

Pierwsza linia skryptu powinna wyglgdaé
nastepujgco:

#!/bin/bash

Aby zorientowac¢ si¢, ktore pliki z zawartych w
przeszukiwanych katalogach sg skryptami
shella nalezy wydac polecenie:

$ file * | grep Bourne

Wypisane wowczas zostana wszystkie pliki
zinterpretowane przez polecenie file jako
skrypty shella Bournea.

Komentarze

Od znaku # do konea linii tekst jest uwazany za
komentarz.

Przyktad 2

Uzycie komentarza w skrypcie:

i

# program 1lustrujgcy komentarze

=

echo "Moj pierwszy skrypt" # wyswietlenie linii
Przyktad 3

Komentarz uzyty bezposrednio z poziomu
shella:

$1s -al |

> # inny sposob uzycia komentarza

= more

Studia Informatyka
Rok I-szy. Jezyki 1 Srodowisko Programisty.

Zmienne
Do odezytu wartosci zmiennych ze
standardowego wejscia stuzy polecenie read.
Odczytuje ono linie ze standardowego wejscia,
dzieli ja na stowa 1 przypisuje je do kolejnych
zmiennych dostarczanych jako argumenty.
W bash dodatkowo jesli po stowie read nie jest
okreslona zadna zmienna, to odczytana warto$¢
zostanie przypisana zmiennej REPLY.
Przyktad 4
Wezytywanie danych w skrypeie skrypt 4:
echo "Wprowadz nazwy plikow dla wejscia i
wyjscia"
read plik1 plik2
echo Wejscie: $plikl
echo Wyjscie: $plik2
$ skrypt 4
Wprowadz nazwy plikow dla wejscia i wyjscia
dane raport
Wejscie: dane
Wyjscie: raport
Przyklad 5
Uzycie zmiennej REPLY:
$ read
> moja zmienna
$ echo SREPLY
moja zmienna
Przekazywane parametréw do skryptu
Parametry pozycyjne stuza do przekazywania
argumentow z linii komend do skryptu
(programu).
Bezposrednio mozna zaadresowac 9
parametrow, od $1 do $9, ktérym przypisane sa
argumenty
wedtug schematu:
§ polecenie argl arg?2 arg3 ...
| s s

$0 Sle G582 & 63
Dodatkowo bash pozwala na bezposrednie
zaadresowanie wiekszej ilosci parametrow,
parametry dwucyfrowe nalezy podawac w
postaci:
$ {nr-parametru}

Polecenie shift i set
Polecenie shift pozwala przesuwac parametry
pozycyjne w lewo, tzn. pierwszy jest tracony,




Instytut Fizyki
Uniwersytet Humanistyczno-Przyrodniczy
Kielce

drugi zostaje pierwszym, trzeci staje sie drugim,

czwarty trzecim itd. Nie mozna przesuwac
parametrOw w prawo.

Do przypisania nowych warto$ci parametrom
pozycyjnym stuzy polecenie set, ktore jest

wykorzystywane rowniez m.in. do odzyskiwania

parametrow pozycyjnych, straconych po
wykonaniu komendy shift.

Przyldad 6

Oto skrypt skrypt 6, 1 jego uzycie:

echo $1 $2 $3 $4

shift

echo $1 $2 $3 $4

shift 4

echo $1 $2 $3 $4

$ skrypt 6abcecdefghi

abed

bcde

fghi

Przyktad 7

Fragment skryptu analizujacego parametry
przekazywane do skryptu w linii polecen:
while [ $# -ge 1 ]; do

case $1 in

zrob cos

esac

shift

done

Zmienne zwigzane z linig polecen.

Wartosci nizej podanych zmiennych jest ustalana

przez shell, nie moze by¢ ustalana przez
uzytkownika:

$0 - nazwa wykonywanego polecenia.

$# - liczba argumentow polecenia. Po
wykonaniu polecenia shift, zmniejszana jest
wartosc

$#.

$* - wszystkie argumenty z linii polecenia w
postaci jednego ciagu znakow.

$@ - wszystkie argumenty z linii polecenia w
postaci osobnych ciggoéw znakéw. Zmienna
$@, jesli nie wystepuje w cudzystowie, jest
identyczna jak zmienna $*.

$$ - numer aktualnie wykonywanego procesu
(PID), czyli numer PID skryptu, zmienna ta
czesto jest uzywana do tworzenia plikow
tymeczasowych, np. tmp=/tmp/moj.$$;

$! - numer procesu (PID) ostatnicj komendy
wykonywanej w tle;

$? - status wyjscia (exit status) ostatnio
wykonywanej komendy;
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Dobrze napisany skrypt weryfikuje liczbe
parametroéw z jakg jest wywotywany, oto kilka
przykladow:

Przyktad 8

Skrypt data, ktéry powinien by¢ wywotlany w
sposob nastepujacy:

$ data 19 02 2000

if [ $# -ne 3 ]; then

echo 1>&2 Wywolanie: $0 dd mm rrrr

exit 127

fi

Przyktad 9

Rozwazmy nastepujgcy skrypt skrypt 9:
pos=$*; echo $pos

num=53$#; echo $num

shift

echo $#

$ skrypt 9abc

abe

-

%)

2

123

Eksportowanie zmiennych
Eksportowanie zmiennych wykonuje si¢
uzywajac polecenia export:

$ export zmienna

Przyktad 10

skrypt 10:

user3=C

echo x = $x

echo userl = $userl " " user2 = $user2 " " user3
= $user3

$ userl=A; user2=B; skrypt 10

$ x=local

$ user1=A user2=B skrypt 10

o

userl = A user2 = B user3 = C

$ echo userl=$userl user2=$user2
userl= user2=

Status wyjscia (exit status)

W skryptach shella przyjete jest, ze jesli program
konczy si¢ sukcesem wowczas do procesu
wywolujgcego zwracana jest wartosc 0, w
przeciwnym wypadku zwracana jest wartos¢
rézna od zera.

Status wyjscia mozna odczytaé korzystajac z
parametrow $7 1 $!

Przyktad 11

$1s

bin Mail
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$ echo $?

0

$1s -z

Is: illegal option -z

$ echo $?

2

Polecenie exit, exit[n |

Wyjscie ze skryptu ze statusem n (np. exit 1).
Jezeli n nie jest podane, status wyjsciowy

bedzie taki, jak ostatnio wykonanego polecenia.

Przyktad 12

skrypt 12:

echo Przyktad dzialania komendy exit

exit 127

$ skrypt 12

Przyktad dziatania komendy exit

$ echo $?

127

Polecenia true i false

Oba polecenia generujg status wyjscia, przy
czym true generuje zawsze status wyjscia 0, a
false generuje zawsze status wyjscia 1.
Przyktad 13

$ if true

> then

> date

=i

Tue Oct23 11:20:31 EDT 1990

Polecenie test

Stuzy do testowania wyrazen numerycznych,
plikowych 1 tekstowych, zwraca O (prawda) lub
wartos¢ rozng od zera (falsz).

test wyrazenie lub [ wyrazenie |

Nalezy pamicgtac, aby wpisywac spacjc po obu
stronach wyrazenia, uzywac cudzystowow jesli
uzywa sie dodatkowych spacji w wyrazeniu.
Mozliwe jest grupowanie komend w nawiasach
objetych cudzystowami.

Operatory instrukcji test:

! not

-a and

-0 or

Testowanie typow plikow:

-s plik plik istnieje 1 jest niezerowy; _

-f plik plik istnieje 1 jest zwyklym plikiem;

-d plik plik istnieje i jest katalogiem,;

-1 plik plik istnieje, a wywotujacy uzytkownik
posiada prawo czytania;

-w plik plik istnieje, a wywotujacy uzytkownik
posiada prawo zapisu;
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-x plik plik istnieje, a wywolujacy uzytkownik
posiada prawo wykonywania;
pl -nt p2 plik p1 jest nowszy niz plik p2;
pl -ot p2 plik pl jest starszy niz plik p2.
Testowanie wyrazen numerycznych:
wl -eq w2 wl = w2;
wl -ge w2 wl > w2;
wl -gt w2 wl > w2;
wl -le w2 wl 6 w2;
wl -1t w2 wl > w2;
wl -ne w2 wl 6= w2.
Testowanie wyrazen tekstowych:
te prawda gdy tekst te jest nie zerowy;
-zte prawda gdy tekst te jest zerowej diugosci;
-nte prawda gdy tekst te jest dtuzszy od zera;
tel = te2 prawda gdy teksty tel i te2 sa
identyczne;
tel !=te2 prawda gdy teksty tel i te2 nie sa
identyczne;
Przyktad 14
if test -d $plik
then
echo $plik jest katalogiem
else
echo $plik jest plikiem
fi
if [ $Rok -1t 1901 -0 SRok -gt 2099 |; then
echo 1>&2 Rok \"SRok\" jest poza zakresem.
exit 127
fi ;
test -w /home/kowalski -a -d /home/jan
[ -w plikl -0 ! -x plik2 ]
[ !'\(-w plikl -a -x plik1 V) |
Konstrukcje programowe
Instrukcje warunkowe
Instrukeja if
if warunek
then
polecenia
fi
lub
if warunek
then
polecenia
else
polecenia
fi
Warunek moze by¢ formutowany z jednego lub
kilku polecen, przy czym if testuje tylko status
wyjscia ostatniego polecenia.
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Konstrukcja elif umozliwia tatwiejsze 1 szybsze
budowanie zagniezdzonych konstrukeji if.
Zagniezdzone instrukcje if — konstrukeja elif

if warunek if warunek
then then
polecenia polecenia
else elif warunek
if warunek then

then polecenia
polecenia else

else polecenia
polecenia fi

fi

fi

Skrdcona wersja instrukeji if — wykonywanie
sekwencyjne

Jest to mechanizm umozliwiajacy wykonanie
nastepnego polecenia, w zaleznosci od wyniku
zakonczenia polecenia poprzedniego.
poleceniel &&polecenie2&&polecenie3 &&...
poleceniel ||polecenie2||polecenie3 ||...
Przyktad 15

Polecenie: whol|grep userl > /dev/null && echo
"UWAGA userl pracuje!"

jest rbwnowazne:

if wholgrep userl > /dev/null

then

echo "UWAGA userl pracuje!”

fi :

polecenie: who|grep userl > /dev/null || echo
"userl nie pracuje!"

jest rownowazne:

if wholgrep userl > /dev/null

then

else

echo "userl nie pracuje!"

fi

Konstrukeja case

case warunek in

wzorzecl )

polecenia

wzorzec? )

polecenia

b
4
polecenia

52

esac
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Konstrukcja case uzywana jest alternatywnie do
mnogich if. Umozliwia wybor jednego z
podanych wzorcéw w celu wykonania okreslonej
grupy polecen.

We wzorcach moga wystepowaé metaznaki.

W jednym wzorcu mozna umiescic kilka
warto$ei oddzielajac je znakami |, np. Y|y|t|T.
Metaznak * zastepuje wszystkie wzorce, oznacza
pozostate przypadki, jesli jest zawarty w
instrukeji case musi by¢ podany jako ostatni.
Przyktad 16

case "$Rok" in

[0-9][0-97)

Rok=19${Rok}

>

[0-91[0-9]{0-91{0-91)

)

esac

Petle

Petla for

for zmienna in argl arg? ...

do

polecenia

done

Konstrukcja ta wykonuje polecenia kolejno dla
kazdego argumentu podanego w liscie
argumentow

Przyktad 17

#usuwania plikow posrednich

for i in /tmp /usr/tmp

do

rm -rf §i/*

done

Przyktad 18

#zmiana praw dostepu

foriin ‘Is°

do

chmod 740 $i
done

Petle while i until
until warunek

while warunek

do do
polecenia polecenia
done done

Petla while wykonuje polecenia tak dlugo, az
testowany status wyjscia warunku (lub
ostatniego polecenia, jesli warunek jest ztozony)
bedzie 0. Przeciwienstwem petli while jest petla
until, ktora kontynuuje wykonywanie polecen
tak dlugo, az testowany status wyjscia warunku
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bedzie rozny od zera. Nalezy pamigtac, iz
warunek moze by¢ zlozony z wielu polecen,
wszystkie one beda wykonane co najmniej raz, a
tylko status wyjscia ostatniego z nich wplywa na
wykonanie polecen z bloku do-done.
Instrukeja break

break przerywa wykonanie instrukcji petli i
powoduje przekazanie sterowania do pierwszej
instrukeji

poza petla.

Przyktad 18

Przyklad programu zawierajacego instrukcje
break, oraz program alternatywny, nie
zawierajacy tej instrukcji:

while true

do

poleceniel

if [ -f plik1 ]; then

rm plik1

else

break

fi

polecenie2

done

polecenie3

poleceniel

while [ -f plik1 ]

do

rm plik1

polecenie2

poleceniel

done

polecenie3

Instrukeja continue

continue powoduje przerwanie sekwencyjnego
wykonywania instrukcji wewnatrz petli i
przejscie na poczatek petli.

Przyklad 19

Przyklad programu zawierajgcego instrukeje
continue, oraz program alternatywny, nie
zawierajacy tej instrukeji:

for var in $*

do

if [ $var -ge 0 ]; then

arg=%arg" "Svar

continue

fi

var="expr $var\*-1°

arg=$arg" "Svar

Studia Informatyka
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done
echo $arg

for var in $*

do

if [ $var -1t 0 ]; then

var="expr $var\*-1°

fi

arg=$arg" "$var

done

echo $arg

Funkeje w skryptach

Powloka pozwala definiowaé nie tylko zmienne,
ale i funkcje, ktére moga zawiera¢ dowolny ciag
polecen. Funkcje moga by¢ wywolywane z
argumentami, z taka sama sktadnia jaka
obowigzuje przy przekazywaniu parametrow do
skryptu.

nazwa_funkcji ()

{

polecenia

}

Przyktad 20

Przyklad funkcji wezytaj:

wezytaj ()

{

echo -n ${1:-’Podaj nazwe: *}

read nazwa

echo Wybrano ${nazwa:=$2}

i

Reagowanie na sygnaly zewngtrzne -
polecenie trap

Poruszona teraz zostanie kwestia reakc;ji
wykonywanego skryptu na dziatania zewnetrzne.
W systemie UNIX uzytkownik moze wystaé
procesowi sygnal np. sygnal przerwania. Mozna
wymagac od skryptu, aby na taki sygnat
reagowal w okreslony sposob, np. wyswietlajac
komunikat. Do obstugi mechanizmu sygnatow w
skryptach stuzy polecenie trap, o sktadni:

trap [polecenie |[numer sygnatu ]

Oba parametry sg opcjonalne.

Wystanie dowolnego sygnalu do procesu mozna
uzyskac za pomocg polecenia kill:

Kill -nr PID

gdzie nr oznacza numer wysylanego sygnatu, a
PID identyfikuje proces do jakiego sygnat ma
zosta¢ wystany.
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Zadania:
1. Napisz skrypt przyjmujacy trzy parametry: nazwe pliku, rozszerzenie i opcje (-k lub —p). Skrypt
powinien, w zaleznosci od podanej opcji, odpowiednio skopiowaé dany plik lub przenies¢ pod
nazwe postaci stara_nazwa.rozszerzenie.

2. Napisz skrypt wypisujacy wszystkie trzyelementowe wariacje bez powtdrzen zbioru
czteroelementowego.
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ZAJECIA V- KOMPILACJA w gcee

Uzywanie GNU cc (gcc)
gcc daje programi$cie duza kontrole nad procesem kompilacji. Proces kompilacji sklada sie z do czterech etapow:
przetwarzanie wstepne, kompilacja, asemblacja oraz {gczenie. Mozemy zatrzymac ten proces na dowoelnym etapie, aby zbadac
wyjscie z kompilatora. gece moze obstugiwac rozne dialekty C, takie jak ANSI C lub tradycyjne C (Kernighan i Ritchie).
Mozna kontrolowa¢ ilos¢ i typ informacji wyszukiwania bledéw, wiaczanych do wynikowych kodéw binarnych, ponadto,
podobnie jak wiekszosé kompilatoréw, gee moze rowniez optymalizowac kod.
gee zawiera ponad 30 réznych ostrzezen oraz trzy poziomy ostrzezen typu ,,ztap wszystko". Jest rowniez kompilatorem
skrosnym (ang. cross-compiler), wigc na jednej architekturze procesora mozemy tworzy¢ kod, ktory bedzie uruchamiany na
innej. Kompilowanie skrosne jest wazne, poniewaz Linux dziala na wielu réznych systemach, takich jak Intel x86, PowerPC,
Amiga oraz Sun Sparc. Kazdy procesor ma inng architekture, wigc sposdb, w jaki kody binarne powinny by¢ konstruowane
jest inny dla kazdego systemu.
Wywolywanie gee
Aby uzy¢ gee, nalezy podaé nazwe pliku z kodem Zrodtowym C i okresli¢ nazwe pliku wyjsciowego, uzywajac opcji -o.
gce wykona przetwarzanie wstepne, skompiluje kod, wykona asemblacje i taczenie programu, tworzac plik wykonywalny,
czesto nazywany réwniez binariami. Oto prosta sktadnia:
gee infile.c [-o outfile]
infile.c jest nazwa pliku z kodem Zrédlowym w C, a opcja -o mowi, ze nazwa pliku wyjsciowego jest outfile. Nawiasy
kwadratowe [ ] wskazuja, ze argument jest opcjonalny (nieobowiazlkowy). Jezeli nazwa pliku wyjsciowego nie jest okreslona,
gcc nadaje
plikowi wyjsciowemu domyslnie nazwe a. out.
Ponizszy przyktad uzywa gee do tworzenia programu hello z pliku Zrodlowego hello. c. Najpierw kod zrédlowy:
PRZYKLAD 1
/* Listing 1.1
* hello.c - klasyczny pogram "Hello, world.1 "
*f
#include <stdio.h>
int main(void)

puts( "Hello, $wiat programowania Linuksa! "),

return O;

}Aby skompilowaé i uruchomi¢ ten program, wpiszmy:

$ gee hello.c -o hello

Jezeli wszystko pojdzie dobrze, gce wykona swoja prace po cichu i powrdci do znaku gotowosci powtoki, gee kompiluje i
taczy plik zrédtowy hello. ¢, tworzac binaria, okreslone przez argument opcji -o, hello.

Polecenie Is pokazuje, wykonuje program, \

WYNIKI §$ls
hello.c  hello*
$ /hello

Hello, swiat programowania Linuksa!

Wywolywanie gee krok po kroku

W pierwszym przykiadzie wiele operacji odbywato si¢ w sposéb niewidoczny. Aby rozwina¢ makra i wstawi¢ zawartos¢
plikow #included, gee przepuscit hello.c przez preprocesor, cpp. Nastepnie skompilowat wstepny kod zrodtowy na kod
obiektowy. Na koniec program scalajacy (ang. /inker), id, utworzyt kod binarny hello.

Kroki te mozemy odtworzy¢ recznie, przechodzac po kolei przez proces kompilacji. Aby powiedzie¢ gee, aby zatrzymat
kompilacje po wstepnym przetworzeniu, uzyjmy opcji -E, tak jak ponizej:
$ gee -E infile.c -0 outfile.cpp

Nastepnym krokiem jest kompilacja wstepnie przetworzonego pliku na kod obiektowy, za pomoca opeji ¢. Prawidlowa
sktadnia dla tego kroku jest nastepujaca:
$ gce -x infile-type -c infile.cpp -o outfile.o
W koncu fgczenie pliku obiektowego tworzy obraz binarny. Polecenie taczenia powinno wyglada¢ mniejwiecej tak:
$ gee infile.o -0 outfile

RN A : b
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PRZYKLAD 2

Powrd¢my do programu hello z poprzedniego przykiadu i przejdZmy krok po kroku przez proces kompilacii, tak jak ilustruje
to ponizszy przyktad. Najpierw przetworzmy wstepnie hello. c:

$ gee -E hello.c -o hello.cpp

Jezeli za pomocg edytora tekstu zajrzymy do pliku hello.cpp, zobaczymy, ze zawarto$¢ pliku stdio.h rzeczywiscie zostata
wigczona do pliku wraz z innymi wstepnie przetworzonymi symbolami. Ponizszy listing jest fragmentem pliku hello. cpp:
extern int fgetpos (FILE * stream, fpos t * pos) ;

extern int fsetpos (FILE *__stream, const fpos_t* pos) :

# 519 "/usr/include/stdio.h" 3

# 529 "/usr/include/stdio.h" 3

extern void clearerr (FILE * _stream) ;

extern int feof (FILE *__stream) ;

extern int ferror (FILE *__stream)

extern void clearer_unlocked (FILE *__stream) :

extern int feof_unlocked (FILE *__stream) ;

extern int ferror_unocked (FILE * _stream) ;

extern void perror (__constchar* s)

extern int sys_nerr ;

extern __constchar*__const sys__ errlist[ ] ;

Nastepnym krokiem jest kompilacja hello. cpp na kod obiektowy:

$ gee -x epp-output -¢ hello.cpp -o hello.o

Aby gee rozpoczat kompilacje w okreslonym momencie, w tym przypadku od wstepnie przetworzonego kodu Zrodiowego,

musimy uzy¢ opcji -x. Na koniec taczenie pliku obiektowego tworzy plik binarny:

$ gece hello.o -o hello

Na szczgscie, latwiejsze jest uzycie ,,skréconej” sktadni: gee hello. ¢ -o hello. Ponizszy przyktad pokazuje, ze mozemy
zatrzymac i rozpocza¢ kompilacje na dowolnym etapie, jezeli powstanie taka potrzeba,

Uzywanie wielu plikéw zrodlowych

Wigkszos¢ programow C skiada sie z wielu plikow zrodtowych, wiec przed koncowym krokiem faczenia kazdy z plikow
tych musi by¢ skompilowany na kod obiektowy. Nie jest to trudne. Nalezy po prostu w wierszu polecen gcc podaé nazwe
wszystkich plikéw Zrédtowych, ktore maja by¢ skompilowane. Reszta zostanie wykonana automatycznie. Wywolanie gee

bedzie wyglada¢ mniej wigcej tak:
$ gcec filel.c file2.c file3.c -0 progname

gee najpierw tworzy filel.o, file2.0 i file3.0 , a nastepnie faczy je, aby utworzy¢ progname.

PRZYKEAD 3

Zatozmy, ze pracujemy nad programem newhello, ktory
uzywa kodu showit.c i msg.c:
showit.c

/*

* *showit.c program obstugi ekranu
ol
#include <stdio.h>

#include "msg.h"

int main(void)

{

char msg_hi[ ] = {"Hi there, programmer!"} ;
char msg_bye[ ] = {"Goodbye,
programmer!"};

printf ("%s\n", msg_hi);
prmsg(msg_bye) ;

return O;

}

msg.h

/

*msg.h plik nagtowkowy dla msg.c
i

#ifndef MSG_H_

#define MSG_H

void prmsg(char *msg) ;

#endif * MSG_H_ */

msg.c

/*

msg.c definicje funkcji z msg.h
o

#include <stdio.h>

#include "msg.h"

void prmsg(char *msg)

printf("%s\n", msg);
}

My riGERETTT i T
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Poleceniem kompilujacym te programy, a wiec 1 tworzacym newhello, jest:
$ gee msg.c showit.c -0 newhello

Oto rezultat uruchomienia programu:

$ ./newheilo

Hi there, programmer!

Goodbye, programmer!

Opcje i argumenty
Lista opcji wiersza polecen przyjmowanych przez gee zajmuje kilkanadcie stron, tak ze tabela zawiera tylko najczesciej
uzywane. Tabela . Opcje wiersza polecen gcc
Opcja Zastosowanie
Nazwa pliku wyjsciowego plik (nie jest konieczna przy kompilacji kodu obiektowego). Jezeli nazwa pliku nie jest
okreslona, domyslng nazwa jest a. out.
-C Kompilacja bez scalania.
-Dfoo=bar Definiuje w wierszu polecen makro preprocesora foo z wartoscig ba .
-Inazwakatalogu Umieszcza katalog okreslony w nazwakatalogu na poczatku listy katalogéw, ktore gece przeszukuje w
poszukiwaniu plikéw nagtowkowych.
-Lnazwakatalogu Umieszcza katalog okreslony w nazwakatalogu na poczatku listy katalogdw, ktore gee przeszukuje w
poszukiwaniu plikow biblioteki. Domyélnie, gee taczy z bibliotekami dzielonymi.

-static Scala z bibliotekami statycznymi.

-If oo Scala z biblioteka foo.

-g Wstawia standardowe informacje wyszukiwania btedéw do pliku binarnego.

-gedb Wstawia mnéstwo informacji wyszukiwania bledéw do pliku binarnego. Informacje te rozumie debuger
GNU, gdb.

-0 Optymalizuje kompilowany kod. Opcja ta jest rownowazna opcji -01.

-On Okresla poziom optymalizacji n, 0<=n<=3.

-ansi Przetacza kompilator w tryb ANSI/ISO C, nie pozwalajac na rozszerzenia GNU, ktére sg sprzeczne ze
standardem.

-pedantic Wyswietla wszystkie ostrzezenia wymagane prze standard ANSI/ISO C.

-pedantic-errors Wys$wietla wszystkie bledy wymagane przez standard ANSI/ISO C.

-traditional Wigcza obstuge sktadni C Kemighan i Ritchie (jezeli nie rozumiemy, co to znaczy, nie przejmujmy si¢ tym).

-W Wylacza wszystkie komunikaty ostrzezen.

-Wali Wyswietla wszystkie ogolnie akceptowalne ostrzezenia dostarczane przez gee. Aby zobaczy¢ okreslone
ostrzezenia, uzywamy -Wwarning. :

~WError Zamiast generowaé ostrzezenia, gee przeksztalca ostrzezenie w bledy, zatrzymujac kompilacje.

-MM Daje na wyjéciu kompatybilna z make liste zaleznosci. Opcja ta jest uzyteczna przy tworzeniu pliku make w
skomplikowanym projekeie.

-V Pokazuje polecenia uzyte w kazdym z krokéw kompilacji.

Sprawdzenie bledow i ostrzezenia

gcc oferuje calg klase opcji wiersza polecen stuzacych do sprawdzania bledéw i generowania ostrzezen. Opcje te obejmuja
-ansi, -pedantic, -pedantic-errors i -Wali. Rozpocznijmy od -pedantic. Opcja ta powoduje, e gee generuje wszystkie
ostrzezenia wymagane przez $cisty standard C ANSI/ISO. Wszystkie programy uzywajace niedozwolonych rozszerzen, takich
jak rozszerzenia wspierane przez gee, beda odrzucone. Opcja -pedantic-errors zachowuje si¢ podobnie, z ta roznica, ze zamiast
ostrzezen generowane sa bledy. Opcja -ansi wylacza rozszerzenia GNU, ktére nie sa zgodne ze standardem. Jednak zadna z
tych opcji nie gwarantuje, ze kod, nawet jezeli skompiluje sig bez bledow z ktoras z tych opcji, jest w 100% zgodny z
ANSI/ISO.

Opcja -Wali instruuje gee, aby wy$wietla¢ wszystkie ostrzezenia, ktére moga odnosic¢ si¢ do kompilowanego kodu. Opcja -
Wali generuje ostrzezenia, ktére wigkszos¢ programistow uwaza za watpliwe i fatwe do zmodyfikowania, aby zapobiec ich
generowaniu. Jednym z przyktadow ztej praktyki kodowania jest zadeklarowanie zmiennej, ktora potem nie zostanie nigdzie
uzyta. Innym przyktadem jest zadeklarowanie zmiennej bez okreslenia wprost jej typu.

PRZYKLAD 4

Rozwazmy ponizszy przyktad, ktory pokazuje bardzo zly styl programowania. Zdeklarowana jest tu funkcja main jako
zwracajaca void, podczas gdy w rzeczywistosci funkcja main zwraca int. ponadto uzyte jest rozszerzenie GNU long long int,
deklarujace liczbe catkowita 64-bitowa.

*pedant.c - uzyj -ansi, -pedantic lub -pedantic-errors
*/ #include <stdio.h>
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void main(void)

long long inti=01;
puts("This is a non-conforming C program");

}

1. Najpierw sprobuj skompilowac powyZszy kod bez sprawdzania zgodnosci:

$ gce pedant.c —0 pedant

pedant.c: In function ‘main’:

pedant.c:8: warning: return type of ‘main’ is not ‘int’

2. Nastepnie wykonaj kompilacje za pomoca opcji —ansi:

$ gce —ansi pedant.c —0 pedant

pedant.c: In function ‘main’:

pedant.c:8: warning: return type of ‘main’ is not ‘in

Opcja —ansi zmusza gee do wygenerowania komunikatu diagnostycznego wymaganego przez standard. Nie zapewnia ona

jednak, ze kod jest zgodny z ANSL C. Program zostal skompilowany, pomimo nieprawidtowej deklaracji funkcji main.

3. Uzyj opeji —pedantic:

$ gcc —pedantic pedant.c —0 pedant

pedant.c: In function ‘main’:

pedant.c:9: warning: ANSI C does not support ‘long long’

pedant.c:8: warning: return type of ‘main’ is not ‘int’

Podobnie kod jest kompilowany, pomimo wygenerowanych ostrzezen.

4 Na koniec uzyj opcji —pedantic-errors:

$ gec —pedantic-errors pedantic.c —o pedant

pedant.c: In function ‘main’:

pedant.c:9: ANSI C does not support ‘long long’

pedant.c:8: return type of ‘main’ is not ‘int’

Program tym razem nie jest skompilowany. gc¢ konczy kompilacje po wy$wietleniu wymaganych bledow diagnostycznych.

Opcje debugowania.

Uzycie opcji —g i —ggdd spowoduje wstawienie informacji wyszukiwania btgdow do kompilowanych programow.

Opcja -g i -ggdb jest uzywana z wartosciami 1, 2 lub 3, okreslajacymi, jak wiele informacji debugowania nalezy wstawi¢ do
programu.

PRZYKLAD_5

Przyklad ponizszy pokazuje, w jaki sposob nalezy skompilowac¢ program z informacjami wyszukiwania bledow oraz jaki

wplyw maja symbole debugowania na wielkos¢ plikow binarnych. Rozmiar pliku po kompilacji moze by¢ zaskoczeniem,

$ gee —g helloc.c —0 hello_g

$1s—1 hello g

VERT—XI% e wehElID @F

§ gec —ggdb hello.c —o hello_ggdb

¢ 1s -1 hello_ggdb

B o

k]
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ZAJECIA VI - KOMPILACJA — make

make

Studia Informatyka
Rok I-szy. Jezyki i Srodowisko Programisty.

jest narzedziem stosowanym do sterowania procesem budowania i ponownego budowania oprogramowania, make
automatyzuje czynnosci zwiazane z budowa, sposobem i czasem budowania. Dzicki temu programista moze skoncentrowac
sie na pisaniu kodu. Oszczedza to rowniez programiscie wiele wpisywania, poniewaz zawiera kompilator C wywolywany z
odpowiednimi opcjami i argumentami. Zadania skfadajace sie z wielu plikéw zrédtowych wymagaja skomplikowanych
wywolafi kompilatora, make upraszcza to, umieszczajac te polecenia w pliku make - pliku tekstowym zawierajacym wszystkie

polecenia wymagane do zbudowania programu.
Tworzenie plikow make

W jaki sposob wiec make osiaga opisane wyzej magiczne rezultaty? Wykorzystuje do tego celu plik make. Plik make jest
plikiem tekstowym bazy danych, zawierajacym reguly, ktére méwia make, co budowad i w jaki sposéb. Regufa sktada si¢ z

nastepujacych elementow:
" Cel, czyli to, co make ostatecznie probuje utworzyc.

" Lista jednej lub wigcej zaleznosci, zazwyczaj plikéw, wymaganych do zbudowania celu.
" Lista polecer do wykonania, aby utworzy¢ cel z okreslonych zaleznosci.

Gdy GNU make zostanie wywolany, szuka pliku o nazwie GNUmakefile, makefile lub Makefile, whasnie w takiej
kolejnosci. Z pewnych powodéw wigkszos$¢ programistow Linuksa uzywa ostatniej formy Makefile.

Reguty pliku make maja ogélng forme
cel : zaleznos¢ [zaleznosc] [...]
polecenie

[polecenie]

[ ]

Wywolywanie make

Wywolywanie make jest bardzo proste i sprowadza si¢ do wydania polecenia make w katalogu zawierajacym plik make.
Oczywiscie, podobnie jak wigkszo$¢ programéw GNU, make oferuje mnostwo opcji wiersza polecen. Najczgscie] uzywane

opcje sa przedstawione w tabeli

Opcja Przeznaczenie

-fplik Uzyty zostanie plik make o nazwie plik, zamiast pliku o standardowej nazwie (GNUmakefile, makefile lub Makefile)
-n Wyéwietlane (lecz nie wykonywane) sa polecenia, ktére bylyby wykonane przez make. Opcja ta jest uzyteczna przy

testowaniu pliku make

-Tnazwakatalogu Dodaj nazwakatalogu do listy katalogéw, ktére make powinien przeszuka¢ w poszukiwaniu wstawionych

plikow make

-5 Opcja ta powoduje, ze make nie wypisuje wykonywanych polecen
-W Wyséwietlane sg nazwy katalogoéw, podczas zmienia katalogow przez make
-Wplik Wykonaj make, tak jakby plik pl/ik byt zmodyfikowany. Podobnie jak opcja -n, opcja ta jest bardzo uzyteczna przy

testowaniu plikow make
-T Wytacz wszystkie wbudowane reguty make.

-d Opcja ta powoduje wy$wietlenie mnostwa informacji debugowania.

-1 Normalnie make zatrzymuje sie, jezeli polecenie zwraca niezerowy kod bledu. Opcja ta wylacza to zachowanie.

-k Przy tej opcji make kontynuuje dziatanie, nawet jezeli jeden z celdw nie zostanie zbudowany. Normalnie make
koficzy dziatanie, jesli jeden z celow nie zostanie zbudowany.

-iN Uruchamiane jest N polecen rownolegle, gdzie N jest mala, niezerowa liczbg catkowita.

Przyklady

Wszystkie przyktady uzywaja ponizszego pliku make. packme

# all: $(PROGS)

# Makefile (6:0

# $(CC) $(CFLAGS) ¢ $*.c

LDFLAGS = .SUFFIXES: -¢c .0

# Przestaw znak komentarza w dwoch ponizszych
#wierszach jesli chcesz wigczy¢ optymalizacje
CFIAGS = -g $(CPPFLAGS)

#CFIAGS := -02 $(CPPFLAGS)

PROGS =\

hello \

pedant \ newhello \
newhello-lib \
noret \

inline \

pEmEEem o o
T e ST

TEMRE A |

hello: hello.c

pedant: pedant.c

newhello: showit.c msg.c

$(CC) $(CFLAGS) $" -0 5@
newhello-lib: showit.c libmsg.a

$(CC) $(CFIAGS) $< -0 $@ -I. -L. -Imsg
libmsg.a: msg.c

$(CC) $(CFLAGS) -c $< -0 libmsg.o
$(AR) rcs libmsg.a libmsg.o

noret: noret.c

T
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inline; inline.c

$ (CC)-02%<-0%@

paciane: packme. ¢

.PHONY : clean zip

clean:

$(RM) $(PROGS) *.0 *.a *~ *.out
zip: clean

zip 215101cd.zip *.c *.h Makefile

Pierwszy przyklad ilustruje, w jaki sposob za pomoca
opcji -w i -n symulowac budowanie.

$ make -Wmsg.c -Wshowit.c -n newhello-lib

cc -g -¢c msg.c -0 libmsg.o

ar rcs libmsg.a libmsg.o

cc -g showit.c -o newhello-lib -I. -L. -Imsg

Opcja -Wplik powoduje, ze make zachowuje sig tak, jakby
plik zostat zmieniony, natomiast opcja -n wyswietla
polecenia, ktére bylyby wykonane, bez ich wykonywania.
Jak wida¢, make najpierw zbudowalby plik biblioteczny,
libmsg.a, nastepnie skompilowat showit.c i wykonat
taczenie z biblioteka, aby utworzy¢ newhello-lib. Jest to
doskonaly sposéb na testowanie regut pliku make.

Nastepnie proszg¢ otworzy¢ strong www:

Studia Informatyka
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Drugi przyklad Ten przyktad poréwnuje normalne
wyijécie z make z rezultatem uzyskanym przy uzyciu opcji
-s, ograniczajace] informacje wyswietlane przez make.

$ make all

cc-g hello.c -ohello

cc-g pedant.c -opedant

cc -g showit.c msg.c -o newhello

cc -g -c msg.c -0 libmsg.o

ar rcs libmsg.a libmsg.o

pedant, ¢: In function 'main’;

pedant.c:8: warning: return type of main' is not 'int
cc-g noret.c -onoret

cc -02 inline.c -o inline

cc-g packme.c -opackme

cc -g showit.c -0 newhello-lib -I. -L. -Imsg

$ make -s all

pedant, c: In function 'main’;

pedant.c:8: warning: return type of main' is not 'int
Opcja -s wytacza wszystkie informacje wyswietlane przez
make. Ostrzezenie na temat warto$ci zwracanej przez main
jest komunikatem diagnostycznym gcc, na o oczywiscie
make nie ma wplywu.

Literatura:

Kurt Wall, LINUX programowanie w przyktadach,
MIKOM, Warszawa, 2000

http://wazniak.mimuw.edu pl/index.php?title=%C5%9 Arodowisko proeramisty/Automatyzacjia kompilacji - make

przestudiowac ja i wykona¢ wszystkie znajdujace sig tam przyktady.
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ZAJECIA - PROGRAMOWANIE C - PODSTAWY .

Formatowane wyjscie i wejscie 7. _
1 #include <stdio.h>
#include <stdio.h> int main()
> : {
int main() int x, y:
printf(“Witaj, studencie\n”); i ?2
return 0; 1 S, L i
) printf("x = %d\n y = %d\n”, x, y);
5 printf("suma = %d\t roznica = %d\n iloczyn = %d\t iloraz = %d\n",
- ) x+y, x-y, Xy, x/y);
#include <stdio.h> printf("reszta z dzielenia = %d\n”, x%y);
itiaio return 0;
; }
printf(“Witaj, *); A

orintf(*studencie”); #include <stdio.h>

rintf(*\n"); ! !
Fr}eturr(y 0; } l{m main()
% int x ;
!*' consty =7,
X=22

g{odatkowe znaki sterujace: \a, \b, \f, \n, \r, \t, W\, \2, V', V" orintf(x = %d\n y = %d\n”, X, y);

printf(*suma = %d\t roznica = %d\n iloczyn = %d\t iloraz = %d\n",
X+y, Xy, Xy, X/y);
printf("reszta z dzielenia = %d\n”, x%y);

#include <stdio.h>

int main()

return O;
printf("Witaj, \t "), i)
gﬁ:ﬂg&.‘fﬁfﬂfenc'e ) #include <stdio.h>
}return & int main()
4. int a, b;

#include <stdio.h> printf(“podaj liczbe: ):

wog i £
int main() scanf(*%d", &a);

b=a%a;

{_ o printf(“kwadrat liczby %d wynosi: %d\n"® a, b);
'a”:’é' return 0;

printf(“liczba jest rowan %d\n”, a); ];0

return O; #i ; :
} include <stdio.h>
5 ; :

. t
#include <stdio.h> Sigen
) . char znak;
int main() int calkowita;
{ _ float rzeczywista;

lfnt a!b‘ double podwojnej_precyzji;

E:D_atz_ ! scanf(*%c%d%f%If*, &znak, &calkowita, &rzeczywista,

= &podwojnej_precyzji);
b=4:2; printf(“Wartosci zmiennych wynosza: \n");

i et b e printf(* %c%8d %e\n\t?An’, znak, calkowita, rzeczywista,

return O;

podwojnej_precyzji );
} return O;
6. }
#include <stdio.h>
int main) Instrukcje sterujace
- b
char znak; #include <stdio.h>
int a;
float b; int main()
double c; {
znak ='A’"; int i
a=21; for(i=1;i<10; i++)
b = 88.82; printf(“%2d drzewo\n ", i};
c=123.456; printf(“wystarczy\n®);
printf(“Wartosci zmiennych wynosza: \n"); return O;
printf(* znak: %c\n calkowita: %d\n rzeczywista: %fin }
podwojnej precyzji: %fin", znak, a, b, ¢);
return 0;

}
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12.
#include <stdio.h>

int main()

int liczba;

printf(“podaj liczbe\n ”);

scanf(“%d", &liczba);

if(liczba == 10) printf(‘Brawo trafiles wdziesiatke!\n");
if(liczba != 10) printf(“Nie trafiles.\n");

return O;

}

13.
#include <stdio.h>

int main()

double liczba;

printf(“podaj liczbe\n ”);

scanf(“%If, &liczba);

if(liczba <= 0.0)

printf(“wartosc bezwzgledna wynosi %fin", -liczba);
else

printf("wartosc bezwzgledna wynosi %f\n", liczba);
return 0;

}

14.
#include <stdio.h>

int main()

double element, epsilon, suma, nr_elementu;
printf(*Sumuje elementy szeregu arytmetycznego\n 7);
printf(*z dokladnoscia do epsilonin );

printf(*podaj epsilon\n ”);

scanf("%If", &epsilon);

suma = 0.0;
nr_elementu = 1.0;
do

element = 1.0/nr_elementu++;
suma += element;

while(element > epsilon);
printf(“suma %d wyrazow szeregu z dokladnoscia do %8.4f
wynosi %12.4e\n", (int)nr_elementu — 1, epsilon, sumay);
return O;
}
15:
#include <stdio.h>

int main()

{

int c,

printf(“Wprowadz liczbe: \n *);
while((c = getchar()) |= EOF)

if ((c=="W") || (c == "))
continue;

if((c<'0) |l (c>'9))

{ printf("Musisz podac liczbe jednocyfrowa \n*);
printf("Wprowadz liczbe: \n*);
continue;

switch(c)
{ case'9"
case ‘8"
printf(“Liczba nie jest w przedziale 1—T7\n");
break;
default:
goto koniec;
case ‘1"
printf(*Poniedzialek\n®);
break;
case ‘2"
printf("Wtorek\n®);

Studia Informatyka
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break;

case ‘3"
printf(“Sroda‘\n®);
break;

case ‘4"
printf(“Czwartek\n®);
break;

case ‘5"
printf(*Piatek\n”);
break;

case '6":
printf(“Sobotain®);
break;

case ‘7"
printf(“Niedziela\n®);
break;

printf("Wprowadz liczbe: /n®);

goto zakoncz;
koniec:

printf(“Zero jest bledne, konczenie programu... \n);
zakoncz:
return 0;

}

Zadania

1. Wypisaé na ekranie wszystkie znaki ASCII wraz z ich

numerami.

2. Sprawdzi¢ czy dana liczba jest parzysta.

3. Oblicz $rednia arytmetyczna liczb podanych z
klawiatury.

Literatura:

1. Brian W. Kernigham, Dennis M. Ritchie, Jezyk ANSI C,

WNT, Warszawa, 2004
2. S. Qualline, Jezyk C Programowanie,
HELION(OQ’REILLY), Gliwice, 2003
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ZAJECIA - PROGRAMOWANIE C - OPERACJE NA PLIKACH.

Przyklad 1

#include <stdio.h>

I*zawartosc zbioru czytaj.dat wyglada
nastepujaco:

1234

5678

=f

int main( )

inta,b,c,d e fg h;

FILE *czytany_plik;

czytany_plik = fopen("F:\\czytaj.dat", "rt");
fscanf{czytany_plik, "%d%d%d%d", &a, &b,
&c, &d);

fscanf(czytany_plik, "%d%d%d%d", &e, &f, &g,

&h);

printf("%d %d %d %d %d %d %d %d\n", a,

c,d efg,h)

rewind(czytany_plik);

fscanf( czytany_plik, "%d%d%d%d", &a, &b,
&c, &d);

printf("%d %d %d %d\n", a, b, ¢, d);

fclose( czytany_plik);

return O;

}

Przyklad 2
#include <stdio.h>
#include <io.h>

int czytaj_wektor(double *A,
maksymalny_rozmiar)

{

int i

FILE *plik_dane;

plik_dane = fopen("e:\\czytaj.mat", "rt");
i=0;

while(!feof(plik_dane) &&
i<maksymalny_rozmiar)

{

i++;

fscanf(plik_dane, "%If", &Alil);

fclose(plik_dane);

return i; }

/* teraz program */
#define max_rozmiar 100
int main( )

double Almax_rozmiar];

int i, rozmiar;

rozmiar = czytaj_wektor(A, max_rozmiar);
for(i = 0; i<rozmiar; i++)
printf("%12.60\n" A[i]);

return 0;

}

b,

int

Przyklad 3

#include <stdio.h>

/* program ilustruje dopisywanie do
istniejacego zbioru*/

void main(void)

{

FILE *zbior;

zbior = fopen(" F:\\dopisz", "a+");
fprintf(zbior, "to zostato dopisane\n");
fclose(zbior);

}

Przyklad 4

#include <stdio.h>

#include <math.h>

#include <stdlib.h>

int main(int argn, char *argv(])

{

float a, b, c, d;

char nazwa_pliku[50];

FILE *pomiary1, *pomiary2;

pomiary1 = fopen(argv[1], "wt");
printf("podaj nazwe pliku: ");
scanf("%s", nazwa_pliku);

pomiary2 = fopen(nazwa_pliku, "wt");
a=1.0;

b=25;

c=314

d = 4567.1;

fprintf(pomiary 1, "%f %f %f %f", a, b, c, d)

d
forintf(pomiary2, "%f %f %f %f", a, b, ¢, d);

fclose(pomiary1);
fclose(pomiary?2);
return O;

}

Przyklad 5

/*Otwieranie i zamykanie pliku ze
sprawdzeniem jego istnienia®/
#include <stdio.h>
enum{SUKCES, FIASKO},
[*SUKCES=0,FIASKO=1%/

int main(void)

i

FILE *fptr;

char filename[ | = "f:\\plik.txt";

int zwrot_z_main = SUKCES,;

if ((fptr = fopen(filename, *r")) == NULL)
{

printf(“Nie moge otworzyc plik: %s.\n",
filename);

zwrot_z_main = FIASKO;

} else {

printf("Wartosc wskaznika fptr: 0x%p\n”, fptr);
if (fclose(fptr) == 0) printf("Plik zamkniety.’

} return(zwrot_z_main);

:

i
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Przyklad 6

/*Odczyt i zapis z-do pliku znak-po-znaku*/
#include <stdio.h>

enum{SUKCES, FIASKO},

void CharReadWrite(FILE *fin, FILE *fout);
main(void)

{

FILE *fptr1, *fptr2;

char filename[ ] = “f:\plik_wy.txt”;

char filename2[ ] = “f:\\plik_we.txt";

int reval = SUKCES;

if{ (fptr1=fopen(filename1, “w”)) == 0)

{ printf(“Nie moge otworzyc pliku %s.\n",
filename1);

reval = FIASKO;

} else if((fptr2 = fopen(filename2, "r")) == 0)
{printf(“Nie moge otworzyc pliku %s.\n",
filename2);

reval = FIASKO,

}else {

CharReadWrite(fptr2, fptr1);

fclose(fptr1),

fclose(fptr2);

}

return reval;

}

/* def. funkcji*/

void CharReadWrite(FILE *plik_we, FILE
*plik_wy)

{

int c;

while ((c = fgetc(plik_we)) != EOF)
{

putchar(c);

fputc(c, plik_wy);

}

}

Przyklad 7

/* Wezytywanie i zapis wiersz po wierszu. */
#include <stdio.h>

enum {SUCCESS, FAIL, MAX_LEN = 81}; /*
maks. diugosé 81 znakow */

void LineReadWrite(FILE *fin, FILE *fout);
main(void)

{

FILE *fptr1, *fptr2; ;

char filename[ ] = "f.//plik_we.txt;

char filename2| |= "f://plik_wy.txt";

int reval = SUCCESS;

if ((fptr1 = fopen(filename1, "w")) == NULL)

printf("Cannot open %s for  writing.\n",

filenamel); /* Biad otwarcia pl. Wyjsciowego */
reval = FAIL,;

} else if ((fptr2 = fopen(filename2, "r')) ==
NULL)Y{

printf("Cannot open %s for reading.\n",

filename2); /* Btad otwarcia pliku
Wejsciowego */

reval = FAIL,;

lelse{
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LineReadWrite(fptr2, fptr1);

fclose(fptr1);

fclose(fptr2);

}

return reval;

} /* definicja funkcji */

void LineReadWrite(FILE *fin, FILE *fout)

{ char buff MAX_LEN]; /* bufor na 81
znakow */

/* dopoki funkcja fgets() nie zwroci wskaznika
pustego */

while (fgets(buff, MAX_LEN, fin) 1= NULL) {
fputs(buff, fout);

printf("%s", buff);

}

}

Przyklad 8
/* Wezytywanie | zapis, blok po bloku */
#include <stdio.h>
enum {SUCCESS, FAIL, MAX_LEN = 80};
void BlockReadWrite(FILE *fin, FILE *fout),
int ErrorMsg(char *str);
int main( )
{ FILE *fptr1, *fptr2;
char filename1[]= "e:\\outhaiku.txt";
char filename2[]= "e:\\haiku. txt";
int reval = SUCCESS;
if ((fptr1 = fopen(filename1, "w")) == NULL){
reval = ErrorMsg(filename1);
} else if ((fptr2 = fopen(filename2, "r")) ==
NULL){
reval = ErrorMsg(filename?2);
}else {
BlockReadWrite(fptr2, fptr1);
fclose(fptrl);
fclose(fptr2);

return reval;

}
/* function definition */
void BlockReadWrite(FILE *fin, FILE *fout)

{int num;

char buffMAX_LEN + 1],

while (Ifeof(fin)){

num = fread(buff, sizeof(char), MAX_LEN,
fin);

bufffnum * sizeof(char)] = "\0;

printf("%s", buff);

fwrite(buff, sizeof(char), num, fout);

1

/* function definition */
int ErrorMsg(char *str)

printf("Cannot open %s.\n", str);
return FAIL,;
}
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TeX jest systemem sktadu tekstu za pomoca ktorego otrzymujemy dokumenty najwyzszej jakosci. LaTeX
natomiast jest zbiorem instrukcji korzystajacych z TeX-a, majacych maksymalnie autorom utatwi¢ sktadanie

wlasnych dokumentow.
Cwiczenie 1: W edytorze ASCII stwérz plik
tekst] .tex

% Preambuta
\documentclass[adpaper,11pt]{article}

\usepackage[polish] {babel}
\usepackage[cp1250]{inputenc}
\usepackage[T1]{fontenc}

‘\usepackage {setspace }
\usepackage[adpaper,left=2.5cm,right=2.5cm,top=2¢
m,bottom=2cm]{geometry}

%opakiet do manipulowania rysunkami i tabelami
\usepackage{epsfig}

% Czesc glowna

\begin{document}

\title { Wprowadzenie do \LaTeX-a}
\author {Jan Kowalski}

\date {\today}

\maketitle

Tresc.
To jest pierwszy paragraf. Nie ma znaczenia
liczba
odstepow  migdzy wyrazami. Dobrym nawykiem
jest umieszczanie
zdan w osobnych liniach.
Aby zaczac nastepny (drugi juz) paragraf wystarczy
doda¢ co
najmniej jedna pusta linie.
Poczatkowe zdanie.
\section{ Wstep}
Tres¢ wstepu.

‘section{Sekcja gtowna}

Tres¢ sekeji gtdwnej i mniejsze sekcje wehodzace w
jej sktad.

\subsection{Podpunkt pierwszy}

Tres¢ pierwszego podpunktu.
\subsubsection {Podpodpunkt}
Tres¢ podpodpunktu.
\subsection {Podpunkt drugi}
Tres¢ drugiego podpunktu.

To ‘\emph{stowo} jest wyréznione

(tak wiasnie \LaTeX{} rozumie wyrdznianie stow).
\texttt{To zdanie jest napisane czcionka
maszynowa. }

Z kolei to {\sf stowo} i to \textsf{slowo} jest
napisane

czcionka bezszeryfowa.

{\Large Ten akapit jest troche wigkszy.
Mozemy nadal stosowac inne czcionki, np. {\bf
pogrubiong}

i bedg one rownicz powickszone.}

W tym akapicie {\small niektore stowa} s3 mniejsze.
Do tego {\small moga by¢ napisane {\sc kapitalikami
lub by¢ pisane {\it kursywa}}}.

‘end{document}

Cwiczenie 2.

Nastepnie przejdz na strone UW
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.phpZtitle=%C5%
9Arodowisko_programisty/Sk%C5%82adanie_doku
ment%C3%B3w - Latex

i wykonaj znajdujace sig¢ tam polecenia kompilacji
(latex, pdflatex) oraz polecenia xdiv, divps, gv w
systemie Windows i Linux.

Cwiczenie 3.

Zapoznaj si¢ dokladnie z przyktadami
umieszczonymi na powyzszej stronie a nastepnie je
wszystkie skompiluj w jednym dokumencie.
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Tresé.

To jest pierwszy paragraf. Nie ma znaczenia liczba odstepéw miedzy wyrazami. Dobrym
nawykiem jest umieszczanie zdanii w osobnych liniach.

Aby zaczaé nastepny (drugi juz) paragraf wystarczy dodaé co najmniej jedng pusts linie.

Poczatkowe zdanie.

1 Wstep

Tresé wstepu.

2 Sekcja gléowna

Tresé sekeji gltownej 1 mniejsze sekeje wehodzace w jej sktad.

2.1 Podpunkt pierwszy

Tres¢ pierwszego podpunktu.

2.1.1 Podpodpunkt

Tresé podpodpunktu.

2.2 Podpunkt drugi

Tresé drugiego podpunktu.

To sfowo jest wyréznione (tak wlasnie IATEX rozumie wyrdéznianie stéw). To zdanie jest
napisane czcionks maszynowa. Z kolei to stowo i to stowo jest napisane czcionks bezszeryfows.

Ten akapit jest troche wickszy. Mozemy nadal stosowac inne czcionki, np.
pogrubiong 1 bedg one réwniez powiekszone.

W tym akapicie niektore stowa sa mniejsze. Do tego mogy by¢ napisane KAPITALIKAMI LUB BYC
PISANE kursywg.




