



  [image: PDF Archive]
  
    

  

  
    	About
	
        Features 
        
          Personal and corporate archive
          Private social network
          Securely receive documents
          Easily share your files
          Online PDF Toolbox
          Permanent QR Codes
        

      
	Premium account
	Contact
	Help
	Sign up
	

  
 Sign in


  



    


  

    
      
        2012 > 
        March > 
        March 20, 2012
      

    


    





    
      Science (PDF)


    

    
      









        File information

Author: ConceptionX

  This  PDF 1.5 document has been generated by MicrosoftÂ® Word 2010, and  has been sent on pdf-archive.com on 20/03/2012 at 22:11, from IP address 216.239.x.x.
  The current document download page has been viewed 1197 times.

  File size: 3.58 MB (24 pages).

   Privacy: public file
  
 







        
        
          [image: ]

          

          [image: ]

          

          [image: ]

          

          [image: ]

          

          [image: ]

        
        


File preview

ANIMAL EN 3D



Travail présenté à

Madame Tassadit Smail ou l’IB



Par

Artem Batutin



École secondaire Gérard-Filion

Science 017-02

Le 2 Janvier 2012

L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



1



CRITÈRE A – RECHERCHE



Travail présenté à

Madame Tassadit Smail ou l’IB



Par

Artem Batutin



École secondaire Gérard-Filion

Science 017-02

Le 2 Janvier 2012

L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



2



Table des matières

- Recherce

No

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6



Nom

Introduction

Description

Mode de vie

Alimentation

Reproduction

Mission



Page

4

4

5

6

7

7



- Conception

No

2.1

2.2

2.3



Nom

Solutions

Models

Conclusion



Page

9

9-10

11



- Planifier

No

3.1

3.2

3.3



Nom

Matériaux

Outils

Étapes



Page

13

13

14



- Création

No

4.1

4.2

4.3



Nom

Création

Media

Objet fini



Page

16

17

18



- Évaluation

No

5.1

5.2

5.3

5.4



Nom

Test

Amélioration

Impact

Évaluation



Page

20

20

20

20



- Engagement personnel et autonomie

No

6.1

6.2



Nom

Engagement

Attitudes



Page

22

22



- Ressources

No

7.1



Nom

Ressources



Page

24



L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



3



L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



4



L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



5



L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



6



L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



7



CRITÈRE B – CONCEPTION



Travail présenté à

Madame Tassadit Smail ou l’IB



Par

Artem Batutin



École secondaire Gérard-Filion

Science 017-02

Le 26 Février 2012

L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



8



2.1 Solutions

Après la recherche sur l’animal puis la mise en situation, J’ai pensé à enfin

commencer à trouver une solution convenable pour cette situation. J’ai fait trois

modèles qui me servirons comme exemple ou même comme model pour mon objet.



2.2 Modèles

Note : Les images sont photographiées. Ils ne sont pas de Google ou autres site sur

l’internet.

Modèle # 1 :

J’ai fait mon premier croquis qui d’après mon gout je pense que cette model est

très facile mais j’ai aussi pris quelque temps à réfléchir et je pense que la lampe sera

une lampe à diode électroluminescente car elle utilisera moins d’énergie puis aura une

plus bonne influence dans le environnement.
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Modèle # 2 :

Après le model 1, J’ai fait quelques amélioration. J’ai ajouté des piques qui

seront probablement fait par des battons pour nettoyer les dents. J’ai aussi pensé à une

nouvelle lampe qui sera plus économique en énergie.



Modèle # 3 :

J’ai fait un dernier modèle. J’ai fait un changement au niveau de la base. Les

bouchons font des pieds. Le problème est surtout la tête car elle sera difficile a

fabriquée. La lampe et les battons pour nettoyer les dents seront encore dans cette

modèle.
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2.3 Conclusion

En conclusion, j’ai choisi mon modèle qui va être construit. J’ai choisi la modèle

numéro deux parce qu’elle est la plus bien fait et elle correspond à mes demandes.

Modèle numéro un avait une lampe ordinaire qui ne donnait pas d’avantage à l’énergie.

Modèle numéro trois avais une base plus difficile à faire. D’après mon gout, je pense

que la modèle numéro trois ne ressemblait même pas à un hérisson. Après tous ces

arguments, j’ai décidé de choisir le numéro deux car il correspond à tous mes

demandes. Le numéro deux a une base très facile et stable comparée aux deux autres

modèles.
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3.1 Matériaux

À mon avis, je ne pense pas à dépenser beaucoup sur un objet qui va être fait

avec des matériaux recyclables. J’ai fait une liste de tous les matériaux que je vais

utiliser pour fabriquer mon objet (hérisson).



















Peinture noire

Peinture Blanc

Battons pour les dents

Une bouteille (Dans mon cas, je vais utiliser une bouteille de Pepsi.)

Câble électrique

Adapter électrique

Lampe diode électroluminescente (DE)

Deux couvercles des cannettes

Lampe DE :



Battons pour les dents :



3.2 Outils

Je ne vais pas utiliser beaucoup d’outils pour ce projet. Voici une petit liste

d’outils que je vais utiliser.







Four (Ce n’est pas un outils mais je vais utiliser cette objet.)

Couteau
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3.3 Étapes

Description (Étape)

Prendre la bouteille de Pepsi et l’aplatir sur le four. Le

plastique va fond peu à peu. La bouteille aura une base

qui ne pourra pas rouler.



Matériaux, Outils

Bouteille Pepsi, Four



Temps

5-15 Mins



Peinturer la bouteille en blanc et de la faire sécher.



Peinture, Bouteille

Pepsi

Battons, Bouteille

Pepsi



30-50 Mins



Lampe, Bouteille

Pepsi

Lampe, Bouteille

Pepsi, Câble

électrique

Bouteille Pepsi,

Peinture noire



10 Mins



Bouteille Pepsi,

Crayon/Bouchon

Bouteille Pepsi,

Couvercles



5 Mins



Rentrer les battons dans la bouteille au-dessus. Les

battons de nettoyage de dents vont remplacer les

piques d’hérisson.

Installer la lampe DE.

Connecter le câble électrique à la lampe.

Peinturer le dessus de la bouteille en noire pour

prendre la couleur d’un hérisson et attendre qu’elle

sèche.

Ajouter ou colorier des yeux sur la bouteille en

avant.

Ajouter des oreilles avec les deux couvercles d’une

cannette.



20 Mins



5 Mins



30-50 Mins



5 Mins
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1.Le Four (Base)



4.Peinture Noire

(Peau)



2.Les Battons

(Piques)



5.Les Yeux



3.Installation

(Lampe)



6.Les Oreilles



L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



17



L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



18



CRITÈRE E – ÉVALUATION



Travail présenté à

Madame Tassadit Smail ou l’IB



Par

Artem Batutin



École secondaire Gérard-Filion

Science 017-02

Le 26 Février 2011

L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



19



L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



20



CRITÈRE F – ENGAGEMENT PERSONNEL ET AUTONOMIE



Travail présenté à

Madame Tassadit Smail ou l’IB



Par

Artem Batutin



École secondaire Gérard-Filion

Science 017-02

Le 26 Février 2011

L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



21



L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



22



RESSOURCES



Travail présenté à

Madame Tassadit Smail ou l’IB



Par

Artem Batutin



École secondaire Gérard-Filion

Science 017-02

Le 26 Février 2011

L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



23



http://fr.wikipedia.org/wiki/H%C3%A9risson

http://educ.csmv.qc.ca/mgrparent/vieanimale/mam/herisson/herisson.htm

http://ecologie.nature.free.fr/pages/mammiferes/herisson.htm

http://www.batraciens-reptiles.com/herisson.htm

http://www.larousse.fr/encyclopedie/vie-sauvage/h%C3%A9risson/184563



L’Animal En 3D – Hérisson – Projet Interdisciplinaire



24












        

  


      Download Science

        


        Science.pdf (PDF, 3.58 MB)

        

        Download PDF


        

    


  




        
  Share this file on social networks

  

  

  
    
      
    
     
  
    
      
    
     
  
    
      
    
     
  
    
      
    
  
  







        
  
  Link to this page

  


  Permanent link

    Use the permanent link to the download page to share your document on Facebook, Twitter, LinkedIn, or directly with a contact by e-Mail, Messenger, Whatsapp, Line..


  
  
  Copy link
  

  

  
      


      Short link

      Use the short link to share your document on Twitter or by text message (SMS)


      
        
          
          Copy link
        

      
      

  


  HTML Code

    Copy the following HTML code to share your document on a Website or Blog


  
  
    PDF Document Science.pdf
    Copy code
  

  
  



  QR Code to this page

    

      [image: QR Code link to PDF file Science.pdf]

      


      
  

  
  




This file has been shared publicly by a user of PDF Archive.

Document ID: 0000037663.

 Report illicit content





      

    

  













  
  
    
      
        
          [image: PDF Archive]
        

        
          2023 · 
          Legal notice · 
          Terms of use

          Privacy policy / GDPR ·

          Privacy settings ·

          Contact
          

          Report illicit content · 
          FR · 
          EN
        

      

    

  





















    