ALGORYTMY i STRUKTURY DANYCH

Zestaw zadan nr 3

Zapisaé schematy rozwigzania ponizszych zadan w postaci algorytmoéw
( narvsowa¢ schematy blokowe ) :

1) Zamieni¢ miejscami skladowe nr K i L wektora A=(a ,a,, ... , a,)
w przestrzeni N-wymiarowej.

2) Wykonaé sumowanie dwoch wektoréw A=(a,,a,, ... , a\) oraz
B=(b,,b,, ... , by) W przestrzeni N-wymiarowej.

3) Policzyé slad macierzy kwadratowej A(n,n), tzn. o n- wierszach
i n-kolumnach.

4) Znalezé macierz transponowang B(n,n) do danej macierzy A(n,n),
B(n,n) = A™(n,n).

5) Policzy¢ sume macierzy prostokgtnych A(n,m) i B(n,m),
tzn. o n-wierszach i m-kolumnach.

6) Policzy¢ iloczyn macierzy prostokatnej A(n,m) (n-wierszy, m-kolumn)
oraz macierzy B(m,n) (m-wierszy, n-kolumn).

7) Dla n réznych liczb dokona¢ sortowania od najmniejszej do najwigkszej
metodg babelkowg.



