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What’s up? 
 
Come va, gente? 
 
Forse vi starete chiedendo: quanto tempo è passato dall’ultimo numero di HRA Go!!? 
Vi rispondo io: TANTO! 
Senza essere troppo precisi, più di un anno. 
E il motivo? Eh, bella domanda… sicuramente per mancanza di tempo, per il 
sovraccarico di impegni più importanti (tanto che anche la mia presenza all’interno del 
forum è diminuita), ed ovviamente per la carenza di voglia di mettermi davanti al PC a 
scrivere, scrivere e scrivere, cercare argomenti interessanti per incuriosire voi lettori e 
reporter che potessero trattarli nel modo più adeguato. 
Nonostante tutto ciò… eccomi qui!  
 
Sto scrivendo questo numero in modo leggermente diverso rispetto al passato. 
Innanzitutto, la redazione del magazine non avverrà con Photoshop (per vari motivi, 
in primis legati al tempo); infatti, ho deciso di adottare la via del pdf, che sono sicuro 
renderà HRA Go!! di facilissima consultazione. 
Inoltre, per la prima volta dopo l’uscita numero 1 di questo “newspaper”, non sarò 
aiutato da alcun collaboratore… insomma, tutto quello che leggerete è frutto della mia 
mente. Questo accade per due motivi: il primo è che l’idea di scrivere questo numero 
mi è sorta all’improvviso, e di getto mi sono messo a digitare lettere su lettere; il 
secondo è che comunque deve rimanere una sorpresa, e in quanto tale non voglio che 
qualcuno venga a sapere della sua esistenza in modo prematuro. 
 
Dopo questa premessa necessaria, posso finalmente introdurvi alle prossime rubriche 
del magazine, che spero potranno piacervi. 
Non faccio ulteriori promesse riguardo i prossimi numeri, dato che sono sicuro al 
100% che non le manterrei! 
In compenso, però, vi invito a continuare a visitare e a godervi Hack Roms Academy: 
senza il forum, infatti, questo magazine non sarebbe mai esistito! 
 
Ah, un’ultima precisazione: mi scuso per la grafica un po’ scarna di questo numero, 
ma i mezzi sono quelli che sono, e alla fin fine l’elemento importante resta il 
contenuto… o sbaglio? 
 
Ahahah, buona lettura! 
 

Anbu, 
il redattore 
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Let’s hack! 
 
Uh, un brivido di nostalgia percorre la mia schiena! 
Da quanto tempo non aprivo questa rubrica! 
Bentornati tra le pagine di Let’s hack!, nelle quali scopriremo i progetti hack rom più 
promettenti del forum! 

 
Iniziamo da quello che, in linea di massima, mi è 
sembrato uno dei migliori lavori dall’exploit di Silver 
Legend, ovvero Pokémon: Giratina’s Legend di 
Andrea! 
Le prime notizie riguardo l’hack rom, così come 
l’apertura del proprio topic qui su Hack Roms 
Academy, risalgono all’estate scorsa, più 
precisamente a Luglio 2012. 
Nato come un progetto sicuramente ambizioso, si è 

migliorato di mese in mese, divenendo ben presto il migliore tra quelli attivi in questo 
periodo! 
Non solo vi rientrano ambientazioni originali, composte da tileset accuratamente scelti 
e personalizzati, ma anche ottimi sprites e overworlds, conditi da un livello di scripting 
alquanto elevato, con tocchi di classe sparsi qua e là (textbox trasparenti, tanto per 
citarne uno). 
Quello che posso fare è consigliarvi di correre a prendere visione del progetto, 
visitando il topic qui su HRA… ed ovviamente augurare ad Andrea ed al resto del team 
di portare a termine il lavoro nel minor tempo possibile! 
 
Tra gli altri progetti promettenti, tra quelli per GBA, vorrei citare Pokémon: Legend 
of Ambra di Ketan, che anche se è ancora allo stadio “iniziale” fa intravedere ottime 
possibilità di miglioramento, e Pokémon Last King di ankarit, che ha come punto di 
forza l’utilizzo di tileset molto simili all’ambiente NDS, ed a cui rimane soltanto la 
scelta di un overworld del protagonista adeguato al fine di completare l’impianto su 
cui si stabilirà l’intera hack rom. 
 

Passando ora a quelli per NDS, per il momento 
quello più in voga all’interno del forum, nonché 
quello maggiormente sviluppato, è Pokémon 
Red Reloaded di Nomura. 
Questa hack rom, nata come remake di Pokémon 
Rosso, ripercorre fedelmente la trama del 
suddetto capitolo della saga, ma presenta al 
contempo varie interessanti aggiunte. 
Consiglio a chiunque voglia provare qualcosa di 
innovativo di giocare a Pokémon Red Reloaded, 
dal momento che è già stata rilasciata la prima 

alpha, e il progetto è attualmente comunque in lavorazione. 
Come potete constatare guardando lo screen alla vostra sinistra, gli eventi sono quasi 
identici a quelli originali, quindi anche i più nostalgici avranno pane per i loro denti… 
 
Augurandovi ancora una buona permanenza nel forum, vi lascio alla prossima rubrica! 
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Let’s make! 
 
E dopo aver parlato di rom hacking, come non parlare di RPG making? 
Ebbene, da parecchio tempo a questa parte, Hack Roms Academy ha deciso di 
spaziare in quanto ad argomenti, arrivando a toccare anche RPG Maker e le 
sorprendenti possibilità che offre… e così è nata la rubrica dedicata ai migliori progetti 
creati con tale software! 
 

Per questo numero, il progetto che mi sento di 
presentare è Pokémon Heart White Version di 
Mapper1999. 
Il gioco, tutto sommato recente, si ambienterà 
nella regione di Nehon, e catapulterà il giocatore 
in una trama nuova, ricca di misteri e colpi di 
scena. 
Ciò che più mi ha colpito è stato la rapida 
crescita, in termini di bravura e conoscenza di 
RPG Maker, del creatore, che in poco tempo, da 
un progetto scialbo ed “inesperto”, è riuscito a 

ricavarne uno decisamente promettente. 
Un altro aspetto su cui voglio soffermarmi è l’umiltà dello stesso maker, Mapper1999, 
il quale accetta sempre di buon grado tutti i consigli e anzi, spesso e volentieri li 
applica… questa caratteristica è piuttosto rara nel panorama odierno, costellato di 
sentimenti di invidia, superbia, altezzosità. 
In definitiva, complimenti a Mapper1999 e tanti auguri di buon proseguimento del tuo 
progetto! 
 
Per l’analisi di altri RPG projects, vi rimando al prossimo numero! 
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Hacking thoughts 
 
Premetto che quella che state leggendo è una rubrica inedita nella quale esprimerò il 
mio parere o i miei consigli riguardo particolari aspetti del rom hacking o del making. 
Non so ancora se sarà presente anche nei prossimi numeri, ma per il momento… 
godetevela! 
 
Ciò di cui voglio parlare in questa uscita di HRA Go!! per la suddetta rubrica è 
l’originalità, sia nel rom hacking che nel making di progetti rpg. 
Attenzione: non voglio assolutamente muovere critiche o diffamazioni, anzi, sono solo 
alcuni dei miei pensieri a riguardo che voglio condividere con voi. 
Innanzitutto, l’originalità è una delle componenti fondamentali per la creazione di un 
progetto futuribile, innovativo e stabile. 
 
Per introdurvi il concetto, voglio portarvi un esempio pseudo-economico. 
Immaginate che l’ultima innovazione tecnologica odierna sia il lettore cd. All’uscita dei 
primi modelli, tutti i consumatori (voi, o generalizzando, noi) sarebbero estasiati, 
incuriositi, attratti da questo nuovo e intrigante aggeggio. 
Col passare dei mesi continuano ad uscire nuovi modelli di lettori cd, magari con varie 
caratteristiche aggiuntive o diverse (il colore, gli accessori, la forma), ma di fondo 
basati sulla prima versione. Ovviamente, a poco a poco la curiosità e la voglia di 
provarli scemerà fino quasi a scomparire. 
 
Discorso analogo può essere applicato alla trama delle hack roms o dei progetti rpg. 
Ci sono dei modelli di cui il panorama del rom hacking italiano è saturo. Un esempio? 
La classica storia di un normale gioco di Pokémon, ovvero “ottieni le 8 medaglie, 
sbarazzati del team nemico, sconfiggi i Superquattro ed il Campione, cattura tutti i 
pokémon”. 
L’abbiamo letta e giocata così tante volte che quando ce la troviamo nuovamente 
davanti, relativa a un progetto di nuova creazione, sorge spontaneo dirsi: “…ancora?”. 
Con questo non voglio consigliare di abbandonare la strada maestra, ovvero la storia 
classica, ma per lo meno cercare di aggiungere qualche particolare rilevante, qualche 
variante, insomma, un po’ di pepe, come si suol dire, giusto per rendere la propria 
hack rom o il proprio rpg più accattivante. 
 
Un altro cliché che frequentemente fa capolino nei nuovi progetti riguarda il 
protagonista, spesso recuperato dai giochi pokémon “ufficiali”: sto parlando dei vari 
Rosso, Brendan, Gold… 
Nel momento in cui si stia sviluppando un remake è più che comprensibile l’utilizzo di 
uno di quei personaggi (magari cercando di modernizzarli, migliorandone gli 
overworlds e gli sprites); tuttavia, per gli altri progetti, spesso si tende a riciclare i 
vecchi personaggi solo per svogliatezza, o per inesperienza. 
Il mio consiglio è quello di provare ad inserirne di nuovi, creati da voi, o reperiti in 
Internet… infatti, anche l’occhio vuole la sua parte, ed un protagonista personalizzato 
renderà il vostro progetto decisamente più appetibile. 
 
Ripeto che con questi consigli non intendo assolutamente mettere in cattiva luce un 
progetto, anzi, vorrei proprio sentire la vostra opinione a riguardo. 
Scrivete nei commenti, mi raccomando! 
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gdr time! 
 
Come spero abbiate notato, una componente di rilievo di Hack Roms Academy è il suo 
GDR (Gioco di Ruolo), di cui personalmente vado fiero non solo perché l’ho creato 
quasi completamente “in solitaria” (con l’aiuto di Kenta, ai tempi slash), ma anche 
poiché è strutturato in modo originale, ed ha un appeal grafico che solo pochissimi 
altri gdr, qui su ForumCommunity, potranno offrirvi. 
In questa rubrica voglio offrirvi una panoramica del gdr, esplorando uno dei suoi 
innumerevoli aspetti. 
 
In questo numero vi presenterò una delle svariate città che compongono la regione di 
Shoann, nella quale si ambienta il gdr stesso: Nodorepoli. 
Inizio citando la descrizione del topic ufficiale della città, consultabile nella sezione 
dedicata alla stessa all’interno del gdr… 
 

Popolosa metropoli situata in una vasta radura di Shoann, è il centro nevralgico della 
vita politica della regione. 
Assieme a Danopoli, forma una coppia di città competitiva a livello mondiale nel 
settore economico. 
Una delle problematiche più gravi di Nodorepoli è l'inquinamento: l’elevato tasso di 
smog nell'aria è, infatti, molto rischioso per i pokémon più giovani o deboli. 
Per questo motivo, sono stati promossi numerosi mezzi di trasporto pubblico, 
comprese metropolitane di recentissima costruzione, a scapito dell'utilizzo delle 
automobili. 

 
Ciò che si evince da queste poche righe è che Nodorepoli è basata su una delle 
moderne metropoli, e sui loro aspetti positivi e negativi. 
Come potete constatare, il gdr ha trae le proprie radici anche nella nostra realtà, al 
fine di rendere l’esperienza di gioco totalmente immersiva. 
 
Come ogni grande città che si rispetti, anche Nodorepoli ha la sua Palestra… e il 
Capopalestra? Beh, tecnicamente bisognerebbe dire LA Capopalestra: Camilla, la 
bambina prodigio. 

 
Camilla, la seconda capopalestra di Shoann, ha avuto un'infanzia alquanto difficile: 
figlia unica e con genitori molto ricchi, è sempre rimasta sola con i suoi pokémon, i 
quali erano gli unici amici che le facevano compagnia. Riservata e matura, veniva 
derisa dai compagni perchè troppo intelligente. L'estro e la strategia fanno di lei 
un'avversaria validissima. 

 
La descrizione è tratta dal topic ufficiale della Capopalestra. 
Ciò che potete notare in questo caso è, in primis, l’introduzione di Capipalestra 
completamente nuovi, con sprite e caratteristiche inedite; inoltre, l’alta 
personalizzazione dei Capipalestra stessi rende molto più verosimile la loro presenza 
ed il modo in cui interagiranno con i giocatori. 
 
Le sorprese non sono ovviamente finite: all’interno della città vi sono molti altri edifici, 
compresa la Banca di Shoann, o l’Aereoporto Internazionale… per questi e molti 
e altri dettagli, però, l’unica cosa che dovete fare è iscrivervi al gdr, ed iniziare subito 
la vostra personalissima avventura! 
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pokéworld! 
 
Bentornati tra le pagine (la pagina) della rubrica dedicata al Pokémondo! 
In questo numero non voglio annoiarvi parlando di nuovi giochi targati Game Freak in 
arrivo, oppure dell’annuncio di nuove creature… visto che sono sicuro che siate ben 
più informati di me a riguardo. 
Piuttosto, vorrei parlare di una delle componenti che secondo me rendono i giochi 
Pokémon speciali… il sonoro! 
 

Inizio col dire che le background musics, ovvero gli 
inconfondibili motivetti di sottofondo dei giochi 
Pokémon, mi hanno intrigato sin dall’inizio, dai 
tempi di Rosso. 
Allora, una melodia che mi rimbalzò in testa per 
vario tempo fu quella della S.S. Anne, conosciuta in 
Italia col nome di M/N Anna, la lussuosa 
imbarcazione ancorata al porto di Aranciopoli che 

salperà non appena faremo ritorno sulla terraferma. 
Una melodia ricca di nostalgia, molto retrò, che mi ha portato subito alla mente il 
dramma del Titanic, forse per la somiglianza che esiste tra le due imbarcazioni. 

Clicca per sentire la melodia della M/N Anna! 
 
Passando alle generazioni successive, la quantità di motivetti che mi hanno colpito è 
davvero cospicua… partendo da quello della battaglia contro Lance, a quello del 
Lago d’Ira, passando per Amarantopoli, Olivinopoli e via dicendo. 
 

Voglio soffermarmi sui giochi di terza generazione 
perché in questi è presenti un’altra delle mie 
background musics preferite: quella 
dell’Abandoned Ship, il relitto che giace lungo un 
percorso marino della regione di Hoenn. 
Probabilmente perché indirettamente mi ricordava il 
theme della mia amata M/N Anna, questo motivetto 
mi ha subito colpito perché sensibilmente 
deprimente… ho notato sin dall’inizio una nota di 
tristezza, ma al contempo suscitava qualcosa di più 

profondo in me… rievocava perfettamente l’ambiente nel quale era collocata, quello di 
una nave probabilmente vittima di un disastro. Cosa è successo ai passeggeri? 
Quando è successo il fantomatico incidente? Cosa cela il ponte superiore della nave, 
reso inaccessibile al giocatore? Misteri che rimarranno, purtroppo, insoluti. 

Clicca per sentire la melodia dell'Abandoned Ship! 
 

Devo ammettere che l’ambiente “marino”, per lo meno in ambito videoludico, mi ha 
sempre attratto… 
Ovviamente, per quanto riguarda le successive generazioni, ci sono state altre 
background musics che mi sono piaciute, ma nessuna mi ha così profondamente 
colpito come quelle già citate… 
 
Voi cosa ne pensate? Quali sono i vostri motivetti preferiti? 
 
 
 

http://www.youtube.com/watch?v=xEtiIgTCQZE
http://www.youtube.com/watch?v=sFU8mrXb9LY
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curiosities 
 
Inauguro in questo numero la rubrica dedicata alle curiosità del forum! 
“Inaugurare” non è comunque il verbo più esatto dal momento che era già presente 
nelle prime uscite di HRA Go!!, ma dato che risalgono ad un paio di ere geologiche fa 
tanto vale ripartire da zero! 
 
In primis voglio porre la vostra attenzione sul numero di sezioni di Hack Roms 
Academy. A prima vista, quante sezioni ha HRA secondo voi? Una trentina? Una 
quarantina? 
Non proprio… sono 93 in tutto, tra sezioni principali e sottosezioni. 
Sembrano meno, vero? 
 
Ora vi pongo un altro quesito: qual è la sezione che, secondo voi, contiene più topic? 
La risposta è… “welcome!”, con più di 1700 discussioni aperte, seguita da “spam”, 
che ne ha più di 750. 
 
Parlando di topic, sapete qual è quello con più risposte in assoluto? Qualche idea? 
Ve lo dico io… quello dedicato al facepalm, che potete visitare nella sezione “flood 
zone 2.0”: conta ben 85 pagine di messaggi, per un totale di 1264 post... pazzesco, 
non trovate? E pensare che era stato aperto da Gensard giusto per scrivere qualche 
messaggio random… 
 
E per finire, ecco una chicca. 
Per la serie “ho sbagliato a digitare”, ecco perché anche un analfabeta islandese 
riuscirebbe, con un po’ di fortuna, a trovare il nostro forum utilizzando Google! 
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time travelling 
 
Appare altra rubrica inedita selvatica! 
Ebbene, voglio inaugurare uno spazio dedicato ai “bei vecchi tempi”, nel quale avrò il 
piacere di rivangare il passato del forum, sia per cercare qualche vecchio progetto, sia 
per recuperare topic ormai datati ma in qualche modo storici per HRA. 
 
Iniziamo con il topic di presentazione di uno degli utenti più conosciuti sul forum, vista 
anche la carica che ricopre… sto parlando di Draco, admin di Hack Roms Academy. 
 

 
 
Il suo approdo all’interno del forum risale al 2009, e ciò che più piacevolmente notai 
fu la sua loquacità, particolarmente accentuata dal suo amletico “niente altro da dire”. 
Ah, senza parlare della melodiosa storpiatura del mio nickname, che ho a fatica 
perdonato col tempo solo perché seguiva un modesto complimento. 
Oh, fui inoltre colpito dalla musicalità di quell’”innanzututto” ed ovviamente di “foum”, 
ma sono dettagli. 
Cosa? Vi state chiedendo se quei “piccoli trucchi per hackare” Draco li abbia mai 
trovati? Beh, diciamo di sì dai, è riuscito a produrre un progetto tutto sommato carino 
prima di ritirarsi come un anziano eremita. 
Volete sapere che hack rom era? 
Cercate “Pokémon Bosco Oro” su Google, se ne avete il coraggio… antiche leggende 
narrano che alcune prove riguardo l’esistenza di quel progetto non siano ancora state 
bruciate dall’ira funesta del saggio Draco… 
 
 
 
 
 
…non trovate che abbia scritto tutta questa rubrica in modo poeticamente intrigante? 
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Anbu’s two cents 
 
Apro questa improvvisata rubrica dedicata a me e alle mie idee, in qualità di admin di 
Hack Roms Academy e utente di ForumCommunity dal lontano 2008. 
Non voglio assolutamente pavoneggiarmi, ma soltanto dare alcuni consigli a tutti 
coloro che vorrebbero aprire un proprio forum e non sanno come fare o come 
proseguire con la creazione della propria community rendendola solida e famosa. 
 
Ritengo che esistano tre elementi fondamentali, in grado di distinguere un forum dalla 
massa degli altri: la grafica, l’organizzazione e l’originalità. 
 
Iniziando dalla grafica… beh, il concetto è piuttosto semplice: un libro, soprattutto in 
un mondo come quello di FC, nel quale il colpo d’occhio è essenziale, viene giudicato 
dalla copertina il 100% delle volte. 
Quindi, munitevi di pazienza e, se non siete esperti in quanto a graphic design, di 
collaboratori in grado di lavorare con programmi come Photoshop, e cominciate a 
studiare un giusto assetto grafico per il vostro forum. 
Basta poco: un logo accattivante, le targhette sezione con lo stesso stile e un paio di 
banner e sarete a cavallo, per lo meno durante il primo periodo di vita della 
community. 
 
Passiamo all’organizzazione del forum, elemento tanto importante quanto 
sottovalutato. Infatti, una buona disposizione delle sezioni e la predisposizione di un 
paio di topic “fondamentali” (Regolamento del Forum, Regolamento Spam, e via 
dicendo) contribuiranno a rendere l’atmosfera della vostra community molto più 
vivibile. 
Fate attenzione anche al registro dei vostri post o di quelli più importanti del forum: 
cercate di non usare abbreviazioni, preferendo parole di spessore elevato, giusto per 
conferire una certa solennità al messaggio… utilizzate inoltre gli stili in modo 
adeguato. 
 
Analizziamo infine l’originalità che un forum rispettabile deve avere. 
Ricordo che durante i miei primi mesi di navigazione qui su ForumCommunity, un 
aspetto che mi colpiva particolarmente del circuito era la creazione continua, quasi 
esagerata di forum trattanti gli stessi argomenti: grafica, anime e manga, 
videogiochi… ciò che li accumunava era il breve periodo di vita. Infatti, pur avendo un 
gradevole appeal grafico, esistevano così tanti forum simili che inevitabilmente 
passavano inosservati! 
Quindi, quando fu il momento di creare Hack Roms Academy, posi grande attenzione 
nel cercare un’idea innovativa, e fortunatamente la trovai… ovvero una scuola di rom 
hacking, tileset-making e spriting in un unico forum! 
“Il resto è storia” si dice in questi casi… ciò che però voglio comunicarvi è che avere in 
mente un’idea nuova, mai sperimentata e soprattutto realizzabile è essenziale al fine 
di creare una community con la C maiuscola. 
 
Spero di non avervi annoiato con questi rapidi consigli, e anzi mi auguro di avervi 
motivato a creare un forum tutto vostro! 
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That’s all folks! 
 
Ebbene, eccoci giunti ancora una volta al termine dell’ennesimo numero di HRA Go!!. 
 
Prima di liquidarvi in due scarne righe voglio dirvi un paio di cose: innanzitutto, vorrei 
sapere nei commenti se quest’uscita “straordinaria” vi è piaciuta, quali sono state le 
rubriche che più avete apprezzato ed in generale se sono riuscito ad intrattenervi, 
seppur per poco tempo… se all’ultima domanda risponderete affermativamente, sarò 
già ampiamente soddisfatto. 
Inoltre, vorrei che mi diceste se questa versione di HRA Go!! vi è stata di buon grado 
per quanto riguarda l’impaginazione, il formato, eccetera. Ovviamente, la qualità 
grafica ne risente (meno immagini, di minor definizione), ma in compenso è molto più 
agibile per me redigere il magazine, tanto che gli articoli sono diventati molto 
corposi… infatti, a questo punto ho scritto più di 3000 parole… not bad! 
 
Bene, penso non ci sia molto altro da aggiungere, tranne che salutarci al prossimo 
numero di HRA Go!!... che come ben sapete potrà essere tra un mese come tra un 
anno! Non faccio promesse per non alimentare false speranze, ma visto che questo 
numero era primaverile, nulla mi nega di scrivere un HRA Go!! per la stagione estiva, 
quindi… stay tuned! 
 
Grazie per aver letto i miei articoli, alla prossima gente! 
 

Anbu, 
il redattore 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



12  © 2013 

Ending stuff 
 

Si ringraziano: 

 • tatatorterra per l’immagine di copertina; 

 • Xous54 per l’immagine finale; 

 • i creatori dei rispettivi progetti per gli screenshots da cui sono stati presi; 

 • Anbu per lo sprite della Capopalestra (oh grazie, troppo gentile); 

 • Google Images per le altre immagini. 

 

Questo numero di HRA Go!! è presente in una sola versione: 

 • formato .pdf, visualizzabile con gli appositi software (Adobe Reader). 

 

È vietata la copia, anche parziale, di questo numero di HRA Go!!. 

HRA Go!! è di proprietà del forum Hack Roms Academy e del suo creatore, ~Anbu. 

 

Questo periodico viene redatto e pubblicato al solo scopo informativo e 

d’intrattenimento. Non vi è pertanto alcun fine lucrativo. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

DIFFIDATE DALLE IMITAZIONI 
HRA Go!! è il magazine virtuale ufficiale incentrato sugli argomenti trattati 
all’interno del forum Hack Roms Academy; il modello originale risale all’Aprile 
2010, e da allora è rimasto pressoché invariato, con l’aggiunta o la rimozione di 
varie rubriche. 
 



13  © 2013 

 
 

 
 
 
 
 
 

continua a visitare il forum! 
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http://hackromsacademy.forumcommunity.net/

