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TURNAUSSÄÄNNÖT:	
  

IRANINMESTARUUS

@HERRALA

	
  

	
  

Valmistelu	
  

	
  

§ Kuusi	
  kuppia	
  per	
  joukkue	
  

o Kupit	
  asetetaan	
  kolmion	
  muotoiseen	
  muodostelmaan,	
  

kärki	
  vastustajiin	
  päin.	
  

 Kuppien	
  reunojen	
  tulee	
  koskea	
  toisiinsa	
  koko	
  pelin	
  

ajan.	
  

o Kuuden	
  pelikupin	
  lisäksi	
  joukkueille	
  asetetaan	
  yksi	
  

vesikuppi	
  per	
  joukkue	
  pallojen	
  pesua	
  varten.	
  

 Vesikupin	
  paikka	
  on	
  pöydän	
  oikeassa	
  kulmassa.	
  

§ Peli	
  pelataan	
  kahdella	
  pingispallolla.	
  

	
  

§ Kolme	
  juomaa	
  (0,33l)	
  per	
  joukkue	
  per	
  peli.	
  

o Juomat	
  kaadetaan	
  tasan	
  kaikkiin	
  kuppeihin.	
  

	
  

§ Aloittava	
  joukkue	
  arvotaan	
  kivipaperisakset-‐pelillä	
  

	
  

Perussäännöt	
  

	
  

§ Tavoite	
  

o Tavoitteena	
  on	
  heittää	
  pingispallo	
  vastustajajoukkueen	
  

kuppeihin,	
  kunnes	
  kuppeja	
  ei	
  ole	
  enää	
  jäljellä.	
  

o Pallon	
  lentäessä	
  kuppiin,	
  se	
  poistetaan	
  pöydältä	
  ja	
  sen	
  

sisältö	
  juodaan.	
  

	
  

§ Heittäminen	
  

o Joukkueella	
  on	
  käytössään	
  kaksi	
  palloa	
  jokaisella	
  

vuorolla.	
  

o Pallot	
  voidaan	
  heittää	
  missä	
  vaiheessa	
  tahansa,	
  kun	
  

vastustajajoukkueen	
  viimeinen	
  pallo	
  on	
  lähtenyt	
  

heittäjän	
  kädestä.	
  

 Yksi	
  pelaaja	
  EI	
  VOI	
  heittää	
  joukkueen	
  molempia	
  

palloja.	
  

o Kuppeihin	
  EI	
  TULE	
  koskea	
  ennen	
  kuin	
  molemmat	
  pallot	
  

ovat	
  heitetty.	
  



 Mikäli	
  pallo	
  heitetään	
  kuppiin,	
  sitä	
  ei	
  poisteta	
  

ennen	
  kuin	
  vastustajajoukkueen	
  molemmat	
  pallot	
  

ovat	
  heitetty.	
  

o Jos	
  molemmat	
  heittäjät	
  heittävät	
  onnistuneesti	
  pallon	
  

samaan	
  kuppiin,	
  heittäjäjoukkue	
  saa	
  valita	
  extrakupin	
  

poistettavaksi	
  pöydältä	
  ja	
  uuden	
  heittovuoron	
  

(molemmat	
  pallot!)	
  

o Heitettäessä	
  KYYNÄRPÄÄN	
  tulee	
  olla	
  pöydän	
  reunan	
  

ulkopuolella	
  kokoajan!	
  

 Heittotyyli	
  vapaa,	
  homot	
  heittää	
  alakautta.	
  

o Jos	
  pelaaja	
  pudottaa	
  pallon	
  vahingossa	
  oman	
  joukkueen	
  

kuppeihin:	
  

 Vastustajan	
  vuorolla	
  kuppi	
  nostetaan	
  pöydältä	
  ja	
  

juodaan,	
  pallo	
  jää	
  mokanneelle	
  joukkueelle.	
  

 Omalla	
  vuorolla	
  kuppi	
  juodaan	
  tyhjäksi	
  ja	
  pallo	
  

annetaan	
  vastustajalle.	
  

	
  

§ 	
  Torjuminen	
  

o Pallon	
  saa	
  torjua	
  mikäli	
  se	
  osuu	
  matkalla	
  johonkin	
  

pintaan	
  (pöytä,	
  seinä,	
  katto	
  yms.)	
  

o Torjuminen	
  tapahtuu	
  avokämmenellä.	
  

 Palloa	
  EI	
  saa	
  ottaa	
  kiinni.	
  

o Mikäli	
  suora	
  heitto	
  (ei	
  osu	
  mihinkään	
  pintaan)	
  torjutaan,	
  

torjuvalta	
  joukkueelta	
  poistetaan	
  automaattisesti	
  yksi	
  

muki.	
  

 Mikäli	
  torjuminen	
  tapahtuu	
  vahingossa	
  tai	
  palloa	
  

pestäessä,	
  kupin	
  poistamisen	
  sijaan	
  heittävä	
  

joukkue	
  saa	
  uuden	
  heiton.	
  

• Uuden	
  heiton	
  saaminen	
  ei	
  edellytä	
  ”läheltä	
  

piti”	
  -‐tilannetta.	
  

	
  

§ Kuppien	
  udelleenjärjestäminen	
  

o Uudelleenjärjestäminen	
  tapahtuu	
  kun	
  kuppeja	
  on	
  jäljellä	
  

4,3	
  tai	
  1.	
  

 4	
  (salmiakki),	
  3(kolmio)	
  ja	
  1(alkuperäisen	
  kolmion	
  

vasemmanpuoleinen	
  takamuki)	
  

o Uudelleenjärjestäminen	
  tehdään	
  vastustajajoukkueen	
  

heittovuoron	
  jälkeen.	
  

o Uudelleenjärjestäminen	
  tehdään	
  aina	
  takarivistä	
  lähtien.	
  

	
  



§ Häirintä	
  

o Vastustajajoukkueen	
  kaikenlainen	
  häiritseminen	
  on	
  

sallittua,	
  kun	
  se	
  tapahtuu	
  oman	
  pöydänpäädyn	
  linjan	
  

takana.	
  

o Tavaroiden	
  heittäminen,	
  sylkeminen	
  ja	
  muiden	
  

eritteiden	
  toimittaminen	
  yli	
  pöytälinjan	
  on	
  kielletty.	
  

o Kuppeja	
  ei	
  saa	
  peittää.	
  

	
  

§ Juominen	
  

o Pelaajat	
  juovat	
  vuorotellen,	
  jotta	
  pelaajat	
  juovat	
  saman	
  

määrän	
  pelin	
  aikana.	
  (3	
  kuppia	
  per	
  peli.)	
  

 Aloittaja	
  arvotaan	
  usein	
  KPS-‐menetelmällä.	
  

 Joukkuekaveri	
  (tai	
  kukaan	
  muukaan)	
  EI	
  VOI	
  auttaa	
  

juomavuorossa	
  olevaa	
  pelaajaa	
  viimeistelemään	
  

juomaansa.	
  

o Pelaajalla	
  voi	
  olla	
  ainoastaan	
  yksi	
  muki	
  samanaikaisesti	
  

kädessään.	
  

 Ennen	
  seuraavan	
  mukin	
  poistamista	
  edellinen	
  

tulee	
  juoda	
  pois.	
  

	
  

§ Lopetus	
  

o Kun	
  kaikki	
  mukit	
  ovat	
  tyhjät,	
  hävinnyt	
  joukkue	
  juo	
  

voittajajoukkueelle	
  jääneet	
  kupit	
  tyhjäksi	
  voittajien	
  

tunnusbiisin	
  aikana.	
  	
  

 Mikäli	
  mukit	
  ei	
  tyhjene,	
  seuraa	
  voittajajoukkueen	
  

määräämä	
  rangaistus.	
  

	
  

Pro-‐sääntöjä	
  

	
  

§ Kuolemankuppi	
  

o Mikäli	
  pallo	
  heitetään	
  mukiin	
  josta	
  pelaaja	
  juo,	
  niin	
  

häviää	
  joukkue	
  automaattisesti	
  koko	
  pelin.	
  

 Sisältää	
  myös	
  oman	
  hölmöilyn	
  jos	
  pudottaa	
  pallon	
  

omaan	
  mukiinsa.	
  

	
  

§ Rebound	
  

o Vastustaja	
  saa	
  ylimääräisen	
  heiton,	
  jos	
  pallo	
  pomppii	
  

takaisin	
  heittävälle	
  joukkueelle	
  ylittämättä	
  missään	
  

vaiheessa	
  pöydän	
  reunoja.	
  

 Heitto	
  tulee	
  heittää	
  joko	
  heikommalla	
  kädellä	
  tai	
  

selän	
  takaa.	
  



 Vain	
  yksi	
  extraheitto	
  per	
  heittovuoro.	
  

	
  

Sääntörikkeet	
  

	
  

§ Vastustajajoukkue	
  saa	
  päättää	
  rangaistuksen	
  rikkeen	
  tehneelle	
  

joukkueelle.	
  

	
  

§ Rangaistus	
  ei	
  saa	
  sisältää	
  mukin	
  poistamista	
  pöydästä	
  tai	
  

muutakaan	
  peliin	
  liittyvää.	
  












        

  


      Download BeerpongMOSSE

        


        BeerpongMOSSE.pdf (PDF, 450.48 KB)

        

        Download PDF


        

    


  




        
  Share this file on social networks

  

  

  
    
      
    
     
  
    
      
    
     
  
    
      
    
     
  
    
      
    
  
  







        
  
  Link to this page

  


  Permanent link

    Use the permanent link to the download page to share your document on Facebook, Twitter, LinkedIn, or directly with a contact by e-Mail, Messenger, Whatsapp, Line..


  
  
  Copy link
  

  

  
      


      Short link

      Use the short link to share your document on Twitter or by text message (SMS)


      
        
          
          Copy link
        

      
      

  


  HTML Code

    Copy the following HTML code to share your document on a Website or Blog


  
  
    PDF Document BeerpongMOSSE.pdf
    Copy code
  

  
  



  QR Code to this page

    

      [image: QR Code link to PDF file BeerpongMOSSE.pdf]

      


      
  

  
  




This file has been shared publicly by a user of PDF Archive.

Document ID: 0000124067.

 Report illicit content





      

    

  













  
  
    
      
        
          [image: PDF Archive]
        

        
          2023 · 
          Legal notice · 
          Terms of use

          Privacy policy / GDPR ·

          Privacy settings ·

          Contact
          

          Report illicit content · 
          FR · 
          EN
        

      

    

  





















    