








Poi è stato il turno di un graditissimo ospite non annunciato e che 
si è aggregato all'ultimo momento, Fabio Marchegiano. 
Che dirvi riguardo Fabio? Un ragazzo semplice, che vive in Spagna 
ed ha frequentato i più importanti prestigiatori della penisola 
Iberica. Fabio ha presentato degli effetti automatici da realizzare 
con le carte e ha stupito tutti per il suo splendido approccio con 
l'arte della cartomagia. l'arte della cartomagia. 
Il terzo relatore è stato il vice presidente dello SMI (non avete 
ancora capito di chi si tratta?) che ha illustrato alcuni stralci della 
sua conferenza tratti dal suo libro di prossima pubblicazione: “La 
magia a teatro!” Tecniche di rilassamento, corretta respirazione ed 
un esempio di applicazione di uno storytelling, improvvisato al 
momento, ad un semplice effetto con carte, sono stati alcuni degli 
argomenti che il “nostro” ha preargomenti che il “nostro” ha presentato in anteprima.
A chiusura delle esibizioni c’è stata una lezione di cartomagia del 
nostro Presidente, Mr. Diseau, che, per l’ennesima volta, ha stupito 
il pubblico con le sue proposte di “jazz cartomagico”.
Tra il pubblico un ospite di eccezione, un Maestro della Magia 
Italiana: Magico Camy al secolo Camillo Papini che ci ha onorato 
della sua presenza e ha dato la propria disponibilità per una 
conferenza che verrà proposta nel 2014.conferenza che verrà proposta nel 2014.
Le ore sono trascorse senza rendersene conto, in modo semplice, 
senza cene di gala, torte o bottiglie di champagne, proprio così…era 
presente solo un gruppo di amici desiderosi di apprendere i segreti 
più reconditi dell’Arte Magica. E allora, visto che quella sera non è 
stato fatto, brindiamo ora al nostro Club e a tutte le iniziative e le 
proposte che nei prossimi mesi verranno varate. 
IIn bocca al lupo, Piacenza!
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“Aprender  este  arte  es  en  sí 

mismo un pasatiempo de lo  más 

fascinante y el lector no necesitará 

otro  incentivo  en  el  momento  en 

que  consiga  el  más  mínimo 

progreso...” 

S. W. Erdnasse 
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Introducción

El «cuaderno» que tienes en tus manos es la primera publicación del autor y viene a poner a tu  
disposición algunas técnicas que consideramos novedosas. 

En este «librito» que pretendemos sea el  primero de una serie  describimos la técnica que 
hemos denominado «el deslizamiento de la carta doble y su volteo en preparación» y dos 
juegos en los que aplicamos estas técnicas.

Evidentemente las pretensiones de estas notas están al  nivel  de su reducido tamaño pero 
creemos que su contenido,  sobre todo el  deslizamiento al  que nos hemos referido,  puede 
enriquecer muchos de los juegos con cartas. 

Deslizamiento de la “Carta Doble” 

Esta técnica es el resultado del constante intento de acercarnos, todo lo posible, a la forma 
normal en que la carta superior de una baraja, sujeta en la mano izquierda, es empujada por el 
pulgar  izquierdo  para  ser  cogida  con  la  mano  derecha.  Teniendo  en  cuenta  que  lo  que 
manejamos en realidad son dos o más cartas como si fuesen una. 

En este sentido, algunos años de experiencia en su aplicación dentro de “la cartomagia”, nos 
hace estar satisfechos de los resultados por lo que esperamos pueda ser igualmente útil para el 
lector, al que aconsejamos siga los pasos explicados a continuación con mucho detenimiento e 
insistencia, ya que su dificultad está en concordancia con el objetivo que persiguen.

Posición inicial.

Para su realización sitúa la baraja en la mano izquierda en la posición indicada en la figuras 1 y 
2. Esta es una postura semejante a la adoptada por muchas personas para repartir las cartas y 
también sirve de punto de partida para realizar multitud de técnicas usadas por los cartómagos. 

   

Los dedos corazón, anular y meñique rodean la baraja por debajo, sobresaliendo por el costado 
derecho de esta.  Dichos dedos deben guardar cierta separación entre sí,  repartiéndose “el 
largo de la baraja”. 

El  dedo  índice  se  dobla  por  su  segunda articulación,  atravesando diagonalmente  el  canto 
exterior del paquete y apoyando su yema junto a la esquina exterior derecha del mismo. El  
pulgar descansa sobre el ángulo exterior izquierdo. 

De esta manera, la baraja descansa a lo largo de la palma de la mano con el ángulo interior  
izquierdo coincidiendo con la línea que divide los músculos tenar e hipotenar. El ángulo exterior 
izquierdo se apoya en la tercera falange del índice y el costado derecho lo hace en los dedos 
corazón, anular y meñique que presionan en dirección al músculo tenar, haciendo que se forme 
sobre la carta superior una pequeña “mollita” o protuberancia carnosa 

Preparación (con ayuda de la mano derecha).

Esta preparación consiste en realizar una separación bajo la segunda carta como vemos en la 
figura nº 3. Partiendo de la “posición inicial” procede de la siguiente manera: 

Acerca  la  mano  derecha  hacia  la  baraja  como  ves  en  la  figura  nº  4  con  el  dedo  índice 
ligeramente flexionado de manera que la punta de su yema haga contacto con la parte central 
de la primera carta. Coloca la yema del pulgar tocando el borde interior del paquete cerca del  



ángulo izquierdo y la yema del dedo corazón en el canto exterior, entre los dedos pulgar e  
índice izquierdos. 

   

Ahora realiza los siguientes movimientos sin prisa pero de forma continuada: 

1°)  Afloja  la  presión que los dedos corazón, anular  y  meñique izquierdos ejercen sobre el  
costado derecho de la baraja para que el tenar no estorbe las acciones siguientes. 

2°) Con la yema del dedo pulgar derecho, en la parte más cercana a su primera articulación, 
levanta  la  carta  superior  con  una  mínima presión  repasándola  del  resto  aproximadamente 
medio centímetro. La carta se doblará ligeramente desde la parte central donde se apoya la 
punta del dedo índice derecho (figura nº 5). 

3°)  Aumenta ligeramente dicha presión hasta  tocar  con la  yema del  pulgar  el  borde de la 
segunda  carta  y  continúa  el  movimiento  ascendente  separando esta  carta  de  la  siguiente 
también unos cinco milímetros (figura nº 6). 

   

4°) Dobla un poco el pulgar e introduce una pequeña porción de la punta de su yema entre la  
segunda carta y el  resto del  paquete,  relajando la presión que dicho dedo ejerce sobre la  
primera carta de forma que ésta se deslice hacia abajo, quedando unidas ambas cartas.

5°) Restaura la presión que los dedos corazón, anular y meñique izquierdos ejercían sobre el 
costado derecho de la baraja en dirección al tenar, manteniendo la separación de “la carta  
doble” en este músculo. 

Termina separando la mano derecha hacia ese mismo lado deslizando el dedo corazón sobre 
el borde exterior y el pulgar sobre el interior cuando la mano derecha haya sobrepasado el lado  
derecho de la baraja gira la muñeca dejando la palma visiblemente en actitud de recoger “la  
carta”.

La yema del pulgar izquierdo,  en contacto con el  borde de la carta superior en la esquina 
exterior izquierda de ésta, evita que la separa ció del tenar se desplace hacia delante.

La acción de acercar la mano derecha sobre la baraja se realiza, aparentemente, sin ninguna 
intencionalidad. Si acaso con la excusa (tácita) de cuadrar las cartas o simplemente como un 
gesto que forma parte de la costumbre del actuante.

A lo largo de una sesión, el mago llevará la mano derecha sobre la baraja con cierta frecuencia,  
normalmente cuando no exista una especial atención por parte del público.

Por otro lado la posición de la mano derecha es, intencionadamente, similar a la que requieren 
otras técnicas como algunos cortes de baraja en las manos y los empalmes de cartas tanto en 
los movimientos previos a su realización como una vez ya colocadas estas en el interior de la 
palma.  De  ahí  que  los  dedos  índice,  corazón,  anular  y  meñique  estén  juntos.  El  índice 



flexionado haría más difícil que el espectador sospechase la existencia de una carta oculta en  
la mano.

Deslizamiento 

Partiendo de la preparación anteriormente explicada procede realizando, casi simultáneamente, 
los siguientes pasos: 

1°) Dobla la articulación del pulgar izquierdo, deslizando su yema sobre la carta superior hasta 
colocarla en la parte central de la misma.

2°) Baja el dedo anular izquierdo dejando la punta de su yema “a ras” de la carta superior y en  
contacto con el borde del paquete. El dedo meñique izquierdo se encarga de empujar las cartas 
superiores de la baraja en dirección al tenar donde se mantiene la separación de “la carta 
doble”.

3°) Desplaza hacia la derecha el músculo tenar y el dedo meñique manteniendo sujeta entre 
ambos “la  carta  doble”.  Este  desplazamiento hará que todo el  paquete se incline hacia  la 
derecha  uniformemente  de  abajo  hacia  arriba  hasta  llegar  a  “la  carta  doble”  que,  como 
consecuencia de la separación en el tenar, avanzará dos o tres milímetros más que el resto de 
la baraja (figura nº 7).

La figura nº 8 muestra la colocación de los dedos como se vería si giras la muñeca para ver el  
dorso de la mano.

   

El empuje del tenar se realiza doblando ligeramente la palma de la mano por la línea que divide 
los músculos tenar e hipotenar. Durante dicho empuje el meñique se inclina hacia la derecha 
junto con el canto derecho de la baraja con su yema en contacto con el borde de “la carta  
doble” manteniendo la separación del tenar hasta el momento de iniciar “el deslizamiento”. El 
dedo corazón prácticamente no participa en la acción, simplemente se aparta para no estorbar.

En este momento el dedo anular izquierdo tiene la punta de su yema debajo del borde derecho 
de “la carta doble” (tocando la carta inferior) y empuja ligeramente hacia arriba sobre ella. Esta 
presión es neutralizada por el pulgar izquierdo, que empuja hacia abajo en la parte central de la 
carta superior. Ambos dedos se estiran iniciando un movimiento hacia la derecha llevándose 
con ellos “la carta doble”.

El dedo anular no deja de empujar hacia arriba durante su recorrido y el pulgar que comienza el  
movimiento apretando con su punta sobre la carta superior se va arqueando y empujando 
progresivamente  con  la  parte  media  de  la  yema  y  con  la  zona  cercana  a  su  primera 
articulación, terminando con la uña apuntando hacia arriba. 

Las figura 9 y 10 muestran esta fase del deslizamiento.



   

De esta manera conseguimos el mayor desplazamiento posible de la carta doble.

Al principio te costará arrastrar la carta inferior con la yema del dedo anular y la superior con la  
yema del pulgar de manera que no se descuadren, por lo que es recomendable comenzar  
practicando «el deslizamiento» con una baraja usada pero en buen estado.

Básicamente, las posiciones y los movimientos explicados son los correctos, pero durante la 
práctica deberás hacer pequeñas correcciones para adaptarlos a tus manos.

Como verás una vez que la práctica te permita conseguir la habilidad necesaria para realizar  
esta  técnica  con  soltura,  no  existe  prácticamente  diferencia  alguna  entre  los  movimientos 
anteriormente explicados y los necesarios para desplazar una sola carta.

Por otro lado,  creemos que esta forma de hacer sobresalir  la  primera carta de una baraja 
empujándola  con  el  dedo  pulgar  izquierdo  es  la  más  conocida  y  convincente  para  el 
espectador.

Si consideramos además, que el uso de la carta doble es una de las técnicas más usadas en 
«cartomagia». Parece evidente que el lector no deberá rendirse ante las primeras dificultades 
que seguramente encontrará en el aprendizaje de esta técnica.

A continuación describiremos una técnica complementaria de la anterior que nos permitirá un 
manejo  de  la  «carta  doble»  más  despistante  aún  para  el  espectador  y  que  aumentará 
notablemente las posibilidades de su uso. A dicha técnica la hemos denominado 

Volteo en preparación (o preparación automática) 

La mano derecha que permanece apartada de la baraja se acerca decididamente hacia «la 
carta  doble» antes de que ésta termine su deslizamiento (observa  que es así  como suele 
hacerse cuando, de forma espontánea, se saca una carta de la baraja por el procedimiento 
normal) y lo hace sujetando «la carta doble» por su ángulo interior derecho con los dedos 
índice, corazón y anular por debajo y el pulgar por arriba (figura nº 11).

Separa la «carta doble» hacia la derecha y, antes de realizar « el volteo» que permitirá a los  
espectadores descubrir la identidad de la carta, comprueba que la baraja queda en la mano 
izquierda como en «la postura inicial», haciendo «hincapié» en la presión ejercida sobre la 
baraja  entre  los  dedos  izquierdos  y  el  músculo  tenar  y  la  consecuente  «mollita»,  pieza 
fundamental en la preparación automática. Ten también los dedos pulgar e índice izquierdos 
«prestos» para la acción que deberán realizar durante y después del volteo.

Lleva «la carta doble» sobre la mano izquierda situando el borde izquierdo unos centímetros 
por  encima de la  yema de los dedos corazón,  anular  y  meñique  izquierdos  y  ligeramente 
adelantada respecto a la baraja.



Levanta el pulgar derecho dejando caer «la carta doble» con su borde izquierdo coincidiendo 
con el borde derecho de la baraja. 

Al mismo tiempo empuja hacia arriba con los otros dedos haciendo pivotar la carta que es  
controlada por los dedos izquierdos de la siguiente manera: Durante el giro de la carta antes de 
caer boca arriba sobre la baraja, separa el índice izquierdo hacia delante y el pulgar izquierdo 
hacia la izquierda lo suficiente para que «la carta doble» acabe topando con la protuberancia 
del tenar.

Inmediatamente repliega el índice izquierdo, cuadrando con su yema «la carta doble» junto a 
las demás y vuelve a colocar el pulgar izquierdo sobre el ángulo exterior izquierdo de la carta 
superior, presionando levemente hacia abajo para juntar, en ese sitio, «la carta doble» con el 
resto de la baraja.

La presión que en todo momento ejercen los dedos izquierdos (especialmente el meñique) en 
dirección al tenar mantiene la separación.

Ahora estás en disposición de repetir  el  «deslizamiento de la carta doble» y su «volteo en 
preparación» indefinidamente.... y así te lo aconsejamos.

Si, después de mostrar la identidad de la carta, realizas un nuevo «deslizamiento de la carta  
doble»  y  posterior  «volteo»  (en  esta  ocasión  sin  preparación)  y  empujas  la  carta  superior  
volteándola de la misma manera que cuando realizas la técnica explicada, habrás conseguido 
el conocido «cambio de carta» característico del doble lift. 

A continuación describiremos otros métodos diferentes de volver  «la  carta doble» sobre la 
baraja,  cuya  combinación  dará  variedad  al  desarrollo  de  los  «juegos»  donde se  aplique  y 
evitará que, debido a la repetición de los mismos movimientos, el espectador pueda relacionar 
éstos con alguna trampa (real o imaginada).

Volteo en preparación (2° método).

La forma de coger «la carta doble» con la mano derecha después de su deslizamiento que 
vamos a describir a continuación, puede parecer en principio un tanto extraña, pero si se hace 
con soltura y despreocupación su aspecto es totalmente natural.

Acerca la mano derecha hacia «la carta doble» durante el deslizamiento, con los dedos índice, 
corazón,  anular  y  meñique  separados  entre  sí  y  ligeramente  arqueados,  con  sus  yemas 
apuntando hacia arriba.

La yema del dedo meñique se sitúa tocando la carta doble bajo la esquina interior derecha de 
esta.

La yema del dedo índice, en la parte cercana a la primera articulación del dedo, toca «la carta 
doble» por debajo junto a la esquina exterior derecha.

La yema de los dedos corazón y anular derechos, algo más bajos, coinciden respectivamente 
con la separación que existe, después del «deslizamiento», entre los dedos anular y corazón, y 
corazón y meñique izquierdos  (La figura nº 12 muestra la posición de los dedos vistos desde 
abajo).

El  pulgar  derecho  presiona  sobre  el  borde  derecho  de  «la  carta  doble»  hacia  abajo, 
combándola ligeramente entre los dedos índice y meñique derechos.



Separa «la carta doble» hacia la derecha y un poquito hacia arriba, sin que su lado izquierdo 
sobrepase la  yema de los dedos izquierdos  retirando  al  mismo tiempo el  pulgar  izquierdo 
llevándolo junto al canto izquierdo de la baraja.

Para voltear «la carta doble» aparta el pulgar derecho y empuja, al mismo tiempo, con los 
dedos corazón y anular derechos hacia arriba cerca del borde derecho de la carta. Esto hace 
que «la carta doble» termine de girar suelta, pivotando sobre el borde derecho de la baraja 
donde los dedos corazón, anular y meñique izquierdos hacen de tope.

Finalmente, el músculo tenar de la mano izquierda detiene la caída guardando la separación y 
los dedos índice y pulgar izquierdos cuadran las cartas evitando que la separación del tenar 
pueda verse desde la parte delantera.

Los dedos derechos que están parcialmente ocultos mientras sujetan “la carta”, después del 
giro  aparecen ante la vista  de los espectadores totalmente relajados,  (figura nº 13) lo  que 
consideramos que produce en el espectador una sensación de mayor soltura y naturalidad y 
contribuye a confirmar la idea de que no estás realizando ningún «movimiento tramposo». 

Otro sistema para mostrar la carta superior de la baraja y realizar su cambio.

Realiza «el deslizamiento de la carta doble» y acerca la mano derecha hacia ella con los dedos  
juntos y ligeramente arqueados a excepción del pulgar.

Con la yema de este dedo por arriba y las de los dedos índice y corazón por abajo pinza «la 
carta doble» en su ángulo exterior derecho. Dobla los dedos anular y meñique derechos un 
poco más, dejando la uña del primero en contacto con el borde derecho de la carta (figura nº  
14).

   

Tira «diagonalmente» hacia delante y ligeramente hacia la derecha, de manera que «la carta 
doble» se deslice entre el pulgar izquierdo y el resto del paquete y, cuando el borde de aquella  
se libere del pulgar, comienza a girar la muñeca derecha hacia ti. Al mismo tiempo estira el 
dedo anular y presiona con la uña de este dedo sobre el borde derecho de «la carta doble» 
favoreciendo el giro de 180 grados de la misma (figura nº 15).

Mientras realizas este giro la mano derecha efectúa un movimiento de «vaivén» primero hacia 
arriba, elevando la carta unos diez centímetros, e inmediatamente hacia abajo terminando por 
dejar «la carta doble» sujeta, cerca de su canto izquierdo, por el pulgar izquierdo que aprieta 
sobre ella contra el resto del mazo.



Retira la mano derecha ligeramente hacia la derecha haciendo una pequeña pausa para que 
los espectadores puedan ver la cara de la carta y vuelve a pinzar ésta por su lado derecho con  
el pulgar por arriba y los demás dedos por debajo (según el sistema explicado en el segundo  
método del «volteo en preparación»). Dobla la «carta doble» longitudinalmente hacia abajo 
entre el pulgar izquierdo por el canto izquierdo y los dedos derechos por el canto derecho y  
retira bruscamente el pulgar izquierdo produciendo un chasquido sonoro (snap).

Voltea  «la  carta  doble»  apartando  el  tenar  para  cuadrarla  con  el  resto  del  paquete  (sin 
preparación)  y  empuja  la  carta  superior  con  el  pulgar  izquierdo,  cogiéndola  con  la  mano 
derecha. Retira la carta hacia la derecha haciendo un «snap» antes de separarla totalmente y 
muéstrala pausadamente observando la reacción de los espectadores al comprobar éstos, el 
cambio de identidad de la carta. 

Preparación a una sola mano de “La carta doble” 

Es relativamente fácil  y rápido conseguir  «la preparación para el  deslizamiento de la carta 
doble» sin necesidad de usar la mano derecha.

Ello nos permite realizar con esta mano alguna acción que distraiga a los espectadores del  
pequeño movimiento que implica dicha preparación.

Partiendo de la «postura inicial» procede como sigue:

Coloca la yema del pulgar tapando el canto izquierdo de la baraja de manera que sobresalga 
una pequeña porción de dicha yema por encima de la carta superior en el ángulo exterior 
izquierdo.

Sujetando  fuertemente  la  baraja  empuja  hacia  arriba  con  la  zona  cercana  a  la  segunda 
articulación del dedo índice bajo el extremo delantero del mazo.

Al mismo tiempo presiona con la yema del pulgar hacia la derecha y hacia abajo doblando 
ligeramente la parte delantera izquierda de la baraja.

Sin aflojar la presión desliza levemente la yema del pulgar hacia abajo hasta que las cartas 
superiores empiecen a escaparse, de una en una, de la sujeción del dedo dando un saltito  
hacia arriba (figura nº 16).

Deja  escapar  dos  cartas  e  introduce  una  pequeña  porción  de  la  yema del  pulgar  bajo  la 
segunda carta. 

Aleja en seguida el músculo tenar del canto izquierdo de la baraja hasta que la separación bajo  
el pulgar se extienda a «lo largo» hacia la parte trasera izquierda de la misma (figura nº 17). 

   

Restaura  rápidamente la  presión  del  tenar  guardando la  separación  de  «la  carta  doble»  y 
coloca  de  nuevo  el  dedo  pulgar  sobre  el  ángulo  exterior  izquierdo  de  la  carta  superior,  
presionando ligeramente hacia abajo para unir el conjunto.

La operación dura apenas un segundo desde que el cerebro da la orden de realización y,  
aunque es visible desde los ángulos izquierdo y delantero, es casi imperceptible si se realiza  
con un ligero balanceo de la mano izquierda o se orienta el lado derecho de la baraja hacia los 
espectadores.

Como verás en el desarrollo de los juegos incluidos en este «librito», esta técnica la usaremos 
también para preparar una «carta doble» partiendo de una carta sujeta en la mano derecha, en 



cuyo caso los movimientos de esta mano y la actitud del mago (charla, movimientos, miradas,  
etc.) hacen indetectables las acciones descritas. 

El Juego del Ascensor 

Esta  es  una  versión  de  «carta  ambiciosa»  en  la  que  ponemos  en  práctica  las  técnicas 
explicadas anteriormente durante casi todo el desarrollo del juego. 

El procedimiento de elección de la carta y el último efecto, en el que la carta elegida es doblada 
y puesta  en el  interior  de la  baraja,  subiendo «visiblemente» hasta la parte  superior  de la 
misma, fueron aprendidos directamente de otros colegas y adaptados a nuestro estilo.

Hemos jugado con la idea de que una carta introducida en el interior de la baraja tarda cierto 
tiempo en llegar arriba desde que le damos la orden de subir, lo que consideramos que hace 
menos directo y más atractivo el argumento de este juego, intensificando «el efecto» al crear un 
momento de expectación anterior a la aparición definitiva de la carta elegida. 

Elección de la carta. 

Las  acciones  descritas  en  este  apartado  se  realizan  durante  la  presentación  del  juego  y 
mientras dices, dirigiéndote a un espectador, que te detenga en uno de los paquetitos de cartas 
que vas pasando de la mano derecha a la mano izquierda.

Sujeta la baraja en la mano izquierda con el pulgar atravesado sobre el centro y los otros dedos  
juntos, rodeando el paquete por debajo, de manera que sus yemas sobresalgan por encima del 
borde derecho de éste.

Coloca la mano derecha sobre la baraja sujetándola con el pulgar derecho por el canto interior 
y con los dedos corazón y anular derechos por el canto exterior.

Levanta las cartas por su borde interior con el pulgar derecho, apretando hacia abajo sobre el  
centro del paquete con el pulgar izquierdo, doblándolo hacia arriba ligeramente.

Afloja  lentamente la  presión de la  punta del  pulgar  derecho  sobre  las cartas  inferiores de 
manera que éstas vayan soltándose de una en una, deja escapar tres cartas (figura nº 18).

Coloca momentáneamente la yema del meñique izquierdo en la separación formada sobre la 
tercera carta para permitir que la mano derecha pueda «recolocarse» cómodamente, sujetando 
la  baraja  con  el  pulgar  por  el  canto  interior  (manteniendo la  separación)  cerca  del  ángulo 
derecho, y  los dedos corazón y anular  por el  canto exterior  con sus yemas sobresaliendo  
ligeramente por debajo.

   

Lleva  la  mano  izquierda  hacia  ese  mismo  lado,  separándola  de  la  baraja  unos  quince 
centímetros, con la palma de la mano hacia arriba «a la espera» de recoger los paquetitos de 
cartas que irá recibiendo desde la mano derecha.

Con la baraja sujeta por la mano derecha como acabamos de indicar, dobla un poco los dedos 
corazón y anular hacia ti  y estira ligeramente el  pulgar  para producir  una inclinación hacia 
delante de los cantos estrechos de la baraja (la figura nº 19 expresa más claramente lo que  
queremos decir). Esto favorecerá las acciones que detallamos a continuación:

Con la yema del dedo índice derecho levanta un pequeño paquete de cartas por su extremo 
exterior  aproximadamente  un  centímetro  por  encima  del  resto  de  la  baraja  y  desplaza  el  
mencionado extremo del paquete hacia la izquierda,  separando el índice derecho del dedo 



corazón, todo lo que las articulaciones te permitan, pero empujando en todo momento con el  
índice en dirección al pulgar derecho, donde pivota el extremo interior del paquete desplazado 
(figura nº 20).

Durante el desplazamiento del primer paquete ambas manos se acercan, haciendo coincidir el 
lado izquierdo del paquete con la horquilla del pulgar izquierdo, donde es pinzado apretando 
con el pulgar izquierdo contra la base del índice izquierdo.

Asegura las cartas en la mano izquierda, rodeándolas con el índice por delante y los dedos 
corazón, anular y meñique por el lado derecho, mientras separas las manos situándolas en la 
posición anterior.

Separa otro paquetito de la misma manera, mientras vuelves a juntar las manos llevando el  
segundo  paquete  sobre  el  primero  y  realizando  el  pinzamiento  del  segundo  paquete, 
cuadrándolo con el anterior con los dedos izquierdos.

Repite  esta  operación  con  movimientos  rítmicos  sacando paquetitos  de  dos,  tres  o  cuatro 
cartas  (puede  ir  incluso  una  sola),  hasta  que  un  espectador  te  detenga  en  una  de  esas 
acciones. 

Entonces, mientras comunicas a la audiencia que vas a mostrar la identidad de la carta elegida 
(la superior de las que tienes en la mano izquierda), disponte a realizarlo del modo siguiente: 

Orientando  el  dorso  de  las  cartas  que  has  acumulado  en  la  mano  izquierda  hacia  los 
espectadores, acerca lentamente el paquete de la mano derecha sobre el que sostiene la otra 
mano, enfilando los bordes largos de ambos hasta que las yemas de los dedos corazón y 
anular derechos estén sobre la parte central del paquete que sostiene la mano izquierda (figura 
nº 21).

En ese momento presiona con la punta de dichas yemas sobre la carta superior, y prosiguiendo 
el movimiento de la mano derecha hacia delante, desliza dicha carta haciendo que sobresalga 
por  el  borde delantero del  paquete que sostiene la  mano izquierda,  aproximadamente dos 
centímetros.

Detén el movimiento y acto seguido separa ambas manos dejando ver el dorso de la carta 
sobresaliendo hacia delante y gira la muñeca izquierda, mostrando la parte visible de la carta 
elegida. De esta manera consigues que los espectadores vean con claridad una sola carta 
adelantada respecto a las demás.



Con  la  excusa  de  que  la  carta  elegida  no  ha  sido  mostrada  suficientemente,  invierte  los 
movimientos anteriores, girando en primer lugar la muñeca izquierda mostrando de nuevo el 
dorso de las cartas y acerca como antes, la mano derecha sobre la izquierda haciendo coincidir  
la yema de los dedos corazón y anular  con la parte central  del  dorso de la carta elegida, 
deslizando ésta hacia delante hasta que el pulgar derecho, que sobresale bajo la última carta  
del  paquete que sujeta la mano derecha,  haga tope con el  canto interior  del  paquete que 
sostiene la mano izquierda. En este momento la carta elegida sobresale aproximadamente la 
mitad  de  su  longitud,  mientras  que  el  resto  de  las  cartas  deben  quedar  perfectamente 
cuadradas.

Ahora vas a enseñar la carta elegida, aparentemente de la misma manera que antes, pero en 
esta ocasión gira en primer lugar la muñeca izquierda bajo la cobertura de la mano derecha 
llevándote con la yema del meñique izquierdo las tres cartas separadas junto con el resto del 
paquete de la mano izquierda (figura nº 22).

Separa ambas manos ampliamente, mostrando la cara visible de la carta elegida, mientras la 
nombras y pides al público que la recuerde.

   

Mientras dices que vas a colocar la carta elegida (supongamos que es al as de picas) en el 
interior de la baraja, acerca la mano izquierda hacia la derecha con el canto exterior de las 
cartas apuntando hacia la derecha y su dorso paralelo a tu cuerpo para impedir que puedan 
verse las tres cartas añadidas.

Golpea suavemente el canto exterior del as de picas con el índice de la mano derecha estirado, 
introduciendo la carta dos o tres centímetros más (figura nº 23). Termina de introducir el as de 
picas  doblando sobre  su  extremo  el  dedo  índice  izquierdo.  En  el  momento  en  que  estén 
cuadradas las cartas, gira la muñeca izquierda mostrando el dorso del paquete y sin pausa, 
para crear sensación de continuidad en el movimiento de la que para el público es la carta 
elegida, empuja la carta superior de la baraja con el pulgar izquierdo, insertándola parcialmente 
por su ángulo interior derecho entre las cartas de la mano derecha. Colocando el paquete de la  
mano izquierda sobre el otro bajando los dedos corazón, anular y meñique izquierdos para 
facilitar la acción (figura nº 24). Esto lo haces mientras dices que el as de picas queda perdido 
en el interior de la baraja, más bien hacia la parte de abajo.

   

Termina cuadrando perfectamente la baraja con los dedos derechos como se ve en la figura nº  
25, dejándola sobre la mano izquierda en «la posición inicial» para realizar «el deslizamiento de 
la carta doble».



De esta manera has dejado una carta indiferente en el interior de la baraja, mientras que la 
carta elegida se encuentra en tercer lugar empezando por arriba. Sin embargo, para el público,  
el as de picas está perdido en el interior de la baraja.

Desarrollo del Juego del Ascensor (1ª fase).

Sincronizaremos, a partir de ahora, la «charla básica» que solemos utilizar en este juego con la 
ejecución de los distintos movimientos, para dar una idea lo más cercana posible de la duración  
de los distintos pases y del momento en que deben realizarse.

«Este juego se llama el Juego del Ascensor porque… si apretamos el botoncito del último piso 
de este imaginario edificio…»

Lleva el índice derecho sobre la parte central del dorso de la carta superior simulando la acción 
de apretar un botón, y continúa:

«… el as de picas empieza a subir...» 

Empuja la primera carta de la baraja con el pulgar izquierdo cogiéndola por su lado derecho 
con el pulgar derecho por arriba y los demás dedos por abajo.

Separa la mano derecha hacia la derecha elevándola un poco y mostrando a los espectadores 
la cara de la carta verticalmente en un movimiento amplio. Al mismo tiempo realiza con la mano 
izquierda la preparación para «el deslizamiento de la carta doble» separando dos cartas en el 
tenar (figura nº 26). Como la carta que muestras no es la elegida, continúa diciendo:

«… lógicamente no esta arriba todavía...»

Con carta indiferente    

Ahora  vas  a  voltear  de  nuevo  la  carta  que  tienes  en  la  mano  derecha  sobre  la  baraja,  
añadiéndola secretamente a las dos que tienes en preparación, creando de esta manera una 
«carta triple». Hazlo (mientras giras el cuerpo y mueves ambas manos hacia la izquierda para  
terminar mostrando el canto derecho de la baraja) de la siguiente manera:

Mientras bajas la mano derecha para dejarla junto al resto de la baraja, contrae los dedos 
índice y pulgar derechos acercando el borde derecho de la carta hacia la horquilla del pulgar,  
pinza dicha carta entre el dedo corazón que coloca su primera articulación en el canto izquierdo  
de la carta y el dedo índice que empuja con su uña por debajo contra la cara de la carta, bajo el 
pulgar derecho (figura nº 27).

Estira los dedos índice y corazón derechos haciendo girar la carta liberando el canto derecho 
de ésta del dedo pulgar colocando el borde izquierdo de la carta, mostrando su cara, sobre la 
yema de los dedos corazón, anular y meñique izquierdos (figura nº 28) 

con as de picas



Esta forma de  girar  la  carta  en la  mano derecha la  denominaremos «giro  de  la  carta  por 
pinzamiento».

Voltea la carta empujando bajo ella con los dedos corazón y anular derechos, de manera que 
caiga algo por delante del resto del paquete y cuádrala con las demás con la yema del índice 
izquierdo formando «la carta triple» mientras continúas con la frase anterior:

«...porque estaba en la parte de abajo, pero está subiendo, subiendo, subiendo... »

Haz coincidir la palabra «abajo» con la caída de la carta sobre la baraja y con un gesto hacia 
abajo de la mano derecha.

Gesticula apropiadamente con la mano derecha sin mover un músculo de la izquierda creando 
la tensión adecuada, y termina diciendo:

«...hasta que al final...»

Realiza «el deslizamiento de la carta triple» con «volteo en preparación» mostrando el as de 
picas sobre la baraja y da por concluido este primer efecto diciendo:

«...aparece claramente arriba».

Muestra el as de picas orientando su cara hacia los espectadores.

2ª Fase 

Cuando la sorpresa, los comentarios y en algunas ocasiones los aplausos de los espectadores 
empiecen a decrecer, muestra cierta relajación girando el cuerpo de nuevo frente al público. 
Después de una pausa continúa diciendo enérgicamente (para reclamar la atención):

«Vamos a colocar de nuevo el as de picas...»

Realiza un nuevo deslizamiento con las tres cartas haciendo una pequeña pausa mientras 
enseñas el as de picas, desplazando las manos hacia la izquierda y girando el cuerpo hacia  
ese mismo lado.

Voltea  «la  carta  triple»,  esta  vez  sin  preparación,  empujando  con  la  yema  de  los  dedos 
derechos bajo  ella  en un leve movimiento ascendente de la mano derecha seguido de un 
movimiento descendente, que termina situando la palma de dicha mano unos centímetros por 
debajo de la baraja, continuando la frase: 

«...hacia la parte de abajo...»

El movimiento descendente de la mano derecha se detiene bruscamente en el momento de 
decir: 

«...abajo...» 

Sin interrupción empuja la carta superior con el pulgar izquierdo, mientras la mano derecha 
permanece estática y cuando la carta haya terminado su deslizamiento cógela por su ángulo 
interior derecho con el pulgar derecho por arriba y los otros dedos por debajo.

Sepárala del resto e introdúcela parcialmente hacia la parte inferior de la baraja por el ángulo 
interior derecho de ésta.

Inclina la baraja orientando su dorso hacia los espectadores para evitar que se pueda ver la  
cara de la carta. 

Termina de colocar la carta empujándola diagonalmente con el  dedo índice derecho por el  
costado derecho y con el pulgar derecho por el canto interior, según la figura nº 29, permitiendo  
que el público vea claramente esta operación y continúa la charla:

«...fijados, porque si apretamos el botoncito del ascensor...»



Realiza los pases explicados en la «primera fase» de este juego hasta el momento en que la 
carta elegida aparece de nuevo sobre la baraja a la vista de los espectadores, pero en esta  
ocasión mientras enseñas verticalmente la primera carta que resulta no ser la elegida realiza la 
preparación a una sola mano para el deslizamiento de la carta doble dejando una sola carta  
separada en el  tenar,  con  lo  que  al  aparecer  la  carta  elegida  tendrás  una carta  doble  en 
preparación.

3ª fase 

Después de una  pequeña pausa  para  que  el  público  «digiera»  el  efecto  anterior  continúa 
diciendo:

«...pero, ¿qué ocurriría si... en vez de colocar el as de picas tan hacia abajo... »

Realiza el deslizamiento de «la carta doble» con «volteo sin preparación» y empuja la carta 
superior con el pulgar izquierdo cogiendo la carta con la mano derecha e introduciéndola en la  
baraja como antes, pero colocándola hacia la parte superior de la misma y termina la frase:

«...la ponemos más arriba? ¡Fijados que quedan muy pocas cartas por encima!...» 

Como has planteado una pregunta, responde tú mismo:

«...Pues entonces, al apretar el botoncito del ascensor, el as de picas tarda muy poquito en 
subir...»

Simula  apretar  el  botón  y  empuja  la  carta  superior  cogiéndola  con  la  mano  derecha  y 
enseñándola verticalmente al público terminando la frase:

«...sube casi inmediatamente».

Ahora vas a voltear la carta que tienes en la mano derecha sobre la baraja dejándola cara  
arriba, pero en realidad vas a efectuar además el siguiente «pase secreto».

Sin esperar ningún tipo de «reconocimiento» por parte de los espectadores y aprovechando la 
relajación que se produce unos instantes después del «efecto mágico», relájate tú también y 
baja la mano derecha desde la posición elevada que ocupaba anteriormente hasta la altura de 
la baraja con el as de picas paralelo al suelo.

Acerca rápidamente pero sin brusquedad la mano derecha hacia la izquierda e introduce el as 
de picas bajo la carta superior de la baraja que es empujada por el pulgar izquierdo (figura nº  
30).

Realiza este movimiento girando el cuerpo y las manos hacia la izquierda para «camuflar» la 
acción descrita con un movimiento más amplio.

   



Inmediatamente empuja con los dedos de la mano derecha bajo el as de picas volteando las 
dos cartas al mismo tiempo (figura nº 31).

Continúa separando la mano izquierda de la mano derecha mientras las cartas terminan su giro  
y tropiezan con la protuberancia del tenar siendo cuadradas por los dedos izquierdos.

Estos movimientos se realizan en apenas un segundo y tienen cierto parecido con los del 
«enfile» (cambio clásico de una carta por otra).

Muestra el as de picas sobre la baraja con un gesto de satisfacción y prepárate para iniciar la  
siguiente y definitiva...

4ª Fase 

Comienza diciendo:

«Pero incluso se puede llegar  a ver  como va subiendo el  as de picas,  para eso conviene  
identificarlo de alguna manera, yo suelo hacerlo doblando la carta... »

Disponte a hacerlo de la siguiente forma: Realiza «el deslizamiento de la carta doble» y acerca 
la mano derecha hacia ella situando el dedo corazón en el canto exterior cerca de la esquina 
derecha y el pulgar en el canto interior también cerca del ángulo derecho. Con estos dedos 
voltea dicha carta haciéndola pivotar entre ellos con la ayuda del pulgar izquierdo que empuja 
sobre el canto izquierdo de la carta (figura nº 32). Déjala un instante sobre la yema del pulgar  
izquierdo por el lado izquierdo y del corazón y anular derechos por el lado derecho algo por 
encima de la baraja.

Inmediatamente coge la carta con la yema de los dedos corazón y anular derechos por la parte 
central del  canto exterior y con la yema del pulgar derecho por el centro del  canto interior 
separándola hacia la derecha y mostrando la cara del as de picas verticalmente al público. 

Continúa la frase: 

«... fijados porque una vez doblada...» 

Acompaña las palabras con la acción de doblar repetidas veces «la carta doble» contrayendo 
los dedos corazón y anular derechos contra el pulgar (figura nº 33) y colócala sobre la baraja 
procurando que el público no detecte el anormal grosor de la carta.

   

Aprieta  con el  índice derecho,  ostensiblemente,  sobre la  parte  central  de la  carta  superior 
mientras sigues diciendo:

«...aunque yo me empeñe en ponerla derecha...»

Antes de levantar el dedo índice derecho, coloca el pulgar izquierdo sobre la carta superior. 
Empújala hacia la derecha cogiéndola por su ángulo exterior derecho con el pulgar derecho por 
arriba y los otros dedos por debajo mostrando el perfil doblado de una carta indiferente que 
para el público es el as de picas, mientras dices continuando la frase anterior:



«...si la dejo suelta el as de picas siempre se empeña en seguir doblado (en este punto el  
público suele hacer gestos de asentimiento)... En estas condiciones vamos a introducirla hacia 
la parte de abajo como al principio...»

Mientras tanto, el as de picas (con tendencia a doblarse) se mantiene recto por la presión del  
pulgar izquierdo que ha quedado sobre dicha carta después de deslizar la carta superior.

Introduce la carta indiferente que sujeta la mano derecha hacia la parte inferior de la baraja por 
el ángulo interior derecho de ésta y termina cuadrándola colocando los dedos anular y corazón 
derechos en el canto exterior y el pulgar en el canto interior terminando de introducir la carta 
con este dedo y levantando la baraja con la mano derecha hasta la altura de la yema de los 
dedos izquierdos que, estirados hacia  arriba la  sujetan con el  pulgar  izquierdo por  el  lado  
izquierdo, el corazón, anular y meñique por el lado derecho y el índice izquierdo bajo la carta 
inferior  de la baraja.  El  índice derecho presiona sobre la carta  superior  en su centro  para  
impedir que se note su curvatura hasta el momento en que la mano derecha se aparta dejando 
la carta superior recta por la presión del pulgar izquierdo en dirección a los dedos corazón y 
anular izquierdos. Dirígete a un espectador cercano diciéndole: 

«...¿quieres tú mismo apretar el botoncito del ascensor?...»

Cuando  el  espectador  «gustosamente»  simule  apretar  el  botoncito  del  último  piso,  gira  el 
cuerpo en esta ocasión hacia la derecha mostrando el canto izquierdo de la baraja donde se  
encuentra el pulgar izquierdo (figura nº 34) diciendo:

«...fijados porque está subiendo, subiendo... hasta que al final...»

Realiza movimientos ascendentes con la mano izquierda que sujeta la baraja coincidiendo con 
las palabras «subiendo, subiendo...» y en uno de esos movimientos (en el último naturalmente) 
afloja imperceptiblemente la presión entre el pulgar izquierdo y los otros dedos dejando inmóvil 
la mano izquierda para que los espectadores comprueben como aparece «de repente» una 
carta doblada sobre la baraja (figura nº 35).

   

Puedes dar más énfasis a este momento final señalando el canto izquierdo de la baraja con el  
dedo índice derecho y mirando fijamente hacia tu mano izquierda donde se desarrolla la acción.

Este es el efecto cumbre por lo que separar la carta, mostrándola claramente doblada y darle la  
vuelta para que el público compruebe que se trata del as de picas es un puro trámite que 
espero que realices mientras te aplauden.

Si lo prefieres puedes adelantar la baraja hacia un espectador para que él o ella coja la carta 
doblada y la enseñe a la concurrencia.

Como has podido ver durante el desarrollo de este juego (o rutina) el efecto de ascensión de la  
carta se produce en cuatro ocasiones.

En la primera el público, que es desconocedor de lo que vas a hacer, recibe la sorpresa con 
gran «ídem».

La segunda ocasión sirve de confirmación, una vez que los espectadores ya están prevenidos,  
pues estos podrán comprobar que lo ocurrido anteriormente no fue producto de su imaginación.



El tercer  efecto,  más breve,  sirve  para dar  un toque de comicidad (la  gente suele  sonreír  
cuando el as de picas aparece inesperadamente con mayor prontitud, distendiéndose un poco 
para «coger con más ganas» el efecto final).

Este último efecto de «la carta doblada» constituye el clímax del juego y es el que el público 
recuerda con más intensidad. 

El juego de los “Comodines que atrapan a una carta”.

Esta es otra aplicación del «deslizamiento de la carta doble».

Creemos que de aportar algo esta nueva técnica al efecto que suponemos es conocido por el 
lector, esto sería la naturalidad y soltura con que la carta elegida es añadida secretamente 
entre los dos comodines.

La forma en que una carta aparece atrapada entre dos comodines es bastante visual y muy 
adecuada dentro de la cartomagia con el actuante de pie.

Realización 

Separa previamente los dos comodines y ponlos boca abajo sobre la mesa.

Saca a un espectador situándolo a tu izquierda.

Haz que elija una carta que, después de ser vista por él y por el resto del público, es colocada  
en el interior de la baraja.

Lleva secretamente la carta elegida a la parte superior del paquete y di, mientras dejas caer las 
cartas realizando una «pequeña cascada» desde la mano derecha hasta la izquierda:

«Realmente no importa donde haya quedado vuestra carta, ya que he tenido la precaución de 
apartar estas dos cartas...»

Señala  con  el  índice  derecho  hacia  los  comodines,  acompañando  las  últimas  palabras,  y 
cógelos juntos con los dedos de la mano derecha por el lado derecho de las cartas.

Levanta la mano derecha con los comodines mostrándolos verticalmente mientras los frotas 
uno contra otro (figura nº 36).

   

Mientras estás enseñando los comodines como acabamos de decir realiza «la preparación para 
el  deslizamiento de la  carta  doble»,  pero separando una sola carta en el  tenar  y  continúa 
diciendo:

«...fijados porque con la ayuda de estos dos comodines... uno... y dos... dos comodines»

Al decir «uno» voltea la carta inferior de las dos que tienes en la mano derecha empujando bajo  
ella con los dedos corazón y anular dejando la superior sujeta entre el pulgar e índice derechos 
(figura nº 37).

Déjala caer un poco adelantada con respecto a la baraja y dirige la mirada hacia la mano 
derecha  que,  inmediatamente  después  de  voltear  el  primer  comodín,  se  separa  hacia  la 
derecha realizando el «giro por pinzamiento» explicado en el juego del ascensor (pág. nº 15) 
diciendo: “... y dos...” en el momento del giro de la carta.

Acerca  de  nuevo  la  mano  derecha  hacia  la  baraja  mientras  la  mano  izquierda  cuadra  el 
comodín con la carta que tienes en preparación replegando el índice izquierdo sobre su canto 



exterior y realizando “el deslizamiento de la carta doble” para permitir que el segundo comodín  
se sitúe bajo dicha carta (figura nº 38).

   

Pasa el índice derecho desde la parle superior a la inferior de la carta y pinza ambas cartas con 
el dedo pulgar derecho sobre el canto derecho de «la carta doble» y los demás dedos bajo la  
carta  inferior,  llevándolas  hacia  la  derecha  realizando  un  «snap»  con  la  «carta  doble» 
coincidiendo con las últimas palabras: «...dos comodines» (figura nº 39).

La frase que usamos para desarrollar esta acción te dará una idea de la duración de la misma.

Si la realizas correctamente no habrá lugar para la sospecha. Aparentemente lo que haces es  
simplemente enseñar con más claridad e individualmente los dos comodines para dejarlos de 
nuevo en la mano derecha. 

Continúa dirigiéndote al espectador diciéndole: 

«Ahora vamos a intentar localizar tu carta... pero para hacerlo más difícil vas a sujetar tú mismo 
la baraja entre las manos».

Entrégale la baraja y dile que ponga una de las manos sobre ella para que tú no puedas 
¡sustraer la carta! de ninguna manera.

Voltea los comodines, que has estado mostrando boca arriba en los dedos de la mano derecha, 
sobre la palma de la mano izquierda, con cuidado de que no se vea «la carta extra» y coge las 
tres cartas, bien cuadradas, con los dedos corazón y anular derechos por el canto exterior y  
pulgar derecho por el interior (posición Biddle).

Llévalas ligeramente hacia la derecha de manera que la carta inferior se sitúe sobre la yema de 
los dedos izquierdos que presionan bajo dicha carta y tiran de ella hacia la izquierda haciéndola  
sobresalir la mitad de su anchura bajo «la carta doble» (figura nº 40).

Ahora,  mientras  la  mano  derecha  sujeta  aparentemente  dos  cartas,  dirigiéndote  a  los 
espectadores, di:

«Vamos  a  coger  sustancia  invisible  de  vuestra  carta  y  la  vamos  a  lanzar  entre  los  dos 
comodines... »

Orientando los dorsos de las cartas hacia los espectadores con el brazo derecho cruzando tu  
cuerpo, haz gestos con la mano izquierda llevándola sobre la baraja que sujeta el espectador  
(situado a tu izquierda) y simulando que lanzas dicha sustancia sobre las cartas que sujetas en 
la mano derecha continúa diciendo:

«…¡Atención! una... dos... y... ¡tres!»

Al decir «tres» realiza este rápido movimiento:



Dobla las cartas empujando en el centro con el índice derecho y tirando de los extremos con el 
dedo corazón por el exterior y el dedo pulgar por el interior (figura nº 41). Suelta bruscamente el 
extremo exterior apartando el dedo corazón y lleva el índice bajo el pulgar mientras giras la 
muñeca y abres en abanico las tres cartas mediante fricción entre índice y pulgar (figura nº 42). 

   

Esto sucede en décimas de segundo. 

El público verá aparecer entre los dos comodines, que repentinamente muestran ahora sus 
caras, el dorso de una carta en teoría «inexistente».

Sácala lentamente con los dedos de la mano izquierda por su extremo libre mientras preguntas 
a los espectadores por la identidad de la carta elegida y muéstrala girándola lentamente.

ESO ES TODO AMIGOS (De momento....) 
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Gianluigi Sordellini in arte MR.Diseau
ha deciso di riprovarci ancora una volta
dopo il successo dell’anno passato e mette
in scena per Natale uno spettacolo

incredibile, insieme ad illustri personaggi
del panorama nazionale magico.
Presidente dello S.M.I.

Stefano Paiusco in arte
Monsieur EN.P.

di professione attore e artista
che ha trovato il giusto

equilibrio tra Teatro e Magia
portando in scena diversi

personaggi per adulti e per bambinipersonaggi per adulti e per bambini



Con noi la star indiscussa del Hypnoticabaret
ROCCO BORSALINO

che ha deciso di condividere la scena del
teatro Formiano insieme agli amici, regalando
così alla città di Formia, un momento di
assoluto ed indiscusso cabaret magico di
altissimo livello, come pochi se ne vedono in altissimo livello, come pochi se ne vedono in 

giro.
Rocco è anche conosciuto per il suo

ATELIER DELL’ALTA MODA SHOW

Con noi anche un’altro grande personaggio
del panorama nazionale magico

MAGICO CAMY

I palcoscenici che lo stesso ha calpestato in 30 anni
e passa di onoratissima carriera, in Italia e

all’estero, non si contano più. Un genio della Magia
da scena e del Close Upda scena e del Close Up

SIMONE ZOMPARELLI SOPINO
che già l’anno scorso ci

ha deliziato con un esilerante schow
di grandi illusioni, quest’anno
si propone con una grandissima
novità sul quale sta lavorando da
più di un anno e ha deciso dipiù di un anno e ha deciso di
regalare questa anteprima al

GRAN GALA’ DELLA MAGIA
CITTA’ DI FORMIA,

ma lasceremo il sapore della sorpresa
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Harada Hold 

Origini della tecnica :  

Scoperta pochi anni fa da un ragazzo Giapponese di nome “Daiki Harada”, poco più 

che ventenne, fa parte di una delle tecniche più avanzate della manipolazione con le 

monete, John Cornelius e tanti altri professionisti, rimasero impressionati nel vedere 

questa tecnica, perché permette di mostrare dopo una sparizione, completamente 

le mani libere, senza nessun bisogno di Scotch – Colla, o altro, e soprattutto potete 

farla quando volete. Se avete imparato già il “Muscle Pass”, be consiglio a tutti di 

imparare questa tecnica stupenda orientale. 

 

Effetto : Viene  mostrata una qualsiasi moneta, anche presa in prestito dallo 

spettatore, il mago la inserisce nella sua mano, con un gesto magico, la moneta 

sparisce da entrambe le mani, lo spettatore può realmente vedere le due mani del 

mago, senza moneta, ma basta una altro gesto magico, e la moneta appare di nuovo 

nella mano del mago.  

 

   

 

 

Allenamento per la tecnica:  Per imparare questa tecnica occorre qualche 

accortezza, e soprattutto pazienza. Allora come prima cosa dovete prendere una 

moneta delle dimensioni del “Mezzo Dollaro o la Chinese Coin”, posizionate la 

moneta dietro al pollice di una vostra mano (come vi è più comodo), all’altezza del 

polso, come nella foto :  

 

 

 



 

Dopo aver messo la moneta in questa 

posizione, dovrete fare un bel po’ di 

allenamento, spostando verso dietro il 

pollice, in modo da fare pressione sulla 

moneta, all’inizio potrete avere un po’ di 

dolori, questo è normale perché l’osso del 

pollice andrà verso l’interno, e quindi 

vedrete che riuscirete con la buona dose di 

pratica a creare una specie di “Fossa” dietro 

al pollice, e così riuscirete a mantenere la moneta impalmata solamente con il 

pollice. 

Nel momento che avvertite il dolore, massaggiate un po’ la parte dolente, in modo 

da poter riprendere, subito l’allenamento, consiglio di allenarvi almeno 1-2 ore al 

giorno; una volta creata la “fossa” dovete tenere la moneta impalmata e vedere se 

riuscite a controllarla, facendo movimenti con la mano tutti in maniera naturale. 

Ecco la foto, dove è mostrata la moneta completamente impalmata . 

Dopo aver fatto pratica con l’impalmaggio sarete in grado di eseguire l’Harada 

Vanish (spiegazione in seguito), e la produzione di Ginjiro Kenji Tanida. 

 

Consigli Utili : esercitatevi sempre davanti allo specchio, per le inquadrature adatte, 

non utilizzate colla o altro, per mantenere la moneta, deve essere tutto naturale, 

100% Sleight of Hand. 

 

Spiegazione Harada Vanish e Ginjiro Production :  

 

Requisiti :  Harada Hold – Retention Vanish 

 

Prendete una  qualsiasi moneta, mostrate che non avete assolutamente 

nulla in mano, eseguite una retention Vanish, solamente che dovete far 

rimanere le 3 dita (Anulare, medio , mignolo)  all’interno della mano dove 

eseguirete l’impalmaggio Harada, mentre il pollice ed indice portano la 

moneta in Harada Hold (osservate la foto n°2 della performance fatta in 



 

precedenza), dopo aver impalmato la moneta, 

chiudete la mano a pugno, nella stessa maniera 

delle altre sparizioni, fate un gesto magico con 

l’altra mano, e mostrate le mani libere  come nelle 

foto, facendo movimenti completamente naturali. 

 

Ginjiro Production : Dopo aver mostrato le mani completamente senza 

moneta, con la mano sinistra (In questo caso, naturalmente se avete 

imparato l’Harada Hold con la mano sinistra,farete il contrario, e 

viceversa) , fate “finta” di prendere una moneta invisibile, e porgerla sulla 

mano destra come nella foto : 

Chiudete la mano destra a pugno , ed inserite l’indice della mano sinistra 

all’interno della destra, mentre il pollice va a sfilare la moneta 

dall’impalmaggio, come nella foto : 

Una volta presa la moneta inseritela 

assieme all’indice nella mano destra, e 

sembrerà che la moneta sia apparsa 

all’interno della mano,quindi non dovete 

fare altro che estrarre la  moneta, e mostrare le mani completamente 

libere. 

 

Ecco la foto di come estrarre la moneta :  

 

 

 

 



 

Naturalmente questa è solo uno degli effetti che potete fare con questa 

tecnica stupenda, aumentate la vostra fantasia, e riuscirete a crearne 

altri, ripeto allenamento 1-2 ore al giorno, massaggiate un po’ la mano, 

nel momento che dovesse sentire dolore, non utilizzate colla o altro per 

mantenere la moneta, una volta imparato bene l’impalmaggio, sarete 

molto naturali, e ricordatevi di allenarvi davanti ad uno specchio, per le 

inquadrature.  

Riconoscimenti :  Daiki Harada (Harada Hold – Harada Vanish) 

Ginjiro Kenji Tanida : (Ginjiro Production) 
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4 _ Quando sei tornato poi in Sardegna, sei riuscito a condividere la tua 
passione con altri?
Beh, posso dire che non è stato cosi semplice. Ho cercato di fare tutto il 
possibile, ma senza ottenere risultati evidenti. Non sono riuscito a 
contattare nessuno che potesse condividere con me la passione per la 
magia, tanto che per la delusione ho praticamente quasi smesso di 
praticarla. Solo dopo qualche anno, in seguito a una telefonata di un praticarla. Solo dopo qualche anno, in seguito a una telefonata di un 
amico mago, vengo a sapere che a Cagliari si sta creando un gruppo di 
persone con lo scopo di creare il primo Club magico in Sardegna. 
Questo mi ha riacceso l'entusiasmo e quindi ho iniziato a frequentare il 
gruppo Cagliaritano e a conoscere appassionati di tutta l'sola. 
L'anno scorso poi ho ricevuto una chiamata da un'altro appassionato, piu 
vicino a me geograficamente, Fulvio Riu, con la proposta di creare un 
gruppo magico per il nord Sardegna. gruppo magico per il nord Sardegna. 
Quindi il 28 Gennaio 2013 è nato il Club magico Harry Houdini di Alghero,
 omonimo di quello Cagliaritano, che cerca di offrire un punto d'incontro 
per tutti gli appassionati del nord Sardegna appunto e del quale sono 
anche vice presidente.
5 _ Invece allo staff del SMI come sei approdato? Come e cosa ha suscitato 
il tuo interesse visto che è fuori dei circuiti ufficiali?
Sono stato inzialmente contattato (vista la mia passione per la fotografia e Sono stato inzialmente contattato (vista la mia passione per la fotografia e 
la grafica) per la realizzazione di alcuni opuscoli pubblicitari, in seguito è 
venuta fuori l'idea di realizzare una rivista e ho accettato ben volentieri di 
occuparmene.
Ha suscitato il mio interesse il fatto che SMI punti a valorizzare la magia 
Italiana, senza logicamente tralasciare i suggerimenti e l’esperienza degli 
amici d'oltre frontiera.
6 _ Cosa ne pensi del fatto che SMI si occupi e privilegi solo magia italiana 6 _ Cosa ne pensi del fatto che SMI si occupi e privilegi solo magia italiana 
appunto? 
Beh,sono sicuro che la magia Italiana debba essere considerata 
maggiormente. Ci sono tanti bravissimi artisti, anche a livello amatoriale, 
che non hanno la giusta visibilita. Smi punta a scoprire questi talenti 
cercando di portarli alla ribalta, in primis all’attenzione degli “addetti ai 
lavori” e poi anche del pubblico, perchè no!
7 _ Come ti senti nel ruolo di grafico e impaginatore di una rivista che si 7 _ Come ti senti nel ruolo di grafico e impaginatore di una rivista che si 
occupa di magia, a cui tu non sei indifferente, di cui sei anche Direttore 
Responsabile? 
E' una bella avventura! Mi occupo da anni grafica, ma a livello di pura 
passione come ti dicevo prima e a dirla tutta, a primo impatto, il fatto di 
dover gestire una rivista mi ha fatto preoccupare non poco; non sapevo 
se sarei stato in grado di portare avanti un progetto di tale importanza. 
Ma ho accettato,sapendo che sopratutto all'inizio ci sarebbe stato da Ma ho accettato,sapendo che sopratutto all'inizio ci sarebbe stato da 
lavorare parecchio. 
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Si cerca di creare un prodotto abbastanza “tecnico” ma senza tralasciare sia 
quello che riguarda il lato estetico sia quello relativo all'impaginazione e alla 
grafica, nella speranza che il risultato finale sia gradito al lettore.
8 _ In futuro pensi che il tuo interesse per la magia rimarrà a livello 
amatoriale o pensi di far evolvere la tua passione per il close up a livello 
professionistico?
Chi lo sa? Per il momento penso a studiare ed allenarmi. Se poi i risultati Chi lo sa? Per il momento penso a studiare ed allenarmi. Se poi i risultati 
saranno positivi o meno, solo il tempo saprà dirlo ... Il mio primo scopo è 
divertirmi e divertire.
9 _ Tu fai parte di diversi gruppi e sbirciando sulle loro bacheche ti sarà 
capitato di leggere discussioni ad esempio su chi fa i tutorial e riguardo ai 
ragazzi che comprando un DVD o un gioco magico online si sentono già … 
maghi consumati e salgono in cattedra a dettar legge. Cosa ne pensi tu a 
questo proposito?questo proposito?
Mi viene da sorridere. Ogni volta che vedo un video di questi pseudo 
professionsti ricordo la frase: “Perdonali, perchè non sanno quello che 
fanno” Dietro l'occhio di una webcam tutto è possibile, se si fa un errore si 
cancella il file e si ripete la routine. Li vorrei vedere di fronte ad un pubblico 
reale ...
10 _ Non dare per scontato quanto ti chiederò di seguito, perché ho 
ricevuto risposte contrastanti! Quindi internet è davvero una finestra sul ricevuto risposte contrastanti! Quindi internet è davvero una finestra sul 
mondo o, permettendo a tutti di accedere alla magia e ai suoi segreti tenuti 
gelosamente tali per secoli, toglie quel velo di mistero e di stupore?
Si potrebbe parlare di queso argomento per giorni senza venirne a capo. Io 
penso che siano giuste entrambe le cose: è una finestra sul mondo perchè 
dà la possibilità a chi, per esempio, non ha la possibilta di spostarsi, di 
raggiungere obiettivi che altrimenti gli sarebbero negati ... dall'altra parte è 
la classica pistola giocattolo in mano a un bambino ... Il pericolo non sta la classica pistola giocattolo in mano a un bambino ... Il pericolo non sta 
nella pistola ma in chi la maneggia.
11 _ Una tua personale definizione di magia!!!!!
Per me la magia avviene nel momento esatto che vedi lo sguardo stupito e 
allo stesso tempo divertito dello spettatore.
La passione scalda e alimenta la curiosità che crescendo diventa poi talento 
per poi aprire le grandi porte della fantasia permettendo di volare nel vasto 
mondo della Magia!!!mondo della Magia!!!

E questa che vi ho descritto, magici compagni di ventura, non è l’avventura 
del Signor Bonaventura, ma di un ragazzo “mago per caso”, a cui il destino 
ha dato lungo il suo cammino, un magico semino che gli ha permesso di 
coltivare un suo sogno che da grande l’ha fatto ritornar bambino!!!

Silvia Cesarini




