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Nombre de joueurs : 10 | Durée de la partie : 15 minutes



Dodge Ball @ Baron



Dodge Ball

But du mode de jeu



Contenu



Dodge Ball a été instituée dans le but de former une nation remplit de

vrais gagnants ! Seuls les meilleurs vont être vainqueurs !



But du mode de jeu
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Déroulement d’une partie



1



Toutes les personnes participantes doivent se battre joyeusement, en

s'amusant, et avec combativité en appréciant leur immense chance

d'avoir été sélectionnées à ce jeu.



Règlements
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Champions
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Items
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Dodge Ball se conclut par la victoire d’une seule et unique équipe, les

seuls survivants. Aucune dérogation à cette règle n'est possible.



Summoner Spells
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Map
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Tous les participants à Dodge Ball ont pour obligation de se battre

loyalement. Aucun d'entre eux ne doit refuser le jeu ou tenter de

l'entraver. Si un joueur déroge à un règlement, il sera malheureusement

exclu de toute autre participation. On est là pour avoir du plaisir, ce n’est

pas en trichant qu’on a du plaisir



Image Baron Pit
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Vidéo
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Déroulement du jeu

Achat de Wards. (Pink et Normal)

Chaque joueur se dirige dans le Baron Pit le plus rapidement possible, par la

jungle pour ne pas prendre d’XP.

Séparer le Baron Pit en deux sections égales avec les wards (Voir image plus

bas)

Se battre jusqu’à ce qu’une équipe soit complètement tué.

Faire des rounds jusqu’à ce que le Baron spawn. L’équipe ayant gagné le plus

de rounds gagne la partie.



Règlements

Pour laisser la chance aux gens qui ne sont pas niveau 30 de jouer, les masteries et les runes seront

interdites.

Vous ne pouvez pas auto-attaqué.

N’oubliez pas de vous rendre au BaronPit par la jungle pour ne pas prendre d’XP au minions et être ainsi

avantagé. (Voir le chemin idéal sur la map plus bas)

Si quelqu’un dépasse la ligne de ward, auto-attaque un champion ou utilise un autre spell que celui

autorisé, ça fait perdre son équipe pour le round en cours.

Si le baron spawn au cours d’un round, le round ne compte pas.

Note : Vous pouvez désactiver les auto-attaques. ESC -&gt; More Options -&gt; Auto Acquire Target Off



Champions

Comme la partie se déroule dans un endroit plutôt étroit, les seuls champions autorisés seront ceux

nommés ici-bas. La liste est sujette au changement

Le but est d’utiliser seulement des spells étant des skill shots. Seul le spell étant nommé avec le champion

doit être utilisé.

À noter que les deux équipes doivent être miroir, pour être le plus égal possible. Donc il devrait n’y avoir

que 5 «couples» de champions.
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Items

Les seuls items autorisés sont les wards (Pink et Green) pour délimiter le baron pit (voir image plus bas)

Théoriquement, personne ne devrait avoir de runes ni de masteries, donc personne avec l’Explorer Ward.

N’oubliez pas de bien former la ligne. Si une ward est mal positionné, vous pouvez la détruire pour ne pas

quel soit dans le chemin.

Seule le Warding Totem Trinket va être autorisé.

SightStone ne peux pas être acheté, puisqu’il donne du HP.



Summoner Spells

Puisqu’il s’agit d’un court mode de jeu et que ça ne se fait qu’avec des skill shots, les seuls spells sont ceux-ci.



Map



Placement des Wards dans le BaronPit



Vidéo

A venir
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