



  [image: PDF Archive]
  
    

  

  
    	About
	
        Features 
        
          Personal and corporate archive
          Private social network
          Securely receive documents
          Easily share your files
          Online PDF Toolbox
          Permanent QR Codes
        

      
	Premium account
	Contact
	Help
	Sign up
	

  
 Sign in


  



    


  

    
      
        2014 > 
        September > 
        September 13, 2014
      

    


    





    
      Progetto di Ingegneria dei Sistemi Software (PDF)


    

    
      









        File information

Author: inkubus

  This  PDF 1.5 document has been generated by MicrosoftÂ® Word 2010, and  has been sent on pdf-archive.com on 13/09/2014 at 16:44, from IP address 78.13.x.x.
  The current document download page has been viewed 608 times.

  File size: 1.94 MB (99 pages).

   Privacy: public file
  
 







        
        
          [image: ]

          

          [image: ]

          

          [image: ]

          

          [image: ]

          

          [image: ]

        
        


File preview

Università degli studi di Pisa



Corso di Laurea Magistrale di Ingegneria Informatica

Progetto Didattico di “Ingegneria dei Sistemi Software”

Anno Accademico 2012-2013



Lo Bue Calogero

Mascolo Filippo

Porcu Francesco



1



INDICE

Specifiche di progetto ............................................................................................................................. 4

CAPITOLO 1......................................................................................................................................... 7

1.



SPECIFICA DEI REQUISITI ...................................................................................................... 7

1.1



Presentazione ....................................................................................................................... 7



1.2



Specifiche informali del sistema ............................................................................................ 7



1.3



Attori................................................................................................................................... 8



1.4



Requisiti funzionali e diagrammi dei casi d'uso ...................................................................... 8



1.5



Dettagli dei casi d'uso ..........................................................................................................10



1.6



Requisiti non funzionali .......................................................................................................23



1.7



Glossario ............................................................................................................................24



CAPITOLO 2........................................................................................................................................26

2.



RELAZIONE DI PROGETTO ....................................................................................................26

2.1



Diagramma dei package.......................................................................................................26



2.2



Package di analisi ................................................................................................................26



2.3



Diagramma delle componenti ...............................................................................................28



2.4



Interfacce............................................................................................................................28



2.5



Package Di Progetto (sottosistemi e interfacce) .....................................................................37



2.6



Diagrammi di sequenza........................................................................................................38



CAPITOLO 3........................................................................................................................................45

3.



PIANO DI PROCESSO ..............................................................................................................45

3.1



Inception phase ...................................................................................................................46



3.2



Elaboration phase ................................................................................................................46



3.3



Construction phase ..............................................................................................................47



3.4



Transition phase ..................................................................................................................48



3.5



Analisi Temporale ...............................................................................................................48



CAPITOLO 4........................................................................................................................................49

4.



Piano di qualità...........................................................................................................................49

4.1



Modello di qualità ISO9126 .................................................................................................49

2



4.2



Modello di qualità ISO 12207 ..............................................................................................54



CAPITOLO 5........................................................................................................................................58

5.



Piano di testing ...........................................................................................................................58

5.1



Test Plan.............................................................................................................................58



5.2



Test Design Specification ....................................................................................................58



5.3



Test Case Specification........................................................................................................59



5.4



Test Log .............................................................................................................................73



CAPITOLO 6........................................................................................................................................81

6.



Analisi dello sforzo.....................................................................................................................81

6.1



Analisi del “Function Point” ................................................................................................81



6.2



Calcolo del “Function point” ................................................................................................83



6.3



Valutazione dello sforzo con CoCoMo..................................................................................86



CAPITOLO 7........................................................................................................................................91

1.



Bibliografia ................................................................................................................................91



CAPITOLO 8........................................................................................................................................91

2.



Strumenti software utilizzati ........................................................................................................91



APPENDICE ........................................................................................................................................92

VERBALE DELLE RIUNIONI..........................................................................................................92



3



SPECIFICHE DI PROGETTO

Ingegneria dei sistemi software -Progetto didattico 2012/2013



1 Organizzazione del lavoro

Ciascun team di progetto ha quattro membri (sono ammessi team da tre elementi, ma allora il

PM deve riassegnare i compiti che sotto sono specificati per il ruolo che resta scoperto).



I ruoli da coprire sono:



PM: Project manager. Il project manager guida il processo di sviluppo. Decide il modello di

processo, coordina i ruoli, assegna i compiti.

L: Librarian. E’ il responsabile della documentazione di progetto.

QE: Quality Engineer. E’ il responsabile della qualità dei prodotti del team di progetto.

Collabora col Librarian nel gestire i documenti e lo sostituisce in caso di necessità.

TS: Tool Specialist E’ il responsabile degli strumenti utilizzati; redige il diario di gruppo,

sostituisce il PM in caso di necessità.



1.1 Documenti da consegnare

Il documento da consegnare (e portare all’orale) è una relazione che ha i seguenti capitoli, per

ciascun argomento tenere conto e seguire gli standard relativi:



a.Specifica dei requisiti . Contiene la riformulazione del documento di descrizione dei

requisiti prodotto dal cliente (la sezione 2 di questo documento). Analisi dei requisiti:

definizione dei casi d’uso, dei diagrammi di sequenza e del diagramma delle classi. Contiene

anche la specifica del progetto sotto forma di una descrizione delle funzionalità dal punto di

vista utente. Prevede la produzione di prototipi per facilitare l’accettazione del cliente.

Responsabili: L e QE.



b. Piano di processo. Contiene la descrizione del modello di processo di sviluppo prescelto,

l’analisi dei rischi e la valutazione preventiva dei costi e dei tempi di sviluppo, ottenuta usando
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tecniche come FP e CoComo. Contiene il piano di produzione preventivo, l’analisi del piano

effettivamente svolto.

La pianificazione del processo di produzione va fatta con MSProject, la valutazione dei costi

con uno strumento automatico tipo Costar.

Responsabile: PM.



c. Piano di qualità e test del prodotto. Contiene il piano di qualità e il piano di testing del

gruppo. Si utilizzino gli standard relativi per entrambi i documenti.

Responsabile: QE e TS.



d. Diario di gruppo. Occorre registrare ciascuna attività comune e poi riassumere per ciascun

componente le ore di lavoro.

Responsabile: TS.



e. Diario individuale. Responsabile: ciascun membro del team. Ogni membro del team di

progetto tiene un diario individuale delle attività svolte.



2. Requisiti

Sommario

Si progetti e realizzi a livello logico l’interfaccia web e le funzionalità necessarie

per mantenere e utilizzare le informazioni di interesse per un’azienda che progetta

e realizza yacth.

1 Speciﬁche di progetto

L’azienda in oggetto è in grado di realizzare yacth di categorie diverse (veliero 3 alberi;

motoscafo d’altura,..ecc.): per ogni categoria di natante ed ogni tipo di pezzo che lo compone

(carena, ponte, motore, albero maestro, vele, ..ecc.) ha a disposizione un catalogo delle

alternativeper i pezzi da utilizzare. Ogni categoria è composta da un numero noto e fissato di

pezzi. Ugualmente possono essere scelti da catalogo, e quindi personalizzati i materiali per gli

arredamenti interni, le vernici, i rivestimenti… Le modifiche sono supervisionate da un

architetto. Alcune modifiche di materiali o di assetto della barca devonoessere validati

dall’ingegnere strutturista per la compatibilità col progetto.

Una volta ultimato e approvato il progetto, il team tecnico procede all’acquisizione, anche da

ditte esterne, dei vari pezzi ed al loro assemblaggio.
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1.1 Informazioni da mantenere e gestire

Il sistema è utilizzato da: Clienti, Progettisti, Architetti, Ingegneri, Manager.

1.1.1 Cliente

Richiede la fornitura di una categoria di imbarcazione ad un certo prezzo, la proposta fatta

dall’azienda può essere rifiutata. Il cliente può anche chiedere di avere diritto a modificare il

progetto iniziale in un numero qualunque di parti, ma non può cambiare categoria una volta che

il progetto è stato avviato. Se il cliente ha diritto di proporre modifiche, mantiene comunque

il diritto di rifiutare il progetto modificato.

1.1.2 Progettista

Fissata la categoria del natante, compone i pezzi a disposizione per quella categoria per

ottenere un progetto corrispondente alle richieste del cliente. Questa è la proposta base

dell’azienda con un costo noto. Le proposte base per ogni categoria possono essere più di una,

con prezzi diversi; in pratica tutti i progetti già effettuati in passato nell’azienda sono

possibili proposte base. Ogni progetto accettato da un cliente entra nel database aziendale

ed i pezzi utilizzati vanno in catalogo.

1.1.3 Architetto

Propone varianti del progetto base, modificando ad esempio la dimensione delle cabine, ma per

ogni variante che impatti sulla struttura deve richiedere l’autorizzazione dell’ingegnere

strutturista; così pure per modifiche dei materiali impiegati che potrebbero modificare la

resistenza dello scafo o altro.

Altre modifiche possono essere autorizzate senza l’intervento dello strutturista.

Le varianti possibili di ogni pezzo sono note. I materiali a disposizione anche.

1.1.4 Ingegnere strutturista

E’ il tecnico capo del progetto che si occupa della realizzazione, dirige un team di

realizzazione di cui fa parte anche un architetto. Ogni pezzo scelto dal progettista incaricato

ed, eventualmente modificato dall’architetto del team, ma validato dall’ingegnere, viene

messo in produzione, se il progetto modificato è accettato dal cliente. I materiali necessari

sono ordinati dal capo progetto alle aziende fornitrici.

1.1.5 Manager

Accetta l’ordine del cliente e conferisce l’incarico ad un progettista ed un ingegnere.

Autorizza la realizzazione solo se il progetto è stato accettato dal cliente. La sua

autorizzazione è comunque necessaria per far partire la realizzazione. Può decidere se

permettere al cliente di fare delle modifiche sulla proposta di progetto. Se il cliente ha il

diritto di chiedere modifiche, il manager ha comunque il diritto di intervenire per bloccare il

processo di modifica del progetto quando lo ritiene opportuno.
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CAPITOLO 1

1. SP ECIFICA DEI REQUISITI



1.1 Presentazione

Il sistema “Yacht” permette l’acquisto e la personalizzazione di imbarcazioni di vario genere. Le categorie

che possono essere scelte tra le tante sono: barche a vela e a motore; tra queste è possibile scegliere tanti tipi

di sotto-categorie.



1.2 Specifiche informali del sistema

Il sistema può essere acceduto da chiunque per poter visualizzare i progetti presenti. La registrazione risulta

più restrittiva: vincolo necessario è essere maggiorenni; la residenza degli acquirenti non è un vincolo in

quanto la consegna del mezzo è a carico del compratore. Il cliente appena registrato avrà la possibilità di

creare la propria imbarcazione scegliendo tra tanti modelli base a partire da una certa categoria di

imbarcazioni. Un nuovo progetto verrà creato e inserito nell’area di lavoro in cui potrà essere modificato

aggiungendo o eliminando componenti, modificandone l’aspetto, i materiali etc… Quando l’utente lo ritiene

necessario potrà salvare il progetto sul database, assegnandogli un nome. In questo modo potrà ritornare sul

progetto semplicemente caricandolo dal sistema. L’idea è quella che un cliente possa decidere di avviare la

progettazione di più natanti e alla fine scegliere quello che più gli piace; avrà quindi la possibilità di

visualizzare i progetti che ha salvato, di caricarli nell’area di lavoro, di modificarli, eliminarli e risalvarli se

lo ritiene necessario.

Alla fine di tutto potrà selezionare uno dei progetti e inviarlo per farlo esaminare dal manager. Quando un

progetto è inviato viene per prima cosa esaminato dallo staff aziendale (Architetto e Ing. Strutturista) per

capire se il progetto possa essere fisicamente realizzato o meno.Se il progetto ha superato il test, verrà inviato

al manager che lo esaminerà per confermare la realizzazione e verrà mandata una mail di conferma al cliente

contenente il riepilogo del progetto con le modifiche apportate, il prezzo totale e un pulsante che

reindirizzerà l’utente alla pagina in cui si effettua il pagamento. Nel caso non possa essere realizzato

vengono spiegate al cliente le motivazioni del rifiuto. L’Architetto in base al tipo di modifica da apportare

chiederà il consenso dell’ingegnere strutturista (per modifiche strutturali) oppure modificherà il componente

senza bisogno di alcun permesso. L’utente resterà in attesa di una risposta che gli verrà fornita in tempi

ragionevoli via e-mail.

Se le modifiche sono di gradimento del cliente, egli potrà provvedere al pagamento di una percentuale del

totale (caparra) per mandare in costruzione il progetto. La somma restante sarà versata all’atto della

consegna.



7



1.3 Attori



Ruolo

Nome

Utente del sistema che usufruisce dei servizi offerti dal sito

Cliente

Manager



Accetta l'ordine del cliente e autorizza la realizzazione da parte dell' Ingegnere

Strutturista; decide se accettare o meno le modifiche proposte dal cliente

Propone varianti del sistema; può attuare modifiche “strutturali” o “non strutturali”.



Architetto

Ingegnere Strutturista



Valida le modifiche strutturali del sistema proposte dall' arch itetto. Si occupa della

coordinazione della realizzazione finale del sistema



Progettista



Mostra una possibile solu zione al cliente dopo che quest' ultimo ha scelto la categoria

di natante che preferisce



1.4 Requisiti funzionali e diagrammi dei casi d'uso

Partendo dalle funzionalità che vogliamo siano presenti sul nostro sito per i vari attori è possibile realizzare il

“diagramma dei casi d'uso” illustrato nella figura sottostante che indica come i requisiti vengono soddisfatti e

utilizzati da ogni utente.
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Fig. 1.1: Diagrammi dei casi d'uso;
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