REGULAMIN
DEBOWEJ LIGI
O PUCHAR WOJTA GMINY KLEMBOW

1. Sprawy organizacyjne
2. Zawodnicy

3. Mecz

4. Punkty i klasyfikacja

5. Sedziowie i kary

6. Postanowienia koncowe

Rozdzial 1. Sprawy organizacyjne

1) Organizatorem Debowej Ligi, jest Animator Sportu na boisku ORLIK w Ostréwku
gm. Klembow.

2) Organizator zobowigzany jest do:

a) Dopelnienia wszelkich kwestii formalnych zwigzanych z prowadzonymi
rozgrywkami Debowej Ligi

b) Zapewnienia obiektow do prowadzenia rozgrywek

C) Zapewnienia sprzetu sportowego i nagrod

d) Reprezentowania Ligi na zewnatrz

e) Dbania o rozwoj rozgrywek

f) Pozyskiwania srodkéw finansowych i sponsoréw

3) Regulamin opracowuje Organizator. Wptacenie wpisowego oznacza akceptacje
regulaminu.

4) Rozgrywki Debowej Ligi sa w pelni amatorskie. Zespoty biorg udziat w rozgrywkach
Ligi dobrowolnie.

5) W trakcie roku odbywaja sie dwa sezony: WIOSNA i JESIEN



6) Zespot zostanie dopuszczony do rozgrywek po spetnieniu wszystkich wymogow
organizacyjnych:

a) Dostarczeniu listy zgloszeniowej druzyny (zatacznik nr 1 do niniejszego
regulaminu)
b) Oplaceniu wpisowego w terminie okreSlonym przez Organizatora

7) Ustalenie wysokosci skladek pienieznych w danym sezonie nalezy do  wylacznej
kompetencji Organizatora.

8) Spotkania ligowe toczcy¢ sie beda na boisku ORLIK w Ostrowku gm. Klembow.

9) Decyzje o karach bedzie podejmowat Organizator po zasiegnieciu opinii kapitanow
druzyn obecnych na danym spotkaniu oraz sedziego sedziujacego spotkanie.

Rozdzial 2. Zawodnicy

10) Do rozgrywek Debowej Ligi mozna zglosi¢ maksymalnie 14 zawodnikow w
druzynie.

11) W trakcie sezonu mozna dopisa¢ maksymalnie 4 zawodnikdw w ten sposob, ze
taczna liczba zawodnikéw zgloszonych przed sezonem + dopisanych w trakcie
rozgrywek + wypisanych z druzyny nie moze przekroczyc 18.

12) Na 4 ostanie kolejki nie mozna zglasza¢ nowych zawodnikow do druzyny.

13) Kazdy zawodnik umieszczony na liscie, gra na wlasng odpowiedzialnos¢, akceptuje
postanowienia niniejszego regulaminu i rezygnuje z jakichkolwiek roszczen
wzgledem Organizatora ligi.

14) ,,Zrzeszeni":
a) Za zawodnika 'zrzeszonego" uwaza sie zawodnika, ktory wystepuje w
rozgrywkach A-Klasy i wyzszej.
b) Dopuszczalny jest udziat 3 zawodnikow zrzeszonych - zawodnikéw zgloszonych
w MZPN, PZPN - w kazdej druzynie.

15) Na boisku w trakcie meczu, w kazdej z druzyn moze gra¢ wylacznie jeden
zawodnik ,,zrzeszony"

16) Zawodnicy powinni dostarczy¢ do Organizatora pisemng zgode rodzicow na udziat
w rozgrywkach. Pisemna zgoda rodzicow na udzial w rozgrywkach zawodnika,



podlega weryfikacji przez organizatora. W przypadku stwierdzenia
nieautentycznos$ci zgody rodzicow zawodnik podlega dyskwalifikacji, do kornca
sezonu. Zawodnicy w rozgrywkach Ligi Junioréw nie sq ubezpieczeni i graja na
wiasng odpowiedzialnosc.

17) Zawodnik moze by¢ zgloszony i grac tylko w jednym zespole. Wyjatek stanowig pkt.
191 20.

18) Zgloszenia, w postaci listy zawodnikow, nalezy dostarczy¢ do Organizatora w
terminie 7 dni przed rozpoczeciem rozgrywek.

19) Tozsamos¢ kazdego zawodnika moze zosta¢ sprawdzona przez sedziego zawodow
lub Organizatora na wniosek druzyny przeciwnej. W zwiazku z powyzszym
zawodnicy powinni posiada¢ dokumenty potwierdzajace tozsamo$¢. W przypadku
niemozliwosci potwierdzenia tozsamosci w trakcie zawodow, zawodnik
zobowigzany jest uméwic sie z Organizatorem na spotkanie, w celu przedstawienia
dokumentu pozwalajacego potwierdzi¢ jego tozsamosc.

20) Przed rozpoczeciem nowego sezonu dozwolone sa wszelkie zmiany w druzynach.

21) Zawodnik moze zmieni¢ druzyne w trakcie sezonu, przy czym, przedstawiciel
druzyna, z ktérej odchodzi dany zawodnik, musi wyrazi¢ na to zgode.

22) W przypadku stwierdzenia wystepu w meczu nieuprawnionego zawodnika
Organizator moze:
a) Nakazac¢ nieuprawnionemu opuszczenie boiska lub/oraz ukara¢ czerwong kartka
kapitana druzyny, w ktorej wystapit zawodnik nieuprawniony.
b) Uznac¢ walkower.

23) Debowa Liga to liga u-18, w momencie startu ligi, zawodnik nie moze miec¢
ukonczonych 18 lat.

Rozdzial 3. Mecz

24) Zespoty graja w sze$cioosobowych sktadach (bramkarz + pieciu zawodnikow w
polu).

25) Druzyna musi rozpocza¢ gre w minimum czteroosobowym skladzie.

26) Zawodnik ,,zrzeszony" ma obowiazek pobra¢ od Organizatora opaske wskazujaca, ze
jest zawodnikiem ,,zrzeszonym".



27) Boisko powinno by¢ odpowiednio przygotowane, tzn. posiadac siatki w bramkach
oraz oznakowane linie autowe i pola karnego.

28) Bramkarze obydwu zespotéw musza roznic sie kolorem ubioru od pozostatych
zawodnikow.

29) Nie dopuszcza sie do gry zawodnikow wystepujacych w butach pitkarskich z
wkrecanymi kotkami. W przypadku stwierdzenia przez sedziego naruszenia tego
punktu, zawodnik zobowigzany jest zmieni¢ obuwie zanim zostanie dopuszczony do
dalszej gry.

30) Czas gry wynosi dwa razy po dwadzieScia pie¢ minut z pieciominutowa przerwa.

31) Dozwolone sa zmiany powrotne. Zmiany muszg by¢ dokonywane w strefie zmian
(fawka druzyny). W przypadku wykonania zmiany w niedozwolonej strefie,
zawodnik, ktory wszedt na boisko moze zostac¢ ukarany przez sedziego karg
minutowa.

32) Zmiany bramkarza wsréd zawodnikdw grajacych na boisku mozna dokonywac w
dowolnej ilosci.

33) Wislizgi:
a) Obowigzuje zakaz gry wslizgiem w celu odebrania pilki zawodnikowi.
b) Mozna robi¢ wslizgi, aby zablokowac¢ strzal, ale wslizg nie moze by¢
skierowany w strone nog strzelajacego.
¢) W przypadku, gdy dwéch zawodnikéw zrobi wslizg jednoczesnie uznaje sie
korzy$¢ druzyny atakujacej.

34) Wszystkie druzyny obowiazuje ogloszony terminarz.

35) Zespot ma by¢ gotowy do gry o wyznaczonej godzinie. Sedzie odgwizduje
zakonczenie spotkania, a Organizator uznaje walkower, po uptywie 10 minut od
terminu rozpoczecie meczu, gdy nie ma jednej, badZ obu druzyn.

36) Wyjatek od tej reguty ma miejsce wéwczas, gdy poprzedni mecz ulega opéZnieniu.
Wowczas zespoly musza wyjs¢ na boisko bezposrednio po zakonczeniu meczu.
Jezeli zespot nie pojawi sie na boisku w przeciggu 5 minut sedzia odgwizduje
zakonczenie spotkania, a Organizator uznaje walkower.

37) Zesp6t ma prawo do wgladu do Protokoty z meczu. Druzyna, moze wnie$¢ do niego
uwagi.

38) Druzyny zobowigzane sa stawiC sie na spotkanie bez wzgledu na warunki
atmosferyczne chyba, ze minimum na dwa dni przed meczem zostanie
poinformowany o tym Organizator, a druzyna przeciwna zgodzi sie na przelozenie



meczu lub rozegranie go w miejscu i terminie umowionym przez Przedstawicieli
obu druzyn.

39) W przypadku przetozenia meczu, termin, miejsce oraz sedziego ustalaja wspolnie
zainteresowani - ich obowiazkiem jest zaproszenie przedstawiciel Organizatora jako
obserwatora.

40) Mecz musi sie odby¢ w przypadku nieobecnosci sedziego wyznaczonego do
prowadzenia spotkania. W takim przypadku, jezeli obydwie druzyny wyraza zgode
zawody moze sedziowac inna osoba (np. Organizator).

41) Jezeli dwie druzyny maja taki sam, lub bardzo zblizony kolor koszulek nastepuje
losowanie, ktora druzyna zatozy znaczniki.

Rozdzial 4. Punkty i klasyfikacja

42) W rozgrywkach Debowej Ligi przyznaje sie nastepjace punkty:
a) 3 punkty za wygrana
b) 1 punkt za remis
c) 0 punktow za przegrang
d) -1 punkt za walkower (0:5)

43) Druzyna oddajaca trzeci mecz walkowerem (0:5) zostanie usunieta z ligi, a mecze z
jej udzialem i gole w nich strzelone zostaja anulowane.

44) O mistrzostwie decyduje wieksza ilos¢ zdobytych punktéw, a w przypadku ich
réwnosci bezposredni bilans spotkan pomiedzy zainteresowanymi druzynami. Przy
trzech lub wiecej druzynach majacych taka sama ilos¢ punktow, o mistrzostwie lub
spadku z ligi decyduje dodatkowa tabela, utworzona z wynikéw spotkan pomiedzy
zainteresowanymi druzynami z obudwu rund. W przypadku, gdy dodatkowa tabela
nie daje rezultatu, o miejscu w tabeli decyduje kolejno: wieksza ilo$¢ punktow,
wieksza réznica bramek, wieksza liczba zdobytych goli i losowanie. Nie ma
zastosowania regula liczenia podwdjnie bramek strzelonych na wyjezdzie.

Rozdzial 5. Sedziowie i kary

45) Sedziowie sa osobami niezaleznymi.



46) Sedzia moze kara¢ czerwong kartka, ktora oznacza wykluczenie zawodnika z gry do
konca meczu oraz w nastepnym meczu.

47) Sedzia moze ukara¢ zawodnika karg: 2, 5 oraz 10 minutowa, ktéra zawodnika
odbywa przy linii Srodkowej boiska.

48) Kara minutowa nie zostaje anulowana, gdy druzyna grajaca bez ukaranego
zawodnika straci gola.

49) Mecz konczy sie walkowerem, gdy druzyna zostanie zdekompletowana, tzn. gdy na
boisku pozostanie trzech lub mniej zawodnikow danej druzyny.

50) Zawodnik ukarany czerwona kartka jest automatycznie wykluczony z gry w
najblizszym (takze zaleglym) spotkaniu. Jest to niezalezne od innych ewentualnych
konsekwencji.

51) Jakiekolwiek akty wandalizmu lub chuliganstwa, a takze agresywnego lub
obelzywego zachowania, powodowane przez zawodnikow zgloszonych na listach
druzyn, w trakcie trwania spotkan Ligi beda karane zawieszeniem lub
wykluczeniem danego zawodnika, a nawet wykluczeniem catej druzyny.

52) Za jakiekolwiek akty wandalizmu lub chuliganstwa, a takze agresywnego lub
obelzywego zachowania, powodowane przez kibicow/znajomych zawodnikow
zgloszonych do udziatu w lidze, odpowiedzialno$¢ ponosi druzyna, w ktérej graja
zawodnicy. Przedstawiciel druzyny powinien uspokoic takq osobe. W przeciwnym
przypadku Organizator moze wyciagna¢ konsekwencje w stosunku do takiej
druzyny, wiacznie z usunieciem druzyny, uznaniem walkowera lub odjeciem
punktéw w ogdlnej klasyfikacji.

Rozdzial 6. Postanowienia koncowe

53) Druzyna jest zobowiazana do pozostawienia porzadku na obiekcie sportowym. Kazda
druzyna po meczu powinna posprzatac po sobie i swoich kibicach, teren zajmowany
przez nich na obiekcie sportowym. Uprzatniecie Smieci (papiery, butelki, puszki
itp.) do koszy/workdw na Smieci wystawionych na obiekcie.

54) W przypadku, gdy pitka wypadnie poza obiekt, przyniesienie jej jest obowigzkiem
pitkarzy druzyny, ktéra pitke wykopata (wyrzucita). Wyjatkiem od tej reguty jest
sytuacja, w ktorej w druzynie, o ktdrej mowa wyzej nie sg obecni pitkarze
rezerwowi.

55) Wszelkie protesty musza by¢ skladane w protokole meczowym.



56) Protesty sa rozpatrywane przez Organizatora.

57) W sprawach nie poruszonych w niniejszym regulaminie obowiazujqce sq przepisy i
zasady gry w pitke nozna opublikowane przez PZPN.

58) Niniejszy Regulamin (wraz z przepisami PZPN) jest jedyng podstawa do
rozpatrywania odwotan.

59) Do interpretacji niniejszego Regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator
Pitkarskiej Ligi Juniorow.

60) Decyzje o ilosci druzyn, dacie rozpoczecie oraz inne dotyczace spraw
nieuregulowanych w Regulaminie podejmuje Organizator, a szczegdtowe
informacje podaje na tablicy ogloszen na Orliku w Ostrowku gm. Klembow.

61) Niniejszy Regulamin wchodzi w Zycie z dniem rozegrania pierwszego spotkania Ligi
Juniorow.



