Java socket

Definiamo le variabili da utilizzare nella classe.

1| import java.io.®;
¢ lmport java.net.?®;
:| public class ClientStr {

4 String nomeServer ="localhost’;
5 int portaServer = 6789:
3 Socket miosocket;

? BufferedReader tastiera;

5 String stringaUtente;

3 String stringaRicevutaDalServer;
10 DatalutputStream outVersoServer;
1 BufferedReader inDalServer:

Quindi definiamo il metodo che stabilisce la connessione con il server:

45 public Socket connetti(){

26 System.out.printin(”2Z CLIENT parrite in esecuzions ...");

27 try

44 {

39

40 tagtiera = new BufferedReader (new InpucStreamReader;System.in)];*éy

41 )

4z miosocket = nev Socket(nomeServer,portaServer);

42

44 I
15 outVersoServer = new DatafutputStrean(uniosocket.getOutputStream()): ~
46 inDalSexrver = new BufferedReader (new InputStreanReader (miosocket.getInputStreamﬂ]));
47 1) ‘ ’
4% catch (ungnggngggggggggfio,ag)(

42 System.err.printin(“Host zconcsciuto™); |/ Wi

56 catch (Exception e) :

51 { i T

ot Systew.out.printin(e.getMessage()): // PAE¥N G NEs gute ™ BEaNonk

52 Systew.out.printin("Errore durante la cormszsions!”);

54 System.exit(l);

55 }

113 return miosocker:

57 }

Abbiamo creato un socket mediante il costruttore:

miosocket = new Socket(nomeserver,portaserver);

Trattandosi di server locale avremmo anche potuto utilizzare la seguente istruzione:

miosocket = new Socket (InetAddress.getLocalHost(), 6789);
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Per le comunicazioni /O abbiamo definito tre oggetti, il primo della classe BufferedReader per
effettuare 'input da tastiera e gli altri due, rispettivamente, della classe DataOutputStream e Buffe-
redReader per scrivere e leggere sul socket.

Definiamo un secondo metodo che effettua la conversazione:
b leggiamo la stringa inserita dall’'utente e la scriviamo sullo stream del miosocket: quindi ci mettia-
mo in attesa della risposta del server mediante la inDalserver.readLine();
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# quando riceviamo la risposta la visualizziamo sullo schermo e terminiamo 'elaborazione chiuden-

do la porta con miosocket.close().

public zgid comunical) {

try
{
System.out.println("dl ... inserisci la stringa da trasmerrers al zerver:“+'\n') 2
stringaltente = tastiera.readline()’ b
e o
AN

("5 ... 1nvio 1a strimga al server = at

gysten. out. println
gmwey;soség;gt_e:;,.u;ﬁ;;;ggg&egs_)q stringaUtente+'in'); //Q £

POt

gaRicevutaDalServer=inDalSer.ver .readline ()’

strini
seyver '+ ‘~.n‘+stringaRicevutaDalServe:

System.out.println("%: s EASpURTE

System.ouc.ptincln["‘;? CLIENT: S-S I
miosocket.closel) :y«}’éﬂl’u N ¢
¥

catch (Exception e il

{
System. out.pxincln(e.getl{essage() Vi 47
System.out.println("Enmre durante la commicazion

System. exit(l):

oneludono il metodo le istruzioni del costrutto catch che ci segnalano gli eventuali errori.

1l main ¢ il seguente:
y LT . TR

& &
public static yoid main[snriﬁwg ards[]) {
. ClientStr cliente = new ClientStr():j;f
10 cliente,.connetti()’ i
3 cliente.conunica():

33 )

Sulla base del client sopra descritto, scrivi un tuo client predisposto per connettersi a un server

sempre presente sul tuo pc che trasmette e riceve una stringa.
La verifica della connessione verra fatta al termine della successiva ese
oppure utilizzando come server ServerStr.class che puoi scaricare dal sito www.hoepliscuola.it

nella cartella materiali nella sezione riservata al presente volume (file UD-SOCKET.rar).
e e
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ESERCITAZIONI DI LABORATORIO 2

JAVA SOCKET: REALIZZAZIONE
DI UN SERVER TCP

Realizzazione di un server

In questa esercitazione realizzeremo il server corrispondente al client definito nella precedente
esercitazione: dopo aver definito le variabili:

1| imporrt java.io.?®;
1| iwport java.net.*;
2| imporrt java.util.®;

{

SexverSocket server = yuall;
5 Socket client = null;
] String stringaRicetuta = null;
16 String stringaModificata = null;
n BufferedReader inDalClient:
1% DatafutputStream outVersoClient;

4
s{ public class SexverStr
3
()

Definiamo un metodo che effettua la connessione: per prima cosa si deve creare un oggetto Server-
Socket che indichi il numero di porta sulla quale si mette in ascolto (nel nostro esempio, 6789) e
mediante il metodo accept() aspetta un client.

13

14 public Socket attendi ()

15 { !

16 oy

17 {

18 System.out.printin({“l SERVER partito in esecuzione ..."):

13 sren un gerver sulla porta 6738

H sexrver = new ServerSocket(6789):

n /o riumanes in arcess ol oan client

e client = server.accept():

3 chinde 3Lk Iarvsr pex }}‘L’tl‘:v' T 2 ) o IO o Vo o

14 server.close():

15 flazgacto dur ogige gl 20 ©odel client per effetouare la 2Crivtiura € la lsuiura
6 inDalClient = new BufferedReader(new InputStreamReader (client.getInputStream())):
" outVersoClient = new DataQutputStrean(client.getOutputitrean());

3 }

Desecuzione delllistruzione successiva avviene solamente se si & instaurata la connessione col client
su tale porta: prima di iniziare la comunicazione, il server deve chiudere il ServerSocket per inibire
ad altri client il collegamento, in quanto quell'indirizzo & gia utilizzato (e ora noi stiamo implemen-
tando una comunicazione Unicast).
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Conclude il metodo la gestione dell’errore di connessione:

catch (Exception e)

{
System.out.printin(e.getMessage())?
System.out.println(”Exrore durante l'istanza del server !"}:
System.exit(l);

B}

- return client:

Il metodo che effettua la comunicazione & molto simile a quello deseritto per il client: dopo il saluto

di benvenuto, il server si pone in attesa di lettura di una stringa dal canale di

“'

input dal client”; al

suo arrivo, la converte in maiuscolo e la trasmette al client.
Quindi si commiata dal client e chiude la connessione terminando la sua elaborazione.

28

39
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48
49
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54
58

51
sz|

public void 'comi.micat)
( o
try
{
D47 yipango in attesa dells riga trosnmessa dal client
System.out.printin({”3 benvenuto client, scrivi una frase e la trasforno in maiuscolo. Attendo ..."):
stringaRicevuta = inDalClient.readlLine():
System.out.println(”6 ricevuta la stringa dal cliente : "+gtringaRicevuta);

Aila wodificn o la rispedisco al olien
stringalModificata=stringeRicevuta. toUpperCase():
System.out.println(”7 invio la stringa modificata al client ..."):
outVersoClient.writeBytes(stringalfodificata+'\n');

sione del ¢l

Ffverming elabotazions sul serwer @ ochinde la conns 34
- System,out.println("9 SERVER: fine elaborazione ... buona notte!"”};
client.close():

Il main ¢ il seguente:

public static void main{String args[])} {
ServerStr gervente = new SerxverStr{):
servente,attendi ()7
servente, comunica():

Mandiamo ora in esecuzione le due classi: dato che utilizziamo la medesima macchina per entram-
be le funzioni, dovremo attivare due istanze di BlueJ: una che ci permettera di mandare in esecu-
zione il server e l'altra per il client.

Loutput si presenta in due finestre diverse: per meglio comprendere la corretta sequen/a di esecu-
zione delle operazioni queste sono state numerate in ordine progressivo. Ricordiamo di mandare in
esecuzione prima il server altrimenti il client termina immediatamente con il seguente messaggio:

i’ Blue.l Termmal Wmduw UD-SOCKET

Options 2

2 CLIENT partito in esecuzione ...
Connection refused: connect
Errore durante la connessione!
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