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File preview

HF-Lan 8 – Project M



Déroulement du tournoi

La HF-Lan accueillera pour la troisième fois un side-event Project M le dimanche 23 novembre 2014. Voici ce que

vous devez savoir :

INSCRIPTIONS :

• Le tournoi est réservé aux joueurs disposant d'un Pass visiteur week end ou d'un Pass Super Smash Bros

Melee. Ces pass coûtent respectivement 8€ et 18€ et sont disponibles sur le site www.hf-lan.fr jusqu'au 20

novembre à 23h59.

• Participer au tournoi vous coûtera 5€ de plus. Cet argent sera redistribué entièrement aux trois joueurs les

mieux placés, à hauteur de 60/30/10 %

• Les inscriptions se font sur place le samedi toute la journée et le dimanche matin avant 11h auprès de

membres du staff Smash Bros. Le tournoi est limité à 32 joueurs, si vous vous inscrivez trop tard vous

serez mis sur une liste d'attente.

TOURNOI :

• Le tournoi aura lieu le dimanche entre 11h et 18h.

• Il y aura une phase de poules « round robin » (chaque joueur affronte successivement tous les autres

joueurs de sa poule) de 4 joueurs. Selon le nombre de participants, il y aura jusqu 'à 8 poules, soit une par

télé ! Cette phase de poules durera de 11h à 12h30.

• Le classement des pools sera décidé selon l'ordre suivant : nombre de sets gagnés, nombre de matchs

gagnées, victoires contre les joueurs avec qui vous êtes en égalité. Si ces règles ne permettent pas de

résoudre un triangle, les trois joueurs feront un match en 4 stocks 8 minutes, chacun pour soi.

• Les poules n'élimineront personne, elles seront utilisées pour vous seeder dans un bracket double

élimination de 32 personnes. Cette phase de brackets durera de 13h à 18h et vous jouerez ainsi un

minimum de 10 matchs.

• Pendant cette phase de brackets, pensez à rapporter le résultat de vos matchs auprès d'un membre du

staff et à signaler toute absence avant d'aller manger par exemple. Vous pourrez vérifier régulièrement si

vous avez un match à jouer sur www.challonge.com/HFL8_PM

• Les rencontres en poules et en première phase de brackets seront en best of 3. Elles seront en best of 5 pour

le top 4, c'est à dire finale winners, demi-finale losers, finale losers, et grande finale.

• Vous pourrez retrouver les replays de cet événement sur la chaîne www.youtube.com/lefrenchmelee

N'hésitez pas à poser des questions aux membres du staff si vous en avez, tout au long du tournoi.

Voici les règles du jeu :



Règles générales



Stage Striking : 1-3-2



3 Bans



Déroulement d'une rencontre :

1) Pour le premier match, les deux joueurs choisissent leurs personnages, puis vont dans l'écran de sélection des

stages.

2) Stage Striking 1-3-2 : les joueurs font un pierre-feuille-ciseaux. Le gagnant retire un stage parmi les starters,

puis son adversaire en retire trois autres, et enfin le gagnant du pierre-feuille-ciseaux choisit le stage où se

déroulera le premier match parmi les trois starters restants.

3) Les joueurs jouent le premier match sur le starter qui a été décidé par le stage striking.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------4) Le gagnant du match précédent annonce trois stages qui sont ses "bans" parmi tous les stages autorisés.

5) Le perdant du match précédent choisit un stage parmi les stages autorisés, moins les trois bans du gagnant.

6) Le gagnant du match précédent choisit son personnage.

7) Le perdant du match précédent choisit son personnage.

8) Les joueurs jouent avec les personnages qu'ils ont choisi, sur le stage qu'ils ont choisi.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------9) Répéter les étapes 4 à 8 tant qu'il reste des matchs à jouer



Règles additionnelles

Réglages par défaut. (4 stocks, 8 minutes)

Les objets sont réglés sur "off" et "none"

La pause est réglée sur "hold"

La version utilisée est Project M 3.5 Full Set

Seules les modifications de musiques et de textures sont autorisées

Giga Bowser est interdit

-Double Blind Pick : les joueurs peuvent demander à ce que la sélection des personnages pour le premier match

soit faite à l'aveugle, auquel cas les joueurs impliqués communiquent à un organisateur le personnage qu'ils

comptent utiliser avant d'effectuer la sélection dans le jeu.

-Dave's Stupid Rule (modified) : Les joueurs ne peuvent pas choisir un stage sur lequel ils ont déjà gagné pendant

ce set, à part si l'adversaire est d'accord.

-Gentlemen's Clause : S'ils se mettent d'accord sur ce point, les joueurs peuvent jouer sur n'importe quel stage

sans passer par la procédure habituelle.

-BYOC (Bring Your Own Controller) : amenez votre(vos) propre(s) manette(s). Toutes les manettes sont

autorisées, sauf celles disposant d'un mode "turbo".

Règles anti-litiges :

-Si vous devez faire pause, demandez à votre adversaire et ne faites pas pause avant d'avoir son accord. Vous

pouvez demander à désactiver la possibilité de mettre pause avant de début du match pour éviter ces problèmes.

-En cas de ragequit ou ragereset, la défaite va au joueur qui a ragequit ou ragereset, sauf si les deux joueurs se sont

mis d'accord pour recommecer le match au préalable (button check, counterpick sur le même terrain, etc...)

-Vous pouvez demander une période d'échauffement (« button check ») avant le début du premier match. Celle-ci

doit durer au maximum deux minutes pour assurer le bon déroulement du tournoi.

-Si les deux joueurs ont un stock et que la fin du match est causée par l'une de ces command grabs avant que la

victime ne soit relâchée : flame choke (Ganondorf), swallow (Kirby), swallow (Dedede), egg lay (Yoshi), Koopa

Claw (Bowser), Monkey Flip (Diddy), Bite (Wario), confusion (Mewtwo), l'auteur de la command grab remporte le

match.

-En cas de time out, le gagnant est celui qui a le plus de stocks. Si les joueurs ont le même nombre de stocks, le

gagnant est celui qui a le pourcentage le moins élevé. Si les pourcentages sont égaux, les joueurs jouent un match

en 1 stock, 2 minutes, avec les mêmes personnages et sur le même stage, jusqu'à ce qu'il y ait un gagnant.

-Les combos infinies doivent s'arrêter en dessous de 300%. Le stalling (shino stall de Sheik, glide stall de

Charizard, scrooging, etc...) doit s'arrêter dès que possible. Déterminer ce qui est du stalling et ce qui n'en est pas

est à la discrétion des organisateurs.

-Au premier match, si les deux joueurs souhaitent utiliser le même port manette, le perdant du pierre-feuilleciseaux pour le stage striking décide de son port de manette en premier. Aux matchs suivants, le perdant du match

précédent peut décider d'échanger de ports de manette avec son adversaire.

Sanctions :

-Toute entrave au bon déroulement du tournoi (triche ou tentative de triche, refus de coopérer, gène des autres

joueurs, non respect des règles de la salle ou du matériel mis à disposition des joueurs, ...) peut être punie par une

disqualification, à la discrétion des organisateurs du tournoi. Elles peuvent également être punie par une expulsion

de l'événement, à la discrétion des organisateurs de l'événement.

-Le pot split est formellement interdit. Le cash prize pourra être redistribué à un joueur moins bien placé en cas de

tentative de collusion démasquée.

-En cas d'absence temporaire ou définitive, veuillez prévenir les organisateurs du tournoi et leur donner un moyen

de vous joindre en cas d'urgence. En cas d'absence prolongée, il est possible que les organisateurs vous donnent une

défaite arbitraire pour assurer le bon déroulement du tournoi.
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