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WsKAzOWKI OGOLNE

1. W grze wystepujg smoki trzech zywiotdw — ognia, lodu i elektrycznosci.
Do walki ze smokiem ognistym wez do druzyny maga specjalizujgcego sie
w zakleciach mrozu, wyposazonego w lodowy kostur. Do walki ze smokiem
lodowym maga ognistego, a do walki z elektrycznym — duchowego. Mag
specjalizujacy sie w zakleciach mrozu walczacy ze smokiem lodowym zadaje
mu znacznie mniejsza obrazenia niz mag ognisty.

2. Po zadaniu odpowiedniej ilosci obrazen dwém kornczynom smok przewraca sie,
na kilka sekund stajac sie catkowicie bezbronnym i podatnym na ataki.

3. Przed kazda walka ze smokiem uzupetnij mikstury. Miej przy sobie maksymalny
zapas mikstur leczniczych. Jezeli nie opracowates tonikow zwiekszajgcych
odpornos¢ przed zywiotem smoka, zabierz mikstury regeneracji i granaty
leczaca mgta, przywracajace zdrowie cztonkom druzyny, ktérzy znajda sie
w zasiegu dziatania granatu.

4. W miare mozliwosci wyposaz sie w broin zwiekszajagcg obrazenia zadawane
smokom, np. posiadajgca rune smokobadjstwa.

5. Moc Inkwizytora znamie szczeliny dziata réwniez na smoki.

6. Kazdy smok ma w ,repertuarze” manewr tracenia badZz przydepniecia noga
(jesli widzisz, ze sie do tego przymierza, przenie$S na bezpieczng odlegtosc¢
postaci znajdujgce sie w zasiegu konczyny) oraz tworzenia ,wiru” — znajdujac
sie w jego Srodku jest sie bezpiecznym, jezeli postaé jest na zewnatrz, bedzie
przyciggana i dozna obrazen. Kazdy se smokow wykonuje réwniez atak
wilasciwym dla siebie zywiotem, zadajgc obrazenia od ognia, mrozu lub
elektrycznosci.

7. Wszystkie smoki s odporne na efekty ograniczajgce i spowalniajgce.

8. W przypadku smokdw nie ma zastosowania zasada, wedle ktdrej postac nie
otrzymuje punktdw doswiadczenia za pokonanie przeciwnikéw bedacych trzy
poziomy (i wiecej) nizej niz Inkwizytor — przyktadowo postaé na 21. poziomie
otrzyma doswiadczenie za pokonanie smoka na 17. poziomie.

9. Nagrodg za pokonanie kazdego smoka, poza duzg iloscig punktow
doswiadczenia, jest unikalny tup — surowce do wytwarzania przedmiotéw
(smocza krew, btona, kos¢ i tuski) oraz fioletowe bronie i zbroje. Z niektdérych
smokéw zdoby¢ mozna takze przedmioty do badan, ktére po przebadaniu w
Podniebnej Twierdzy zwiekszajg obrazenia zadawane smokom.

Aby zdoby¢ smoczg krew potrzebng do zdobycia specjalizacji tupiezcy, nie trzeba
UWAGA! zabija¢ smoka — wystarczy krew smoczat, ktére najtatwiej znalezé w Dolinie Lady
Shayny na Zaziemiu.
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Lokacja Zaziemie — Dolina Lady Shayny

Poziom 12.

Zywiot Ogien (wrazliwy na chtéd)

Zachowania Po utracie odpowiedniej ilosci zdrowia odlatuje, kragzac nad polem walki i

ciskajgc kule ognia, a nastepnie Igduje w trudno dostepnym miejscu, skad
rowniez ciska kulami ognia. Po pewnym czasie przywotuje smoczeta.

Po przybyciu do Doliny Lady Shayny (1) smok najpierw wykonuje kilka rundek po niebie, ciskajac
kulami ognia — nalezy ich unika¢, uwazajac jednoczesnie na atakujgce smoczeta.
Po kilku okrgzeniach odleci kawatek dalej (2), dopiero tam mozliwa jest walka z nim. Po drodze
do kotliny, w ktorej okopat sie smok, nalezy uwazac na kolejne smoczeta.
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Lokacja
Poziom
Zywiot
Zachowania

http://www.forum.gamewalk.pl/

towca z potNOCY
Crestwood — Wartownia Wiwerny
13.
Elektrycznos¢ (wrazliwy na obrazenia duchowe)
Korzysta ze spowalniajgcego ataku obszarowego.
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Lokacja Zachodnie Podejscie

Poziom 14.

Zywiot Ogien (wrazliwy na chtéd)

Zachowania Skoczny, wykonuje duzo atakéw bezposrednich. Aktywuje ,tarcze”

ochronne, ktére nalezy zniwelowaé, aby ponownie mdéc zadawaé obrazenia
odbierajace zdrowie.

Wymagane jest ukonczenie zadan Drakologia, Jak zwabi¢ smoka, Zwyczaje towieckie, Ostrzejsze
Biate Szpony i Manuskrypt peten powagi dla orlezjanskiego naukowca (1 na mapie) — dopiero po
ich ukonczeniu dostepne staje sie zadanie Wielka smoczyca otchtani, w ktérym mozna zabié
smoka.
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GAMORDYISKI BURZOGON

Lokacja Swiete Réwniny

Poziom 15.

Zywiot Elektrycznos¢ (wrazliwy na obrazenia duchowe)

Zachowania Uzywa elektrycznosci, tworzac na ziemi i w wodzie ,putapki”, ktére

zaczynajg zadawac obrazenia dopiero po paru chwilach. Po utracie okoto
50% zdrowia odlatuje, krgzgc nad polem walki i ciskajgc elektryczne kule. W
poblizu znajdujg sie trujace bagna, na ktére nalezy uwazacd.

Aby dostaé¢ sie na bagna, na ktérych rezyduje gamordyjski burzogon (2 na mapie), nalezy
oznaczy¢ na Swietych Réwninach zasypane przejécie do zagajnika Ghilan’nain (1 na mapie),
a nastepnie w Podniebnej Twierdzy zleci¢ operacje Dostan sie do zagajnika Ghilan’nain (wymaga
5 punktow wtadzy).
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VINSOMER
Lokacja Wybrzeze Sztormdéw — Wyspa Smokow
Poziom 19.
Zywiot Elektrycznos¢ (wrazliwy na obrazenia duchowe)
Zachowania Bardzo  ruchliwy, wymaga ciggtego pozostawiania w  ruchu.

Aktywuje ,tarcze”, Uzywa ataku, ktéry nie zadaje obrazen, ale spowalnia
przeciwnikdw. Podobnie jak gamordyjski burzogon, tworzy na ziemi
elektryczne ,putapki”, ktére zadajg obrazenia dopiero po chwili.

Aby dostad sie do vinsomera, nalezy uzyska¢ dostep do jaskini czerwonych templariuszy (1),
a nastepnie skorzysta¢ z fodzi (2) i dostaé sie na Wyspe Smokoéw (3). Dostep do jaskini
uzyskasz dopiero po rozprawieniu sie z czerwonymi templariuszami w Szmaragdowych
Mogitach i ukonczeniu operacji Czerwoni templariusze: Wybrzeze Sztormow, kosztujacej 4
punkty wiadzy.
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Lokacja Szmaragdowe Mogity — Wzgdrze Poskrecanego Drzewa

Poziom 17.

Zywiot Léd (wrazliwy na ogien)

Zachowania Zieje lodowym promieniem zamrazajgcym i spowalniajgcym przeciwnikow.

Aktywuje ,tarcze” ochronne. Kazdorazowo po utracie ok. 25% zdrowia
odlatuje, robigc rundke dookota areny i wypuszczajgc lodowe kule. Im blizej
Smierci, tym czesciej odlatuje, atakujgc z powietrza.

Z obozu przy Dzikiej Skale kieruj sie na pétnoc, mijajac po drodze olbrzymy. Gdy dotrzesz do
miejsca, w ktérym po jednej stronie znajdujg sie skaty (1), a po drugiej urwisko, przeskocz po
skatach na drugg strone, zeby dostac sie do legowiska smoka (2).
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Lokacja Syczgce Pustkowia — Grobowiec Fairela

Poziom 20.

Zywiot Ogien (wrazliwy na chtéd)

Zachowania Aktywuje ,tarcze”, uzywa atakdéw ogtuszajacych, po utracie ok. 50% zdrowia

przywotuje smoczeta. Bardzo ruchliwy, wymaga od postaci nieustajgcego
pozostawania w ruchu.

Po dotarciu we wtasciwe miejsce smok $pi i mozna go okrazyé, zeby dosta¢ sie do grobowca
Fairela. Po zblizeniu sie do piaskowego wyjca na odpowiednig odlegtos¢ obudzi on sie,
co automatycznie rozpocznie walke.

1 - obdz, w ktérym rozpoczyna sie eksploracje Syczacych Pustkowi
2 — grobowiec Fairela, ktorego strzeze piaskowy wyjec
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Lokacja Emprise du Lion — Gorace Zrédta

Poziom 19.

Zywiot Léd (wrazliwy na ogien)

Zachowania Uzywa mroznego oddechu, ktéry spowalnia lub zamraza przeciwnikéw.

Odlatuje z miejsca walki, krgzgc nad nim i posytajac lodowe kule.

Aby odblokowa¢ dostep do hivernala, nalezy naprawi¢ most Judicaela — w ramach zadania Ani
kroku dalej oznacz zepsuty most, a nastepnie w Podniebnej Twierdzy zle¢ operacje jego
odbudowy. Smok znajduje sie na gbrze pierscienia.

1 — hivernal
2 — kaltenzhan
3 — wyzynny pustoszyciel
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Lokacja Emprise du Lion — Pierscien Judicaela

Poziom 21.

Zywiot Léd (wrazliwy na ogien)

Zachowania Uzywa mroznego oddechu, ktéry spowalnia lub zamraza przeciwnikéw.

Odlatuje z pola walki, krazac nad nim i plujac lodowymi kulami.
Aktywuje ,tarcze”, uzywa ogtuszajgcego ryku, ktéry na chwile unieruchamia
przeciwnikow i przywotuje smoczeta. Moze sie zdarzy¢, ze wyladuje na
ruinach pierscienia, posytajgc stamtad lodowe kule, a trafi¢ go mozna tam
tylko atakami dystansowymi.

Aby odblokowa¢ dostep do kaltenzhana, nalezy naprawi¢ most Judicaela — w ramach zadania
Ani kroku dalej oznacz zepsuty most, a nastepnie w Podniebnej Twierdzy zle¢ operacje jego
odbudowy. Smok znajduje sie na gbrze pierscienia.

1 - hivernal
2 — kaltenzhan
3 — wyzynny pustoszyciel
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Lokacja Emprise du Lion — Pierscien Leontyny

Poziom 23.

Zywiot ogien (wrazliwy na chtéd)

Zachowania Ruchliwy, duzo skacze, zadajac przy tym obrazenia obszarowe.

Aktywuje ,tarcze”, materializuje pod nogami przeciwnika ognisty krag, ktéry
po kilku sekundach wybucha, przywotuje smoczeta.

Aby odblokowaé¢ dostep do wyzynnego pustoszyciela, nalezy naprawi¢ most Judicaela
— w ramach zadania Ani kroku dalej oznacz zepsuty most, a nastepnie w Podniebnej Twierdzy
zle¢ operacje jego odbudowy. Smok znajduje sie w jednym z pierScieni — mozna dostaé sie
tam skaczagc w dét, odbiera to jednak prawie cate zdrowie. Aby dostaé sie do smoka bez
szwanku, nalezy znalez¢ Sciezke prowadzgcg w dét.

1 - hivernal
2 — kaltenzhan
3 — wyzynny pustoszyciel
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