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munikationsgeräte inzwischen zum Alltag. Schon im Alter von 6 bis 7 Jahren nutzt ein Fünftel (20 Prozent) ein Smartphone. Während die Jüngeren



»Mit zwölf

Jahren nutzt die

große Mehrheit

der Jugendlichen

ein Smartphone

(85%).«



naturgemäß in der Regel die Geräte ihrer Eltern nutzen, korrespondiert

die Nutzung ab dem Alter von zehn Jahren mit dem Besitz der Geräte.

Unter den 12- bis 13-Jährigen gehört die Smartphone-Nutzung mit einem
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Anteil von 85 Prozent zum Standard.

Relativ weit verbreitet ist die Nutzung der erst seit wenigen Jahren exis-



Fernseher/Smart TV



tierenden Geräteklasse der Tablet Computer. Gut ein Drittel der Kinder

und Jugendlichen nutzt über alle Altersgruppen hinweg einen Tablet
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damit zusammen, dass Tablets im Haushalt zunächst als Zusatzgerät

angeschafft werden. Die Jüngeren nutzen die Tablets ihrer Eltern, die
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Computer. Dass die Nutzung bei den Älteren abnimmt, hängt vermutlich



Älteren gebrauchen lieber ihre eigenen Geräte wie das Smartphone.

Noch deutlich weiter verbreitet ist der Gebrauch von Laptops und

stationären Computern (79 Prozent). Das beliebteste elektronische

Altersklasse der 6- und 7-Jährigen sehen 86 Prozent zumindest ab und

zu fern. Zu den über alle Altersklassen hinweg am meisten genutzten
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Geräten der Unterhaltungselektronik zählt neben dem Fernseher die
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Gerät ist immer noch der Fernseher/Smart TV (91 Prozent). Schon in der



36%



Musikanlage. Zwischen Jungen und Mädchen zeigen sich nur bei DVDNutzeranteil.
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Playern/Blu-Ray-Playern und Digitalkameras größere Unterschiede beim
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Abbildung 1: Nutzung von Unterhaltungselektronik und Kommunikationsmedien
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ger als Telefonieren. Dies zeigt das Ranking der am meisten genutzten



(82 Prozent) oder zum Surfen im Internet (72 Prozent). Apps laden und



Funktionen von Mobiltelefonen. Das Senden und Empfangen von Kurz-



nutzen zwei von drei jugendlichen Nutzern (66 Prozent). Die vorliegende



nachrichten liegt mit 94 Prozent auf Platz eins. Neben den klassischen



Studie bestätigt, dass Mädchen die verschiedenen Funktionen insgesamt



Kommunikationsfunktionen greifen Jugendliche gerne für Unterhal-



etwas häufiger nutzen als Jungen, insbesondere Kamera, Wecker und den



tungszwecke wie Musikhören oder Videos anschauen zum Handy.



Kalender.



Abbildung 2: Verwendung von Mobiltelefonen
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Fast alle Kinder und Jugendlichen zwischen 10 und 18 Jahren besitzen ein



Abbildung 3: Besitz von Unterhaltungselektronik und



eigenes Handy oder Smartphone (92 Prozent). An zweiter Stelle folgt mit
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69 Prozent die eigene Musikanlage. 53 Prozent haben einen MP3-Player.

Audiogeräte stehen zwar nach wie vor hoch im Kurs, jedoch ist der Anteil

Damals gaben noch 82 Prozent bzw. 80 Prozent der 10- bis 18-Jährigen an,
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eine Musikanlage bzw. einen MP3-Player zu besitzen. Auch eine eigene

Digitalkamera besitzen heute etwas weniger Jugendliche als vor drei

Jahren. Ein Grund für den Rückgang ist die Nutzung von Smartphones als

vielseitig einsetzbares Allround-Gerät.



(64 Prozent). Jungen verfügen häufiger über stationäre Computer als

Mädchen, die bei Laptops/Notebooks vorne liegen. Auch bei Digitalkameras, Festnetztelefonen und Spielkonsolen gibt es Unterschiede zwischen

Jungen und Mädchen. Etwa jeder sechste Jugendliche hat seinen eigenen

dem Alter der Jugendlichen zusammen: Sind es bei den 10- bis 11-Jährigen

nur 28 Prozent, die ein solches Gerät besitzen, geben dies 62 Prozent der
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Abbildung 4: Besitz von Unterhaltungselektronik und Kommunikationsmedien – nach Alter
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Auch die Ausgaben für Apps auf dem Smartphone sind überschaubar.



hängig davon, wer die Rechnungen bezahlt) halten sich bei den meisten



Für Apps geben die befragten Kinder und Jugendlichen im Durchschnitt



Jugendlichen im Rahmen. Im Durchschnitt betragen die Kosten bei den



einen Euro pro Monat aus.
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