REGULAMIN ROZGRYWEK PILKARSKICH
POLONIA - STAL DSW SUPERLIGA

§1

Warunki i zasady uczestnictwa
1. Organizatorem rozgrywek pitkarskich siddemek jest MKS Polonia — Stal Swidnica.
2. Warunkiem zgtoszenia zespotu do rozgrywek jest:
a) wypetnienie formularza wraz z imienng listag zawodnikéw bioracych udziat w rozgrywkach. Wypetniony

formularz nalezy odesta¢ drogg mailowg na adres: dswsuperliga@gmail.com , w terminie nie pdzniejszym niz
wskazany przez Organizatora. W formularzu nalezy poda¢ wszystkie dane, ktérych wymaga organizator;

”

b) dokonanie optaty startowej w wysokosci (optata za caty, dany sezon): 1700-2000zt (w zaleznosci od ,rodzaju
druzyny).

3. W rozgrywkach mogg bra¢ udziat tylko i wytgcznie zawodnicy, ktorzy zostali do nich zgtoszeni. Zgtoszenia
kolejnych zawodnikdw poprzez uzupetnienie sktadu mozna dokonywa¢ do rozpoczecia trzeciego meczu druzyny

zainteresowanej.

4. Jeden zawodnik moze reprezentowac tylko i wytacznie jedng, druzyne zgtoszong do rozgrywek. Zakazuje sie
gry jednego zawodnika w kilku zespotach.

5. Zawodnicy zgtoszeni do rozgrywek wyrazajg zgode na zamieszczanie ich nazwisk oraz zdje¢ na stronie
www.poloniastal.swidnica.pl, stronach internetowych partneréw medialnych klubu oraz na profilach rozgrywek na
portalach spotecznosciowych. Organizator zastrzega sobie réwniez prawo do wykorzystywania wizerunku
zawodnikéw biorgcych udziat w rozgrywkach dla celéw marketingowych.

6. Kazda druzyna ma obowigzek wytypowac przedstawiciela (trenera, kierownika druzyny, kapitana), ktory:

a) jest odpowiedzialny za kontakt z Organizatorem;

b) wypetnia i przekazuje Organizatorowi formularz zgtoszeniowy;

c) jest odpowiedzialny za zachowanie zawodnikdw przed, w trakcie, jak i po meczy;

d) jest odpowiedzialny za porzadek pozostawiony przez zawodnikdéw jego druzyny na terenie przeprowadzanych
zawodow;

e) jest odpowiedzialny za niedopuszczenie do gry nieuprawnionego lub zawieszonego zawodnika.
7. Minimalny wiek zgtaszanego zawodnika to 16 lat

8. Kazdy z zespotdw moze zgtosi¢ maksymalnie 20 zawodnikow.



9. Zawodnikami uczestniczacymi w lidze nie moga by¢ zawodnicy, ktdrzy uczestniczg w rozgrywkach ligowych z
ramienia WZPN lub DZPN wyzej niz rozgrywki A-klasy.

10. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu oraz przepisdw gry
obowigzujgcych w rozgrywkach Polonia — Stal DSW SUPERLIGA przez kapitana, kierownika druzyny oraz
wszystkich zawodnikéw zgtoszonych do rozgrywek.

§2

Organizacja rozgrywek

1. Mecze rozgrywane sg w jednej, badz w dwdch ligach (w zaleznosci od liczby zgtoszonych druzyn), systemem
kazdy z kazdym (zatozenie organizatora: min. 8 druzyn w rozgrywkach na sztucznej trawie)

2. System rozgrywek uzalezniony jest od liczby zespotéw biorgcych udziat w rozgrywkach i ogtoszony zostanie
przed inauguracyjnym meczem ligowym.

3. Liczbe gwarantowanych spotkan ligowych przewiduje oferta rozgrywek przed startem kazdego, kolejnego
sezonu.

4. O kolejnosci w tabeli, w rozgrywkach ligowych decyduje:

- po pierwsze wicksza ilos¢ zdobytych punktow (zwyciestwo 3 pkt., remis 1 pkt., porazka 0 pkt., walkower "-1" pkt.(oraz
wynik 0:3 na niekorzy$¢ druzyny oddajacej mecz walkowerem w rozgrywkach pitkarskich siédemek na sztucznej trawie)

- po drugie wynik bezposredniego pojedynku pomiedzy druzynami (w przypadku trzech lub wigcej druzyn "mata tabela",
uwzgledniajaca wyniki bezposrednich pojedynkéw - zdobyte punkty, roznice bramek, zdobyte bramki zespolow
zainteresowanych);

- po trzecie korzystniejsza roznica bramek we wszystkich meczach;

- po czwarte wigksza liczba zdobytych bramek;

- po piate losowanie.

6. Kazdy zawodnik zgtoszony do rozgrywek zobowigzany jest do posiadania w trakcie zawodéw dokumentu

tozsamosci oraz okazania go na wezwanie Organizatora lub sedziego (na wniosek druzyny przeciwnej).

a) w przypadku nieokazania dokumentu tozsamosci, zawodnik traktowany jest jako nieuprawniony do gry a jego
zespdt moze zostaé ukarany walkowerem;

b) sprawdzenie tozsamosci zawodnikéw moze odby¢ sie przed rozpoczeciem meczu, w trakcie przerwy miedzy
potowami oraz po zakorczonym spotkaniu;

¢) druzyna wnioskujaca o sprawdzenie druzyny przeciwnej powinna zgtosic¢ ten fakt Organizatorowi nie pdzniej niz
przed zakonczeniem danego spotkania;



d) sprawdzanie dokumentéw przebiega pod opiekg Organizatora i nie powinno odbyc sie pdzniej niz 15 minut po
zakonczeniu spotkania.

7. W meczach nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy bedacy pod wptywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych.

8. Za kibicow oraz osoby towarzyszace druzynie, odpowiada druzyna i jej kierownictwo. W przypadku gdy
sympatycy danego zespotu beda zaktdcali spokdj na terenie, na obiekcie zawoddw, sedzia ma prawo zakonczy¢
zawody z przyznaniem walkowera na korzyS¢ druzyny przeciwnej a organizator natozy¢ kare nawet w postaci
usuniecia druzyny z rozgrywek.

9. Kibice druzyn nie moga przebywac na boisku (rozgrywki na sztucznej trawie).

10. Podczas zawoddw obowigzuje zakaz spozywania alkoholu w miejscach innych niz do tego wyznaczonych przez
zarzadce obiektu.

§3

Ubior zawodnikow

1. Wszystkie druzyny biorgce udziat w rozgrywkach majg obowigzek wystepowania w jednakowych strojach z
roznymi numerami na plecach. W przypadku braku jednakowych strojow, druzyna musi posiadac¢ przynajmniej
koszulki w jednakowych kolorach.

2. W przypadku nieposiadania jednakowych strojow z widocznymi numerami, Organizator lub sedzia zawodéw ma
prawo nie dopusci¢ do gry zawodnikdw, ktorzy nie spetniajg tego wymogu.

3. W przypadku gdy obie druzyny przystepuja do meczu w koszulkach, w takich samych kolorach, o tym ktdra
druzyna wystapi w znacznikach decydujg Organizator lub sedzia zawoddéw. Pod uwage bedzie wdéwczas brana
liczba zawodnikdéw w druzynie lub kompletnos¢ strojow obu druzyn. Jesli na tej podstawie nie uda sie wyznaczy¢
zespotu to o tym, ktdry z nich wystapi w znacznikach zdecyduje losowanie.

4. Stroje bramkarzy muszg rdznic sie kolorystycznie od strojéw zawodnikéw obu druzyn rozgrywajgcych mecz.

5. Podczas rozgrywek na sztucznej trawie zabrania sie gry w obuwiu z wkrecanymi kotkami metalowymi lub
plastikowymi

6. Kapitan druzyny ma obowigzek posiadania opaski kapitana.

54
Zasady rozgrywek

1. Mecze beda rozgrywane markowymi pitkami; rozmiar 5.
2. Przed rozpoczeciem meczu kapitan druzyny, kierownik lub trener jest zobowigzany zgtosi¢ sie do Organizatora

lub sedziego zawoddw celem wypetnienia protokotu meczowego. W przypadku niewypetnienia protokotu druzyna
nie zostanie dopuszczona do meczu. Protokét uznaje sie za wypetniony gdy bedg w nim zaznaczeni zawodnicy,



ktdrzy wezma udziat w meczu wraz z wpisanymi numerami jakie beda widniaty na ich koszulkach w czasie tego
spotkania.

3. Podczas meczu tylko kapitan druzyny ma prawo do rozmowy z sedzig.

4. Wszystkie mecze rozgrywane sy wedtug terminarza zawoddéw, w sytuacji gdy druzyna nie stawi sie o
planowanej godzinie rozpoczecia spotkania to sedzia zawoddéw odlicza 5 minut, w przypadku dalszej nieobecnosci
wymaganej liczby graczy, sedzia oznajmia koniec spotkania i druzyna, z ktdrej winy mecz sie nie odbyt zostaje
ukarana walkowerem. W przypadku gdy na meczu nie stawi sie zadna z druzyn lub obie nie bedg kompletne,
sedzia orzeka obustronnego walkowera. Trzecia nieobecnos¢ druzyny spowoduje wykluczenie zespotu z
rozgrywek.

5. Po zakonczonym meczu, kapitanowie druzyn majg prawo zapoznac sie z protokotem w celu uzyskania
informacji o wyniku korncowym, strzelcach bramek oraz kartkach, ktérymi zostali ukarani zawodnicy.

6. Na kazdym meczu Organizator powinien zapewni¢ mozliwos¢ gry dwiema pitkami, w przypadku gdy pitka, ktdra
jest w grze opusci boisko, do gry mozna wprowadzi¢ drugg pitke chyba, ze sedzia prowadzacy zawody nie wyrazi
na to zgody i nakaze udac sie po te, ktdra opuscita plac gry. Jesli do gry zostanie wprowadzona druga pitka, to po
pitke, ktdra opuscita plac gry musi udac sie rezerwowy zawodnik tej druzyny ktdrej gracz jako ostatni jg dotknat.

§5
Przepisy gry

1. Przepisy gry w rozgrywkach Polonia — Stal DSW SUPERLIGA s3 identyczne jak te organizowane przez PZPN z
kilkoma jednak wyjatkami.

a) skrocony czas gry ;

b) mniejsza liczba zawodnikow ;

¢) zmiany lotne ;

d) brak pozycji "spalonej" ;

e) brak autow "bramkowych" - tzw. "pigtki” ;

f) zawodnicy wprowadzajg pitke do gry z autu nogg, z lub zza linii bocznej ;
g) Zotte i czerwone kartki oznaczajg kary minutowe ;

h) mniejsze boisko ;

2. Mecz trwa 2 x 20 minut.

3. Liczba zawodnikdw na boisku to szesciu + bramkarz.

4. Minimalna liczba zawodnikéw danej druzyny potrzebna do rozpoczecia meczu w rozgrywkach na sztucznej
trawie to 5.



5. W przypadku gdy na wskutek wykluczen lub zawieszen w danej druzynie, podczas rozgrywek na sztucznej
trawie zostanie mnigj niz pieciu zawodnikow - sedzia przerywa mecz, wynik weryfikowany jest wowczas jako
walkower na korzy$¢ druzyny przeciwnej. Jesli aktualny wynik jest dla druzyny wygrywajacej korzystniejszy,
zostaje on utrzymany, bramki zdobyte oraz stracone, pokazane kartki oraz strzelcy bramek wliczajg sie do
klasyfikacji i statystyk. Odgwizdany w ten sposdb walkower, nie jest wliczany do walkoweréw skutkujacych
wykluczeniem zespotu z rozgrywek. Druzynie ukaranej nie zostanie tez przypisany ujemny punkt.

6. Podczas meczu, kazda druzyna moze dokonac nieograniczonej liczby zmian (zmiany lotne), ktdre nie wymagaijg
przerwy w grze oraz sygnalizowania tego faktu sedziemu (za wyjatkiem zmiany bramkarza). Wszystkie zmiany
muszg by¢ jednak dokonywane w wyznaczonej strefie. Zawodnik wchodzacy na boisko nie moze pojawic¢ sie na
nim wczesniej niz zawodnik schodzacy z placu gry.

a) za przeprowadzenie nieprawidtowej zmiany zawodnik wchodzacy zostanie ukarany zoita kartka i karg dwdch
minut. Gra zostanie wznowiona rzutem wolnym z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry.

Jesli pitka znajdowata sie w polu karnym, gre wznawia sie rzutem wolnym z linii pola karnego ;

b) w przypadku gdy zawodnik rezerwowy przerywa akcje druzyny przeciwnej, karany jest czerwong kartka, a jego
zespot karg 5 minut, boisko musi opusci¢ wowczas jeden z zawodnikéw przebywajgcych na boisku ;

¢) zmiana bramkarza moze by¢ dokonana tylko za zgoda sedziego. W przypadku nie zgtoszenia zmiany bramkarza
sedziemu zawodow, bramkarz wchodzacy otrzymuje z6ttg kartka i zostaje ukarany karg 2 minut ;

7. Rzut z autu wykonywany jest nogg z linii bocznej boiska lub zza linii bocznej boiska i jest traktowany jako rzut
wolny posredni.

8. Odlegtos¢ zawodnika druzyny przeciwnej od pitki wynosi:

a) przy rzucie z autu nie mniej niz 2 metry ;

b) przy rzucie wolnym nie mniej niz 5 metrow ;

C) przy rzucie roznym nie mniej niz 5 metrow ;

9. Bramkarz wznawia gre zawsze tylko reka. Zagranie gry nogg przy wznowieniu jest dozwolone tylko i wytgcznie
gdy pitka znajduje sie na ziemi, nie odbija sie i nie koztuje, wéwczas jest ona juz w grze i zawodnik druzyny
przeciwnej ma prawo do jej przejecia.

10. Rzut od bramki moze by¢ wykonywany tylko przez bramkarza.

11. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metréw od bramki druzyny ukaranej.

12. Ukaranie zawodnika kartkg jest rdwnoznaczne z karg czasowg

a) zbta kartka - kara 2 minut, po ktérej zawodnik napomniany moze wréci¢ do gry chyba, ze jego zespot
wczesniej straci bramke ;



b) czerwona kartka - kara 5 minut, po ktorej wykluczony zawodnik nie moze juz wréci¢ do gry. Inny zawodnik
moze uzupetni¢ sktad dopiero po uptywie 5 minut bez wzgledu na to czy zespét straci czy tez nie straci bramki.
Druga z6tta kartka dla tego samego zawodnika w danym meczu réwniez oznacza kare 2 minut (a nie 5 minut)
chociaz w efekcie zawodnik zostaje ukarany czerwong kartka. Kara czasowa jest wowczas traktowana jak w
przypadku zo6ttej kartki ;

c) w przypadku gdy zdttg kartkg zostanie ukarany bramkarz, moze on zosta¢ na placu gry ale woéwczas boisko
musi opusci¢ jeden z zawodnikdéw z jego druzyny, ktory wiasnie przebywa na placu gry. W przypadku drugiej
z0Hej kartki (w konsekwencji czerwonej) bramkarz zostaje wykluczony z gry i musi opuscic¢ boisko ;

d) jesli w tym samym czasie na tawce kar przebywajg zawodnicy obu druzyn (w réwnej liczbie do liczby
ukaranych zawodnikdw po stronie rywali), wowczas bez wzgledu na stracone bramki muszg odby¢ catg kare ;

e) jesli zottg kartkg zostato ukaranych dwoch zawodnikéw z jednego zespotu to po stracie bramki na plac gry
moze powrocic tylko jeden z ukaranych, ten ukarany kartka jako pierwszy ;

f) w przypadku gdy kartka zostanie ukarany zawodnik rezerwowy, boisko musi opusci¢ jeden z zawodnikow
przebywajgcych aktualnie na placu gry.

13. Gdy mecz zostanie przerwany z powodow losowych (kontuzja zawodnika uniemozliwiajgca opuszczenie przez
niego boiska, zte warunki atmosferyczne lub awaria oéwietlenia), bedzie on dokonczony w innym terminie,
wyznaczonym przez Organizatora. Dograne zostang tylko minuty, ktdre pozostaty do zakonczenia meczu z
zachowaniem wyniku, strzelcow bramek oraz kartek, ktorymi zawodnicy zostali ukarani.

§6

Terminarz

1. Terminarz rozgrywek ujmujgcy caty sezon jest ustalany przez Organizatora i nie podlega zadnym zmianom po
jego oficjalnym opublikowaniu na stronie www.poloniastal.swidnica.pl. Chyba, ze dojdzie do popetnienia btedu z
winy Organizatora.

a) terminarz moze by¢ ustalany w dwodch turach (kazda z tur powinna obejmowac przynajmniej potowe
zaplanowanych spotkan, chyba, Zze w danej lidze bedg rozgrywane dwie fazy rozgrywek, wowczas zostanie
podana tylko pierwsza faza) ;

b) kazdy zespdt ma prawo do wyboru maksymalnie jednego dnia, w ktorym Organizator nie powinien wyznaczac
mu meczu ligowego. Kapitanowie moga tez zgtosi¢ sugestie dotyczace preferowanych termindw gry (godziny
rozpoczecia meczu). Organizator bedzie doktadat staran aby te sugestie uwzgledni¢ jednak nie gwarantuje ich
realizacji w stu procentach. Organizator ma prawo do wyboru innego terminu lub czasu gry niz sugerowany, w
przypadku gdy spotkajg sie zespoty sugerujace catkowicie odmienne terminy.

2. Przelozenie terminu rozegrania meczu jest mozliwe tylko i wytgcznie w wyjatkowych sytuacjach i tylko za
zgoda Organizatora.



a) Organizator omytkowo nie wzigt pod uwage zastrzezen jednej z druzyn do mozliwosci rozgrywania przez nich
meczu w danym terminie ;

b) termin meczu zostat wyznaczony w dniu, w ktérym przypada $wieto wolne od pracy.

c) z przyczyn niezaleznych od Organizatora obiekt, na ktdrym rozgrywane sa mecze nie zostanie udostepniony
Organizatorowi.

3. W kazdym innym przypadku, zmiana terminu meczu w trakcie trwania sezonu na inny niz wyznaczony przez
Organizatora, bedzie réwnoznaczna z kosztami w wysokosci 100,00 PLN, ktdore poniesie zespdt wnoszgcy prosbe o
zmiane terminu. Zmiana terminu moze odby¢ sie tylko wtedy gdy Organizator dysponuje wolnym terminem w
kalendarzu rozgrywek. Organizator ma prawo do odmdwienia przetozenia terminu meczu.

§7

System rozgrywek, zasady awanséw i spadkéw

1. W pierwszej edycji Organizator przewiduje powstania jednej lub dwdch lig na réwnorzednym poziomie i o
zblizonej liczbie zespotdw.

2. W momencie przystgpienia do rozgrywek, zespoty zaczynajg rywalizacje od najnizszej ligi (I edycja —
przewidywane sg jedna lub dwie réwnorzedne ligi)

3. Zasady awansow i spadkdow moga ulegac¢ zmianie co sezon.

a) w przypadku dwdch réwnorzednych lig (co nastapi po zakonczeniu zgtoszen do rozgrywek i losowaniu). Po
ustaleniu ilosci druzyn biorgcych udziat w lidze, organizator zastrzega sobie prawo do okreslenia ilosci druzyn
awansowych i spadkowych.

b) w przypadku I edycje, gdzie mozliwe sg dwie rownorzedne ligi — zwyciezca I edycji Polonia — Stal DSW
SUPERLIGA zostaje wytoniony przez rozegranie wielkiego finatu, w ktérym uczestniczy¢ bedg zespoty zajmujgce
pierwsze miejsce w swoich ligach.

§8

Zasada ""Trzeciej kolejki**
1. Po rozegraniu swojego trzeciego meczu, druzyna nie moze :
a) uzupetnia¢ kadry o kolejnych, nowych zawodnikéw (za wyjatkiem bramkarza ale tylko i wytacznie za zgoda
Organizatora - zawodnik zgtoszony po terminie moze grac tylko na pozycji bramkarza) zachowujgc maksymalng

liczbe 20 graczy ;

b) rozgrywac spotkan w niejednolitych strojach bez widocznych na plecach numeréw (do trzeciej kolejki,
Organizator moze wypozyczy¢ druzynom znaczniki) ;



c) posiadac w sktadzie, na stronie www.poloniastal.swidnica.pl, zawodnikdw bez zdje¢ profilowych (tacy
zawodnicy zostang usunieci ze skfaddéw) - obowigzkiem kapitana, kierownika druzyny lub innej osoby
odpowiedzialnej za zespdt oraz jest dopilnowanie aby wszyscy zawodnicy z listy, zgtosili sie do Organizatora lub
sedziego celem wykonania zdjecia profilowego. W przypadku gdy zawodnik nie wzigt udziatu w trzech pierwszych
meczach, osoba odpowiedzialna za zesp6t powinna na adres dswsuperliga@gmail.com wystac zdjecie zawodnika z
widoczng twarzg w formacie jpg, minimum 400x400. W interesie kazdego zawodnika jest przypilnowanie tego
faktu przed uptywem trzeciej kolejki.

59
Kary, sankcje
1. Wszelkie protesty dotyczace rozegranego meczu mogg zostaC ztozone nie pdzniej niz 24 godziny od jego
zakonczenia. Protesty mogg by¢ skfadane tylko i wylgcznie na adres mailowy Organizatora:
dswsuperliga@gmail.com. Po uptywie wyznaczonego terminu protesty nie bedg rozpatrywane. W przypadku
udowodnienia w tym czasie, gry nieuprawnionego zawodnika w druzynie przeciwnej, Organizator ma prawo
zweryfikowac spotkanie jako walkower na korzys¢ druzyny wnoszacej protest.

2. Zawodnik, ktdry zostat ukarany czerwong kartkg zostaje zawieszony :

a) jeden mecz - faul taktyczny lub umysSlne zagranie reka, ktore uniemozliwia druzynie przeciwnej
przeprowadzenie akcji bramkowej ;

b) dwa mecze - pozostate przypadki ;

c) trzy i wiecej meczéw - wybitnie niesportowe zachowanie lub przewinienie, obrazanie sedziego oraz zawodnikéw
druzyny przeciwnej ;

d) catkowite wykluczenie z rozgrywek - uderzenie lub umysine kopniecie przeciwnika celem "wymierzania
sprawiedliwosci".

3. Po otrzymaniu trzech z6ttych kartek, zawodnik zostanie zawieszony na jeden mecz. Po otrzymaniu kolejnych
dwdch zdttych kartek zawodnik zostaje zawieszony na kolejny mecz.

4. Zawodnik, ktéry w wyniku kontuzji krwawi zmuszony jest opusci¢ plac gry.

5. Jezeli zespot wycofa sie z rozgrywek w trakcie trwania sezonu to:

a) w przypadku rozegrania mniej niz potowy spotkan, wszystkie dotychczasowe oraz pozostate zaplanowane
mecze z udziatem tego zespotu weryfikuje sie jako walkower na korzy$¢ druzyn przeciwnych ;

b) w przypadku rozegrania wiecej niz potowy spotkan, wszystkie dotychczasowe wyniki meczéw z udziatem tej
druzyny pozostajg bez zmian, natomiast kolejne zaplanowane mecze z jej udziatem weryfikuje sie jako walkower
na korzys¢ druzyn przeciwnych.



6. Walkower oznacza porazke druzyny ukaranej a jego konsekwencje opisane sa w § 2, pkt.4. Druzyna moze
zosta¢ ukarana walkowerem gdy:

a) nie stawi sie na mecz w wyznaczonym terminie najpozniej 5 minut po czasie planowanym do rozpoczecia
meczu ;

b) gra zostanie przerwana z powodu kar zawodnikdw lub innych, nieoczekiwanych zaj$¢ w trakcie meczu ;

c) wtargniecie kibicow, osdb towarzyszacych zawodnikom na plac gry w trakcie lub po meczu ;

d) w przypadku zachowan wybitnie niesportowych takich jak uderzenie czy zniewazenie przeciwnika lub sedziego

!

€) w meczu zagrat nieuprawniony zawodnik.

§10
Postanowienia koncowe
1. Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania sie z niniejszym regulaminem oraz przestrzeganiem go w
trakcie rozgrywek.

2. Za nieprzestrzeganie regulaminu groza kary opisane w §9 z wykluczeniem z rozgrywek wtacznie.

3. Organizator w trakcie rozgrywania meczow zapewnia apteczke, nie zapewnia jednak pierwszej pomocy przy
urazach powstatych w czasie gry, nie ponosi tez odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach osdb
chorych i wynikajace z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkow przed, po i w czasie gry. Kazda druzyna
jest odpowiedzialna za wiasne ubezpieczenie NW, OC. Kazdy zawodnik przed przystgpieniem do rozgrywek
powinien poddac sie badaniom lekarskim orzekajacym jego dobry stan zdrowia oraz zdolno$¢ do gry.

4. Zawodnik grajacy w okularach, tafcuszkach itp. uczestniczy w meczach na wiasng odpowiedzialnos¢. W
przypadku jakiegokolwiek, nieszczesliwego wypadku, ktéry spowodowat utrate utrate zdrowia wiasnego lub
innych uczestnikdw zawoddw, odpowiedzialno$¢ prawna spada na w/w osoby.

5. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione lub zagubione przez zawodnikéw na terenie obiektu
sportowego, na ktérym przeprowadzane sg rozgrywki Polonia — Stal DSW SUPERLIGA.

6. W sytuacji gdy na wskutek zachowania kibicow lub innych osdb zwigzanych z druzyng dojdzie do zniszczenia
mienia, osoby te zobowigzane sg do pokrycia kosztéw naprawy. W przeciwnym wypadku kare poniesie druzyna.

Organizator w takim przypadku ma prawo do usuniecia druzyny z rozgrywek bez zwrotu kosztéw opfaty wpisowej.

7. Zaréwno zawodnicy jak i kibice sg zobowigzani do przestrzegania regulaminu obiektu, na ktorym sa
przeprowadzane rozgrywki.

8. Organizator ma prawo do usuniecia zespotu z rozgrywek w przypadku:



a) notorycznego tamania niniejszego regulaminu oraz przepisow gry ;

b) niesportowego zachowania sie zawodnikdéw oraz 0sob im towarzyszacych przed, w trakcie jak i po zakonczeniu
meczu ;

) nie uregulowanie opfaty startowej w wyznaczonym przez Organizatora terminie ;

d) trzykrotnego niestawienia sie na spotkanie, wskutek czego kazde z nich zakonczy sie walkowerem na korzysc¢
druzyny przeciwnej.

9. W przypadku wycofania sie druzyny z rozgrywek, nie przystuguje jej zwrot kosztow. Organizator nie przewiduje
rozegrania dodatkowych meczéw jak i zwrotu kosztéow za nierozegrane mecze, ma réwniez prawo do zastgpienia
wycofujacej sie druzyny, innym zespotem z listy rezerwowych.

10. Na osobach odpowiedzialnych za zespdt (kapitan, kierownik druzyny) spoczywa obowigzek dopilnowania
punktow zawartych w § 8 (Zasada "Trzeciej kolejki").

11. Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.

12. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w regulaminie gdy uzna to za stosowne.

13. Organizator zastrzega, ze w sytuacji ekstremalnej ma prawo do wtasnej interpretacji zaistniatego zdarzenia,
wigcznie ze zmiang regulaminu (za "sytuacje ekstremalng: uwaza sie sytuacje sporng, ktdrej regulamin nie
uwzglednit).

14. Po zapoznaniu sie z regulaminem przez zespot oraz ztozeniu podpisu przez kapitana lub kierownika druzyny w
imieniu catego zespotu, regulamin powinien zosta¢ oddany Organizatorowi najpozniej przed drugag kolejka

spotkan.

15. W przypadku gdy przepisy szczegdline danych rozgrywek nie stanowig inaczej, stosuje sie przepisy zawarte w
regulaminie rozgrywek Polonia — Stal DSW SUPERLIGA.

16. Regulamin dotyczy wszystkich rozgrywek, kazdy "Informator Ligi" zatgczany do oferty stanowi aneks do
regulaminu i dotyczy konkretnych rozgrywek, do ktdrych uczestnicy zgtaszajg swdj zespot.



