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Robdbtico Educativa




% Introduccion
o Ninos 5 +
» Ninos @ +

<+ Robdtica




Las actividades estan
| disenadas para los
) siguientes rangos de edad:

B -De5a 3 ahos
-De 8 a 1Z aftos

-Para mas de 12 anhos
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* La programacién es la nueva alfabetizacion, es la
nueva habilidad del Siglo XXl

« Hoy dia todos dependemos del la tecnologia para
comunicarnos Y trabojar

* Nuestros hijos son nativos digitales, saben usar
los moéviles, Tabletas etc. mejor gue sus padres Y

abuelos pero ¢sabran algun dia construirlos?
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El novedoso sistema de robots permiten o nuestros
hijos dar las primeras instrucciones sencillas Y
manejor |0 robots desde los 5 anos jugando.

Permite abnr la wmente, explorar Yy fomentar la
creatividad Y resolucion de problemas.

(’;?odhu?)



En nuestras clases los ninos afrontaran diferentes
retos gque tendran que ir solucionando de una
moanero. secuencial acorde o su edad, pasandolo
bien en todo momento.

Lo dificultad se ird incrementando segun las
habilidades conseguidas por cada alumno.
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*  Aprender a Pensar
« Fomentar la creatividad
« Promover ¢l trabajo en equipo

* Aprender o resolver problemas

¢«  Aumentar la contionza
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s Competencias gue se trabajon
“ Medios que se utilizan

“ Ejemplos de actividades
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Controlar €l robot Y el mundo gue les rodea,
Conducir , distrazar, musica, sonidos,
imaginar Y hacer realidad cualguier cosa
que se pueda imaginar con ¢l robot.
Fomentar lo creatividad Y llevar la
imaginacion a la vida real.

Uso de las matematicas paro sumar, restar,
contar etc.,, geometria.

Diseno basico de algoritmos secuenciales
Pensamiento analitico

Programacion
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Usamos dos robots, Dash & dot

Usamos una Tablet lpad o Android.
Usamos piezas de LEGO

Entorno programacion Scratch Junior

App Go para manejo basico de robot

App Xulo para hacer musica con el robot
App Path para “programar” rutas del robot
Y acciones con sonidos etc.




= Usamos la App Go con ¢l

lpad con la finalidad de
mover al robot (izguierda,
derecha), caombiar colores
de las luces (rojo, amarillo
etc.)

= Distrazamos al robot con
piezas de LEGO
convirtiendolo en lo que
guieron,
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Usamos la. App Path con ¢l
lpad paro gue los alumnos
progromen la direccion gue
se tiene que mover ¢l robot
para. limpiar las bolas de
nieve,

Podemos usar  piezos
LEGO para construir una
palo de excavadora para
mover las nieve



@cdhm

Usamos la App Xulo con la
finalidad de que el robot
togue la wmusico que le
programemos en ¢l Xiléfono
con ¢l lpad.




Aprender o progromor
Pequenos JUegos e
historias interactivas
mediante ¢l uso del lpad Y
del lenguaje de
progromacion Scratch
paro. niNos entre 5 Yy 7
oNoSs.
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@cdhm

Jugamos a los Bolos por
medio de una pelota. Los
nNOs se lo pasan bien
mientras manejon ¢l robot
con la aplicaciébn Go o
Path segun edad de los
NINOS.

Como siempre gona €l gue
mas bolos tire... ©



s Competencias gue se trabajon
“ Medios que se utilizan

“ Ejemplos de actividades
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Fomentar la creatividad Y llevar la
imaginacion a la vida real.

Uso real de las matematicas.
Diseno de algoritmos medionte
programacion por blogues (Blockly)
Pensamiento analitico Yy algoritmico
Programacion
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Usamos dos robots, Dash &
Dot

Usamos una Tablet Ipad o
Android.

Usamos piezas de LEGO
App Blockly paro programar
el robot medionte este
lenguaje visual.
Progromacidn Scratch



Usamos la. App Blockly
para. progromor €l
demibo de los bolos en

una superficie
cuadriculada de
50x50¢cwm,
S Disehomos lo. cuadricula
con cinta Y progromamos
L | el robot.
¥z AU O N :\‘:::\ X
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= Dependiendo del nivel Y edad, cada alumno
decide como lo guiere progromar:
e — v Programacion secuencial
— v' Programar un mando a distancio.
con Dot para manejar ¢l otro robot.
- oV Programar €l robot para que gire al

sonar una. palmada, asi usamos
sonidos externos para las acciones
sobre ¢l robot.

Turn Left m

Forward [E0)
Forward m
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Usamos la App Blockly
para programar gue €l
robot dibuje, por ejemplo,
un corazon en un papel
con un rotulador.
Adaptamos mediante
piezas de LEGO, ¢l robot
paro. gue puedo. maonejor
el rotulador.
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Usamos lao App Blockly
Paro. progromoy el
desplozamiento del robot a
las  circunstancias  del
trazado. Los NINOS
oprenden o} pensar
algoritmicomente a medida
que descomponen los
movimientos que debe
realizor el  robot Yy
progromarlos



Programacion con Scratch
paro. crear Peguenos juegos
e historias interactivas, Este
entorno es mas completo

que ¢l usado en ninos de
5+,

Esta  programacién la
hacemos desde un
ordenador,
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Scratch es un entorno de
oprendizaje de lenguaje

iﬁ—égine de progromacion, gue

‘program pemite a  ninos Y

principiontes aprender a
PYOGYoMaY.

Creado por el Media Lab
del MIT (Instituto
Tecnologico de
Massachusett

v
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Aprendemos o wmedir la
distancia de avonce del
robot Dash.

Aprendemos a calcular los
grodos de giro del robot
Dash.

Hacemos uno  cuenta
otros con las luces del
robot Dot.



s Competencias gue se trabajon
“ Medios que se utilizan

“ Ejemplos de actividades
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Uso real de las matematicas y logica
Diseno de algoritmos medionte
programacion por blogues (Blockly)
Programacion de los robots mediante
lenguaje alto nivel como Objective C para,
desarrollar nuestras propias aplicaciones
pava. lpad.

Pensamiento analitico Yy algoritmico
Programacion de paginas web sencillas



= Usamos dos robots, Dash & dot

= Usamos una Tablet lpad

= App Blockly para programar el robot
medionte este lenguoje visual,

= Lenguaje programacion Objective C de
Apple o Java.

= Ordenadores para poder progromor

Qodhw



= Programar ¢l robot mediante un lenguaje de
alto nivel como Objetive C de Apple o Javo.
El alumno debera aprender conceptos
basicos del lenguaje aprendidos con Blocklv,

= Se desarvollaran peguenas Apps para. €l lpad
donde los alumnos podran personalizar Y
monejor ¢l robot pero con su propio
desarvollo de software,

= Para ninos mas avanzados en progromacion

=

A :
(\Sudhufﬂ Objective-C
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Ensenomos o programor en ¢l lenguoje
HTML.

Usamos Internet como una herraomiento, de
trabojo

Creacidbn de su propia pagino web con
imagenes, videos etc.

Publicamos la pagina web en intemnet
Creomos nuestro propio blog educativo
Creamos nuestra pagina personal

EtC.



% Taller mensual en Sabado manano. donde ¢l
padre/madre Y el nino pueden estar toda
una  moanono  aprendiendo, jugando,

distrutondo Y programondo robots en
familia.

< Actividad fuera del centro escolar

% Horarios de 10:00 a 12:00 o de 12:00 o
14:00.
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“ Sala informatizada paro la programaciéon
 Provector para explicaciones
“ Los robots Dash & Dot Y las Tablets los

pProporcionamos Nosotros en proporcidon un
robot/tablet cada dos ninos.
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ROBOTICA PARA TODOS

(‘Scdhus educatlon



‘s Herramienta de introduccion
7 o lo robdtica facil Y divertida
.“% & de aprender.

|deal pava. continuar

aprendiendo o programar,

contar historias, cuentos,

Welin: . trabajor  con MeCcanica

W’ sencilla(palanca, poleas) etc.

’ todo de forma colaborativa Yy
divirtiendonos mucho.

education
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A diterencio de Dash & Dot,
agui hay que construir los
diterentes robots con piezas
de LEGO, acoplar los
sensores Y motores etc.

Al final medionte ¢l uso del
lenguaje de programacion
Scratch desde un ordenador

PYOGromomos el
funcionomiento de sensores
motores.
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Usamos LEGO MindStorms,
solucién robdtica completa de
los 9 anos hasta la universidad
que potencio la creatividad
W aprendiendo jugando a ciencia,
LWL tecnologia, ingenierio ,
matematicas Y programocion,

oL I'I_I:I STSMMS .
i education EV3 P-@fW\lt@ Q lOS O,lUWW\OS

descubrir la  programaciéon
controlondo dispositivos reales
de entrada Y salida.
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“ Sala informatizada paro la programaciéon
 Provector para explicaciones
% Los robots de LEGO asi como ¢l software

para.  progromacidn o  proporcionamos
nosotros.

Qodhw
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iMuchas gracias!
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Somos colaboradores de

GlobalNET

Teléfono: 722 412 485 Solutions

(\Sa d h U 3 Email: joselbe@shadu3.net Educaclén; Ecmmacién

Web: http://www.sadhu3.net e Innovacién
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