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Liga 1K

Inscricdo

A Liga 1% cem duracdo de um més.

No aco da inscri¢do, os pardicipances devem encregar uma lisca de 1000 poncos, com a
qual cerdo de jogar acé ao Final do més.

Os pardicipances podem-se inscrever em qualguer alcura do més.

Calend&rio

As dacalhas da Liga 1k sdo realizadas a0 domingo.

Codas as bacalhas sdo agendadas pela organizacdo. Parcicipances inceressados em
MARCAR uma dacalha devern inFORMAR & ORGANIZACA0 dURANTE & SEMANA.

Caso um pardicipance ndo possa jogar ao domingo, pode Solcitar & ORGANIZACAO UMA
dacalha noucro dia. Se & 0RGANIZACA0 ENCONTRAR OUTRO participance disponivel para jogar
nesse oucro dia, & bacalha pode cer WgaR.

Os pardicipances ndo podem solicicar adversdrios especificos.




Bacalha l

As bacalhas s3o realizadas em mesas previamence preparadas pela ORGANIZACO.
Concudo, os oponences podem escolher de que lado comdacem e quem joga PRIMEIRO
seguindo as regras normais de (Uarhammer [.ancasy.

As bacalhas da Liga Ik z8m uma duracdo de 5 curnos. Cm cada bacalha sdo acribuidos
10 valores, discribuidos pelos dois oponences de acordo com a diFerenca de poncos no
Final do curno 5:

Oiferenga de poncos Vencedor  Perdedor

0 - 100 5 5
101 - 250 6 b’
251 - 100 7 3
401 - 550 8 2
551 - 700 9 1
701 + 10 0

Objecivos

No inicio do jogo, os oponences rRecedem TrEs carcas cdcicas cada um. Os oponences
podem VEeR A8 SUAS CARTAS, MAS NA0 podem MostrA-{as a0 adversdrio.

As carcas concém um odjecivo tddico, como por exemplo, CAPTURAR um cstandaree, porR O
general inimigo em Fuga, ou rReagrupar uma unidade com mdsico. Quando um jogador
cumpre o0 odjecivo de uma das suas Carcas, Revela-a a0 adversdRIO € RETIRA UMA CARTA
nova do daralho.

Objecivos cdcicos realizados acribuem valores, descriminados na Respediva carcd, que sdo
adicionados a0 resulcado Final da dacalha.

Pincura

Um valor adicional € acriduido a jogadores que apresencem exéreicos completamence

pincados.

Prémios
No Final da bacalha, cada valor d& direico a um cupdo. Os jogadores devem preencher o

seu NomMe Nos cupdes que Ganharam ¢ encregd-l0s & ORGANIZAGAO.

No Final do més, um cupdo ¢ sorceado. O vencedor do soreeio recede o prémio anunciado

no inicio da Liga k.

Os cupdes ndo-premiados 830 guardados pela organizacdo acé ao Final do ano, quando se
realiza 0 soreceio de nacal com codos os cupdes ndo-premiados de codas as Ligcxs 1k desse

ano. O vencedor do sorceio recede o Grande Prémio Tk.




