
 

 

 
 

Liga 1k 
 

Inscrição 
A Liga 1k tem duração de um mês.  

No ato da inscrição, os participantes devem entregar uma lista de 1000 pontos, com a 

qual terão de jogar até ao final do mês.  

Os participantes podem-se inscrever em qualquer altura do mês. 

 

Calendário 
As batalhas da Liga 1k são realizadas ao domingo.  

Todas as batalhas são agendadas pela organização. Participantes interessados em 

marcar uma batalha devem informar a organização durante a semana. 

Caso um participante não possa jogar ao domingo, pode solicitar à organização uma 

batalha noutro dia. Se a organização encontrar outro participante disponível para jogar 

nesse outro dia, a batalha pode ter lugar. 

Os participantes não podem solicitar adversários específicos. 

 



Batalha 
As batalhas são realizadas em mesas previamente preparadas pela organização. 

Contudo, os oponentes podem escolher de que lado combatem e quem joga primeiro 

seguindo as regras normais de Warhammer Fantasy. 

As batalhas da Liga 1k têm uma duração de 5 turnos. Em cada batalha são atribuídos 

10 valores, distribuídos pelos dois oponentes de acordo com a diferença de pontos no 

final do turno 5: 

 Diferença de pontos Vencedor Perdedor 
 0 - 100 5 5 

 101 - 250 6 4 
 251 - 400 7 3 
 401 - 550 8 2 

 551 - 700 9 1 
 701 +  10 0 

Objetivos 
No início do jogo, os oponentes recebem três cartas táticas cada um. Os oponentes 

podem ver as suas cartas, mas não podem mostrá-las ao adversário. 

As cartas contêm um objetivo tático, como por exemplo, capturar um estandarte, pôr o 

general inimigo em fuga, ou reagrupar uma unidade com músico. Quando um jogador 

cumpre o objetivo de uma das suas cartas, revela-a ao adversário e retira uma carta 

nova do baralho. 

Objetivos táticos realizados atribuem valores, descriminados na respetiva carta, que são 

adicionados ao resultado final da batalha. 

Pintura 
Um valor adicional é atribuído a jogadores que apresentem exércitos completamente 

pintados. 

Prémios 
No final da batalha, cada valor dá direito a um cupão. Os jogadores devem preencher o 

seu nome nos cupões que ganharam e entregá-los à organização. 

No final do mês, um cupão é sorteado. O vencedor do sorteio recebe o prémio anunciado 

no início da Liga 1k. 

Os cupões não-premiados são guardados pela organização até ao final do ano, quando se 

realiza o sorteio de natal com todos os cupões não-premiados de todas as Ligas 1k desse 

ano. O vencedor do sorteio recebe o Grande Prémio 1k. 


