BELLECOUR

E C

BONSOIR TOUT LE MONDE

Si vous lisez ceci, c’est que vous étes intéressé par... LE TOURNOI DRAFT MAGIC DE
BELLECOUR

Ga va étre un grand moment. Un moment entre étudiants et enseignants (sisi, ya des

enseignants).

Malheureusement, ¢a ne sera pas pour tout de suite. Mais comme je me dis que vous voulez
peut étre quelques infos, et histoire que vous n’oubliez pas que ce tournoi va exister, voici les infos

du moment.

Ce document contient un tas de choses que vous n’avez pas besoin de savoir, mais je les met

quand méme. Comme ¢a vous savez ce qui se passe, pourquoi ¢a se passe, et tout ¢a.

Je précise que ce document est tres(trés) exhaustif, notamment sur les techniques de draft
et la derniéere extension. Vous n’étes pas obligé du tout de les lire. Mais si vous vous intéressez a
Magic et que vous avez du temps devant vous, faites vous plaisir. Je vous recommande au moins de

lire les deux premiers chapitres (la date et le prix).

Le draft aura lieu le 19 Novembre

« Mais pourquoi dans aussi longtemps ? Moi j’'veux jouer maintenant ! »

Bah ouais mais j’fais les choses bien, et j'veux réserver ’école Bellecour ce soir-la entre 18h et minuit.

Ouais. On fait les choses bien.

« Mais pourquoi tu fais ¢a ? Pourquoi que tu te compliques la vie ? »

Pour que tout le monde puisse jouer. Toutes sections confondues. Y compris les enseignants. Donc
on fait ¢a le soir, comme les Friday night magic, c’est convivial et tout.
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Apres maints calculs, j’en suis arrivé au prix suivant : 13€.

Pourquoi 13€ ? C’est une question un peu complexe, mais disons qu’elle vient de calculs
savamment calculés a base :

- De prix de boite de 36 boosters. (pour un draft, faut des boosters)

- De prix de boosters par pack de 10

- De prix des prix (les cadeaux pour les gagnants quoi)

- De s’assurer que méme si on se retrouve avec un nombre pourri de joueurs (genre 13,
c’est le pire, j’expliquerai pas pourquoi), on puisse quand méme avoir ce qu’il faut.

- Desfrais d’envois du tout
Et voila.

« Qu’est-ce qu’y aura parmi les prix ? »
Dans lordre du plus probable au trés peu probable, dépendant du nombre de gens qui
participent:

- Desboosters, avec un d’offert garanti a tous les participants (donc un total de 4 boosters
minimum dont les 3 du draft). Les meilleurs auront plus de boosters.

- Des protéges-cartes.

- Desbox.

- Untapisdejeu.

- Unefigurine pop magic the gathering.

De plus, tous les joueurs gardent les cartes qu’ils ont draftés. Il n’y a pas de redistribution
a la fin du draft.

Autre détail important : Dés que je lancerai Uinscription, il sera obligatoire de me donner

l’argent avant la fin de la semaine précédant celle du draft (donc jusqu’au vendredi 13

nov) pour que je puisse faire les commandes. Des préventes seront organisées.




Tout au long de la semaine entre le 9 et le 18 novembre inclus, je mettrai en place des séances
spéciales, qui servironta:

- Initier a magic pour ceux qui ne connaissent pas.

- Initier au draft et aux différentes techniques de draft.

- Mettre a jour sur les derniéres régles, les derniers mots-clés et les spécificités de la
derniére extension, celle qu’on va utiliser pour le draft : La bataille de Zendikar.

Ceci a pour but de permettre a tous les participants d’étres au courant du fonctionnement
du tournoi.

Je posterai les horaires précis dans la semaine des que j’aurai mon emploi du temps de
Novembre.

Cependant, vous pouvez déja vous intéresser dés maintenant a ces choses, et c’est ce dont parlent
les chapitres suivants :

Tout d’abord, un petit lien que j’aime particulierement pour m’entrainer au draft : MTG mirror :

http://mtgmirror.com/#/ dans le draft simulator, des IA selectionnent des cartes et vous pouvez
pondre un deck et tester des mains. Tres utile pour découvrir la derniére extension et le draft. Par
contre, c’est en anglais.

Un draft, c’est un truc génial. C’est clairement ['un des aspects les plus intéressants du jeu
de cartes Magic the Gathering du point de vue de son design, et aussi une justification logique de
’existence des boosters.

Le principe de base d’un draft est trés simple : Chaque joueur se place sur une table avec
d’autres joueurs, généralement par groupes de 8, prend un booster composé de 15 cartes, 'ouvre,
met de c6té le carton publicitaire inutile et le terrain, choisit une carte parmi les 14, puis passe le
reste de son booster a son voisin de gauche. Ce joueur recoit donc aussi un paquet de 13 cartes de
son voisin de droite, choisit une carte, puis passe le reste a son voisin de droite, et procéde ainsi
jusqu’a ce que les 14 cartes soient draftés, c’est-a-dire prises par des joueurs.


http://mtgmirror.com/#/

Une fois le premier booster fini, chaque joueur prend un deuxiéme booster, et procéde de
méme mais en donnant cette fois le paquet au joueur de droite.

Une fois le deuxieme booster fini, chaque joueur prend le dernier booster, et passe cette fois
a gauche, comme la premiére fois.

Schéma du processus

Au final, chaque joueur se retrouve avec un total de 42 cartes. A partir de ces 42 cartes,
chaque joueur a un temps limité pour créer un deck de 40 cartes minimum composé d’autant de

terrains de base qu’il souhaite. Ces terrains de base sont pris en dehors des cartes draftées.

De plus, contrairement a la regle du format construit qui oblige un deck de 60 cartes a ne
pas avoir plus de 4 exemplaire de la méme carte (hors terrains de base), il n’y a aucune limite de
nombre de méme carte dans un deck limité : Cela signifie que si vous réussissez a drafter 6 fois la
méme carte, vous pouvez avoir un deck avec 6 fois cette carte ! Retenez bien cela, car de

nombreux combos dévastateurs peuvent en ressortir.



Je parle de limité et de construit, mais qu’est-ce que c’est que ces trucs ?

Ce sont les deux formats principaux de Magic, desquels découlent tous les autres formats. Je

m’explique avec deux jolies colonnes :

Limité :

Le format limité, comme l'indique son nom,
se base sur une limite imposée au joueur. Les
deux formes principales du limité sont le
draft, dont nous venons de parler, et le scellé,
qui consiste a ouvrir 6 boosters et a créer un
deck avec uniquement ces 6 boosters et des

terrains de base.

Tous les decks de format limité sont formés
de 40 cartes minimum et n’ont pas de limite
guand au nombre d’exemplaires d’une
méme carte. Ces formats permettent de
jouer a magic sans avoir de carte et
permettent une bonne introduction dans une

extension, notamment pour le format scellé.

Construit :

A linverse du format limité, le format
construit est uniquement constitué de decks
préconstruits par les joueurs participants.
Selon le format, les decks varient entre un
minimum de 60 cartes avec une limite de 4
exemplaires de la méme carte(Standard,
Modern, Vintage) et un minimum de 100
cartes avec une limite de 1 exemplaire par

carte (Commander).

A part le Commander, les formats Standard,
Modern et Vintage désignent juste les cartes
autorisées et jouables. Par exemple, le
format standard n’autorise que les trois

derniers blocs d’extensions.



Dernier petit détail important : chaque Booster contient les cartes suivantes :

1 Rare, 3 Non communes, 9 Communes, 1 Terrain de Base, Une carte promo inutile (ou token).
Chaque rare a en moyenne une chance sur 8 d’étre une mythique rare.

Chaque booster a en moyenne une chance sur 6 d’avoir une commune transformée en carte Foil
(brillante), qui peut étre au hasard un terrain de base, une commune, une non commune, une rare
ou une mythique rare (avec les mémes taux de chances qu’une carte de méme rareté de base).

En draft, cela signifie que les cartes les plus rares sont en moins grand nombre que les communes,

ce qui leur donne bien plus de valeur dans un deck.
Voila, maintenant vous savez ce que c’est le draft. Mais savez-vous drafter ?

Si vous avez déja drafté, dans ce cas-la je n’ai pas grand-chose a vous apprendre. Cependant, je
pense que ce draft sera le premier (ou le premier depuis fort longtemps) pour de nombreux
joueurs, et il est donc nécessaire d’expliquer comment bien drafter. Voici donc les meilleurs

conseils que j’ai a donner:

Dans un jeu casual ou tout le monde joue avec son petit deck de toutes les extensions
mélangées, il n’y a pas besoin de connaitre toutes les cartes pour s’amuser. Mais en draft, vous
allez étre limité a une seule extension, et donc a toutes les cartes y appartenant. Ces cartes ont
été construites pour marcher ensemble, et ont une symbiose forte entre elles. Cependant, pour
prendre profit de cette symbiose, il faut étre capable de savoir quelles cartes fonctionnent bien
avec lesquelles. Magic fonctionne par couleurs et par archétypes. Il est assez facile de savoir
quel est le type de jeu général d’une couleur, mais savez-vous quels couleurs correspondent a
quels archétypes et quels styles de jeu dans La bataille de zendikar ? Parfois, une rare ou une
mythique rare est tellement forte qu’il est intéressant de construire tout son deck autour. Mais
pour cela, il faut savoir quelles cartes fonctionnent avec la fameuse rare. Heureusement, plus

loin dans ce doc je parle en long, en large et en travers de celle ot 'on va jouer.

i Suvanl u id

‘ Créature : eldrazi et drone )

Carence (Cette carte n'a pas de conleur.) | il Carence (Cette carte n'a pas de condexer.)
La force de I'Agrégat abject est égale au 1 ®, metiez une carte qu'un adversaire posséde
nombre de créatures incolores que vous dans le cimetiére de ce joucur depuis 'exsl

Mettez sur le champ de bataille un jeton de
S créature 1/1 incolore Eldrazi et Scion. Il &
Piétinement « Sacrifiez cette créature : Ajoutez 1 i votre
Ingestion (A chagne fois que cette créatire tnflige | Liagakends

des blessures de contba @ un joueur, ce jouesr exile| Les Eldrazi ne se comsontent s o ‘ffacer tomte
la carte du dessus de sa bibliothique.) e, dls da supplantent,

controlez.

Un bel exemple de deux cartes qui marchent particuliérement bien ensembles.




En voici une régle importante. Drafter est quelquechose d’assez intimidant la premiére fois. On
ne sait pas trop quelle carte prendre. Je rejoins [’avis de tout le monde sur un point : Il faut
drafter deux couleurs. Bien évidemment, drafter une couleur est quelquechose de génial, mais
aussi de tres difficile et trés limitant : En ne prenant que des cartes d’une couleur, vous vous
limitez aux cartes de cette couleur, fermez votre stratégie, et surtout courez un risque de ne
pas avoir de cartes de la couleur voulue dans un paquet qui vous arrive si d’autres joueurs
draftent cette couleur. A l'inverse, prendre trop de couleurs vous donnera un deck avec plein
de cartes puissantes, mais totalement inconsistant parce qu’il vous faudra des cartes de toutes
les couleurs pour arriver a les jouer.

Ainsi, la plupart des joueurs se limitent a deux couleurs. Certaines cartes, cependant, sont
tellement puissantes qu’il est dommage de ne pas les jouer , méme si elles ne sont pas de la
méme couleur que vous. C’est la qu’on peut faire quelque-chose d’intéressant, qu’on appelle

« splasher »

Le splash

Le splash, c’est le principe de jouer une couleur supplémentaire juste pour quelques cartes.

Dans un deck limité comme du draft, cela consiste a jouer entre 2 et 4 cartes d’une couleur
et juste 2-4 terrains de cette couleur. L’avantage, c’est que vous profitez d’'un soutien de ces
quelques cartes qui peuvent renverser le jeu. De plus, vous amortissez le désavantage de ne pas
forcément avoir la couleur pour les jouer, car cela ne constituera au maximum que 4 cartes mortes
dans votre deck. C’est a vous d’estimer si cela vaut le coup de prendre le risque de jouer ces cartes
contre la possibilité qu’elles soient des pioches mortes parce que vous n’avez pas le mana de la

bonne couleur.
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Un bel exemple de carte qui mérite d’étre splashée.

Rituel
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Convergence — Les Flammes radieuses
infligent X blessures 4 chaque
créature, X étant le nombre de
couleurs de mana dépensé pour lancer
les Flammes radieuses,

- B D INSD A

Les feux de Zendikar sont toujours
avides, et rien ne mangue pour les attiser.




; Ecrabouilleur a plaqu s222 i

Un bel exemple de carte qui ne peut absolument pas
Créatuire < baie { étre splashée. En effet, il vous faut au moins trois manas

4 Pi¢tinement, défense talismanique verts pour la jouer...

o « Peut-étre combat-il les Eldrazi, mais
i) ne crovez pas pour autant qu'il est votre
bl allié, Gideon, Vos idées de synergie ne
Uintéressent pas. »
—Najiva, chef des Tajuru

Les exceptions

Les exceptions sont trés nombreuses selon les extensions. Je parlerai principalement de
celle que l'on va jouer, La bataille de zendikar. Dans celle-ci, il n’y a pas de multicolore a trois
couleurs. La seule raison pour jouer du multicolore en dehors du splash est de jouer un deck

convergence, basé sur le multicolore. Je parle de cet archétype plus loin dans la description
approfondie de l’extension.

C’est sUr que si vous jouez ¢a, vous voudrez plus de
deux couleurs...

Enchantement

i Comerpence — Le Déplokement prnanatique arrive
sur be champ de bataille avec, sur lui, un marquear
« cristal » pour chaque couleur de mana dépensé pour
le lancer
Retsrez un musqoees « cristal » du Déplotement
priseatique : Engagez la créature ciblee

®APO® ; Regard 3, les eroes cartes du devwr
| botheque. Mettes n'importe guel sombre o ontre
hgiee of le resse, aw-dessus,




Je nerecommande pas une stratégie parfaite. Méme en Pro tour, les joueurs ont tous des
techniques différentes. Voici cependant, apres de nombreuses observations et tests, les
meilleures fagcons de drafter que je connaisse :

« Je choisis mon style a I'avance »

Ce style consiste a dire que l’'on choisit une ou deux combinaisons de couleurs, et que ['on
s’y fixe. C’est un style trés rigide mais qui fait ses preuves. La meilleure solution consiste a prendre
une couleur principale, puis deux couleurs secondaires. En avancant dans le draft, si vous
remarquez qu’il y a des meilleures cartes dans 'une des deux couleurs secondaires, ou moins de
cartes dans l'une de ces deux couleurs secondaires (cela signifiant que d’autres joueurs jouent cette
couleur), vous pouvez alors déterminer les deux couleurs que vous allez jouer. Principalement, vous
choisissez une couleur avant le draft puis la deuxiéme vers le milieu du deuxiéme booster.

Ce style a le désavantage de ne pas tirer profit des rares que vous obtenez dans votre
booster, mais a le grand avantage de vous permettre de jouer quelquechose que vous connaissez
trés bien et que vous maitrisez, peu importe ce qui tombe.

« Je choisis ce que je ne vais pas choisir »

Ce style, assez étrange, consiste a considérer une couleur comme plus faible que les autres
et donc a l'ignorer complétement en se concentrant sur les autres, qui théoriquement ont plus de
chances de tomber. Par exemple, dans La bataille de Zendikar, les cartes vertes sont théoriquement
beaucoup moins fortes que les autres couleurs, et il y a donc pas mal de joueurs qui les ignorent
totalement. Cela a l’lavantage de concentrer I’attention sur les meilleurs couleurs de I’extension sans
prendre derisque, mais a aussi le désavantage de ne pas réaliser que le draft peut offrir une sélection
énorme de cartes de la fameuse couleur. Un exemple trés précis lors du dernier Pro Tour : Un joueur
pro, lors de son draft, a totalement ignoré le vert. En faisant cela, il a laissé passé la meilleure carte
verte du pack, ainsi que deux fois une rare verte extrémement puissante. Résultat, c’est son voisin
qui a eu droit a ces cartes, et lui a joué vert et a obtenu une sélection de cartes remarquable.
Cependant, le deck du joueur qui n’a pas pris de vert n’était pas mauvais pour autant.

« Je fais en fonction des plus rares »

Ga, c’est mon style personnel, et donc celui dont je peux parler le mieux. Il consiste a étre
ouvert a toutes les couleurs au début du draft, mais a trés vite se rétrécir sur les possibilités offertes
par la rare(ou méme mythique rare) du premier et deuxieme paquet. La plupart du temps, ce que je
fais, c’est prendre la rare du premier paquet si elle vaut le coup, puis prendre les meilleurs cartes qui
viennent dans les 3-4 paquets suivants pour rester « ouvert » a la couleur de la rare qui arrivera dans

le deuxiéme booster. Ensuite, avec les cartes restantes de la premiére fournée, je me concentre



autour de la rare que j’ai eu, et forge mon archétype autour. Ensuite, une fois la deuxiéme rare
révélée, je déduis :

1) Sielle vautle coup d’étre jouée.

2) Sioui, sielle colle a ce que j’ai déja drafté. Si c’est le cas, je drafte tout le reste selon les
couleurs et I’archétype déterminés par ces cartes.

3) Sinon, je regarde si je peux potentiellement la splasher dans mon deck. La plupart du
temps, c’est possible, mais pas toujours.

4) Sinon,j’estime si cela vaut le coup que je laisse la premiére rare pour la deuxiéme. Cela
arrive souvent lorsque la deuxieme carte est une mythique rare extrémement puissante,
comme un planeswalker.

5) Si cela vaut le coup, je me focuse uniquement sur les couleurs de cette mythique en
abandonnant malheureusement ce que j’ai eu lors de la premiére fournée.

6) Sl cela ne vaut pas le coup, je ne prends pas cette carte et continue sur la lancée de la

premiére rare.

Parfois, il s’avére que la troisieme carte rare du troisieme booster est aussi trés bien. Si c’est

le cas, j’essaye de voir si je peux la splasher.

« Je reste ouvert et je me décide plus tard »

Technique utilisée par pas mal de pro mais tres difficile a mettre en place, elle consiste a
prendre les meilleurs cartes dans le premier booster, a rester « ouvert » aux possibilités offertes par
le deuxiéme, tout en se dirigeant vers un archétype qui se dessine au fur et a mesure des « bonnes »
cartes que l'on prend. Cette technique a l’avantage d’optimiser considérablement les possibilités
offertes par le draft mais est dangeureuse a mettre en place car il est possible de se retrouver avec
des cartes de toutes les couleurs si on ne fait pas attention a se concentrer sur des couleurs au bout
d’un moment. Elle a aussi le désavantage de proposer moins de cartes lors du deckbuilding,
puisqu’un certain nombre de cartes qui avaient été prises pour rester « ouvert » ne serviront a rien
une fois le draft fini et vos couleurs décidées.

Sivous en étes a votre premier draft, je ne recommande pas cette méthode. Il est nécessaire
de connaitre parfaitement le metagame, les couleurs les plus jouées, etc... pour pouvoir 'appliquer

correctement.



« Je prends ce que les autres ne prennent pas »

Et voici, de loin, la technique de draft la plus compliquée et risquée, mais aussi celle avec le
meilleur potentiel si on y arrive. Elle consiste a commencer son draft normalement (prenez
n’importe quelle autre technique, on s’en fiche), tout en restant a 'affut et en analysant les cartes
que 'on recoit. Si par exemple, lors du 5™ choix de carte, il y a une bonne carte qui est passée, il est
fort probable qu’elle n’intéresse personne sur la table. Et la, c’est jackpot. Vous pouvez jouer
’archétype de cette carte, surtout si lors des paquets suivants, vous voyez que d’autres cartes du
méme genre tombent. De méme, vous pouvez jouer avec des « signaux », c’est-a-dire laisser
volontairement passer de bonnes cartes d’une couleur au voisin lors du premier tour, pour qu’au
second, vu qu’il va jouer cette couleur, il vous passe les bonnes cartes des autres couleurs. Pas trop

difficile a faire mais quand méme risqué selon la stratégie du voisin.

Un exemple, encore lors du pro tour : Un joueur a eu un début de draft assez catastrophique,
avec plein de mains mauvaises. Puis il a attrapé des cartes rouges « Toucheterre ». Et vers le 3™
booster, les toucheterre ont plu sur lui. Il a chopé les meilleures cartes du genre a la suite, et il n’y
avait tellement personne qui jouait toucheterre que méme dans son avant dernier paquetil a eu

'une des meilleures cartes restante. Joli.

Cette technique en verité n’en est pas une. Disons plutot qu’elle s’approche d’un coup de
chance, car on choisit rarement de jouer une couleur « ouverte » (ouvert signifie que personne
d’autre ne joue ce que vous avez choisi de jouer). Cependant, rester a ’affut des couleurs les plus
présentes lors de la fin des paquets peut permettre de déterminer qu’une couleur n’est pas du tout
jouée sur la table. Il est peut étre alors interessant de choisir cette couleur en couleur primaire ou
secondaire pour son deck. De méme, essayer d’influencer son voisin en lui donnant de bonnes cartes

peut étre tres intéressant, mais ne fonctionnera pas forcément si celui-ci s’est fixé sur autre chose.



4. Ne pas paniquer et faire n‘importe quoi

Ah bah oui, dit comme ca ¢a semble évident. Mais c’est quoi faire n’importe quoi ? Quelques

exemples :

- Prendre que des bonnes cartes. Alors c’est sir vous allez avoir de bonnes cartes. Elles ne

vont pas du tout marcher ensemble.
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Créature : eldrazi

. Favtles low quaeoe carten s dearim e votre Yabineboque. Veas
PIRER 1 povwer metie e v e e e6v O terram parmi
¥ s i o tmwia. Metles e rese s wre <ametey

Carence (Certe carie n'a pas de coudenr.)
Celériné

Au début de ch.'usuc étape de fin, si vous

ne controlez pas d'autre créature incolore,
renvoyez le Pisteur de poussiére dans la main
de son propriétaire

I we laisse derriére lui que venly sifencieux e
amoncellenonts de débris.

Vous allez pas faire grand-chose avec ca... ‘

- Cedireque tricolore, c’est pas mal. Ga, ¢’était faisable dans le Bloc Tarkir, la ¢a va pas étre

possible. Je dis pas jouer bicolore et splasher une couleur. Je dis jouer tricolore pur

équilibré. Evidemment, 'exception c’est si vous chopez des cartes convergence en

masse .Mais sinon n’essayez pas.

Créature : elfe et guerrier et allié

o)

i Vol

i§ Conrvergence — La Cavaliere céleste elfe
arrive sur le champ de bataille avec, sur
elle, un marqueur +1/4+1 pour chaque
couleur de mana dépensé pour la lancer.

« Clest peut-ftre surprenant, mais j¢
conduirai n'importe quelle monture fiable
dans un orage. »

Effectivement, avec plein de cartes comme ¢a

on a envie de jouer trois couleurs.




- Changer de décision vers la fin du deuxieme paquet. A moins que vous soyez slr que vous
pouvez rattraper le coup, normalement, au milieu du deuxiéme paquet, au pire vers la
fin de celui-ci, vous avez choisi vos couleurs/archétypes.

- Choper une rare juste parcqu’elle est rare. AH. J’Al EU UNE CARTE TROP RARE. Cool. Mais

vous pouvez pas la jouer. Cela arrive souvent lors du troisiéme paquet. On tombe sur
une mythique rare trop cool, genre ¢a:

Creature — Elemental

i If damage would be dealt to Undergrowth

d Champion while it has a +1/+1 counter on §§

Bj it, prevent that damage and remove a +1/+1

b4 counter from Undergrowth Champion.

) Landfall —\Whenever a land enters the
battlefield under your control, put a +1/+1
counter on Undergrowth Champion.

197/274 M
BFZ+ EN % Tyion hcomon

- Etla on se dit, magad mais c’est trop de la balle. Sauf que vous pouvez pas la splasher
(bah oui, deux férets c’est mort). Et normalement, il y a d’autres cartes dans le paquet
qui collent a votre deck, bien mieux que ¢a. Ne la prenez pas juste parce qu’elle est rare.
C’est pas anti-jeu (c’est le draft aprés tout), mais c’est totalement débile pour votre deck.
A moins qu’il n’y ait vraiment rien d’autre qui vaille le coup.

- Choper une rare/non commune qui colle pas mais pour empécher les autres de I'avoir.

Ga arrive super souvent ¢a. Des gens qui se disent « han mais si j’prends pas cette carte,
c’est quelgu’un d’autre qui va [’avoir. » Bah oui, c’est évident. Mais réfléchis un peu :
1) Yacombien de chances que tu te battes contre celui qui l’a eue ?

2) Ya combien de chances qu’il la pioche et qui la joue quand tu te
bas contre lui ?

3) Ya combien de chances que l'autre carte que t’as pas prise a la
place et qui colle a ton deck t’aurais servi mieux ?

Cette technique se fait, mais uniquement ET UNIQUEMENT s’il n’y a absolument
aucune autre carte que vous pourriez utiliser. Et c’est franchement rare.



Que dire d’autre ? Ah, vous mettez pas la pression. C’est qu’un jeu, sérieusement. Alors certes il est
complexe, il va loin et tout mais c’est bon, c’est pas la mort si vous perdez, vous vous serez amusé,

c’est 'essentiel.

BATTLE FOR ZENDIKAR, L’EXTENSION

Dértruisez la créature engagée ciblée.
Eveil 3 5% (Sivous lancez ce sort
pour 5 %, mettez Qussi [rois marqueurs
+1/41 sur un terrain cibié que vous
controlez et il devient une créature 0/0
Elémental avec la célévité. Cest toujours
un rerrain.)

Les eldrazis reviennent. La classe. La badassitude totale et infinie. Vous allez en avoir une pétée.



Dans la battaile de zendikar, deux forces s’affrontent : Les eldrazis et les zendikariens, composés
d’elementaires, des alliés et... de la terre de zendikar elle-méme. Cela se traduit par les trois
nouveaux mots-clés de '’extension :

La carence

La carence c’est ce qui sépare les eldrazis des autres : C’est I’labsence de couleur. Ainsi, les
eldrazis ont tous cette capacité, qui indique que, malgré leur colt de mana coloré, eux sont
considérés comme n’ayant aucune couleur. En soit, ce n’est qu’une capacité passive, mais elle
permet de faire pas mal de choses a travers d’autres cartes. A noter que la carence s’applique
partout : dans la main, dans le deck, sur le terrain, dans le cimetiere, ou qu’elle soit, la carte est
incolore. Mais pas son prix.



Cette carte colte du mana vert, mais c’est incolore

parce qu’elle a Carence. Voila.

‘ Créature : eldrazi ef drone §)

Carence (Cene carte n'a pas dv condesr) |
Quand e Surveillant de progéniture arrive sur |
le champ de bataille, mettez sur le champ de
bataille trois jetons de créature 1/1 incolore l

d Eldrazi ¢t Scion. Ils ont « Sacrifiez cette
créature : Ajoutez 1 @ votre réserve, »

La tenndresse d'une mére. La compassion d'une

mante, W

L’ingestion

Deuxieme mot-clé réservé aux eldrazis, l'ingestion a un effet simple : Dés que vous infligez
des blessures de combat a un joueur a l'aide d’une créature avec lingestion, celui-ci exile la
premiere carte du dessus de son deck. Cela permet en fait d’alimenter les effets de certains Eldrazis
qui se payent en retournant une carte exilée d’un joueur vers son cimetiére. Plus de détail dans les
archétypes.

f Guide de ruine

« Je mange ton deck et booste mes copains »

Carence (Cette carte n'a pas de coulenr.) |y
Ingestion (A chaque fois que cette
creature inflige des blessures de combat a

M 1 jouenr, ce jouenr exile la carte du dessus
de sa bibliothéque.)

| Les autres créatures incolores que vous |
controlez gagnent +1/+0. :

064/2M4 U
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Le réveil

Maintenant, en avant premiere dans votre cinéma, les terrains se battent eux aussi. Grosse
nouveauté de la bataille de zendikar, le réveil est le mot-clé qui permet de payer un co(t alternatif
de certaines cartes d’éphémere et de rituel, ce qui permet d’utiliser a la fois leur effet et de réveiller
un terrain en le transformant en créature avec des marqueurs. Par exemple, si je paye le colt de
réveil de cette carte, je vais pouvoir mettre 4 marqueurs dessus et elle aura célérité.

(

Détruisez toutes les créatures non-
terrain

Eveil 4 Sew® (Sivows lances ce

SOrt pour 5 % % ¥, niclles aussi qualtre
IIJLJI‘L{HA'HI\ +1/%] sur un terram (Ib!l' th'
vous controlez et il devient une eréature 0°0
Elémental avec la célérité. C'est towjours

un tervain.)

-

Il estimportant de noter que vous pouvez utiliser le réveil sur un terrain déja réveillé, et ainsi
lui remettre encore plus de marqueurs +1/+1 dessus. PLUS DE PUISSAAAAAANCE. Et en plus, les
terrains sont considérés comme des créatures incolores. Donc le Guide de ruine les booste. C’est
beau.



Sinon, voici les autres mots-clés déja existants mais qui ont leur importance dans 'extension

Toucheterre

Le toucheterre, c’est un vieux truc. En gros, quand vous jouez un terrain, un effet se

déclenche. Certaines cartes ont méme un effet supplémentaire si ce terrain est d’un certain type,

comme 'exemple ci dessous.

Il est tout a fait possible et encouragé d’abuser du toucheterre en utilisant les célébres étendues
sauvages en évolution (qui sont dans 'extension !), ce qui permet d’activer plusieurs fois 'effet
pendant son tour, ou méme de l'utiliser pendant le tour de ’adversaire. Bwahahahaha.

Créarture : sphinx

4 Vol
Toucheterre — A chaque fois qu'un
terrain arrive sur le champ de bataille
sous votre controle, engagez une créature
ciblée qu'un adversaire controle. Si ce
terrain est une ile, cette créature ne se

\§ dégage pas pendant la prochaine étape de
dégagement de son controleur.

Ralliement

C-C-C-COMBO !!!

il Terrain

—_— e
e, sacrifiez les Etendues sauvages

en évolution : Cherchez dans votre
bibliothéque une carte de terrain de
base et mettez-la sur le champ de
bataille engagée. Mélangez ensuite votre
bibliothéque.

Si les Eldrazi sont impitoyables, Zendikar
est quant & lui inexorable.

Les alliés reviennent, plus forts que jamais ! La majorité des alliés ont un effet « ralliement »,

qui s’active lorsque cette carte ou un autre allié arrive sur le terrain. Généralement, ce sont des effets

qui donnent un bonus a toutes vos créatures jusqu’a la fin du tour. Un petit exemple :

( Héros de Goma Fada é.\!}/

Créature : humain et chevalier et allié &

Rallioment — A chaque fois que le Héros
de Goma Fada ou qu’un autre allié
arrive sur le champ de bataille sous votre
controle, les créatures que vous controlez
acquiérent indestructible jusqu'a la fin
du tour.

« lis cherchent a nous miner. Montrons-fenr
notre force ! »

Voila, toutes vos créatures
ont indestructible et double
initiative.

Créature : humain et soldat et allié

§
P} Ralliement — A chaque fois que le Maitre
B d'épée déterminé ou qu'un autre allié arrive

B4 les créatures que vous controlez acquidrent
Ia double initative jusqu'a la fin du tour.
v Les medlleneres armes natscent dans les forges
les plus chaudes. Les meillewrs soldats maissent
dans les guerves les plus meurtriéres, »




Convergence

Convergence, c’est un truc un peu chelou. En gros, c’est un effet qui est plus puissant selon
le nombre de couleurs que vous utilisez pour lancer ce sort. Il faut savoir qu’il n’est pas possible de
payer plus que le prix d’une carte pour ajouter a son effet convergence. Par exemple, sur la carte

suivante:

b\

il Rituel

: Convergence — Les Flammes radicuses P
M infligent X blessures a chaque
é créature, X étant le nombre de
couleurs de mana dépensé pour lancer
les Flammes radieuses.

M Les feux de Zendikar sont touwjours
avides, et rien ne manque pour les attiser.

Il n’est possible de payer au maximum qu’avec trois couleurs différentes (sauf cas rare ou
vos sorts coutent 1 de moins ou 1 de plus).

La convergence est tres difficile a jouer en draft a cause du manque de terrains multiples
dans le format. Mais c’est possible avec beaucoup d’ « étendues sauvages en évolution » et de

« druidesse de la sourcevie ».

Druidesse de la sourcevie 28 i

g

(Connexion nawrelle ___28)

3 v

i Cherchez dans votre bibliothéque

i§ une carte de terrain de base, mettez-

i} la sur le champ de bataille engagée et
H] mélangez ensuite votre bibliothéque.

] © : Ajoutez un mana de la couleur
[} de votre choix a votre réserve.

B « La terre n'est pas morte, elle est
simplement malade. Je la soignerai pour §8
qu'elle aille mieux. » v

« Zendikar ne capitulera pas, et nous
non plus. »

Voila, maintenant qu’on a vu les nouvelles mécaniques voyons LA nouvelle regle de jeu de

magic. Le nouveau mulligan.

Vous n’aimez pas le mulligan ? C’est nul, hein, de devoir repiocher sa main avec une carte de
moins. Mais ne vous en faites pas, maintenant, une fois que vous avez décidé de garder votre main,

vous pouvez faire regard 1 si vous avez mulligané ! Je m’explique.



Paupaul et Lulu jouent a Magic. Paupaul a une main de ouf, il la garde. Lulu a pas de terrain.
Pas de bol, elle mulligane a 6. Arf, que des terrains. Elle mulligane encore a 5. Ah, enfin une bonne
main ! Lulu a décidé de garder sa main, et maintenant elle a regard 1 (Elle regarde la premiére carte

du dessus de son deck, et la repose soit au-dessus du deck soit en dessous).

Cette régle permet de ne pas trop désavantager les joueurs qui ont fait un Mulligan, tout en

ne le rendant pas non plus completement pété. Une bonne idée !

Maintenant, le meilleur pour la fin ! Les archétypes !

Jevais séparer les archétypes en deux grands groupes : Les eldrazis et les zendikaris. Sachez
déjad’avance qu’il n’y a aucune carte eldrazi blanche. Par contre, des zendikaris, yen a de toutes les
couleurs. J’ai donné des petits noms sympas a ces archétypes, enjoy ! Dans les exemples , je n’ai mis
gue les non communes et communes, vu que c’est celles qui tomberont le plus, ainsi que la ou les

cartes rares/mystiques qui me feraient jouer cet archétype plutét qu’un autre.

Archétype des archétypes 1 : Les gros eldrazis

Pour info, il y a quatre types d’eldrazis , et on les reconnait au nom utilisé dans leur description a
droite du type :

- Les eldrazis tout court sont les gros méchants qui coitent un max, sont pur incolores,
tapent super fort, et ont des effets trés variés

Vos adversaires ne peuvent pas lancer de
SOT1S AVeC un colit converti de mana pair.
(Zéro et pair,)
Vos adversai avec des |

nep pas blog:
créatures ayant un colit converti de mana pair,

« Aves-tous déid tw wn monde se¢ malire & gemoux ?
Regandes bieu. +




Les eldrazis et drones sont ceux qui ont deux effets : Ingestion et invoquer des bébés

eldrazis, les eldrazis et scions.

Quand I'Engendreur céleste eldrazi

arrive sur le champ de bartaille, mettez

sur le champ de bataille un jeton de
créature 1/1 incolore Eldrazi et Scion. I

a » Sacrifiez cette créature : Ajoutez 1'a |
votre réserve. » -

Les eldrazis et scions. Ces eldrazis ne sont que des tokens 1/1 incolores dont 'unique
effet est « sacrifiez cette créature : ajoutez 1 neutre a votre réserve de mana. » ne les
sous-estimez pas, car de nombreuses cartes en usent et en abusent, et ils servent a

invoquer les gros eldrazis tres treés vite.

Sacrifice this creature:
Add 1 to your mana pool.

002/014 Y
BFZ « KN ™ luy

Les eldrazis et convertisseurs. Ces eldrazis 13, leur but, c’est de convertir les cartes

exilées de votre adversaire en effets sympas et rigolos.

Quand 'Annulaterr d'Ulamog armive sur le champ |
de bataille, vous pouvez mettre deux cartes que
vou adversaires possédent dans les cimetidres de

leurs propriétaires depuis P'exil. Si vous faites ains, |
contrecarrez be sort cibie. 1




Ceci dit, voici les mixs de couleurs qui marchent bien en eldrazi.

BLEU — NOIR : BIM 'INGESTION/ ELDRAZI CONTROL

Si vous tombez sur pas mal d’eldrazis noir et bleus, voici un moyen interessant d’en profiter.

Cet archétype fonctionne trés simplement : Bourrez votre adversaire avec des cartes qui ont
ingestion, et controlez le terrain a l'aide des Ephémeéres et rituels bleus et noirs.

Le but est d’abuser de l'ingestion a mort, en exilant plein de fois les cartes du dessus du deck de
votre adversaire, puis d’utiliser les effets des eldrazis pour remettre ces cartes exilées dans le
cimetiere.

Le butd’un deck BLEU/NOIT eldrazi va étre d’avoir un bon mix entre drones et convertisseurs
pour faire de l'ingestion puis utiliser les effets des convertisseurs pour contréler le terrain. De plus,
certaines cartes noires sacrifient des créatures pour des effets alors que certaines cartes bleues
popent des eldrazis scions. De quoi faire des combos.

Les cartes déterminatrices de I'archétype

Semeur de l'oubli

Carence (Cette carte n'a pas de conlewr.)
A chaque fois qu'un terrain arrive sur le Fadversaire ciblé exile Jes quatre cartes du
champ de bataille sous le contrdle d'un  |® dessus de sa bibliotheque, vous pouvez ensuite
advereaire  caliiiatir ciile narrae Bl mettre sur le champ de bataille depuis exil,
3?;::::’;}::%‘,:& ::;:k :f: gc;xguz:lrlg\ sous votre contrdle, n'imparte quel nombre de
e OIEY p cartes de termin que o¢ joucur posséde,

piochez deux cartes.

) 4 . | M Les Eldraze ont wne faim saps limites of dévorent
Au passage du grand fiéau, Zendikar sans répit.
trembla, puis se .

( Infiltrateur bemﬁique

Carence (Celte carte n'a pas de coulenr.) Carence (Cette carte n'a pas de coulexr,) Carence (Cette carte n'a pas de coulenr.) Carence (Cette carte n'a pas de coudenr.) |

Flash Contact mortel | Ingestion (A chaque fois que cette = Ingestion (A chague fois que cette

it o | Ingestion (A chague fois que cette créature inflige créature inflige des blessures de combat a cré inflige des bl de combata |

S“f:d TAzoulaeur d'Ulamog arvive sut le chacp dex blesstrres de combal & wn jorewer, ce joueur exile un joueur, ce jouenr exile la carte du dessus| un joueur, ce jouenr exile la carte du dessus|
c tatie, VOus pouvez mettre UX Cartes que C ¢ ¢ sa bablioehéque, - hi F s Y )

N0 ivErmies possidcor dam les m;mfme? de "; ‘.":‘ ;::;:‘:’l‘: 3 'a:‘(M(’Z" ""; 4 et ‘l"‘ l"’ :’“"”"“?"‘-)m de sa bibliothéque.) \

leurs propriétaires depuis 'exil. Si vous faites ainsd, | - &X,une Caxte, [ JInfiltrateur benthique ne peut pas 2 : Le Rampeur de vase c+1/+1

carre: ort cibié. | exile ks carte du dessus de sa bibliothéque. | oy P | Sttt P! gagn )
contrecarrez be sort cibié o étre blogqué, jusqu’a la fin du tour.




Le but de ce deck est tres trés simple : invoquez des jetons en masse, et avec ces jetons, des
gros eldrazis. Si vous n’avez pas de gros eldrazis, pas grave ! Attaquez avec votre armée de jetons !
Les eldrazis bleus et verts sont ceux qui invoquent les jetons. En plus, avec toutes les cartes vertes
qui vont aller chercher des terrains, vous pouvez invoquer vos gros eldrazis encore plus vite !Si vous
jouez cet archétype, essayer de choper toutes les cartes qui popent des jetons, et aussi des gros
eldrazis. Ca tombe bien, il y en a des absolument incroyables en communes et non communes.

Les cartes qui déterminent :

Ulamog, la Voracité insatiable & (( Interminable

Carence (Cetre carte n'a pas de cotdénr.)

exilez dcux per

L’Interminable arrive sur le champ |
de bataille avec X marqueurs +1/+1 |

Au début de votre entretien, mettez nur le champ |
de bataille un jeton de créature 1/1 ine

Indestructible

A chague fois qu'Ulamog attaque,
Ie joneur défenseur exile kes vingt cartes du
dessus de sa bibliotheque. « infini ».

Une force aussi vorace que e tamps.

sur lui.

Il fncarne tous les sens possibles du mot

Eldrazi et Scion. la « anﬁcz cette -.rc.uur: i

Ajoutez 1 & votre réserve.

1 ®, sacrifiez Aux portes de 1'su-deli : Cherchez |
dans votre bibliotheque une carte d'eldraz,

révelez-la, mettez-la dans votre main ot mélangez |

costite votre bibliotheque.

Carence (Cene carte n'apas de condesr,)

Quand le Surveillant de progéniture arrive sur |
le champ de bataille, mettez sur le champ de
bataille trois jetons de créature 1/1 incolore
Eldrazi ¢t Scion, Ils ont « Sacrifiez cette
créature : Ajoutez 1 @ votre réserve,

Quand I'Engendreur céleste eldrazi
arrive sur le champ de bataille, mettez
sur le champ de bataille un jeton de
créature 1/1 incolore Eldrazi et Scion. Il
La tendresse d'une mére. La compassion d'une
miante. - votre réserve, »

a » Sacrifiez cette créature : Ajoutez 1 a4 |

Carence (Cette carte n'a pas de condenr.)

1 ®, mettez une carte qu'un adversaire posséde
dans le cimetiére de ce joucur depuis Fexil
Mettez sur le champ de bataille un jeton de
créature 1/1 incolore Eldrazi et Scion., Il

« Sacrifiez cette créature : Ajoutez 1 i votre
réserve, »

Les Eldrazi me se comtentent pas o 'offacer tove
e, s da supplansent.

M Carence (Cette carte n'a pas de conleur.)
' Quand le Phlyctocosse meurt, mettez sur

le champ de bataille un jeton de créature
1/1 incolore Eldraz et Scion,

Il a « Sacrifiez cette créature : Ajoutez

1 @ votre réserve. »

Le cadavre d'un phivctocosse est le berceau
d’un scion.




Les eldrazis noir et rouges ont trois points communs : ils tapent fort, font des dégats en effet
et coltent pas cher. Ah, et ils ont pas mal de cartes qui exilent en masse les cartes de ['adversaire.
Dans la main, sur le terrain, dans le cimetiére, tout est permis !

Cet archétype est rapide a jouer et pas compliqué, voici quelques cartes qui rentrent bien :

Les tout-puissants :

( Créature : eldrazi &)

( Ehéném . )'

Créawre : eldrazi er drone

Carence (Certe carte n'a pas de coudewr.)
Célériné
Au début de chmsuc étape de fin, s vous
ne contrilez pas d'autre créature incolore,
renvoyez le Pisteur de poussiére dans la main
de son propriétaire.
I we laisse derviére lui que vemls silencieux e
amoncellements de débnis.

—

Carence (Certe carte n'a pas de coudeser.)

Cholsissez I'un ou Jes deux —

* Renvoyez le sort ¢ibk ou la créature ciblée
dans la main de son propri¢taire.

* L’Expulsion brutale inflige 2 blessures & 1a
créature ciblée ou au planeswalker ciblé. Si ce |
permanent devait ére mis dans un cimetiére
<e tour-ci, exilez-le 4 la place.

—

Carence (Cette carte n'a pas de coulewr.)

1 : La créature incolore ciblée acquiert Ia
celnité jusqu's la fin du tour,

« Pewdant que nous gaspitlons notre tewps, ds

avancent. Iis w’altendrml pas que rous reglions mos |

petires querelles, Clest mos changces de gagmer cette
guerre que nows perdones guand mous oublions notre
obfectf, »

Gideon Jura

Carence (Cette carte n'a pas de coulenr.)
© : Le Drone lamier inflige 1 blessure

a chaque adversaire.

A chagque fois que vous lancez un sort
incolore, dégagez le Drone lamier.

Carence (Cette carte n’a pas de coulenr.) |
Le Toucher du vide inflige 3 blessures Vol
a une cible, créature ou joueur. Si une A
créature ayant subi des blessures de

cette maniére devait mourir ce tour-ci,

exilez-la a la place,

Certaines blessures ne guérissent jamais.

« Je l'ai regardé passer de loin, Quand je me suis
relonrnde vers mes compagmons, Naje! tail morte, -‘_

Akiri, frondeuse de fili kov

Carence (Cetle carte n'a pas de coulewr.)

A chaque fois que I'Ecumeur silencicux attaque, |
Ie joueur défenscur perd 2 points de vie,

Carence (Cette carte n'a pas de couleur.) |

ciblé,

Exilez 1a créature ciblée et le terrain

uand le poing se serra, apparut d'abord ‘
terreur, puis la torpeur, et enfin fe néant. |

|




Les cartes eldrazis vertes invoquent des jetons, les noires les sacrifient, et hopla, ¢a tourne
bien ! entre autres, les multicolores noires-vertes eldrazis sont extrémement efficaces. Quelques

exemples de cartes a prendre , avec tout d’abord les plus puissants:

Carence (Cente carte n'a pas de condeser.)

Quand le Boucher de progéniture arrive sur
le champ de h:_nzille, mettez sur le mmp c.humﬁ de lw.:,‘-k.l u]xuczlsu{ :f;j‘hlm[: d\c\b.u.nlllk un
de bataille un jeton de créature 1/1 incolore | ° f"::_'mfc“"f":"";.";“_" Ao -;':“;: it oo
Eldrazi et Scion. 11'a + Sacrifiez cetre créature @} 5 e e i
Ajoutez 1 @ votre réserve. » B] A chague fois qu'une autre créature gue vous

¥ s s 2o controlez mcurt, regand 1, (Ragandes & carte du desrm
e, sn:nl;w;. une créature : La créature ciblée | de totry bibdothegtic, Vi poutys metine cette carte
gagne -2/-2 jusqu'a la fin du tour. an-dessous de ootre baNiothdgue. )

{ Sacres vampiriques &} fenaison de lautel _1 &l Escosrifte putride ) ovel des scions
. . — 7 o g T T

%

Enchantement & & ( Rituel %)
> . 3 Carence (Cette carte n'a pas de coulawr.)
Mettez sur le champ de bataille deux
jetons de créature 1/1 incolore Eldrazi et
Scion. 1Is ont « Sacrifiez cette créature :
Ajoutez 1 a votre réserve. »

8 En tant que colt supplémentaire
pour lancer la Fenaison de 'autel,
sacrifiez une créature.

Piochez deux cartes.

A chaque fois qu'une autre créature
que vous controlez meurt, mettez un
i marqueur +1/+1 sur I'Escogriffe putnide.

1 ®, sacrifiez une créature : Vous gagnez B
1 point de vie et vous piochez une carte.

Pour les vampires, le sang reprisente plus
que la vie. Les souwvemirs depuis longtemps
disparus de la mémoire des chefs de sang Jassouvirai ma vengeance sur

B petevent étre extraits des veines des membres @l Zendikar une dme aprés Uautre., » serai utile. A
de leur lignée. Ob Nixilis —Ryza, éclaireuse d’Oran-Rief

La progéniture d'Ulaniog pullule et draine
le mana de Zendikar powr apaiser la faim
insatiable du titan,




Archétype des archétypes 2 : Les zendikaris

Les zendikaris sont beaucoup plus variés que les eldrazis, comme vous allez le voir avec

toutes ces couleurs de I’arc-en-ciel :

mettre des

H[\\\ 7(1 . Pourquoi mettre des créatures Cl,:lll\,‘: ;\‘LT

REVEIL CONTROLE

terrains r

Un de mes archétypes préféré mais aussi trés dépendant des cartes qui tombent, jouer
blanc-bleu consiste a avoir peu de créature, et beaucoup, beaucoup de cartes avec éveil.
L’avantage : Vous explosez la stratégie de 'adversaire, et en méme temps transformez vos terrains
en machines a tuer. Un truc de fou. Faites attention a avoir quelques créatures pas cher aussi lorsque
vous jouez blanc/bleu, car les colts d’eveil sont tres élevés.

Les trois cartes déterminatrices :

Meneuse de vague de Halimar 2.¢& '
1

re : humain et sorcier ef allié

¥ Quand la Mencuse de vague de Halimar Détruisez toutes les créatures non-
arrive sur le champ de bataille, vous pouvez terrain.
renvoyer une carte avec I'éveil ciblée depuis Eveil 4
vous faites ainsd, ce terrain devient une créature votre cimetiere dans votre main. ;
00 EXmental avec la célérité qui est toujours un ¢ ! X
terrain Les créatures-terrains que vous controlez
ont ke vol.

A chaque fois que vous lancez un sort d'éphémére
ou de rituel, vous pouvez mettre trois margueurs

+1/41 sur un termin Gblé que vous contrdlez. Si Sew® (Sivows lances ce
AT R -

SOrL potir 5 % ¥, niclles aussi quatre
marquers +1/+1 sur un terrain ciblé que
vous contrilez et i devient une eréature 0/0
Elémental avec la céléritée. C'est towgours
un tervain,)

Aprés des anmées & aroir éé um ataraxmage cherchant
a apaiser ka fureur de Zendikar, Noyan Dar consacra
sow talent o contriire & K proteger.

M « Apaiser les vagues ? Pourguoi ferais-je une

chose pareilie ? »

( Rituel $)

M Mettez la créature ciblée au-dessus de
i la bibliothéque de son propriétaire.
Eveil 4 — 4 % & (Si vous lancez ce

sort pour & ¥ &, metlez aussi quatre
margueurs +1/41 sur un terrain ciblé que
vous contrilez et il devient une créature
0/0 Elémental avee la célérité. C'est
II'H}(’"I.‘ un h"'f(l”l.)

Prévencz toutes les blessures de combat qui
devraient étre infligées ce tour-ai par des
créatures que "adversaire ciblé contrdle.
Eveil 2 — 4 % (SY vous lancez ce sort powr

& &, onettez aussi deux margueurs +1/+1 sur
un terrain ciblé que vons contrdlez et il devient
une créatere 0/0 Elémental avec la célérité. C'est
Toufours un lerrai.)

§ Piochez deux cartes.

J Eveil 4 5 & (Sivous lancez ce
sort pour 5 &, mettes aussi quatre
marqueurs +1/41 sur un terrain ciblé
que vous controlez et il devient une

W créature 0/0 Elémental avec la célérité.

C'est toujorrs un terrain.)

Dértruisez la créature engagée ciblée.
Eveil 3 5% (Si vous lancez ce sort
pour 5 %, mettez aussi [rois marqueurs
+1/+1 sur un terrain cibié gue vous
controlez et il devient une créature 0/0
Elémental avec la célévité. C’est toujours
un terrain.)




Un archetype trés joué en limité car facile a monter, il consiste a chopper tout ce qui a vol
chez les blancs et les bleus (il y en a beaucoup) et de bourriner avec. Les vols ont énormément
d’impact en limité, et la plupart du temps, votre adversaire ne pourra pas vous bloquer. Ca marche
du tonnerre. Je mets pas de carte exemple parce que c’est assez simple a comprendre. Vous voyez
un truc blanc ou bleu qui a vol, vous le prenez. CQFD.

Ga, c’est ce que je joue dans mon vrai deck : Du blanc noir allié qui file un max de vie. En fait,
¢a tourne autour de deux communes : Le guérisseur des Kalastria et le carabin du refuge de pierre.
Ajoutez a cela les alliés blancs et noirs qui ont un effet qui se déclenchent quand vous gagnez de la
vie, et vous allez écraser votre adversaire tout en gagnant de la vie. Elle est pas belle la vie ?

Les cartes determinatrices :

i g

uérissedes alastria ; \L

Créature : vampire et clerc et allié 4

Ralliesment — A chaque fois que le b
Guérisseur des Kalastria ou qu'un autre alli¢ 58
arrive sur le champ de bataille sous votre

Renvoyez sur le champ de bataille, depuis
votre cimetiére, n'importe quel nombre
de cartes de créature Alli¢ ciblées avec un

adversaire perd 1 point de vie et vous
gagnez 1 point de vie.

« Le gouit de la liberté est plus doux que
celui du sang. »

cout converti de mana total inférieur ou
égal & 8.

Ils provenatent des quatre coins de Zendikar,
de tous milienx, et revenaient servir une

C ¢ Comniune,

il doroent |

eur @ ‘

Intendante sereine

v 3

@arabin du Refuge de pierre 1L % ],

Créature : kor et clere

3 Vol

A chaque fois que vous gagnez des points de
vie, l'adversaire ¢iblé perd autant de points
de vie.

« Malgré levrs fanfaroymades, les mortels somt
fragiles. Powr que Zendikar survroe, ses seiguenrs
aueeer, »

Drana, chef de sang des Kalastria

Créature : vampire et shamane et allié &

Bl A chaque fois que vous gagnez des points B

de vie, mettez un marqueur +1/+1 sur la
Vampire bridesang.

« Laisses les vampires s¢ joindre a nous,
Dans cette guerre, nous ne powvons plus nows

B permettre de choisir nos fréres d’armes. »

Génédrale Tazri, commandante alliée

A chaque fois que vous gagnez des
points de vie, vous pouvez payer #.

Si vous faites ainsi, mettez un
marqueur +1/+1 sur la créature ciblée.

« Je peux vous rendre plus fort, mais le
courage ne peut venir que de vous, »

#*, « :Vous gagnez 1 point de vie.

« Les soldats ne restent plus assez
longtemps pour étre soignés correctement.
lis me demandent juste de les rafistoler
et se¢ hdtent de retourner sur le champ de
bataille, »




Bouffe mes alliés/AGGRQO FAST

Attention, la on se tape du truc qui tape fort, vite, bien , et qui s’autobooste tous les tours. Le
principe ? choper les alliés blanncs et noir qui donnent piétinement, menace, double init, init,
célérité, puis bourrer dans le tas. Testé et approuvé, simple et efficace, il fonctionne trés bien si vous
chopez beaucoup d’alliés et encore mieux si vous avez les multicolores.

Et voila tout plein de cartes pour vous aider.

| Héros de Goma Fada &é‘:]{
. N

Créature : ange et allié

v Ralliement — A chaque fois que le Maitre Rallientent — A chaque fois que le Héros 1 Vol

d'épée déterminé ou qu'un autre allié arrive
sur le champ de bataille sous votre controle,
les créatures que vous controlez acquiérent
Ia double initative jusqu'a la fin du tour.

« Les medlewres armes natssent dans les forges
fes plus chaudes. Les meilleurs soldats maissent
dans les guerves les plus mmeurtriéres, »

de Goma Fada ou qu’un autre allié
arrive sur le champ de bataille sous votre
controle, les créatures que vous controlez
acqui¢rent lindestructible jusqu'i la fin
du tour.

« Ils cherchent a nous miner. Montrons-fenr
notre force ! »

A chaque fois que la Capitaine angélique
anaque, elle gagne +1/+1 jusqu'i la fin
du tour pour chaque autre allié attaquant.
Tandis que montatent les clameurs des soldats,
I'ange déplova ses ailes. Leur envergure
sembla couvrir le ciel.

vez regarder
les quatre cartes du dessus de votre bibliothéque.
Si vous faites aingd, révélez n'importe quel nombre
de carves d'allié parmi elles, puts mettez ces cartes
au-dessus de votre bibliothwque dams Pondre do votre
choix <t Je reste, au-dessous de votre babliothéque
dans Pordre de votre choix

Créature : minotaure et guerrier et allié $

B Rolliement — A chaque fois que le Champion
i3 du Ondou ou qu'un autre alli¢ arnive sur le

4 champ de bataille sous votre controle, les

PR créatures que vous contrblez acquitrent e

piétinement jusqu'a Ia fin du tour.

« Placez wn minoranre @ la téte d'sne armde ¢t

B tows les soldats agiromt sowdain comme 5'ils avaion

des cornes, »
Gideon Jura

Ralliement — A chagque fois que la Patrouille
des Makindi ou qu'un autre allié arrive sur
le champ de bataille sous votre controle, bes
créatures que vous controlez acquidrent la
vigilance jusqu'a la fin du tour,

Chevauchant sa noble montiere, il remargue la

moindre silhowette & Uhorizon, la moindre odewr
dans air, le moindre frisson de la terre,




Autant le Blanc rouge donne des mots-clés sympa a vos alliés, autant le blanc vert donne
juste... des boost. Des gros boosts bien gras. C’est simple : jouez vos alliés, invoquez les Tajuru verts,

et regardez votre adversaire se faire écraser sous vos alliés boostés aux hormones.

il Maitresse des bétes de Tajuru S & ! Meneuse de guerre de Tajuru 3 # & | Vigie a flanc de falaise )
1 '

Ol I

Ralitement

4
lifersment chague foss e 1a Maitresse 1 N i : Les cree B, s Vi
Ralliemen A chaque fois que la Maitresse '21 Jé guerre deThjurt o qultin autre allié 4 % : Les créawures que vous
|

i des bites de Tajuru ou qu'un aurre allié !
Bl arrive sur le champ de bataille sous votre g

5
4

arnve sur le champ de bataille sous votre t controlez gagnent +1/+1 jusqu'a la
controle, les créatures que vous contrdlez ] fin du tour.

i controle, les créatures que vous controlez = - N
gagnent +2/+2 jusqu'a la fin du tour,

gagnent +1/+1 jusqu’a la fin du tour, % - Les éclaireurs des Refuges de pierre
« Je w'ai nul besvin de vénes ou de bride pour Son cri de rallicment ne parvient pas seulement B9 subissent de lourdes pertes, mais ne

e. Notre objectif est con x oreilles des elfes de Tafuru ; il inspire ot . . p e
wa sonture. Notre objectif est coumun. » :’.:,“':;_'",‘,‘-f«,‘,ff‘.’,,&".'t,’, e Loan s SN Koo fuient jamais leurs responsabilités.

o Anasrass Overreninma

Créature : elfe et druide et allié ) I Créature : humain et soldat et allié

A chaque fois que Jes Druides La force et 'endurance de la Chef de Ralliement — A chaque fois que les
"‘h‘:": "”p‘l" un "““”" "”“'l*"'"““"' sur guerre vétérane sont chacune égales au Enchevétreurs kor ou qu'un autre allié
& bataille 30us votre controle, vous : ; ’
By e e SOLIONe, YN nombre de créatures que vous controlez arrivent sur le champ de bataille sous

pouvez paver 1. Si vous faites ainsi, mettez sur e iatole” Chase e %
champ de bataille un jeton de créature 1/1 Engagez un autre alli¢ dégagé que vous yoirg Conirvic, Engagez Une.cranire
e ciblée qu'un adversaire controle.

verte Plante. controlez : la Chef de guerre vétérane

« Les arbrisseanx wous supplicy s Licher sur acquiert, selon votre choix, 'initiative, « Nous sommes venus au monde ensemble.

Eldrazt, et nous serons ravis de lewr remdre ce la vigilance ou le pictinement jusqu'a la Nous combattons pour ce monde ensembile.
fin du tour. Nous quitterons ce monde ensemble.




Le bleu vert, c’est rigolo, parcqu’en fait c’est pas un vrai bleu/vert. Le but principal du
bleu/vert est de choper des cartes avec convergence, de choper plein de cartes vertes qui vont
chercher des terrains et surtout la druidesse de la sourcevie, qui va vous permettre de pondre toutes
les couleurs de ’arc-en-ciel. Si vous ne chopez pas de cartes avec convergence, vous pouvez aussi

jouer un mix entre l’aggro des verts et le controle du bleu, ca marche.

p

Kiora, maitresse des profondeurs 2 8¢

\V 5 n

|7 Ty o

.

- ——— Y

& | Enchantement

4 Vol il Converpence — Le Déplolement penamatiqoe arrive
P 2o NSt ur le champ de bataille avec, sur |, un marquear
Jonvergence — La Cavaliere céleste elfe cristal + pour chaque couleur de mana dépensé pour
quuatre carten S Searn de vore bablioebeg, arrive sur le champ de bataille avec, sur le lancer
e e i elle, un marqueur +1/+1 pour chaque Retirez un « cristal » du Dépl
couleur de mana dépensé pour la lancer. peseatique : Engagez la créature ciblee
> : artes du devs
« Clest peut-ftre surprenant, mais j¢ g © Dotkease. Mot . aombre 'entre
de e, aw-dessus,

‘P-vqudfkhn"umnmtm'\% e 3 2rais "
cnmanic var be chirn de sl (rivs yeboms conduirai n'importe quelle monture fiable

Hewe Preu
= dans un orage. »

tuel - -
Ri Rituel Créature : élémental

Conrvergence — Acquérez le contrdle d'une 4 Convergence — Cherchez dans votre
créature ciblée 51 sa force est inférieure bibliothéque une carte de créature,
ou égale au nombre de couleurs de mana d'¢phémere ou de ritucl avec un cout
| dépensé pour lancer I'Exercice d'influence, converti de mana inférieur ou égal au ur e champ de bataille avec, sur lui, un
2 nombre de couleurs de mana depensé pour marqueur +1/+1 pour chaque couleur de
«Je e peux pas mnm_\f’.'r son esprit... Je ne lancer Eclater au grand jour, exilez cette Fj mana dépensé pour le lancer,
L ’,“:,::“’:,::’{;"j‘"n q\i,: 11,.."..111 un. Mais k carte, puis mélangez votre bibliothéque, « Les édéments comprennent nricsx que quicongue &
st e Vous pouvez lancer cette carte sans payer que les actes parlent pls forts que les mots, »
son colit de mana. Gideon Fura

4 Vigilance, piétinement
onvergence — Le Vagabond des sylves arrive




ROUGE/VERT : CEST MA TERRE/AGGRO

Le rouge vert, ca marche hyper bien, parcque c’est bourré de cartes avec toucheterre. Mettez
un terrain, et hop ! vos monstres sont super puissants. Abusez en avec les cartes vertes qui vont
chercher des terrains, et plus rien ne vous arrétera !

il Créature : phénix

Touchererre — A chaque fois qu’un terrain
arrive sur ke champ de bataille sous votre
controle, mettez sur le champ de bataille un
jeton de créature 5/5 rouge et verte Elémental.
A ¢haque fois qu'Omnath, Locus de rage ou
qu'un autre démental que vous contrddez
meurt, Omnath inflige 3 blessures @ une able,
créature ou joucur.

M Pictinement
Toucheterre — A chnauc fois qu'un terrain
arrive sur le champ de bataille sous votre
b} controle, le Grondeur du bosquet gagne
+2/+2 jusqu’a la fin du tour.

« La natwere n'attendra pas que Uennemi
arrive. »
—Nissa Revane

A Vol, célerite

MY 1'Ofseau de feu d"Akoum attaque & chaque
pg tour si possible.

A chaque fois qu'un termin armive

Toucheterre

sur Je champ de bataille sous votre controle,
vous pouvez paver 4 @ 9. Si vous faites ainsi,

i§ renvoyez I'Oiseau de feu d'Akoum sur ke champ

de bataille depuis votre cimetiére.

{l Créature : élémenial

il Créature : bére

H

A Toucheterre — A chaque fois qu'un terrain
i arrive sur le champ de bataille sous votre
Py controdle, le Prédateur de Valakut gagne

+2/42 jusqu’a la fin du tour,

« Je me sais de quoi révent les volcans, mais s
R se réveillent towgours de mauvaise Immewr. »
—Raff Gobelimace, accourcisseur gobelin

| Pictinement

Bf arrive sur le champ de bataille sous votre

controle, le Coureur d'avalanche des
Makindi gagne +1/+1 jusqu’i la fin du
tour.

Aprés une bataille, il démolit le flanc des

coltines pour préparer la prochaine.

Toucheterre — A chaque fois qu'un
[ terrain arrive sur le champ de bataille
i] sous votre controle, le Gnarlide happeur

bf gagne +1/41 jusqu'a la fin du tour.

Tous les éres de Zendikar sentent le
bouleversement causé par les Eldrazi.




j’ai pas trouvé de site pour faire des drafts en frangais. Voici mon premier booster :

| Blighted Gorge

e sy

Bon . Allons-y. Prenons un joli draft. Malheuresement, les cartes seront en anglais parce que

Kiora, Master of the Depths 2 8.4 ]

r o

« Untap up 1o ove target Creanuse el up 10 vec target
*hand.

Reveal the top four cands ol |l-y.\tum-,m
':u-.:dnwn.ﬁ“ from amony them
00 yuur band. et the rew ineo yeur graveysnd.

Voo et s emblemn with *Whenever » cresrure exsers
ba: wneber your coatred, have &

Blue
s 230 the hatthefiabd

:Add 1 to your mana pool.

4 @, &, Sacrifice Blighted Gorge:
Blighted Gorge deals 2 damage to
target creature or player.

The land is dying, but it will not go
peacefully.

Creature — Yampire Warrior Ally

B ©:Add 1 t your mana pool.

3 #, ¢, Sacrifice Blighted Steppe: You
gain 2 life for cach creature you control.

[ “When a limb is gangrenows, you cut it off.

This is no different.
Greenweater Mina

Devoid (This card has no color.)

Exile target creature and target land.

As the hand closed, there twas first terror,
then muimbness, and finally nothingness.

P

il Crearure — Minotaur Warrior Ally

Whenever you gain life, Kalastria
Nightwatch gains flying until end
of turn.
“Kalitas may have returned to mindless
servitude beneath the Eldrazi, but we
| say never again.”
Drana, Kalastria bloodchief

ll Creature — Giant Warrior Ally

I Devoid (This card has no color.)

“Touch of the Void deals 3 damage to
target creature or player. If a creature
dealt damage this way would die this
turn, exile it instead.

Some wounds never heal.

i Rally — Whenever Ondu Champion or

another Ally enters the battlefield under §

i your control, creatures you control gain

trample until end of turn

“Put @ minotaur a1 the head of an army
and suddenly all the soldiers act like they
have horns.”

Menace (This creature can't be blocked
except by 1o or more creatures.)

saved from certain death by the kor, he
considers himself bound to them by an

Creature — Beast

ere frightening unul 1 3
Now I welcome the sight of
perched in the treetops”
, Oran-Rief scout

©: Add one mana of any color to your §
mana pool.

“The land is not dead, merely sick. I will
nurse it back to health.”

M Landfall — Whenever a land enters

Territorial Baloth gets +2/+2 until
end of turn

It knotws nothing of Eldrazi or
Planeswalkers, just that there are new
intruders in its territory.

Destroy target tapped creature,
Awaken 3—5 # (If vou cast this spell
for 5 #, also put three +1/+1 counters
on target land you control and it
becomes a 0/0 Elemental creature with
haste. It's still a land.)

Devoid (This card has no color.)

When Incubator Drone enters the
battlefield, put a 1/1 colorless Eldrazi
Scion creature token onto the batteficld.
It has “Sacrifice this creature: Add 1 to
your mana pool.”™

The touch of an Eldrazi brings life and
death fn nern,

Devoid (This cand has no color.)

Exile target creature with power 3 or less.




Bon, la j’ai un bol de fou, j’ai chopé un planeswalker. Genre un gros bol de fou. Donc évidemment,

je vais le prendre. Et essayer de monter ma stratégie autour. Je vois que Kiora est bleue verte, donc

je vais essayer de prendre du bleu vert. Voyons ce qui m’arrive aprés avoir choisi Kiora.

(( Utamog's Despoiler

ﬂngel of Renewal

(@ I‘onrunn o(;laugmer e

As Ulamog’s Despoiler enters the
battlefield, you may put two cards
your opponents own from exile into
their owners” graveyards. If you

do, Ulamog's Despoiler enters the
battleficld with four +1/41 counters
on it

Flying

When Angel of Renewal enters the
battlefield, you gain 1 life for each
creature you control

“No more fear. No more failure. No
miore death, No more!™

Instant

Devold (This card has wo color.

1: Target colorless creature gains huste until |

end of turn.

“While toe delay, they 're on the move. They eoill

mor couit as e bicker. We are fosing this war by
micenents as our goal ships beyond our reach.™
Giideon Jura

il Creature — Minotaur Warrior Ally (]

Creature — Insect

Exile target permanent.

“Our people and our very lands disappear
as if they never r OCTY. ll’\ no Imu:nr lreh. lnr

i Rally — Whenever Ondu Champion or

i) another Ally enters the battlefield under
your control, creatures you control gain
trample until end of turn

“Put a nrinotaur at the head of an army
and suddenly all the soldsers act like they
have horns,”

Gideon Jura

Creature — Yampire Warrior Ally

As an additional cost to cast Bone
Splinters, sacrifice a creature,
Destroy target creature.,
Vastly outnumbered, the Zendikari

W found creative ways o even the odds.

Whenever you gain life, Kalastria
Nightwatch gains flying until end
of turn.

“Kalitas may have returned to mindless
servitude beneath the Eldrazi, but we
M say never again.”
Drana, Kalastria bloodchief

Instant

Destroy target creature with flying.

The elf’s blade carved deep into the
Eldrazi drone’s fleshy lattices. Withowut
M o ound, the drone lost equilibrium and

Mortuary Mire enters the battlefield
o tapped.
il When Mortuary Mire enters the
{ battlefield, you may put target

creat c: ﬁ'om your graveyard on

d Reach (This creature can block creatures

with flving.)

IJI".:\; thought the great insects ul
y ¢ were frightening unul I saw
drazi. Now | welcome the sight of
mantises perched in the trectops.”
Ryza, Oran-Rief scout

((Crmurv — Kor Spirit

°'\

Flying, vigilance

Mystics of the Stone Havens call upon
the spirits of fallen heroes to defend the
refuges.

Converge Draw X cards, where
X is the number of colors of mana
spent to cast Brilliant Spectrum
Then discard two cards

There are more sights on Zendikar than P
the eyes can see.

Rally — Whenever Makindi Patrol or
another Ally enters the battlefield under
your control, creatures you control gain
vigilance unul end of turn,

t, he norices
, COery scent in
n the carth




Bon la en 'occurrence, envert en bleu, ya rien d’interessant. Genre vraiment rien. Brilliant spectrum
est interessant, mais c’est typiquement une carte qui n’est jamais prise, et j’ai donc pas mal de
chances de retomber dessus lorsque ce paquet me reviendra dans 7 tours.A linverse, Ulamog’s
Despoiler est une carte monstrueuse, si j’arrive a exiler des cartes chez ’adversaire, je peux choper

une 9/9 pour 6 mana incolores. De quoi gagner. Je vais la prendre, en me disant que j’aurai peut-

étre la chance d’avoir des cartes bleues avec ingestion pour utiliser son effet. Voyons ce qui tombe

Blighted Cataract

apres.

7 7. .

.
!
{
?

~:Add 1 to your mana pool.
5 ¢, v, Sacrifice Blighted Cataract:
Draw two cards.

Once, water ran here. Now only dust and
ash fall from the cliffiops.

Devoid (This card has no color.)
When Ulamog’s Reclaimer enters the
bartlefield, you may put a card an
opponent owns from exile into that
player’s graveyard. If you do, retum
target instant or sorcery card from
your graveyard to your hand.

S

As an additional cost to cast Bone
Splinters, sacrifice a creature.
Destroy target creature.
Vastly outnumbered, the Zendikari

ll found creative ways to even the odds.

“Our people and our very lands disappear

as if they never were. Wé no longer fight for
glory, or honor. We battie notw for the right

[arget creature gets +3/+0 and gains
i first strike until end of turn. 4
To survive imminent doom, it sometines B
b} takes a foolhardy soul who acts first and
i fears later.

| Devoid (This cand has no color.)
When Blisterpod dies, put a 1/1 coloriess
Eldrazi Scion creature token onto the
battlefield. It has “Sacrifice this creature:
Add 1 to your mana pool.”

A Bisterpod’s corpse is a scion’s cradle,

Inspired Charge

T )

B Sandstone Bridge enters the battlefield
tapped.
When Sandstone Bridge enters the

[ battlefield, target creature gets +1/+1
and gains vigilance until end of turn.
«: Add # to your mana pool.

Creatures you control get +2/+1 until
end of tumn,

“For the lands you have lost and the

beauty that remains, for freedom and the

future, twe must hold nothing back!"™
Gideon Jura

Flying

“The wind in one’s hair, the sun on
one’s back, the joy of open skies . . . the
next generation of kor must knote this
kind of peace.”

Stone Haven Medic

(én‘alun‘ ~— Kor Cleric

Creature — Eldrazi Drone

#*, «:You gain 1 life

“These days, soldiers never stick around
long enough for a proper healing. They
just want me to knit them up so they
can hurry back to the fight.”

Devoid (This card has no color.)
Flying
When Eldrazi Skyspawner enters the
battlefield, put a 1/1 colorless Eldrazi
l] Scion creature token onto the barttlefield.
i It has “Sacrifice this creature: Add 1 to
your mana pool.”
2/1

Devoid (This cand has no color.)
Target opponent exiles o card from his

1] or her graveyard. You put a 111 colorless
Eldrazi Scion creature token onto the
barttlefield. It has “Sacrifice this creature:
Add 1 1o your mana pool.”
Draw a card.




La, je vois plein de cartes bien. Tout d’abord, Eldrazi Skyspawner, Blisterpod, et Ulamog’s reclaimer.
Les trois sont interessantes, mais clairement le SKyspawner sort du lot : Pour trois, une vol qui tape
a deux et invoque un jeton ? c’est incroyableemnt pratique. De plus, Ulamog’s reclaimer a un trés
bon effet, mais je ne sais pas si je pourrai l'utilsier : Pour cela, il me faudra des cartes qui exilent.
Skyspawner est clairement une valeur slire, tout comme le blisterpod. Je prends skyspawner, et
voila ce que j’ai en 4°™ paquet :

Lavastep Raider

Creature — Merfolk Wizard Creature — Eldrazi Processor il Creature — Goblin Warrior

Flying When you cast Ruin Processor,
) , you may put a card an opponent
Wheneve: D - ¥ Y 1
‘\‘?[:“l?;“ag};(‘_'l';‘l"l"“kl’;‘ :‘\';';I ‘::_;'\l,‘, owns from exile into that player’s
(Look at the top teeo cands of your library, graveyard. If you do, you gain 5 life. Goblins were first 1o see the potemtial of
then put any number of thent on the The Eldrazi continue to sweep throvgh hedrons in the fight against the Eldrazi,
W bottom: of your library and the rest on twp / the toastes, compounding destruction 4 for the magical stones came ready-made
in any order.) 4 that already seemed absolute., twith pointy bits.

M 2 @: Lavastep Raider gets +2/40
g until end of turn.

" Eyeless Watcher 38 )

(Creature— Borai Drone_____0),

Devoid (This cand has no color.) Creatuncs v atrol get +2/+1 until
: “reatures you control get +2 unti
1 Bl:ls}um; Cn.}wn-:uud‘g cacll'n wg}:"‘“ g ﬂﬂﬂ%ﬁ‘fﬁ‘{m&;ﬂ“gﬁ;ﬁ end of turn.
BUSELVENERS JOU CODIION SUOLhET £y tokens onto the battleficld, They have “For the lands you have lost and the

“You have a family. Mine died at Sea 33::?«@“ creature: Add' 1 to your beauty that remains, for freedom and the

Gate. You go to yours, and 1'll go to mine.” 3 > future, we must hold nothing back!™
1 Every Eldrazi in Ulamog's lineage & an Gideon Jura
extenyion of the titan'y tell.

o) oty N

Rally — Whenever Makindi Patrol or . N
t M Devoid (This card has no color.)
Up to two target creatures each get

another Ally enters the battlefield under
."*"Illf control, ;‘{t:;ur;‘\ you control gain +1/+2 until end of turn. You gain 2 life Ingest (Whenever this creature deals
vigilance until end of wrn. 51 combat damage to a player, that player
wnt, he notices ”g_""r""‘,'l;"h’;;/-[*'-"';x:'; ane “’-;"-"ﬁ; :'-ZL'-" exiles the top cand of his or her library.)
Lepadan o ¢ blades ve 0. )
ry scent in Benthic Infiltrator can’t be blocked.

128

ghtening Coils

Enchaniment — Aura

‘ Creature — Eldrazi Drone $)
Devoid (This cand has no color.)
Flying

Whenever Silent Skimmer attacks, defending
player loses 2 life

Enchant creature
Enchanted creature gets -6/-0 and
loses flying.

Having gone to the trouble of stealing
a bident from a cod on another teorld.




La aussi on a du bon, du trés bon méme. Windrider patrol, Eyeless Watcher et Benthic
infltrator sont toutes les trois excellentes. Cependant, l'effet scry 2 de windrider patrol est
incroyable, et c’est une vol 4/3 pour 5 de mana, donc je la prends sans hésiter. Voyons ce qui tombe
apres.

agraSharpshooter 2@

[(Vestse of mraksl_____39)
2 g > 3 S - 4

Creature — Human Assassin Ally Enchantment — Aura

i Enchant creature
M Enchanted creature gets +2/+2 and
has haste

Devoid (This card has no color.)
4 ®:Target creature gets -1/~1 until Trample
end o Entrakul has not been seen in months,
Though her brood’s numbers have
dewindled in her absence, each drone is
still a deadly threat.

“It’s hard to find their weak points, but
B I very much enjoy the discovery process.” -
M [ sce no reason to dlk'minll’g‘ .,
Jalun, Affa sentry

y 7 A

Instant

“Target creature gets +2/+2 until end |4
Destroy target land i} of turn. You may put a land card Flying
A few bands of kor sought refuge from
“Nissa is not the only one with a § the Eldrazi in Zendikar's vast cave
< ction to Zendikar's primal 1 networks, relying on their ability to
g survive in harsh vertical landscapes.

Like a living organism, Zendikar rids
itself of ifection, and it does so abruptly
and ruthlessly.

Smite the Monstrous

C——

Destroy target creature with power 4
or greater,

Creature — Eldrazi Drone Enchantment — Aura

Devoid (This cand has mo color.) Enchant creature
Flying Enchanted creature gets -6/-0 and

After watching the kor in battle, Gideon
understood the difference between
working together and working as one.

When Eldrazi Skyspawner enters the
battlefield, put a /1 colorless Eldrazi
l] Scion creature token onto the battlefield.
il It has “Sacrifice this creature: Add 1 1o
your mana pool.”
2/1

Devoid (This cand has o color.)

Flying

Whenever Silent Skimmer attacks, defending
phayer loses 2 life.

I watched & pass at a digtance, When 1 boked
dack to my companions, Najet was dead.”
—Akiri, hor line-simger

loses flying.

Having gone to the trouble of stealing
a bident from a god on another torld,
Kiora was cager to test its capabilities.




Encore un skyspawner, quelle chance ! Swell of growth est aussi sympathique, mais incomparable
au skyspawner, que je reprends sans hésiter. Voila ce que j’ai ensuite :

- — - w*.d__..“..._.__._.__.-\ L — = - -
{ Kalastria Healer 1@ » ( Call the Scions 28)

5
3 %

Creature — Vampire Cleric Ally il Crearure — Wurm

Rally — Whenever Kalastria Healer Landfall — Whenever a land enters : Devoid (Thix card has no color.)
or another Ally enters the battlefield B jj the battleficld under your control, Put two 1/1 colorless Eldrazi Scion
under your control, each opponent | j Belligerent Whiptail gains first strike creature tokens onto the battlefield. They
loses 1 life and you gain 1 life. 4 until end of tum have “Sacrifice this creature: Add 1 to
5 iy e LN g your mana pool.”
“Time and again, | have demonstrated ,"l,l,z:tf “,'f:,;“:,’l" ,'J:;:‘ J"{‘f:,‘,,[:,r,,“.'u,;,':.hP’ Ulamog's S i rarar the Jand el
& iy shills as a healer. Why, then, are you ~ 4 T RS 7T WIRy ROV SV 2 o

s distance has been . . . difficuds.” Zendikar’s mana 1o feed the titan's insatiable
so0 ll at ease? Falun, Affa sentry huenger.

IS
£

(oodhunerwurm @)l W(RecaimingVines ____288)]

Creature — Wurm

M Look at the top four cards of your
The native creatures of Zendikar library. You may reveal a creature or land

M have adapied 1o live under rocks and B i card from among them and put itinto B
o cratwl through underbrush in order to i or land M your hand. Put the rest on the bottom of
B avoid the most voracious predators. ] your library in any order.
The Eldrazi have yet to make such
adjustments.

B “This toorid tires of its long occupation.”
Nissa Revane b “Int mry dotentime I wsed 1o paint the vistas. |8
N,

Notw the vistas disappear faster than my
dotentinge.”

Brilliant S;eclrum 3

-

((Crmlum — Human Knight l;lly *_&e

7 Theneve P 3, - . »
,"“'/‘] G \:I:‘_‘ ez '\l“'"""‘l‘ll _‘"I""' > " l Comverge — Draw X cards, where
Flying, vigilance :'::;: Mn'm\l mrh:u:»“ \‘J:: d‘:;‘; :In;,:,r X is the number of colors of mana
o) o yl, Cre: ¢S YOu ¢« ol ga = > C3 3 o
Mystics of the Stone Havens call upon vigilance until end of wurn, | Y’}:tnr: l‘;l\t_.‘l;rldl:\r:!!x.::x:\ip;drumv
the spirits of fallen heroes to defend the Working cith ) le . he . 5 5
Orking coith his noble mount, he notsces - 2
refuges. every form on the horisomn, every scent i W There are more sights on Zendikar than
the air, every tremor in the earth. '/:‘4 €IS can see.

4
|
|
§
!

Ya des bonnes cartes la ! Surtout Call of the scions et seek the wilds. Je me tate entre prendre une
carte qui me permets d’avoir deux jetons ou une autre carte qui me permet d’aller chercher des carte
dans mon deck. Cependant, au point ou j’en suis, je ne sais pas combien de créatures j’aurai encore
aprés. Call of the scions est une valeur plus sire maintenant, surtout si j’arrive a mettre la main sur
des gros eldrazis plus tard dans le draft, ce qui arrivera srement.



Voyons ce qui arrive apres :

i Caiacomiflgr 128)

Unified Front

Creature — Yampire Warrior Ally

B Devoid (This cand har no color,)

When Camcomb Sifter enters the bartleficld,
M put & 171 colorless Eldma Scion creature

token onto the battleficld. It has “Sacrifice

this creature: Add 1 to your mana pool.”

Your mray put that card on the hottomt of your
brary)

Converge — Put a 1/1 white Kor Ally
creature token onto the battleficld
for cach color of mana spent to cast
Unified Front

The kor’s pride in their independence has

grven way lo a strong sense of community
that embraces all of Zendikar.

Whenever you gain life, Kalastria
Nightwatch gains flying until end
of turn.

“Kalitas may have returned to mindless
servitude beneath the Eldrazi, but we

| say never again.”

Drana, Kalastria bloodchief

( Kozilek's mine T le)

‘m«—udmlbm ¢)

Devoid (This card has no color.)

Whenever you cast a colorless spell,
Kozilek’s Sentinel gets +1/+0 until i or land.
end of turn.

Creature — EIf Scout Ally

H] Destroy target artifact, enchantment f} Converge — Tajuru Stalwart enters the
fbead * Y M battlefield with a +1/+1 counter on it

i} for each color of mana spent to cast it

M “This world tires of its long occupation.” §

Nisia Revane In its time of hardship, all of Zendikar

It moves through the tomels as slowly cries out in pain. Are you listening?"

and surcly as the shifting stones.

)

Creatures you control get +2/+1 until ®, &:You gain 1 life
end of tum.

“These days, soldiers never stick around
long enough for a proper healing. They
Just want me to knit them up so they
can hurry back to the fight.”

“For the lands you have lost and the

beauty that remains, for freedom and the

future, tee must hold nothing back!™
~Gideon Jura

En voila un choix interessant : Vous remarquerez qu’il y a deux cartes avec convergence et un eldrazi
multicolore avec du noir. Le choix ici doit se faire entre le Catacomb shifter et le Tajuru Stalwart. La question
est : est-ce que je splashe noir pour 'eldrazi ou je prend le tajuru stalwart en espérant pouvoir le jouer avec
trois couleurs différentes pour obtenir une 3% pour 3 ? En fait, 34 pour 3 c’est pas vraiment intéressant. Alors que
le catacomb shifter est excellent. Je vais donc le prendre. United front ne sert a rien parcque je ne joue pas
d’allié, et que le but de cette carte est de déclencher les effets des alliés... inutile pour moi.



Voyons ce qui tombe ensuite :

Boiling Earth

3

il Sorcery ¢
h

il Boiling Earth deals 1 damage to eac

M creature your opponents control.
Awaken 46 @ (If you cast this spell
for 6 @, also put four +1/+1 counters

M on target land you control and it

i becomes a 0/0 Elemental creature with
haste, It's still a land.)

)

Eyeless alcr e 38)

i Stonefury deals damage to target

creature equal to the number of lands
you control.

Akowm can make any imtruder look small.

Devoid (This cand has no color.)

When Eyeless Watcher enters the battlefield,
put two 1/1 colorless Eldrazi Scion creature
tokens onto the battlefield. They have
“Sacrifice this creature: Add 1 to your
mana pool.™

Ecvery Eldrazi in Ulamog’s lineage s an
extension of the titan's el

Gideon's Reproach

Sacrifice Felidar Cub: Destroy target
enchantment.

Felidars that make it through their

first year of life can easily live 1o see a
hundred years more,

Gideon's Reproach deals 4 damage to
target attacking or blocking creature,
“Suddenly, Gideon twas there with us,

clearing the way so that we could escape.”
The War Diaries

Creatures you control get +2/+1 until
end of tum,

“For the lands you have lost and the
beawuty that remains, for freedom and the
future, toe must hold nothing back!™

Gideon Jura

Alors la, ya un autre choix important. Je parle de gros eldrazi

depuis tout a ’heure, et oh ! en voila un. Mais le devastator n’est pas
franchement le plus interessant. Alors qu’il y a ’Eyeless watcher qui
me permettrait d’avoir plus de jetons. Mais que ferais-je avec ces
jetons sije n’ai pas d’eldrazi a jouer ? Finalement, je prends ’eyeless
watcher en me disant qu’il y aura sGrement d’autres eldrazis qui

Creature — Eldrazi vont tomber. Jespére. Le devastator est l'un des moins

Trample

“No matter how big your chantpion,

theirs is bigger. No matter hote great your

mumbers, theirs are greatér. No maiter hoes |

vomadious your appetite, they are hungrier, |

That is why the Eldrazi will toin." ‘
Kalitas, thrall of Ulamog

intéressants, apres tout (sisi, je rigole pas, méme si c’est une

piétinement 8/9 pour 8, il y a bien mieux).




La on va avoir plus que 6 cartes. Ca va étre de moins en moins interessant.

Shatterskull Recruit 2ee)

3 #

alastria l m - 42

Creature — Yampire Warrior Ally il Creature — Glant Warrior Ally ¢ K

Whenever you gain life, Kalastna
Nightwatch gains flying until end

B Menace (This creature can't be blocked
of turn.

3 #, ¢, Sacrifice Blighted Steppe: You i except by t2wo or more creatures.)

gain 2 life for cach creature you control.
“Kalitas may have returned to mindless
servitude beneath the Eldrazi, but we
@ say never again.”
Drana, Kalastria bloodchief

Saved from certain death by the kor, he
considers himself bound w them by an
unbreakable blood oath.

This is no different.”
—Greeneaver Mina

W Territorial Baloth aei

-

Creature — Insect [ Creature — Beast

i Landfall — Whenever a land enters
] the barttlefield under your control,

B Reach (This creature can block creatures

Bl ccich fiying.) )| Devoid (This cand has mo color.)

W "I akvays thought the great insects of

M Tazecemt were frightening until I sate

Wl the Eldrazi. Now I welcome the sight of
mantises perched in the treetops.”

M Territorial Baloth gets +2/42 until
4 end of um.

It knowes nothing of Eldrazi or
Planeswalkers, just that there are new

Exile target creature with power 3 or Jess.

“WE returned to the field and found poor
Len, every detail of his final moment
perfectly cast in that awful dust.”

; = N , outrider ¢ 7
-Ryza, Oran-Rief scout intruders in ils territory. VR D, O e

Bon, la c’est pas super interessant. J’ai le choix entre la mante et le baloth en gros. Le baloth est
sympa, et la mante me sert pas énormément pour contrer les vols vu que j’en ai déja. Je prends donc

le baloth, mais ne m’attends pas a le mettre dans mon deck, a moins d’étre vraiment a court de
grosses créatures.




[ Kalasiria Nighiwatch 4@ (Scour from Existence 2) Plummet

Creature — Yampire Warrior Ally

Whenever you gain life, Kalastria
Nightwatch gains flying until end
of turn. g | “Our people and our very lands disappear
" oy 9 5

“Kalitas may have returned to nindless ‘fi," & ',‘;\ ’;':‘:;’l‘i‘,.‘"; m‘( ',"’,,1,',"’:’;:7)"3’" ’l'.;r M Eldrazi drone’s fleshy lattices. Without
servitude beneath the Eldrazi, but we 8I01Y, ¢ s A e e b 1 a sound, the drone lost equilibrium and
§ say never again.” 1 tumbled from the sky.

Drana, Kalastria bloodchief

( Er;mrr - Muman-ﬁ@;u—;"y 6)

Rally — Whenever Makindi Patrol or
another Ally enters the battleficld under
your control, creatures you control gain
vigilance untl end of wrn,

i Converge — Draw X cards, where

Working with his noble mowunt, he notices
etery form on the hovizon, ctery scemt in
the air, every tremor in the carth

Ah, bah tiens que’est-ce que je disais ? le brilliant spectrum est revenu ! Eh bah, prenons le ! .
Plummet est sympa, mais seulement si mon adversaire joue vol, et surtout j’ai déja des vols pour
contrer. Par contre, je vois qu’il reste deux gros alliés dans les choix. Il semblerait que personne ne
joue allié blanc ou noir. Dommage...



( Scour from Existence Z) Sure Strike

| Inspired Charge SE¥)

)
! Exile target permanent. Creatures you control get +2/+1 until

i “Our people and our very lands disappear b} first strike until end of turn, : end of tum
as if they never were. We no longer fight for ! i TAL L ctines P
olory, or howor. We ¢ %ot for the rig) D survive inmtinent doom, it sometimes B

! z{.,‘r‘\“;‘ r honor. Wt battle notw for the right takes a foolthardy soul who acts first and §

General Tazri, allied commander | fears later.

“For the lands you have lost and the

beauty that remains, for freedom and the

future, toe must hold nothing back!™
Gideon Jura

Creature — Kor Scout

Flying

“The wind in one's hair, the sun on
one’s back, the jov of open skies . . . the
next generation of kor must know this
kind of peace.”

/1

La on arrive au moment ou ya plus rien. Je prends le scout, parce que c’est une bonne carte pour un
joueur blanc, et donc je ne veux pas qu’un potentiel joueur blanc la prenne. Scour from existence
pourrait rentrer dans mon deck, mais elle coute trop cher pour ce qu’elle fait.

Creature — Eldrazi Processor

When you cast Ruin Processor, < : ”
you may put a card an opponent Creatures you control get +2/+1 until ¥
owns I'r;vm exileinto that plaver’s end of turmn. Up to two target creatures each get
¢ % it ot el ) +1/+2 until end of turn. You gain 2 life
graveyard. If you do, you gain 5 life. ‘For the lands you have lost and the
s Bl o R beauty that remains, for freedom and the In times of infestation and tear, Zendikar
,l,:hul;l“‘{r;L‘(:,‘:’;Lr::‘l::!‘:‘,’E’:;:;rf‘i’;?:,';gh J future, e must hold nothing back!™ favors the blades that strike in unison
5, ¢ i 5
b Gideon Jura
that already seemed absolute. deon J1

Quand je disais que le devastator était ['un des moins interessant, en fait, c’est qu’yen a une encore

moins interessante : le ruin processor. Ce truc est pas joué. Mais je vais le prendre quand méme.
Mieux vaut un eldrazi nul que pas d’eldrazi.



)

- . -
{Goblin War Paint______ 1 @)l [l Silent Skimmer

I

5 \ : F y ! 4 ;
; Enchantment — Aura Creature — Eldrazi Drone [
i Enchant creature Devoid (This cand has no color.)
i Enchanted creature gets +2/4+2 and Flying
has haste. Whenever Silent Skommer attacks, defending|
“The Eldrazi may not be intiniidated, phayer Towes 2 life
but 1f it boosts the goblins’ confidence, “I watched # pass at a dissance. When [ koked
I see no reason to discourage 1."” Mkf_" "2‘ companions, Najet was dead.
Jalun, Affa sentry —Akiri, Ror line-slinger

Un silent skimmer en avant derniére ? mais que fait la police ? vite, avant que quelqu’un d’autre ne
la prenne!

Makindi Patrol

(( Creature — Human Knight Ally

Rally — Whenever Makinds Patrol or
snother Ally enters the battleficld under
your control, creatures you control gain
vigilance until end of turn,

Working with his noble mount, he notices
every form on the horison, eoery scent in
the air, every tremor in the earth.

Ca, ¢ca veut dire : personne ne joue allié. Bah. Tant pis.

Bon, on a fini le premier booster. En regardant ce que j’ai jusqu’a maintenant, je compte : 6 bleues
et 5 vertes, beaucoup de co(t 3 et 4, principalement des créatures. Pour l'instant, il me faut encore
des créatures, quelques convergences, des eldrazis gros, et des anti créatures, surtout les bleus qui
sont excellents. Voyons donc ce que le prochain booster a a m’offrir.



Creature — Beast

( Creature — Eldrazi Drone &)

Flying

Landfall — Whenever a land enters the
battleficld under your control, you may
return target nonfand permanent card
from your graveyard to your hand. If
that land is a Plains, you may return
that nonland permanent card to the
battlefield instead,

All creatures get -2/-2 until end of turn
en 3— 5 ®® (If you cast this spell

/nr 5 @@, also put three +1/+1 counters

on target land you comtrol and it becomes

W ¢ 0/0 Elemental creature swith haste. It's

still a land.)

ample, hexproof
“It might fight the Eldrazt, but don’t

B miistake it for a companion, Gideon. It’s

not interested in your concept of strength
through un:

Devoid (This card has no color.)
Other colorless creatures you control
get +0/+1,

It dido’t do much, but the ressdents of Sea
Gate gave it a wide berth all the same.

Stonefury deals damage 1o target
creature equal to the number of lands
you control,

Akowunt can make any intruder look smail.

When Courier Griffin enters the battleficld,
you gain 2 life

Creatures you control get +2/+1 until
end of tum.

“For the lands you have lost and the
beauty that remains, for freedom mul the
future, we must hold nothing back.

Gideon Jura

Devoid (This card has no color.)

When Incubator Drone enters the
battlefield, put a 1/1 colorless Eldrazi
Scion creature token onto the battlefield.
It has “Sacrifice this creature: Add 1 to
your mana pool.”

The touch of an Eldrazi brings life and
death in trn.

f Voracious Null

\}\&; 1

Creature — Zombie

Creature — Merfolk Scour Ally [ Enchaniment — Aura < -
1 ®, Sacrifice another creature: Put
two +1/+1 counters on Voracious
Null. Activate this ability only any
time you could cast a sorcery.

4 ¢ :'Target creature can't be blocked

Enchant creature
this turn. .
Enchanted creature gets -6/-0 and

“She knows every step of this coasthine,
both above and below the surface, and
she has hideowuts all along the way. She
will get you there.”

Jort En, expedition leader

“These days, there’s no shortage of food
Q for the nulls of Guul Dras.”
Drana, Kalastria bloodchief

Return target creature to its owner’s
hand

Awaken 3—4 & (If you cast this spell
for 4 6, also put three +1/+1 counters
on target land you control and it
becomes a 0/0 Elemental creature with
haste. It's suill a land.)

Devoid (Thes card has no color.)

Ingest (Whenever this creanere deals combar
damage 10 a player, that player exiles the wp
card of his or her bbrary.)

When Dominator Drone enters the
battleficld, if you control another colorless
creature, cach opponent loses 2 life.

Devoid (This card has no color.)
Ingest (Whenever this creature deals
combat damage to a player, that player
extles the top card of his or her library.)
2: Sludge Crawler gets +1/+1 until
end of tum.




Quand on ouvre un booster, c’est toujours un moment fou dans un draft, parcqu’ya plein d’options
d’un coup. Direct, je regarde la rare : Emeria sheperd est une trés bonne carte... dans un deck mono-
blanc. Malheureusement, son effet n’est pas assez interessant pour moi, beaucoup moins que celui
de la planeswalker. Alinverse, je vois deux cartes excellentes pour moi, genre vraiment excellentes :
Plated Crusher et Tide drifter. Le choix est tres difficile : Plated crusher est un gros thon increvable
avec piétinement, mais il coute cher et il faut trois forets pour le pondre. A l'inverse, Tide drifter ne
coute que 2, ne peut pas attaquer... mais ce boost de +0/+1 aux créatures incolores est incroyables.
Finalement, je prends le tide drifter pour deux raisons : Je joue principalement eldrazi, et ce boost
va étre monstrueux sur mes jetons. DE plus, je n’ai aucune carte a 2 de mana, donc ¢a tombe plut6t
bien. Adieu, plated crusher :’(. Voyons le paquet suivant.



Legendary Creature = Kor Ally &)

( Molten Nursery )

( Pmcsso Assault Je

nJ

(( Deathless Behemoth

( Creature — Eldrazi &)

Haste

Rally — Whenever Munda, Ambush Leader or
another Ally enters the battleficld under your
control, you may look at the top four cards of
your library. If you do, reveal any number of
Ally cards from among them, then put those

@ cards on top of your hibrary in any order and
the rest on the bottom in any order

Oran-Rief Invoker 18 i

Devoid (This card has no color.)
Whenever you cast a colorless spell,
Molten Nursery deals 1 damage to
target creature or player.

“Some detours just aren’t worth it."
Raff Slugeater, goblin shortcutter

W)

T

Creature — Human Shaman

Devoid (This card has no color.)

As an additional cost to cast Processor
Assault, put a card an opponent owns from
exile into that player's gravevard,

Processor Assault deals 5 damage to target
creature,

Ullameg's processors traal bekind him, comverting
rucined mattér into furions energy.

Seek the Wilds

Vigilance

Sacnifice two Eldrazi Scions: Return
Deathless Behemoth from your graveyard
to your hand, Activate this ability only any
time you could cast a sorcery.

“Quer and over it rose. Ouer and over we fell.” | |
Ganda, Goma Foda deserter

' Devoid (This cand has no color.)
When Blisterpod dies, put a 1/1 colorless
Eldrazi Scion creature token onto the
barttlefield. It has “Sacrifice this creature:
Add 1 to your mana pool.”

A bisterpod’s corpse is a scion’s cradie.

Creature — Minotaur Warrior Ally ¢

il were beneath its notice, and presented no

8: Oran-Rief Invoker gets +5/+5 and
gains trample until end of turn

The world was not hostile to us—we

danger.”
The Invokers' Tales

Look at the top four cards of your
library. You may reveal a creature or land
card from among them and put it into

our hand. Put the rest on the bottom of
Your library in any order

“In my dotontime I used 1o paint the vistas,
N

Gideon's Reproach deals 4 damage to
target attacking or blocking creature.
as there with us,
vay so that we could escape.”

Rally — Whenever Ondu Champion or
another Ally enters the battlefield under
your control, creatures you control gain
trample until end of turn

“Put a nrinotawr at the head of an army
and suddenly all the soldiers act like they
have horns."

Gideon Fura

Smite the Monstrous

Destroy target creature with power 4
Or greater,

After watching the kor in bartle, Gideon
understood the difference bettveen
working together and working as one.

Creature — Eldrazi Drone

Creature — Elemental

Devoid (This card has no color.)

When Incubator Drone enters the

battlefield, put a 1/1 colorless Eldrazi
Scion creature token onto the battlefield.
Tt has “Sacrifice this creature: Add 1 to

your mana pool.”

The touck of an Eldnazi brivgs life and

death in trn.

Flying
Landfall

Whenever a land enters the
battlefield under your control, Wave-Wing
Zlemental gets +2/+2 until end of tumn

‘Do you see? All of Tazeem strains at its

0l tether.

(Creawre— Eldrazi Drone ¢

Devoid (This cand has o color.)

Ingest (Wheneoer this creature deals combat
damage to a player, that player exiles the top
card of his ov her bbrary.)

When Dominator Drone enters the
battleficld, if you control another colorless
creature, cach opponent loses 2 life.

Noyvan Dar, Tazeem roilmage




Magad, si quelqu’un joue allié, c’est un ptit chanceux. Munda, Ambush Leader est vraiment
cool. Mais moi, je joue Bleu/blanc eldrazi jetons. Et... que vois-je ? trois cartes bien : Deathless
Behemoth, Blisterpod et Incubator drone. Alors je parlais d’eldrazi bien, bah le behemoth, c’est le
meilleur eldrazi quand on joue jeton. Votre behemoth est mort et vous avez deux jetons ? Eh bien,

réssucitez le ! Sans hésiter, je le prends, il rentre parfaitement dans ma stratégie.

((Tide Drifter D)

[ Roil's Retribution SEE
= -

Roil's Retnbution deals 5 damage
divided as you choose among any
number of target attacking or blocking
creatures.
“WE can nse
danger. If ¢
well be bair!
You Basrel, Oran-Rief survivalist

rir hunger to kad the
re already pr

il Instant

;4

(m-mmlom &)

) :
Belligerent Whiptail de)
2 5 f

-

il Creature — Wurm

Devoid (This cand has no color.)

Other colorless creatures you control
get +0/+1.

It didn't do nmuch, but the residents of Sea
Gate gave it a wide berth all the same,

Reckless Cohort
; ~’L

B Landfall — Whenever a land enters

i the bartlefield under your control,

i Belligerent Whiptail gains first strike
until end of turn
“Whiptails can sense a traveler's footsteps
from a grear distance. Measuring that

W distance has been . . . difficulr.”

Falun, Affa sentry

il Instant

l Outnumber deals damage to target
] creature equal to the number of
creatures you control.

Everyone who could sull lift a weapon
had a part in retaking Sea Gate.

Creature — EIf Druid

4 Reckless Cohort attacks each combat if

able unless you control another Ally.

“You have a family. Mine died at Sea
Gate, You go to yours, and I'll go to mine.”

Creature — EIf Scout Ally

i Stonefury deals damage 1o target
creature equal to the number of lands
you control

Akowm can make any mtruder look small.

] «: Add one mana of any color to your §
i mana pool.
“The land is not dead, merely sick, I will
nurse it back to health.”

— Tajuru Stalwart enters the
d with a +1/+1 counter on it

i for each color of mana spent to cast it

“In its time of hardship, all of Zendikar
cries out in pain. Are you listening?”

M Fertile Thicket enters the battlefield tpped.

When Fertile Thicket enters the bartlefield,
you may look at the top five cards of your
library. If you do, reveal up to one basic land £
card from among them, then put that card

on top of your library and the rest on the
bottom in any order

e: Add ® 10 your mana pool

Creature — Elemental

Fivine



Euhmagad, encore un tide drifter. C’est la féte. Il y a aussi un lifesrping druid. C’est ce que je
cherchais au début de ma stratégie, mais maintenant que je l'aie définie, le tide drifter est beaucoup
plus interessant : imaginez que j’arrive a mettre les deux en méme temps, tous mes eldrazis ont
+0/+2... C’est la féte. Vous aimez les jetons 1/3 ?

A S i

Shatterskull Recruit 3ee

il Creature — Giant Warrior Ally

"’ Menace (This creature can’t be blocked

Whenever you gain life, you may pay #
except by tewo or more creatures.)

If you do, put a +1/+1 counter on target
Creature. v
i Saved from certain death by the kor, he

considers himself bound to them by an
unbreakable blood vath.

“You have a famly. Mine died at Sea

“I can grve you strength, but you'll have to ~ ’ y »
hr’x:zzv \.‘»x’u' ,&‘,‘,‘ 'W‘, "“\,'.. a8 g Gate. You go to yours, and I'll go to mine.

" Eess u:r : 38)

(Gani Mants 38l WGnappingGraria 1 @)

iB

Creature — Insect

( Creature — Eldrazi Drone ¢ )
Devord (This cand has no color. )
When Eyeless Watcher enters the battlefield,
put two 1/1 colodess Eldrazi Scion creature
tokens onto the battlefield, They have
“Sacrifice this creature: Add 1 to your
mana pool.”

i R‘,h\';;\.,(,,l;'y RIS LI N LRSS L M Landfall — Whenever a land enters
RS i the batdefield under your control, |
¢ i Snapping Gnarlid gets +1/+1 until end i
i woere frightening unnl 1 satw i of turn
Now I welcome the sight of
mantises perched in the trectops.”

Every Eldrazi i Ulamog’s lweage i an
¥ e -Ryza, Oran-Rief scout

extension of the titan's woll,

(( Evolving Wilds )

M . Sacrifice Evolving Wilds: Search 5 3 < % Rally — Whenever Makindi Patrol or
your n:m:,- for a ba‘:k. land card and | Nchﬂhvlv l'cl:dar Cub: Destroy target another .-\lhI enters the battleficld I\lmlcr
» ) < enchantment. your control, creatures you control gamn
put it onto the battlefield tapped. vigilance until end of turn,

[§ Then shuffle your library.

The Eldrazi may be ruthless, but
Zendikar is velentless,

Felidars that make it through their
first year of life can easily live to see a
hundred years more.,

Spell Shrivel

Instant

Devoid (This card has no color.)

Counter target spell unless its
controller pays 4. If that spell is

When Emeria’s worshippers learned that
she was no more than a tewisted memory
of Emrakul, they abandoned their temples

countered this way, exile it instead of
putting it into its owner’s graveyard.

to the god. The deserted shrines not serve

M as breeding growunds for the mantas.

1375




Bon, la ya deux cartes bien : Eyeless watcher et spell shrivel. Le watcher rentre encore plus
dans ma stratégie, mais je disait auparavant que j’étais a court d’anti-créatures... le spell shrivel est
un contresort dévastateur, et j’en ai besoin, je vais donc le prendre, méme si ca me fait un peul mal

au cceur de devoir laisser cet eyeless watcher partir... peut étre reviendra-t’il, méme si j’en doute.

[uarsReap ——J¢)

\

Instant

5

onetuy ________322)

As an additional cost to cast Altar’s
Reap, sacrifice a creature.

Draw two cards.

“I wwill secure my revenge on Zendikar

B one soul at a time.”
Ob Nixilis

Creature — Beast

d Stonefury deals damage to target

Akowum can make any intruder look small.

Devoid (This cand has no color.)

Put two 1/1 colorless Eldrazi Scion
creature tokens onto the batteficld. They
have “Sacrifice this creature: Add 1 o
your mana pool.”

Ulamog’s progeny stzarm the land, draining
Zendikar's mana 10 feed the titan's insatioble
hunger.

you control
‘ Artifact — Equipment ¢

Felidar Cub

Landfall — Whenever a land enters
the battlefield under your control,

i Snapping Gnarlid gets +1/+1 untl end
of wrn.

All of Zendikar's beings sense the upheaval i
that accompanies the Eldrazi. y

creature equal to the number of lands
)
i

Equipped creature gets +1/+1
t Whenever equipped creature becomes
|

blocked by one or more colorless

creatures, it gains deathtouch until end of | 2

wurn. (Any amot of damage it deals to a
creature is enough to destroy it.)
Equip 2 (2:Anach 1o target creature you
control. Equip only as a sorcery.)

Sacrifice Felidar Cub: Destroy target
enchantment

Relidars that make it through their
first year of life can easily live 1o see a
hundred years more.

Flying

A few bands of kor sought refuge from
the Eldrazi in Zendikar’s vast cave
networks, relying on their ability to
survive in harsh vertical landscapes.

Creature — Eldrazi Drone

Devoid (This cand has wo color.)
Flying
When Eldrazi Skyspawner enters the
bartleficld, put a 1/1 colorless Eldrazi
Bl Scion creature token onto the battlefield.
] It has “Sacrifice this creature: Add 1 o
your mana pool.”

Converge — Creatures your opponents
control get -X/-0 until end of wrn,
where X is the number of colors of

her on Zendikar is unpredictable
undess you're the one telling it what to do.

il Devoid (This card has no color.)
2, Put a card an opponent owns from
exile into that player's graveyard: Draw
a card, then discard a card.
Whatever it is searching for, it tull stop at
nothing t find it



Bah dites donc, c’est la féte | Un autre SKyspawner ! et un call the scions ! Personellement,
pour 3, je suis plus partant sur une vol et un jeton que sur deux jetons, donc mon choix est vite fait.
Remarquez aussi que le Snapping gnarlid est une trés bonne carte.

Whenever Bane of Bala Ged atacks, Devoid (This card has no color.)

\

\
.
i

defending player exiles two
permanents he or she controls.

The contiment of Bala Ged twas ravaged |

by massive Eldrazi of Ulamog’s lincage,
its lush jungles and cascading rivers
reduced to dust.

e:Add 2 to your mana pool.

“In the dark places of our world, something

i growing. I fear our foes may be
more numerous than coc had imagined.”
~Nissa Revane

Trample

Emmrakul has not been seen in months.
l Though her brood’s numbers have

doindled in her absence, each drone is

still a deadly threat.

(Arll(atl - Equlpmom

k4

; Equipped creature gets +1/+1

Whenever equipped creature becomes
blocked by one or more coloriess

creatures, it gains deathtouch until end of | §

wurn. (Any amomt of damage it deals o a
creature is enough to destroy it.)

Equip 2 ('2:Anach to tanget creature you
comtrol, Equip only as a sorcery.)

B «, Sacnifice Evolving Wilds: Search
i your library for a basic land card and

put it onto the barttlefield apped.

[} Then shufile your library.

The Eldrazi may be ruthless, but
Zendikar is relentless.

Mortuary Mire enters the battlefield

Mortuary Mire enters the
{ bautlefield, you may put target
creature card from

Makindi Patrol

i

((Cn-amn- — Human Knight Ally Q\)

Gideon's Reproach deals 4 damage to
target attacking or blocking creature,
“Suddenly, Gideon twas there with us,
clearing the w
The War Diaries

ay so that we could escape.”

Rally — Whenever Makindi Patrol or
another Ally enters the battleficld under
your control, creatures you control gain
vigilance until end of turn

th his noble mowunt, he notices
ery scent in

Working
ceery form on the
the air, every tremor in the &

Devoid (This cand has no color.)

Exile target creature with power 3 or less. | 8

“We returned 1o the fidd and found poor
Len, every detail of his fmal moment
perfectly cast in that awful dust.”
—Javad Nasrin, outrider caplain

Wow wow wow. Je parlais de bons eldrazis. Bah bane of bala ged est le meilleur eldrazi
uncommon. De loin. Aucune autre carte dans ce choix ne lui arrive a la cheville. Donc pourquoi

hésiter, surtout quand j’ai besoin de gros thon eldrazi qui fait mal ?



3 % A

Instant ) Creature — EIf Warrior Ally

i Target creature gets +2/4+2 until end t
| of turn. You may put a land card
] from vour hand onto the battlefield .‘

i Rally — Whenever Tajuru Beastmaster
i or another Ally enters the battlefield

i under your control, creatures you

i control get +1/4+1 until end of turn.

B Destroy target land.

M Like a living organism, Zendikar rids
itself of mfection, and it does so abruptly
4 and ruthlessly.

M “Nissa is not the only one twith a I

deep conmection to Zendikar's primal
elements.”
Kiora

“My mount needs neither reins nor bridle.
We both share a common purpose.”

i Mist Intruder

Creatures you control get +2/+1 until Flying

end of tum. When Emeria’s worshippers learned that

“For the lands you have lost and the l.ns?'; (‘g’u'ﬂm’r this m“";':: deals Y she tas wo more than a nwisted memory
combat damage w0 a player, that player of Emrakul, they abandoned their temples

beauty that remains, for freedom and the ;) . 3 1
future, tee must hold nothing back!™ | cxiles the top card of his or her library.) to the god. The deserted shrines noto serve

Gideon Jura The wastes spread as quickly as the wind. M as breeding grounds for the mantas.

1/2

Tightening Coils Je

a

Enchantment — Aura

Enchant creature
Enchanted creature gets -6/-0 and
“She knots every step of this coastline,
both above and belowe the surface, and 2
she has hideowts all along the way. She Having gone to the trouble of stealing
W c2ill get you there.” - a bident from a god on another world,
Jori En, expedition leader Kiora was eager to test its capabilities.

T R ""Y.ﬁ r 2\

Bon bah je crois qu’yen a pas beaucoup qui jouent bleu vu ces cartes. Ca tombe bien, moi je
joue bleu. Et je vois un mist intruder. Alors certes, Tajuru beastmaster est aussi sympa. Mais il n’a
pas vol. Tightening coils est aussi interessant, sans aucun doute. Mais il n’a pas vol. Mist intruder, lui
avol. etingest. Et coute 2. Et est incolore. Pourquoi hésiter ?



B Boiling Earth deals 1 damage to each |
i§ creature your opponents control.

Awaken 46 @ (If you cast this spell

Jor 6 @, also put four +1/+1 counters
on target land you control and it

i becomes a 0/0 Elemental creature soith

haste. It's still a land.)

i Devoid (This cand has no color.)

When Blisterpod dies, put a 1/1 colorless
Eldrazi Scion creature token onto the
bartlefield. It has “Sacrifice this creature:
Add 1 to your mana pool.”

A Nisterpod’s corpse is a scion’s cradle,

Put two +1/+1 counters on target

| permanent.

M Awaken 4-— 6 ® (If you cast this spell

i for 6 ®, also put four +1/+1 coumters
on target land you control and it
becomes a 0/0 Elemental creature with
haste. It’s sull a land.)

Creature — Elemental

Sandstone Bridge enters the battlefield
tapped.

When Sandstone Bridge enters the
battlefield, target creature gets +1/41
and gains vigilance until end of turn,
«: Add # to your mana pool

Flying
0 Landfall —Whenever a land enters the
q battlefield under your control, Wave-Wing
Elemental gets +2/+2 until end of turn.
“Do you sec? All of Tazeem strains at ity
W rether
Noyan Dar, Tazeem roflmage

Si ce draft était réel, je bondirais de joie. C’est le
délire, ces cartes qui tombent. Un blisterpod ! Et bah,
fongons ! Earthern arms est aussi franchement interessant,
tout comme le dominator drone (rappelons que je splashe
noir). Mais le blisterpod est exactement ce qu’il me faut :
pas cher, et il pope des jetons.

Devoid (This cand has no color.)

Ingest (Whenever this creature deals combat
damage 10 a player, that player exiles the top
card of his or her bbrary. )

When Dominator Drone enters the
battleficld, if you control another colorless
creature, each opponent loses 2 life.




( Courier Griffin 3¥)

-

(malun‘ — Griffin ¢ )

)

| Inspired Charge SEX)

Clutch of Currents & '

Flying
When Courser Griffin enters the battlefield,
you gain 2 life
“Sea Gate has fallen. Surcivors are on the move.
Will send amother griffin cohen toe find refugye
Stay hidden, Stay safe.”

Message froma Tars Ofan, kor sorid-gift

" Creature — Merfolk Scout Ally ¢

Creatures you control get +2/+1 until
end of tum.

“For the lands you have lost and the

beauty that remains, for freedom and the

Juture, we must hold nothing back!™
Gideon Jura

for 4 &, also put three +1/+1 counters
on target land you control and it
becomes a 0/0 Elemental creature with
haste, It's sull a land.)

Creature — Eldrazi Drone

4 ¢ :Target creature can't be blocked ’

this turn.

N “She knotws every step of this coastline,
both above and below the surface, and
she has hideouts all along the way. She
il get you there.”

Jori En, expedition leader

dessus, c’est tout ce que je demandais.

Devoid (This cand has no color.)

Ingest (Whenecer this creatire deals combat
damage 10 a player, that player exiles the top
card of his or her bbrary.)

When Dominator Drone enters the |
battlefield, if you control another colorless |
creature, cach opponent loses 2 life.

Devoid (This cand has no color.)
Ingest (Whenever this creature deals
combat damage to a player, that player
exiles the top card of his or her library.)
2: Sludge Crawler gets +1/+1 until
end of tum.

Sans aucun doute, clutch of currents est ce qu’il me faut. Une carte control avec réveil
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i Devoid (This cand has no color.)

When Blisterpod dies, put a 1/1 colorless
Eldrazi Scion creature token onto the
battlefield. It has “Sacrifice this creature:
Add 1 to your mana pool.”

A blisterpod’s corpse is a scion’s cradle,

i gains trample until end of turn.

The world was not hostile 10 us—we
e beneath its notice, and presented no
danger.”
—The Invokers’ Tales

A

Look at the top four cards of your

i library. You may reveal a creature or land §
i card from among them and put it into

your hand. Put the rest on the bottom of

i vour library in any order.

“In niy dotontime I used to paint the vistas.
Notw the vistas disappear faster than my
dotentine.”

il Crearure — Elemental

4 Flying

M Landfall —Whenever a land enters the
battlefield under your control, Wave-Wing
Elemental gets +2/+2 unul end of tum.

“Do you sce? All of Tazeem strains at its
O tether.”
Novan Dar, Tazeem roilmage

Devoid (This card has no color.)

Ingest (Whenever this creatiere deals combat
damage to a player, that player exiles the top
card of kis or her bdrary.)

When Dominator Drone enters the
battlefield, if you control another colorless
creature, cach opponent loses 2 life.

Hahahahaha. Un autre blisterpod. (quoique, j’hésite un peu avec seek the wild.) DES

JETOOONS.



Brilliant Spectrum 3¢

’ a

i Outnumber deals damage to target ’ &‘":“":?nun&m‘:‘;\“;ﬁ::’:“‘;g“:&

B} creature equal 1o the number of 1 1 i = 5

, it have a family, Mine died at Sea 3 Then discard two cards.

! ,’:‘:‘/r:""j,fﬁ;l; :‘;’;:;:,;"’(-‘}.‘lr(‘; ;,“.‘dpm l Gate. You go 1o yours, and I'll go to mine.” There are more sights on Zendikar than
aap ez o A the eyes can see.

il Crearure — Elemental

Flying
M Landfall —Whenever a land enters the
battlefield under your control, Wave-Wing
Elemental gets +2/+2 until end of turn.
“Do you see? All of Tazeem strains at its
tether.
Noyan Dar, Tazeem roilmage

«, Sacrifice Evolving Wilds: Search Rally — Whenever Makindi Patrol or
4 Reckless Cohort attacks each combat if your library for a basic land card and | f,r,'"'hf ?"\‘I i "': t_'i'"'_""’"l'"‘l‘""_""
able unless you control another Ally. ? put it onto the bartlefield tapped. our control, creatures you control gain

2 r . vigilance until end of wrn,
“You have a family, Mine died at Sea f§ Then shuflle your library.

4 Gate. You go 1o yours, and I'll go to mine.” The Eldrazi may be ruthless, but ,
Zendikar is relentless. f

Working eeith his noble mount, he notices
cwery form on the horizon, coery scent in
the air, every tremor in the earth.

Oh bah, et puis pourquoi pas une carte pour aller chercher des terrains ?



Converge — Creatures your opponents
‘ Whenever equipped creature becomes control get ~X/-0 until end of wrn,
blocked by one or more coloress f where X is the number of colors of
creatures, it gains deathtouch until end of | J mana spent to cast Roilmage’s Trick.
turn. (Any amoent of damage it deals 1o a Draw a card.
creature is enough to destroy it)
W Weather on Zendikar is unpredictable
unless you 're the one telling it what to do.

B «, Sacrifice Evolving Wilds: Search  §
i your library for a basic land card and |

put it onto the battlefield tapped.
[} Then shuffle your library.

The Eldrazi may be ruthless, but
Zendikar is relentless.

C’est la qu’on voit qu’il s’agit d’un draft géré par une IA. Personne de bon sens ne laisserait
ca en derniére carte.

Ce booster, c’était de l'or en barre. Sérieusement. Jusqu’a la derniére carte, tout ce que
j’avais c’était bien. Je pourrais déja faire mon deck de 40 cartes avec ce que j’ai drafté, et je n’ai
toujours pas ouvert mon dernier booster. Cependant, essayons de voir ce que 'on peut paufiner
dans ce que j’ai pris :

Je vois qu’il y a un bon équilibre dans les couts de mana des cartes que jai pris, et
énormément de bleu pour un peu moins de vert. Mais surtout il me manque des cartes pour utiliser
mes jetons, et d’autres gros eldrazis a invoquer. Je vais donc prendre des cartes qui correspondent
a ¢a. Voyons voir ce troisieme booster.



Stonefury

Instant

IS

e ——e T

n(I

Stonefury deals damage to target
creature equal to the number of lands
you control

Akowm can make any mruder look small

e, Sacnfice Evolving Wilds: Search

your library for a basic land card and

put it onto the battlefield tapped.

The Eldrazi may be ruthless, but
Zendikar is relentless.

Flying

A few bands of kor sought refuge from

the Eldrazi in Zendikar's vast cave
netwworks, relving on their ability to
survive in harsh vertical landscapes.

Destroy target tapped creature
Awaken 3—5 # (If you cast this spell
for 5 %, also put three +1/+1 counters
on target land you control and it
becomes a 0/0 Elemental creature with
haste, It’s sull a land.)

I ¢
% G Coamry

Creature — fish

Flying

When Emeria’s worshippers learned that

Creature — Human Warrior e

Counter target mstant spell

“I said we should destroy the Eldrazi

Ugin wanted to return them to stasis,

Ugin's arguments twere . .
Jace Beleren

unconvincing.”

cards with total converted mana cost 8 or
less from your graveyard to the battlefield

They

i

Creature — Merfolk Wizard

Landfall — Whenever a land enters
the barttlefield under your control,
you may pay 3 & If you do, put two
+1/+1 counters on Murasa Ranger.
“If you re not prepared to fight, youd
best be prepared to die.”

TR/ 104
D e
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Instant

Flying

At the beginning of your upkeep,
each opponent loses 1 life and you
gain 1 life

“The taste of freedom is sweeter than

blood.”

Sorcery

Creature — Elemental

Flying

Landfall — Whenever a land enters the
battlefield under your control, Wave-Wing
Elemental gets +2/42 until end of turn.

“Do you see? All of Tazeem strains at its

Grave Birthing

Flying

Whenever Windrider Patrol deals
combat damage to a player, scry 2
(Look at the wp two cards of your library,
then put any romber of them on the
botton of your library and the rest on top
in any order.)

As an additional cost to cast Alwar’s
Reap, sacrifice a creature.
Draw two cards.
“I wwill secure my revenge on Zendikar
B one soul at a time.”
Ob Nixilis

Return up to two target creature cards
from your graveyard 1o your hand

When Malakir’s surgeons failed, its

W death-shamans ok over.

Devoid (This cand has no color.)

i Target opponent exiles a card from his

or her graveyard. You put a 171 coloriess
Eldrazi Scion creature token onto the

8 battleficld. It has “Sacrifice this creature

Add 1 1o your mana pool,”
Draw a card.




Personne ne joue allié ? eh beh, avec tout ce qui tombe comme bonnes cartes, c’est
sacrément triste. En vrai, il n’y a pas énormément de choses pour moi ici. Je note le windrider patrol
et le murasa ranger. Cependant, le windrider patrol est tout simplement excellent, et je ne suis pas

contre un deuxiéme dans mon deck bourré de vol. Voyons ce qui tombe dans mes mains apres.

©

Devoid (This card has wo color.)

. la
Colorless spells you cast cost 1 less to cast, ‘ s

“Some Eldrazi, their purpose is obtious: d Flving 1 )
stack the fe out of the land, birth wetw Eldrazi When Ulamog’s Nullifier enters the »
e i ol (it T el et battlefield, you may put two cards your “Quiet notz, you dreadful vermin.
ones that make me really mervous” opponents own from exile into their i —Novan Dar, Tazeem roilmage

I] get -1/-0

Chadir the Navigator owners® graveyards. If you do, counter
target spell

= oL R : 1 ®, Sacrifice another creature: Put
As an additional cost to cast Bone . ‘Ef':ﬁ;:]‘“'“”“ gets -5/-5 until end two +1/+1 counters on Voracious

Splinters, sacrifice a creature. 2 e Null, Activate this ability only any
Destroy target creature. Iul:‘ what solace you can in the time you could cast a sorcery.
k

p . ge that you will not be here o L 2
Vastly outnumbered, the Zendikari eitmess }‘ ndikar’s demise.” a These days, there’s no shortage of food

ll found creative tays 1o even the odds. B Ob Nixilis 3 ll"lf)l'n“t'”:':l/’k":l’;“(l;:—l:l'/;[):l:i-";l /
ana, Kalastria ble )

f nzlum—Wum = : | 5 : \ Coralhelm_(imde

M Landfall — Whenever a land enters Put two +1/+1 counters on target
rtleficld under your control, :

i Belligerent Whiptail gains first strike pamMmnt Destroy target artifact, enchantment,

until end of turn. Awaken 4-—6 ® (1If you cast this spell or land

“Whiptails can sense a traveler b} for 6 ®, also put four +1/+1 counters

t distance. Measuring that M on rarget land you control and it
been difficudr.” becomes a 0/0 Elemental creature tw

haste. It’s still a land.)

“This sworld nires of its long occupation.”
ith § Nissa Revane

fa sentry

Sheer Drop Eldrazi Devastator 8)

Creature — Merfolk Scout Ally ¢

4 ¢ :'Target creature can’t be blocked
l this turn.

"She knotes every step of this coastline,
both above and belotw the surface, and
she has hideouts all along the way. She

ofll get you there.”

Jori En, expedition leader

Creature — Griffin ¢ Sorcery E (Cmalum l'.ldrnl ¢)

Trample
“No matter how big your chantpion,

Flying Destroy target tapped creature

When Courier Griffin enters the battleficld, Awaken 3— 5% (If you cast this spell
for 5 ®, also put three +1/+1 counters theirs is bigger. No "“’"“'""“‘M your

No matter hot
wre hungrier.

numbers, theirs are greater.

Lonaous your d[”\“l

That is why the Eld
Katitas, thrall of Uk

on target land you control and it
becomes a 0/0 Elemental creature with
haste. It’s still a land.)




( Void Anendan . 28]

Encircling Fissure

J’avais dit auparavant que je splashais noir. Or, ulamog’s nullifier est une carte bleue/noire, et
excellente. Elle vaut largement le cout que je la mette dans mon deck. Alors, mettons a.”

Devoid (Thas cand has no color)

1#, Put a card an opponent owns from
exile into that player’s graveyard: Put a
171 colorless Eldrazi Scion creature token
onto the battieficld. It has “Sacrifice this
creature: Add 1 to your mana pool.”

The Eldrazi don't merely extinguish life
supplans .

Prevent all combat damage that would
be dealt this turn by creatures target
opponent controls

Awaken 2—# #® (If you cast this speil
for & #, also put two +1/41 counters on
tanget land you control and it becones a
010 Elemental creature with haste. It's still
aland.)

Target creature gets -5/-5 until end
of turn.

“Take what solace you can in the
ed

,» UnnaluralAggion ; 8

Devoid (This card has no color.)
Trample

Emirakul has not been seen in months.
Though her brood’s numbers have
dewindled in her absence, each drone is
still a deadly threat.

i Reckless Cohort attacks each combat if

able unless you control another Ally.

“You have a family. Mine died at Sea
Gate, You go to yours, and I'll go to mine.”

Devoid (This card has wo color.)

Target creature you control fights target
creature an opponent controls. If the
creature an opponent controls would die
this turn, exile it instead.

The bantle served as a grim reminder of what
a final victory for the Eldrazi toould wiean.

d «: Add one mana of any color to your

i mana pool
“The land is not dead, merely sick. I will
nurse it back tw health.”

Destroy target artifact, enchantment, §

or land.

“This world tires of its long occupation.” !

Nissa Revane

i) Look at the top four cards of your

library. You may reveal a creature or land

i card from among them and put it into
M your hand. Put the rest on the bottom of
B your library in any order

“In nty dotwntime I wsed to paint the vistas.
as disappear faster than my

(( Creature — Beast

-
Creature — Eldrazi Drone

First strike

Landfall — Whenever a land enters the
battlefield under your control, Ondu
Greathorn gets +2/42 until end of turn.

“May your horns get lodged in an Eldrazi’s
bony fa ery brute!™
Bruse Tarl, Goma Fada nomad

Devoid (This cand has no clor.)

Flying
When Eldrazi Skyspawner enters the
battlefield, put a 171 colorless Eldrazi

It has “Sacrifice this creature: Add 1 to
your mana pool.”




Void attendant est une trés bonne carte génératrice de token. Cependant, pour génerer des tokens,
il faut que j’envoie une carte de l'exil vers le cimetiére, et actuellement, je n’ai que deux cartes qui
peuvent faire ¢ca dans tout ce que j’ai pris. Ca me rend triste de réaliser qu’elle ne me sert pas. Pas

autant que le quatrieme eldrazi skyspawner que je vois. Et que je prends.

)

U ) (

Devoid (This card has no color.)
Exile target creature and target land.

As the hand closed, there was first terror,
then nunibness, and finally nothingness.

il Enchantment — Aura

As an additional cost to cast Altar’s
Reap, sacrifice a creature.
Draw two cards.
“I 2l secure my revenge on Zendikar
B one soul at a time.”
Ob Nixilis

il Creature — Minotaur Warrior Ally [

Devoid (This card has no color.)

e: Nettle Drone deals 1 damage to
cach opponent.

Whenever you cast a colorless spell,
untap Nettle Drone,

Y

| Enchant creature
M Enchanted creature gets +2/42 and

has haste.

“The Eldrazi may not be intimidated,
but if it boosts the goblins’ confidence,

B Rally — Whenever Ondu Champion or

nother Ally enters the battlefield under

war control, creatures you control gain
trample until end of turn

“Paut a nrinotaur at the head of an army

4 Destroy target land.

Like a living organism, Zendikar rids
itself of infection, and it does so abruptly

M and suddenty all the soldiers act like they
have horns.”
Gideon Tura

» and ruthlessly.
1 s¢e no reason (o dlk'l'llfnl"g' ",

Jalun, Affa sentry

SERLLY MR e OO

Territorial Baloth ) i

1

Creature — Beast

H Landfall — Whenever a land enters

i the battlefield under your control,
Territorial Baloth gets +2/+2 until
end of tumn.

Comerge — Draw X cards, where
2, Put a card an opponent owns from X is the number of colors of mana
exile into that player’s graveyard: Draw s
¢ a card, then discard a card. I'hen discard two cards.
It knowes nothing of Eldrazi or
Planeswalkers, just that there are nete
intruders in its h’l’f'h"_\'

Whatever it is searching for, it till stop at W There are more sights on Zendtkar than
nothing to find it. the eyes can see.

-

Enchaniment — Aura

Enchant creature
Enchanted creature gets -6/~0 and

Devoid (This cand has no color,)

Ingest (Whenever this creature deals combat
damage 1o a player, thar player exiles the top
cand of his ov her library.)

When Dominator Drone enters the
battlefield, if you control another colorless
creature, cach opponent loses 2 life.




Grip of desolation est typiquement le genre de carte qu’on aimerait splasher, mais qu’on peut pas
parce qu’elle demande deux marais. Il n’y a pas grand-chose de trés interessant ici. Oracle of dust
est un processor, et je n’ai rien qui exile pour alimenter son effet. Le choix se fait donc entre brilliant

spectrum que j’ai déja deux fois et tightening coils. Je prends ce dernier, en me doutant que je ne
vais pas le mettre.

Bone Splinters B

Y 3

il Creature — Wurm

 Belligerent Whiptail ___ 3 @)

il Creature — Goblin Warrior

As an additional cost to cast Bone
Splinters, sacrifice a creature.
Destroy target creature,

Vastly outrumbered, the Zendikari
found creative ways to even the odds.

{( Unnatural égssion ' 28)

! Landfall — Whenever a land enters

Belligerent Whiptail gains first strike
until end of turn.

“Whiptails can sense a traveler's footsteps
M from a grear distance. Measuring that
distance has been . . . difficulr.”
Falun, Affa sentry

Sor¥

Creature — EIf Druid

i 2 @: Lavastep Raider gets +2/40
4 until end of turn.

Goblins were first to see the potential of
hedrons in the fight against the Eldrazi,
Jor the magical stones came ready-made
eith pointy bits,

Devoid (This card has no color.)

Target creature you control fights target
creature an opponent controls, If the
creature an opponent controls would die
this turn, exile it instead.

The banle served as a grim reminder of what
a final victory for the Eldrazi coould mean.

«: Add one mana of any color to your

i mana pool,
M “The land is not dead, merely sick. I will

nurse it back to health”

Kor Castigator

Creature — Kor Wizard Ally

Creature — Eldrazi Drone

] Look at the top four cards of your
library. You may reveal a creature or land

[ card from among them and put it into

i your hand. Put the rest on the bottom of

i your library in any order.

“In ney dotontime I wsed to paint the vistas.
Notw the vistas disappear faster than my
docontinee,”

Kor Castigator can’t be blocked by
Eldrazi Scions.
“He told us not to worry, and he walked
into the cavern. T woirling mass of
Eldrazi parted to admit him, then closed
in hi be.”

Akiri, kor line-slinger

i
|

Devoid (This cand has mo color.)
Flying

When Eldrazi Skyspawner enters the
battleficld, put a 1/1 colorless Eldrazi

Creature — Elemental

Flying

Landfall —Whenever a land enters the
battlefield under your control, Wave-Wing
Elemental gets +2/+2 until end of turn.

“Do you see? All of Tazeem strains at its

N tether”

51¢
of Emvrakul, they abandoned thei
to the god. The deserted shrines note s¢

M as breeding grounds for the manias.

F




L’avantage du format limité, c’est qu’on peut mettre plus de quatre fois la méme carte. Alors,

pourquoi se priver d’un cinquiéme skyspawner quand c’est une aussi bonne carte ?

3 -

( Scour from Existence

il Creature — Wurm

il Instant

Exile target permanent.

“Our peaple and our very lands disappear | §

as if they never were, We no longer fight for
glory, or honor. We battle notw for the right
to exist.”

General Tazri, allied commander

ﬂ

5

i Landfall — Whencever a land enters

i the bartleficld under your control,

d Belligerent Whiptail gains first strike
until end of turn.

“Whiptails can sense a traveler's footsteps
from a grear distance. Measuring that
distance has been . . . difficur.”

Falun, Affa sentry

M Outnumber deals damage to target
creature equal 1o the number of
creatures you control,

M} Everyone who could stll lift a weapon
had a part in retaking Sea Gate.

d Stonefury deals damage to target
creature equal to the number of lands
you control

Akowm can make any mtruder look small.

‘ Devoid (This cand has no color.)
When Blisterpod dics, put a 1/1 colorless
Eldrazi Scion creature token onto the
battlefield. It has “Sacrifice this creature:
Add 1 to your mana pool.”

A blisterpod’s corpse i3 a scion’s cradle,

Skyline Cascade enters the battlefield
tapped.

When Skyline Cascade enters

the battleficld, target creature an
opponent controls doesn't untap
during its controller's next untap step.
«:Add ¢ to your mana pool. !

Felidar Cub

({ Creature — Car Beast

Sacrifice Felidar Cub: Destroy target
enchantment

Felidars that make it through their

first year of life can easily hive to se¢ a
hundred years more,

Oh, un blisterpod ! et un benthic inflitrator IMais vous savez quoi ? J’ai assez de monstre. En fait, je

{( Benthic Infilirator 24)

Brilliant Spectrum |

Devoid (This card has no color.)

Ingest (Whenever this creature deals

combat damage to a plaver, that player
exiles the top card of his or her library.)
Benthic Infiltrator can’t be blocked.

Converge — Draw X cards, where
X is the number of colors of mana
Then discard two cards.

M There are more sights on Zendikar than
the eves can see.

vais prendre skyline cascade, car son effet est vraiment pratique et me sert de contre.



Creature — Yampire Warrior Ally

cquipped creature has “ 2, «:This
creature deals 1 damage to target
creature. If a colorless creature is dealt
damage this way, tap it.”

Equip 2

Albso called “patitoay stones,” hedron
shards can immobilize Eldrazi on contact,

Whenever you gain life, Kalastria
Nightwatch gains flying until end
of turn.,

“Kalitas may have returned to mindless
servitude beneath the Eldrazi, but we
& say never again.”
Drana, Kalastria bloodchief

2 @: Lavastep Raider gets +2/40

4 until end of turn,

Goblins were first to see the potential of
hedrons in the fight against the Eldrazi,
for the magical stones came ready-made §
soith pointy bits.

‘ Artifact — Equipment ¢ )

 The elf’s blade carved deep into the

b Eldrazi drone’s fleshy latices. Without
a sound, the drone lost equilibrium and
tumbled from the sky.

Equipped creature gets +1/+1
Whenever equipped creature becomes
blocked by one or more colorless

tarn, (Any amownt of damage it deals w a
creature is enough to destroy i)

Equip 2 (2:Anach o target creature you
control. Equip only as a sorcery,)

|
|
i
3
{
|
!
\

creatures, it gains deathtouch until end of | §

Creature — Eldrazi Drone

Tap target creature. It doesn't untap
during 1ts controller’s next untap step.
Awaken 3—4 & (If you cast this spell
for 4 &, also put three +1/+1 counters
on target land you control and it becomes

W a 0/0 Elemental creature with haste. It’s
still a land.)

Eh beh. J’avais besoin d’un contre, et voila que rush of ice s’offre a moi. Je ne vais refuser une carte

aussi utile.

Devoid (This card has no color.)
Ingest (Whenever this creature deals
combat damage to a player, that player
exiles the top card of his or her library.)
2: Sludge Crawler gets +1/#1 until
end of tumn,

Flying, vigilance

Muystics of the Stone Havens call upon

the spirits of fallen heroes to defend the
refuges.




As an additional cost to cast Titan's
Presence, reveal a coloriess creature card
from your hand.

Exile target creature if ity power is less than
or equal to the revealed card's power.

Decst and memory are all that remain i
Ulamog’s toake.

] Reckless Cohort attacks each combat if

able unless you control another Ally,

“You have a family, Mine died at Sea
Gate. You go to yours, and I'll go to mine.”

arget creature gets +3/4+0 and gains

] first strike unul end of turn.

((E.n-alur\* — Kor Scout Ally 0)

4 #: Creatures you control get +1/+1
until end of tum

Though losses run high among the scouts
of the Stone Havens, they never flinch
from their duty.

B Sandstone Bridge enters the battlefield

tapped.
When Sandstone Bridge enters the

] battlefield, target creature gets +1/41

and gains vigilance until end of turn,
«:Add # 1o your mana pool.

Devoid (This card has no color.)

Ingest (Whenever this creature deals
combat damage to a player, that player

M exiles the top card of his or her library.)

When Salvage Drone dies, you may
draw a card. If you do, discard a card.

Comverge — Creatures your opponents
) control get -X/-0 until end of turn,
where X is the number of colors of

Draw a card.

Wl Weather on Zendikar is unpredictable
unless you're the one telling it what to do,

Pour un mana bleu, salvage drone est excellent :
Quand il meurt, piochez une carte et défaussez un carte.
Cela permet d’affiner dés le début sa main pour avoir de
bonnes cartes. Sans aucun doute, je le prends. Titan’s
presence est aussi trés interessant, mais la plupart de
mes créatures incolores n’ont que 1 ou 2 de force, ce qui

n’est pas trés interessant.




[AlarsReap 1@

.

Instant

ol

k3

(| Evolving Wilds

)

As an additional cost to cast Aluar'’s
Reap, sacrifice a creature.
Draw two cards.

“I soill secure my revenge on Zendikar
B one soul at a time

Ob Nixilis

Return up to two target creature cards
from your graveyard to your hand

When Malakir’s surgeons failed, its
B death-shamans ook over.

Creature — Elemental

e, Sacrifice Evolving Wilds: Search
your library for a basic land card and
put it onto the battlefield tapped.

The Eldrazi may be ruthless, but
Zendikar is relentless.

I said we should destroy the Eldrazi.

Ugin wanted to return them 1o stasis.

Ugin's arguments wwere . . . unconcincing.”
Jace Beleren

Earthen Arms

Flying

1 Landfall — Whenever a land enters the

‘ battlefield under your control, Wave-Wing
Elemental gets +2/42 until end of turn.

“Do you see? All of Tazeem strains at its
0 tether.”
Novan Dar, Tazeem roilmage

1 @, Sacrifice another creature: Put

wo +1/+1 counters on Voracious
Null, Activate this ability onl, y

days, there’s no shortage of food
Q for the mulls of Guul Draz.”

Drana, Kalastria bloodchief

i} Put two +1/+1 counters on target

permanent.
Awaken 46 ® (If you cast this spell

i for 6 ®, also put four +1/+1 counters

land you control and it
a 0/0 Elemental creature with
‘s still a land.)

Griffin enters the bateficld,

the move
o fimd refugy

orid-gift

Devoid (This cand has wo color,)
Target opponent exiles a card from his
] or her graveyard. You put a 1/1 colorless
Eldrazi Scion creature token onto the
battlefield. It has “Sacrifice this creature:
1 to your mana pool.”
Draw a card.

Au final, je n’ai pas eu autant de gros

eldrazi que je voulais, donc je vais quand

méme prendre le devastator, qui n’est pas

theirs is bigges

1@ greal your
numbers, theirs are greater. No matter how
they are hungrier,
iz 7.!" win.™

LOraCious YOur g
That is why the
Kalitas, thrall of Ulamog

this turn.

“She knotws every step of this coastline,
both above and below the surface, and
she has hideouts all along the way. She
will get you there”

Jori En, expedition leader

mauvais de toute facon.




Sorcery

M Look at the top four cards of your
’ library. You may reveal a creature or land
d Reckless Cohort attacks each combat if l] Destroy target artifact, enchantment, [ card from among them and put it into
able unless you control another Ally. D or land Ml your hand. Put the rest on the bottom of
i vour library in any order.

“You have a family. Mine died ar Sca Wl “This world tires of its long occupation.”

Gate. You go to yours, and I'll go to mine.” Nissa Revane 3 “In nry doumtime I used to paint the vistas.
1 y the vistas disappear faster than my
ontime.”

First strike

Landfall —Whenever a land enters the
battlefield under your control, Ondu
Greathorn gets +2/+2 until end of turn.

“May your horns get lodged in an Eldrazi’s

bonry face, ormery brute!™
Bruse Tarl, Goma Fada nomad

2/3

Bon bah, seek the wilds est |a, pourquoi ne pas le prendre ?

Instant il Enchaniment — Aura

As an additional cost to cast Alwar's Enchant creature Forgr Devoid (This card has no color.)

Reap, sacrifice a creature, d 'Wh'jm“'" creature gets +2/+2 and Ingest (Whemever this creatire deals combar
Draw two cards. has haste. damage 10 a player, that player cxiles the wp
card of his or her kbrary.)

When Dominator Drone enters the
battleficld, if you control another colorless
creature, cach opponent loses 2 life.

“T gwill secure my revenge on Zendikar “The Eldrazi may not be intimidated,
will sec A 7 3

B one soul at a time.”
Ob Nixilis

7
I see no reason to discourage 1."
Falun, Affa sentry

Et hop, un autre altar’s reap.



ll Creature — Elemental

: Flying
M until end of turn. i Landfall — Whenever a land enters the
| Y N battlefield under your control, Wave-Wing
! Goblins were first to see the potential of Elemental gets +2/+2 until end of turn.
edrons 1 ] st the Eldrazi, I3 3 »
| hedrons in ”‘_‘ fight JE\_"""I the Eldrazi, “Do you see? All of Tazeem strains at its
| for the magical stones came ready-made N rother
with pointy bils. Novan Dar, Tazeem roilmage

' Instant ¢ )/
? Exile target permanent.
“Our [m[\’c and our very lands disappear

! as if
glory, or honor. We battle notw for the right
Y 0 exist”
—General Tazri, allied commander

ey never were, WE no longer fight for

Pourquoi pas...

Bon. Ce draft était fabuleux. Sérieusement ; J’ai fait beaucoup de simulations de draft, mais aucune
n’était aussi belle. La, j’ai un deck bleu/vert jeton/vol/gros eldrazi prét a térasser absolument tout
sur son passage. Je pense méme ne pas finalement splasher noir pour avoir plus de consistance
dans mon deck quitte a ne pas avoir 'ulamog nullifier qui est quand méme excellent.mais 5 eldrazi
skywspawner, 2 widrider patrol, c’est n’importe quoi. Et je ne parle pas de la planeswalker. En
regardant les autres joueurs, j’ai pu voir qu’une IA avait aussi joué vert bleu... et a eu des cartes
excellente. Cependant, moi aussi j’ai eu des cartes excellentes. J’ai fait un deck avec, et testé des
mains... c’est juste incroyable. Il y a peu de chances que vous ayez un draft aussi excellent, mais
vous avez pu avoir un exemple de comment je drafte. Je vais peut étre tourner des vidéos d’exemple

de draft, c’est plus instructif et dynamique que 35 pages (ouioui, 35 pages) d’images.



