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komputera i wlgczajac swojg ulublbnq gre mozesz

poczu¢ sie wreszcie

wiosennie! Przypomnljmy

sobie; jak wygladaty eventy wielkanocne w latach
poprzednich, sprawdzmy: jak vvyglqda’r pierwszy
- dzien Wlosny w Margonem!

STRONA3

TeamSpeak Margonem

Oficjalny serwer Margonem juz
Porozmawiaj z graczami, a nawet z MG!
STRONA 5

Jak nie zostac
gimbusem

Masz dos$¢ otaczajacych Cie dzieci w
Margonem, ktore tylko zebrza, piszg capsem,
zaczepiajg? A moze Ty sam jestes gimbusem?
Poradnik pot-zartem. Sprawdz!

jest.

STRONA 6

Marzytes kiedyS o podboju kosmosu?
Chciate$ zosta¢ konstruktorem rakiet? Albo
chociaz lubites sie bawi¢ klockami lego?

Jesli tak, to ta gra jest dla Ciebie! Wzbij sie
W przestworza w stworzonej przez siebie

rakiecie!.
STRONA 10
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WSTEPNIAK

Witam wszystkich czytelnikbw w nowym numerze Margozin!

Za oknem, co prawda, zima w petni, $niegu jest gdzieniegdzie
wiecej niz na Boze Narodzenie, ale nasza gazetka jest petna
ciepta, radosci, stonca — w Margonem wiosna w petni!
Zachecamy do przeczytania opisbw dawnych eventow
wielkanocnych, obejrzenia screenow z tamtych wydarzen —
moze niektérzy z Was juz wtedy grali, dla innych bedzie to
zupetna nowos$¢. Warto sobie przypominaé takie rzeczy, pewnie
juz nigdy ich w grze nie zobaczymy, a szkoda

Ten numer jest nieco lzejszy i nie zawiera wielu powaznych
tredci, jest Swigteczny, prosty, przyjemny. Przeczytajcie
opowiadanie, prace ktore zostaly nadestane na konkurs
z poprzedniego numeru. Sprawdzcie, czy czasem nie jestescie
,2gimbusami”, pograjcie w zaproponowang przez nas gre -—
odpoczywajcie, od tego sg te wiosenne ferie lub Swieta ;)
Chciatbym jeszcze na koniec poinformowaé, ze strona
www.margozin.pl jest rzadko aktualizowana z powodu braku
czasu. Oprécz normalnej pracy zajmuje sie tworzeniem gry
karcianej www.terrath.com, a pochtania mnie to bardzo, na
wiele godzin tygodniowo. Jednak jesli jesteScie chetni to
zapraszam do pogrania ;) Wraz ze ztym Patrykiem i Docelufem
chcemy stworzyC fajng gre kolekcjonerska, gdzie moze sobie
swobodnie pogra¢ dwdch graczy — rywalizowa¢ lub po prostu
sie bawic.

Zycze wszystkim przyjemnej lektury! Do zobaczenia pod koniec
kwietnia.

Ps. W imieniu Redakcji zycze wszystkim wesotych Swigt, duzo
odpoczynku, $nieznego (bo mokry to on chyba nie bedzie )
dyngusa i samych stonecznych chwil, gdy zima juz sobie
odejdzie precz ;)

Gazetke Margozin redaguje zespok:
teksty: Eigen, Attehons, Chavanin, Nytalith, logo: Nomirek, DTP: Daeelli

Kontakt do redakcji:

www.sxc.hu
oraz nie sg nasza wiasnoscig i nalezg do ich prawowitych twércow.

Strona: http://www.margozin.pl Email: redakcja@margozin.pl Facebook: http://www.facebook.com/Margozin

Wszystkie grafiki uzyte w Margozin pochodzg ze strony www.margonem.pl, www.margonem.com lub
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Jaja w Margonem

czyli eventy wielkanocne z lat poprzednich

Jezeli jestes nowym graczem i ciekawi Cie to, jak wygladaty stare eventy
wielkanocne w Margonem to dobrze trafites. Postaram sie pokrotce
przedstawi€ wydarzenia, ktore miaty miejsce w latach 2009-2012.

Wszystko to melodia przesztosci, a wspo-
mnienia lubig blakng¢ i ulatywac. Nawet jesli
w moim artykule pojawig sie niescistosci, btedy
lub cos$ niechcgcy pomine, to idealna okazja,
abyscie mnie poprawili, przywotujagc wiasne
wspomnienia.

W 2009 roku, czyli 4 lata temu skromny
(w poréwnaniu z np. tym sprzed roku) event
przygotowali Near i Salem, przy pomocy Amai,
Perskiego i Sherkana. Gracze mogli spro-
bowac swych sit robigc dwa questy, w ktorych
trzeba byto poméc malej Migulance z Karka-
han oraz Gospodarzowi Janowi z Podgrodzia
Nithal. Nagrodami byly pamiagtki okolicz-
a dréb Jana nabrat do nas

nosciowe,

Migulanka
Lvl: S
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Wielkanoc 2009

wiekszego zaufania. Moze nie bylo takiego
rozmachu, do jakiego jesteSmy przyzwyczajeni
w kazdych kolejnych wiekszych eventach, ale
klimat byt niepowtarzalny, a o to przede
wszystkim chodzi. | wierzcie mi, gracze
cieszyli sie z kazdej nagrody i nie narzekali, ze
nie ma legendy za questa.

Rok po6zniej. O dziwo, nie mieliSmy przy-
jemnosci doswiadczy¢ niczego specjalnego,
co by¢ moze spowodowane byto do$¢ sporym
eventem, pierwszego dnia wiosny. Z okazji
Wielkanocy gracze zbierali pisanki, szukali
kurczaczkéw i polowali na zajace, z ktorych
lecialy zyczenia od administracji. Skromnie,
ale wcigz klimatycznie. Lepsze to niz nic, jak
zwykio sie mawiac. Administracja rok pozniej
zrekompensowata to ze sporg nawigzka.

W 2011 roku dane nam bylo udaé sie
W niesamowita podr6z do zaczarowanej
krainy, a doktadniej Krainy Czarow. Tej samej,
do ktorej trafita znana wiekszosci Alicja. Jezeli
wpadteS do kréliczej nory, chciates tam
pozosta¢. Gigantyczne lizaki wyrastajgce z
ziemi niczym drzewa, karciani rycerze
bronigcy Czerwonej Krolowej, Kapelusznik
oferujgcy zadania czy kot grajacy w karty
zachecali nas do zabawy. Mato tego, gdyz
zwiedzaliSmy eventowag lokacje w stroju
Alicji.
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DostaliSmy rowniez mozliwos¢ wyhodowania
wlasnego zwierzatka, co wspominam najmile;.
Swietny motyw przewodni sprawit, ze event
ten zapadt w pamieci wszystkim éwczesnym
graczom, jako jedno z najciekawszych
wydarzen. Smigus dyngus réwniez byt catkiem
inny od poprzednich. W 2011 roku panowat juz
nowy silnik, co pozwolito twércom na
stworzenie animacji wiadra wylewajgcego

wode na kogos$ innego. Bitwom w Ithan nie
byto konca! To byto co$!

Tytan eventowy 2011

Nie tak dawno temu, bo w 2012 roku do
Margonem przybyly Muminki. Bohaterowie z
dziecinstwa wielu z was borykali sie z tymi
samymi problemami co w stynnej kreskdwce,
a ich gtbwnym zmartwieniem byta rzecz jasna

Buka w Margonem 2012

Buka. Czyz to nie ona zawsze budzita nasze
najwieksze przerazenie? Na je] przybycie
czekaliSmy w napieciu, podobnie jak podczas
eventu, Kktory przeciez zaczgl sie tak
spokojnie. Poszukiwania Martusienki, malo-
wanie pisanek i zétta sowa, ktora stata sie
bezsprzecznym symbolem tamtych wydarzen
takze zapadty nam w pamieci.

Tegoroczny  event  wielkanocny, takze
wyjatkowy, z pewnoscig zapewni nam mnos-
two zabawy, ale wrazenia i swoistg recenzje
zaprezentujemy w  kolejnym numerze
Margozin. Koszyki, farbki do jajek, czeko-
ladowe zajace w dion i pora ruszy¢ w kolejng

przygode w krainie Margonem.
Attehons

Wielkanoc 2013
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JUZ DZIALA

Margonem Team Spedak 3

Zdarzyto Ci sie kiedyS graC w gry komputerowe w trybie multiplayer?
Zapewne kazdy z Was miat mozliwos$¢ rywalizowaé z przyjaciotmi podczas
meczu pitki noznej, sterujac przeciwne druzyny. MozliwosC rozmowy,
komentowania swoich poczynan czy zartow sprawiata, ze gra dodatkowo

zyskiwata na atrakcyjnosci.

Sam na wiasnym przyktadzie przekonatem
sie, ze nawet najzmudniejsze expienie staje
sie catkiem znos$ne, kiedy mam mozliwos¢
w tym czasie porozmawiania ze znajomymi.

A kiedy ruszamy klanem na spotkanie
z tytanem, herosem czy tez wroga nam
grupa graczy, przekazywanie wskazéwek
swoim sojusznikom wydaje sie by¢ kluczem
do sukcesu. Do tej pory gracze Margonem
musieli na wilasng reke poszukiwaé
darmowych serwerow TeamSpeak lub
organizowac sie na Skype. W chwili obecnej
powstat serwer przeznaczony wiasnie dla
nich. Zupetnie za darmo. Kazdy moze mieé
tam swoOj pokoj prywatny lub klanowy,

otwarty dla wszystkich lub zamkniety na
hasto. Wystarczy posiada¢ mikrofon, by méc
Swietnie sie bawi¢ wraz ze znajomymi.

Jesdli nigdy nie korzystateS z programéw
gtosowych podczas gry w Margonem, to

zachecam Cie do sprébowania i naméwienia
znajomych. Gwarantuje, ze nie bedziesz
zatowaé.  Wystarczy tylko  przetamac
poczatkowg nieSmiatos¢ i odezwac sie.
Potem poéjdzie juz jak z ptatka. Jesli zas nie
chcesz lub nie mozesz sie odezwac, to
wejdz postuchac innych.

Systematycznie beda organizowane konkursy
Idol', w ktorych uzytkownicy $piewajg
piosenki, oprocz tego, serwer Team Speak 3
Margonem, to dobra okazja do poznania
niektorych MG. Mozna tam spotka¢ Salema,
Agawe, Ziotego i Ramonke. Jesli nadal masz
watpliwosci, to wejdZz na forum i poczytaj
opinie innych graczy, tam znajdziesz teraz
poradnik, skad pobra¢ i w jaki sposob
potagczy¢ sie z Team Speak 3 Margonem:
http:/Aww.margonem.pl/?task=forum&show=posts&id=379121

Nie zwlekaj, czekamy na Ciebie :)
Salem

Ithan Brutal




Numer 9

Marzec 2013

PORADNIK POL-ZARTEM

Jak nie zostac

Jak wiadomo, w Margonem grajg gtdwnie miodzi

ludzie, uczniowie

podstawowek i gimnazjum, dzieci w wieku szkolnym. W tak skonstruowanym
spoteczenstwie graczy dojrzate zachowania muszg naleze¢ do rzadkosci.

Z tego powodu, gdy zagaduje do Ciebie jakis
gracz z mniejszym poziomem mozesz liczy¢
sie z tym, ze niemal na pewno bedzie chciat
zloto badz przystuge. Moderatorzy sypig
wyciszeniami z takg czestotliwoscig, ze
okienko chatu ogolnego praktycznie cate tonie
w czerwieni komunikatow o nadaniu mute.
Ogolnie rzecz biorgc, im wyzszy masz poziom,
tym bardziej nooby beda Ci przeszkadzac.
Ponizej pare wskazéwek dla mitodszych
graczy, cho¢ nie tylko, gdyz nalezy pamietac,
ze sg tutaj wyjatki potwierdzajgce regute
i parafrazujgc znane przystowie, mozna
napisac - ,,gimbus to nie wiek, gimbus to stan
umystu” .

Gdy masz ochote zebrac, uzyj swojego

zdrowego rozsadku (jezeli takowy

posiadasz) i rusz na jedno z wielu
expowisk, by zarabia¢. Z pewnoscig szybciej
dojdziesz samemu do bogactwa expigc, niz
stojac w miedcie i czekajgc godzinami na
jedng naiwng osobe, skionng ,,pozyczy¢ na
uni” (legenda gtosi ze kto$ kiedy$ zwrocit
dtug).

Nie zabijaj kazdego napotkanego
2 gracza. Niektorym wielka przyjemnosc

sprawia odsytanie stabszych do miasta.
Jesli juz naprawde musisz by¢ wrednym
morderca, wez poprawke na to ze ta osoba,
ktorg dzisiaj pokonasz, juz jutro moze
przescigng¢ Cie w umiejetnosciach i sama
rozpoczaC polowanie na Twojg skromng
osobe. Oczywiscie pojedyncze zabicia sg w
porzadku, mowie tu o nekaniu stabszych dla
samej zabawy zabijania, od tego jest Brutal.
3 ze Sciany maja oczy i ani sie obejrzysz,

a dostaniesz muciaka, gdyz jakis$

moderator bedzie schowany na skraju mapki
albo sie nagle zaloguje. Po co ryzykowacé?

Nie spamuj na czacie. Musisz pamietac,

albo odpowie Ci tym samym i rozpocznie

sie mata wojenka albo, co gorsza, sprawi
ze chodzenie po red mapkach zacznie
sprawia¢ znacznie wiecej problemow ;)

4 Nie obrazaj innych, gdyz Twéj rozmdéwca

°
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Nie zaczepiaj graczy, ktorzy robig co$

5

konkretnego. Majg pewnie  wiele
ciekawszych zaje¢, niz bezsensowne
konwersacje.

Nie rozsytaj kazdej napotkanej osobie
6 swoich marnych tematéw na forum, badz

odnosnikbw do  miernych  filmikow
zamieszczanych na youtubie. Nie kazdy chce
oglada¢ to, co jest tak stabe, ze musisz
nachalnie te rzecz reklamowac.

7

Nie dawaj na kazdym kroku opcji handel,
tylko po to, by pochwali¢ sie jakie to
Swietne itemy posiadasz.

Gdy widzisz, ze kto$ tamie powyzsze
8punkty, nie lataj od razu z grozbag

wystawienia na panel. Tak, tak nie
pomylitem sie. Lepiej rozwigzywacé problemy
we wiasnym zakresie nie angazujagc w to
osoby trzecie, zwlaszcza jesli chodzi o gtupie
sprawy. Zaspamowanie panelu nic Ci nie da,
innym utrudni prace, a poza tym solidarnosc
miedzy graczami do czegos zobowigzuje.

Nabadz umiejetnosci obracania sie
wsréd graczy i lepszego poznania Swiata
gry regularnie czytajac niniejsza gazetke

i tematy na forum.
Chavanin

Torneg Tarhuna
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OPOWIADANIE

Makina oparta gtowe o ithanowski mur miasta,
wyprostowata nogi na miekkiej trawie
i z udSmiechem obserwowata swoje ukochane,
kicajgce kroliki. Stonce zachodzito wyjatkowo
szybko, jakby zuchwate orki z Nawiedzonego
Jaru, zeskrobywaly je swoimi ciezkimi
mieczami z samego hieba. USmiechnela sie
btogo, przymkneta oczy i z luboscig gtaskata
Snieznobiata siers¢ jednego ze swoich pupili.
W gtowie roity jej sie setki wizji i fantazji na
temat letniego wypoczynku. Tesknita za
beztroska, swobodg i wolnym czasem, ktory
mogtaby przeznaczy¢ na nierébstwo. Byto jej
to tym bardziej potrzebne, gdyz jako jedna z
najstynniejszych w Margonem wiascicielek
zajazdu — miata wyjgtkowg renome i cieszyta
sie zainteresowaniem caly rok. Dobrze, ze
mogta liczy¢ na pomoc starego Reneusza,

ktory mimo sedziwego wieku, nadal
wykazywat sie nieztomng pamiecig do
rachunkédw i wzorowo prowadzit ksiege

wynajmu pokojc’)w.

’ Zajazd u Makmy

Zajazd u Makiny nie bez powodu byt jednym
z najbardziej obleganych w krainie.
Osobowos¢ Makiny byta spowita niesamowitg
aura, byfa niepoprawng optymistka, otwartg na
ludzi gospodynia. Kazdy strudzony podrézag
wedrowiec znajdowat u niej to, czego po
wielodniowych przygodach najbardziej sie
pragnie:  pachnacga Swiezoscia  posciel
i smaczny, gorgcy positek. | cho¢ wielokrotnie
tracita sity do swojego interesu, nie tylko przez
osiggane, wysokie dochody, ale takze przez
swojg wielkg mitoS¢ do gospodarzenia, Makina
nie potrafita zamknag¢ zajazdu. Mimo ze teskni
za wolnoscig, rownoczesnie nie jest w stanie
dtuzej niz jeden dzien poby¢ sama ze soba.
Niejednokrotnie przytapata sie na tym, ze
kiedy miata chwile dla siebie i tak wykonywata
obowigzki zwigzane z prowadzeniem swojego
gospodarstwa. Scielita 16zka, wietrzyta pokoje,
badZ gotowata zapasy ulubionych straw gosci.
Makina cieszyta sie sympatig catego miasta.
Znana ze swojego gadulstwa wrdzbitka Sara
z Torneg czesto powtarza, ze drugiej tak
szczerej i cieptej osoby, jak Makina, nie ma
w catym Margonem. W tajemnicy przed
catym Swiatem zaszyta sie kiedy$ ze swoja
kulg w piwnicy i pytata jg o przyszto$¢ swojej
przyjaciotki z Ithan. Kula odpowiedziata
ptomiennym blaskiem, piwnice spowit gesty
dym i do jej gtowy trafito jedno jedyne stowo
.Samotnos¢”. Dlugo Sara probowata ten
przekaz interpretowac i do zadnego wniosku
dojs¢ nie mogta. Przeciez Makina byla
otoczona ludZzmi, statymi klientami, nowymi,
zadowolonymi  gosémi, dlaczego wiec
miataby sie czu¢ odosobniona?

v
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.Samotna ws$rod ludzi, ktorzy mysSlg: ona
nigdy nie jest sama.” — tej sentencji Sara nie
znala, wiec przemyslen we wihasSciwym
kierunku mie¢ nie mogta. Nawet cziowiek,
ktory znajduje sie w centrum
zainteresowania spoteczenstwa moze czuc
sie bardzo samotny. Mie¢ wielu przyjaciot, to
jak nie mie¢ zadnego, bo ciezko
zweryfikowaé na kogo tak naprawde
w czarnej godzinie bedziemy mogli liczyc.
Czesto okazuje sie, ze na nikogo. | tak jest
takze w przypadku Makiny. Dodatkowo w jej
zyciu nie pojawit sie do tej pory zaden
mezczyzna, ktory by jg wspart duchowo,
ktéry okazaiby jej takg dawke emociji, dzieki
ktorej funkcjonowataby z wiekszg werwa.

O swoich kroélikach, o problemach zwig-
zanych z prowadzeniem zajazdu mogta
porozmawia¢ z kazdym,
uczuciach,
z nikim.

- Widzisz, Sniezku. Dla mnie zycie to praca.
Ciezka, niekoniczgca sie praca

ale o swoich
watpliwosciach i tesknotach

| précz

Was, biatych, stodkich kulek - nie mam
nikogo. — Makina wtulita sie w ciepto matego
krélika, po czym odstawita go na zielong
trawe i wolnym krokiem ruszyta w strone
domu. Domu, ktory byt takze domem jej
gosci. Domu, ktéry byt przechodni.
Straznicy bramy tradycyjnie puscili jej oczko,
Makina odpowiedziata im lekkim usmiechem
i z niechecig spojrzata w strone zajazdu.
.Kiedys$ rzuce to wszystko i pojde w Swiat.
Obiecuje, zrobie w koricu co$ dla siebie” —
pomyslata, po czym zmobilizowana nowg
mysla, przekroczyta zwawo prég gospody.

Nadchodzg czasy gwattownych,
zmian.

Smiatych

| zapowiada sie, ze nawet wrézka Sara nie
bytaby w stanie tego zobaczy¢ w swojej
czarodziejskiej kuli, bo cztowiek jest istota,

ktéra stale psuje szyki schematycznemu
losowi.
Ale o tym juz innym razem.

Epona

[than Muna
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KACIK GIER

W tym miesiacu zajmiemy sie gra nietypowa. Wydana przez mate, niezalezne
studio, z kiepska grafika. Skads to znamy prawda? Omawiana przeze mnie
gra jest jednak o wiele bardziej oryginalna niz Margonem.

Celem Kerbal Space Program jest, jak
nietrudno sie domysli¢, wystanie naszych
Kerbali w kosmos. Kerbale to takie Smieszne
ludziki, ktére marzg o podboju kosmosu
i innych planet. Naszym zadaniem jest to
umozliwi¢. Na poczatek projektujemy swojg
rakiete. Do wyboru jest duzo réznych czesci,
z czego niemal kazda jest kompatybilna
z reszta. llos¢ kombinacji wydaje sie byc¢
nieskonczona, jednak stworzenie rakiety
zdolnej osiggnac predkos¢ ucieczki (czyli taka,
przy ktorej nie zostanie z powrotem Sciggnieta
na planete przez grawitacje) jest trudne. Dos¢
powiedzie¢, ze pierwszego dnia gry nie udato
mi sie tego dokonaC przez jakies 4 godziny.
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Gdy juz nam sie uda mozemy spokojnie
orbitowa¢ wokot planety, lub — jesli nasza
rakieta jest wystarczajgco dobra — polecie¢ na
ksiezyc lub wrecz obce planety. Mozna tez
skonstruowacé ladownik i dokonac¢ tego, co
NASA nie udalo sie przez ostanie 60 lat
rozwoju astronautyki ;).

Oprocz rakiet jest mozliwos¢ konstrukcji
samolotow. Jest to nieco utrudnione, gdyz nie
ma osobnych czesci samolotowych i trzeba je
robi¢ z elementéw rakiet. Jednak sam samolot
zrobi¢ jest do$¢ prosto. Najprostszy w miare
sprawnie latajgcy model mozna skonstruowac
juz po kilku prébach.
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Gléwnag zaletg gry jest to, ze jest praktycznie

nieskonczona. Naszg rakiete  mozemy
rozbudowywa¢  praktycznie bez  konca.
Dodawaé kolejne moduty, lgdowniki i tym

podobne. Ponadto zabawa w budowniczego
rakiet wcigga, jak mato ktéra gra.

Pare stow o stronie technicznej. Grafika, jak
wida¢ na screenach, jest mocno niedzisiejsza.
Ponadto optymalizacja momentami kuleje,
czasami zdarzalo sie, ze uciekaly Kklatki
animaciji co przy tak stabej grafice nie powinno
sie zdarzy¢. Poza tym jest troche
niedopracowanych elementow. Sterowanie
samolotem i rakietg jest takie samo, co jest
dos¢ problematyczne. Sam edytor rakiet/
samolotow tez sprawia problemy, zwlaszcza
gdy chcemy jakis element da¢ precyzyjnie w
okreslonym miejscu.

Kerbal Space Program z pewnos$cig nie jest
najlepsza gra, jaka powstata. Jest jednak
niesamowicie  wciggajacy, a do tego
oryginalny. MysSle, ze problemy, ktére wymie-
nitem to ,choroby wieku dzieciecego”, gra nie
jest jeszcze wydana w wersji finalnej.

Podsumowujgc: gre polecam kazdemu, kto w
dziecinstwie lubit zabawe klockami lego ;) Jest
to Swietna okazja, by da¢ upust swoim
kreatywnym i inzynierskim zapedom.

Pozostaje tylko jeden duzy problem: Tworcy
Zyczg sobie za swoje dzieto 23 dolary, co jest
kwotg STANOWCZO za duza. Z tego wzgledu
pozostaje nam demo — ale hej, ono wcigz jest
Swietne!

https://kerbalspaceprogram.com/

Plusy:

+ Grywalnosc!

+ Innowacyjnosé

+ Praktycznie nieskonczona rozgrywka

Minusy:
— Grafika
— Optymalizacja
— Cenal
Nytalith
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Aktualnosci

A miato byc tak pieknie! Topienie marzanny nic nie dato - trzeci miesiac roku
okazat sie kolejnym zimowym okresem. Za to w Margonem snhieg juz dawno
przestat padac i zgodnie z kalendarzem rozpoczetfa sie wiosna. Zapraszam na

podsumowanie marca.

Na poczatek mata zmiana grafik. Poprawek
doczekaly sie zaby i weze oraz stynny wombat
Andrzej. Tego samego dnia pojawit sie takze
nowy post na Blogu Technicznym Margonem,
autorstwa Thinkera. Poinformowat on graczy,

ze zbanowanych zostato kilku ziodziei
korzystajgcych z bledébw w  sieciach
komorkowych. Kazde takie wykroczenie

predzej czy pOzniej zostanie ukarane, prosze
o tym pamietac.
Kolejny

raz zmieniono mapke Przeleczy

Dwoch Koron.

Przerobiono grafiki pieknych hurys z siedziby
sekty pod Nithal, a takze grafiki niektorych
mikstur z Tuzmer.

Salem zapowiedziat dodanie wiekszej ilosci
potworkbw na expowiska w Lesie Zadumy
i Pachngcym Gaszczu.

Trwajg prace nad questem zastepczym dla
guesta dziennego o nazwie Deja vu.

Istotna zmiana nastgpi w zadaniach, w ktorych
jednym z celdéw jest zabicie elity Il. Kazde takie
zadanie dostanie ograniczenie levelowe, do
ktorego bedzie je mozna wykonaé. Zmiana ta
ma na celu wykluczenie sytuacji, w ktorych
gracz w poziomem o0 13+ wiekszym od elity
bije ja, aby wykona¢ questa, nie majac juz
z oczywistych wzgledow szansy na tup.
Poprawka wejdzie w zycie juz niebawem.

Pre’fecz Dwéch Koron Telawel

v
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8 marca, w Dzien Kobiet twércy Margonem
przygotowali mate niespodzianki dla pan,
w postaci wyjagtkowych outfitbw. Panowie
natomiast mogli skorzysta¢ z kwiaciarni w celu
kupienia tradycyjnego prezentu, czyli kwiatow.

Swiat PvP Brutal jest caly czas jest
balansowany. Zdobycie czegokolwiek bedzie
mozliwe tylko z graczy nie stabszych niz 95%
poziomu atakujgcego. Okres ochronny
wydtuzony zostat do 20 Ivl. Do$wiadczenie za
walke PVvP

Zerca Maltogost po raz kolejny pomaga nam
powita¢ wiosne w krainie. Tradycyjnie czekaty
na nas questy z okazji pierwszego dnia
wiosny.

Forum takze doczekato sie powaznej zmiany.
Od niedawna kazdy moze wklei¢ obrazek NPC
z gry na forum, a nie tylko link do niego. Do tej
pory opcja ta byla dostepna jedynie dla
mistrzéw gry. Teraz kazdy nim jest. :)

W pewnym sensie

wynosi 30-sto |
krotnos¢ zabi-
cia potworka na
danym pozio-
mie.

Thinker

Post na medal

Na Blogu Technicznym Margonem admi-
nistrator poinformowat o do$¢ znaczacej
zmianie. Mianowicie mozemy sie grupowac
z kazdym, bez wzgledu na to czy jesteSmy
z nim w Kklanie, czy mamy go na liscie
znajomych. Opcja ta oczywiscie jest mozliwa
do zablokowania w konfiguracji. Spore
utatwienie dla os6b, ktére majg komplet
znajomych.

Po wklejeniu na forum linku do npca z gry, np:
S http: / / margonem.pl/obrazki/npc/hum/mechgoblind.gif

Automatycznie zamieni sie¢ w obrazek. Aby zaktualizowalo stare posty, trzeba je edytowac i zapisac raz jeszcze.

W tym roku event wielkanocny wypadt
wyjatkowo na przetomie miesiecy zatem jego
szczegbtowy opis zamiescimy w numerze
kwietniowym. Miejmy nadzieje, ze nastepny
miesigc okaze sie rownie obfity w zmiany
i nowosci, ale przede wszystkim cieplejszy od
poprzedniego. Wesolych Swigt i Mokrego
Dyngusa! Albo snieznego... ;)

Attehons

tany Zb6z Tarhuna
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Ponizej znajdziecie prace nadestane na konkurs ogtoszony w poprzednim
numerze. Wszystkim, ktorych prace zamiesciliSmy gratulujemy,
a rozstrzygniecie znajdziecie w artykule Konkursy.

Gdy wreszcie w marcu zawiat pierwszy wiosenny wiatr, Wiersz nadestata Miusla
Whnidst tyle goracych uczu¢ w nasz margonemski Swiat.  http:/mww.margonem.pl/?task=profile&id=1573733
Wiosna gre odmienita swym czarem,

l6d w sercach zastygtych stopita,

W mito$¢ wszystkim przywrdcita wiare

i nadzieje w duszach wzniecita.

Nawet Niela juz nie obchodzg Wojny Magow i stare zegary,
tylko tesknym okiem wcigz zerka w strone Makatary.

Tunia sklep na trzy spusty zamkneta,

nie skupuje juz Smieci z potworkéw,

Woli stodkie ,sam na sam” z Obtgkanym towcg Orkow.
Kupiec Roan ukradkiem przeczesuje swa tysine,

by swym wdziekiem oczarowac karczmarke Makine.

Nawet twardziel Baca ulegt wiosennej aurze uczuciowej

i miast owcami sie zajmowac, smali cholewki do Tesciowej.
Heros, co groze siat wszedzie — Demonis Pan Nicosci,
wraz z pierwszy dniem wiosny wpadt takze w sidta poteznej
mitosci.

Wcigz respi sie w Mrocznych Komnatach, by ulzy¢ serca niedoli
chce by¢ (nim zostanie ubity) jak najblizej pieknej Sadolii.

A gracze? Jak to gracze
Nie w glowie im amory, nie myslg o zalotach.

Obrazek przygotowata Bantka
http://www.margonem.pl/?task=profile&id=2785987
Praca wzorowana na nowych evencie Poznaj
Administracje Margonem. Znajduje sie na niej
Ramonka oraz Maddox podczas pierwszego dnia
wiosny ;)
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*k%k

- Wstawaj Tomaszku! - powiedzial Tata
Tomasza do syna. — Mamy dzi§ Pierwszy
Dzien Wiosny. Wyjrzyj przez okno: stonce
Swieci, ptaszki Spiewaja, az chce sie zyc.
- Tato, daj mi jeszcze 5 minut. - odpowiada
leniwie Tomaszek. - Jak sobie pomysle, ile
znowu ustysze nieprzyjemnych stébw od
graczy, to chciatlbym caly dzien przelezec
w t6zku.
- Tomaszku, nie przesadzaj. Obiecuje ci, ze
dzi$ nikt nie bedzie cie obrazatl, przeciez dzis
jest tak radosny dzien. Dzi$ wieczorem
Burmistrz Czemkin wydaje wielkie przyjecie!
Wiasnie musze iS¢ pomoOc  straznikom
rozktadacC stoly. A potem udamy sie wszyscy
do doliny Yss utopi¢ marzanne. Wstawaj
Tomaszku szybko!
- No dobrze, tatusiu. Juz ide...

*k%
Burmistrz Czemkin, jak co dzien, wyszedt do
miasta na spacerek i, jak zwykle, z kazdym
mieszkancem musiat zamienic kilka stéw.
- Witam pana Burmistrza.
- Witaj Roanie. Jak idg interesy?
- O, dzi$ o wiele lepiej - odpowiedziat Roan
wskazujac na swojg sakiewke. - Tyle dzi$
zarobitem, ze ech!
- Bardzo sie ciesze. Nie zapomnij
wieczorem przyby¢ na przyjecie.
- Nie zapomne, panie burmistrzu. Od kiedy
mieszkam w Ithan, zadne przyjecie mnie nie
omineto.

dzis

**k%k

- Jak idzie praca, Unilu? - zagadat Czemkin.

- Panie burmistrzu Dzi§ az chce sie zy¢,
pracowac, balowa¢ i imprezowac. Piekny
wiosenny dzien nastraja pozytywnie! Od rana
juz kilka zbroi i mieczy wykutem.

- A jak tam szczury? Dalej dokuczajg?

- Wie pan co? Nawet ich dzi$ nie zauwazytem.

Tez pewnie cieszg sie z nadejScia wiosny. Ha
ha!
- Zapraszam Cie dzi§ wieczorem na mury
miasta.
- Jakze mégtbym nie przyjsc. A czy to prawda,
ze wieczorem marzanne topimy?
- Tak, oczywiscie.
- A jedzenie bedzie od Makiny?
- Takie pytania zadajesz, jakby$ pierwszy raz
na przyjecie sie udawat

*k*k
Tomaszek z Makatarg wykonywali marzanne.
Tata Tomasza, Huslin, Roan, Nadzorca
barakow Sir Galien i straznicy ukladali stoty,
Makina z kucharkg z barakéw szykowaly
poczestunek.

*k*k
Uczta rozpoczela sie tuz po zachodzie stonca.
Najpierw przemowit burmistrz Czemkin:
-Witam was, drodzy mieszkancy Ithan i catego
Margonem, w ten radosny dzieh. Szczegolnie
chce przywita¢ burmistrza Karka-han Hergata
i burmistrza Torneg Cedrika. Witam réwniez
wszystkich rzemie$inikow, nauczycieli oraz
straznikbéw, ktorzy dbaja o bezpieczenstwo
zgromadzonych. Jak wida¢, pogoda nam
dopisata. Jeszcze tydzien temu na drogach
i dachach doméw zalegat zmrozony $nieg, a
dzi§ mamy dos¢ wysoka temperature, i co
najwazniejsze, przez chmury przebijalo sie
stonce. Dookolta mozna dostrzec pierwsze
kwiaty: przebisniegi, krokusy, sasanki... Na
koniec mojej przemowy, zycze wam mitej
zabawy!

*k%k
Po zakoriczeniu uczty, wszyscy udali sie do
doliny Yss utopi¢ marzanne. Nastepnie
wszyscy trzej burmistrzowie przenocowali u
Makiny, a reszta albo sie rozeszia, albo
nocowata u przyjaciét w miescie.
| tak minat Pierwszy Dzien Wiosny w Ithan.

,,Pierwszy dzien wiosny w Ithan”, ktory wystat do
nas Kondzio
http://www.margonem.pl/?task=profile&id=4049466
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HUMOR

Januszek pisze kiesty

Elo Tchinker pato zart heheh xD Tu Januszek 63 lewel pal tarchuna pro eq.

Ej czemu nierobisz tego co muwie? Muj ziomek kacper muwi rze moje pomysty
som najlepsze i powiny by¢ w margo ale ty nic nie suchasz i som takie babole lol.
Ale ja nie o tym bo fszyscy wiedzom jaki jestes nob i co ja na to poradze nie??
Mam pomysta na kiest ale takiego super cienszkiego rze niewiem czy go zrobisz.
Ogulnie to hodzi o to rzeby walic wikolaki nie?

Noi nagrodom bendzie lega zbroia bo wogle nie ma leg za kiesty. Hyba sam nie
ogarniasz swojej roboty ale dlatego musze ci pomuc. Jusz pytatem sie Kacpra czy
klest jest spoko to powiedzial rze powinem by¢ adminem. Ale cusz. Muwiom na
forum rze tchinker zawsze wie najlepej i popacz gdzie jest margo a gdzie tibia.
Czarnogrut i dwa metry btota lol. Noi w tym kieScie czeba zrobi¢ nowe wyglondy
dla tych wilkolakuw to musiz napisac do lawendy albo tego drugiego co rysuje co
nazywa sie papierski czy jakos tak. Lawenda robi ladne wyglondy ale kiedy
bendom nowe dla paluw?? Pszydaly by sie bo jes ich straszne malo teraz lol. Ja
niewiem co wy tam robicie hyba tylko jecie ciastka i jezidzicie bmw a kasa leci
nie?? Jusz was dawno pszejzalem i wogle fszyscy co grajom w margo powini
wiedziec rze ukradasz od fszyskich kase.

No ale trudno sie muwi. Tego kilesta czeba zaczonc tesz u nowego npca sir
gandalfa xD i odrazu muwie rze sam wymyslilem mu nazwe. Wyglond musi byc
spoko taki trohe straszny i taki trohe nowoczesny rzeby byto widac rze to kozak
jest nie?? To musisz napisac lawendzie albo ja moge to narysowac bo tesz jusz
dobze umiem ostatnio trohe rysowalem outuw w paincie jak kcesz to ci wysle ale
za 200k okk?? bo mi brakuje do uni pliss!1 Tu masz ten obrazek ok??
C:\Documents and Settings\Januszek\Pulpit\sirgandalfwyglond.bmp

Tylko odpisz czy sie zgadzasz ok tak czy nie blagam ok??

Witam ponownie Januszku!

Uwielbiam otrzymywaé od ciebie listy.
Jestem twoim wielkim fanem i zamierzam sie
na tobie wzorowac¢ w przysztosci. Pomyst na
guesta jest Swietny i musze sie przyznac, ze
nigdy do gtowy by mi nie przyszio, aby
stworzy¢ ekspowisko z wilkotakami. To Swietny
pomyst i juz w tej chwili napisze do
Papierskiego, zeby rzucit wszystko i zajat sie
ich rysowaniem.

Legendarne przedmioty z questéw to niezia
rzecz, teraz kazdy bedzie mogt mie¢ Swietny
ekwipunek. Kolejny, nowy NPC nie bedzie
oczywiscie problemem, a przestana przez
ciebie grafika jest genialna i nasi graficy przy
tobie to rzeczywiscie amatorzy. Szkoda gadac!
Tibia bije nas na teb na szyje, nie wiem co ja
zrobie. Chyba péjde poptakac sobie troche
w moim nowym BMW. :(

Pozdrawiam, Smutny Tchinker
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Konkursy

Jak widzieliscie, na wczesniejszych stronach
numeru zostaly opublikowane trzy prace, ktére

zostaty wyréznione w konkursie z po-
przedniego numeru.
ZdecydowaliSmy, ze kazdy autor zamie-

szczonej pracy dostanie jaka$ niespodzianke
— w ciggu 14 dni roboczych powinny sie
znalez¢ na Waszym mailu czy poczcie w grze.
Gratulujemy!

Nowy konkurs

Margozin w Margonem! Idac po szlakach
Margonem mozecie spotka¢ ludzi, ktérzy
rozmawiajg o Margozinie albo NPCy, ktorzy
czytajg naszag gazetke. Nie? A moze to trzeba
zmienic?!

Konkurs polega na przystaniu na adres
redakcji przerobionego screena z Margonem
tak, aby bylo na nim wida¢ Margozin. Jak to
zrobicie? Wasz wybor! Moze Pusia przeczyta
nowy numer? Albo ghule beda pisac artykuty?
A moze chociaz gdzie$ znajdziemy utozony
napis Margozin?

Screeny z dopiskiem ,Konkurs screenowy,
nick” nalezy przysta¢ do 28 kwietnia na adres
redakcji: redakcja@margozin.pl






