REGULAMIN KONKURSU “Puchar Polski z redcoon.pl”
§1

1. Niniejszy dokument (zwany dalej ,,Regulaminem”) okresla warunki, zasady oraz czas trwania
Konkursu ,,Puchar Polski z redcoon.pl”.

2. Organizatorem konkursu jest Clickad Interactive Sp z 0.0. www.clickad-interactive.pl, Wiertnicza
89, Warszawa (dalej: "Organizator").

3. Organizator jest przyrzekajgcym nagrode w rozumieniu art.919 i nast. ustawy z dnia 23 kwietnia
1964 roku - Kodeks cywilny (Dz. U. z 1964r. Nr 16, poz. 93, z péin. zm.).

4. Na potrzeby Regulaminu przyjmuje sie nastepujace definicje:

1) ,Fan” — osoba, ktéra dotfgczyta do grona osdb lubigcych strone
https://www.facebook.com/redcoonpl w Serwisie Facebook, poprzez zaznaczenie opcji ,,Lubie to”
odnoszacej sie do tej strony,

2) ,Komisja Konkursowa” — komisja czuwajgca nad przebiegiem Konkursu, sktadajgca sie z oséb
wskazanych przez Organizatora,

3) ,Strona” — profil (podstrona) https://www.facebook.com/redcoonpl w Serwisie Facebook, 4)

»Serwis”- serwis spotecznosciowy Facebook,

5) ,,Uczestnik” — osoba fizyczna, ktdra uzyskata dostep do Aplikacji, spetniajgca wymagania wskazane
w § 2 ust. 3 Regulaminu.

§2

1. Konkurs nie jest organizowany z udziatem, ani tez sponsorowany, czy wspierany przez wtasciciela
Serwisu. Facebook jest znakiem towarowym zastrzezonym przez Facebook Inc., jego uzycie na
potrzeby niniejszego Konkursu nastepuje zgodnie z postanowieniami Regulaminu Serwisu.

2. Facebook Inc. nie ponosi odpowiedzialnosci za prawidtowy przebieg Konkursu. Wszelkie
roszczenia zwigzane z Konkursem nalezy kierowa¢ wytacznie do Organizatora.

3. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ wytgcznie osoba, ktdra poza innymi warunkami wskazanymi w
Regulaminie, spetnia tgcznie ponizsze kryteria:

a) jest osobg fizyczng i nie jest pracownikiem lub wspdtpracownikiem Organizatora lub cztonkiem ich
rodzin, za jakich uwaza sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkdéw, rodzenstwo matzonkdéw
i osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia, a takze osoby pozostajgce w zwigzkach
partnerskich;

b) jest osobg petnoletnig tj. posiadajgcg petng zdolnosé do czynnosci prawnych;

c) posiada konto w Serwisie, a dane zawarte w profilu tej osoby sg prawdziwe, zgodne z regulaminem
Serwisu;

d) jest Fanem;

e) zaakceptowata Regulamin i wyrazita zgode na przetwarzanie danych osobowych na warunkach
Regulaminu w celu przeprowadzenia Konkursu i przyjeta do wiadomosci, ze podanie danych jest
dobrowolne, aczkolwiek konieczne dla uczestnictwa w Konkursie, na podstawie bezwzglednie


https://www.facebook.com/redcoonpl
https://www.facebook.com/redcoonpl

obowigzujgcych przepiséw o ochronie danych osobowych i przystuguje jej prawo wgladu do swoich
danych osobowych, ich poprawiania oraz zgtoszenia zgdania zaprzestania ich przetwarzania;

f) wykona zadanie konkursowe zgodnie z Regulaminem, w terminie jego trwania (tj. 02.05.2016 —
02.03.2016). Ogtoszenie wynikdw nastgpi w ciggu 2 dni od zakonczenia konkursu.

4. Dokonujgc zgtoszenia swego udziatu w Konkursie Uczestnik powinien: zapoznac sie z warunkami
uczestniczenia w Konkursie wskazanymi w Regulaminie i w przypadku negatywnej weryfikacji (brak
spetnienia ktoregokolwiek ze wskazanych warunkdéw, wzglednie spetnienie warunku wykluczajgcego
udziat w Konkursie lub brak zgody na ktdrykolwiek z warunkdw Konkursu wskazane w Regulaminie) —
odstgpi¢ od zgtoszenia swej osoby do udziatu w Konkursie Brak spetnienia warunkéw uczestnictwa
w Konkursie dyskwalifikuje Uczestnika.

5. Uczestnictwo w Konkursie jest nieodptatne (darmowe).
§3

1. W ramach Konkursu Uczestnicy majg za zadanie: Odpowiedzie¢ na zadanie konkursowe ,,Jak
bedzie wyglgdato ostatnie 5 minut meczu Pucharu Polski 2016? Komentarz, ktory bedzie najbardziej
kreatywny wygrywa telefon Electronic Arts FIFA 16 - Gra na Xbox ONE 1 szt. Autor drugiej najbardziej
kreatywnej odpowiedzi wygrywa stuchawki Ministry of Sound MOS 004.

2. Nad prawidtowoscig przeprowadzenia Konkursu czuwa Komisja Konkursowa powotana przez
Organizatora, sktadajaca sie z trzech pracownikéw.

3. Wytonienia Laureata Konkursu dokona powotana w tym celu przez Organizatora Komisja
Konkursowa sktadajgca sie z trzech pracownikéow Organizatora.

4. Nagrodga gtéwna jest FIFA 16 - Gra na Xbox ONE, o przyblizonej wartosci ok. 182,40 zt netto.
Nagroda pocieszenia sg stuchawki Ministry of Sound MOS 004.

5. Zadaniem Komisji bedzie w szczegdlnosci: a. nadzér nad prawidtowym przebiegiem Konkursu, b.
wyltonienie zwyciezcdw Konkursu, c. stwierdzenie, ze uczestnik utracit prawo do nagrody zgodnie z
Regulaminem,

6. Informacje o Laureacie tj. imie nazwisko opublikowane zostang na stronie konkursowej w ciggu 2
(dwoch) dni roboczych od daty ich wytonienia.

7. Laureat Konkursu zobowigzany jest do kontaktu z Organizatorem poprzez wystanie maila na adres
konkurs@socialsignals.pl lub wiadomosci prywatnej na portalu spotecznosciowym Facebook w
przeciggu trzech dni od daty ich wytonienia. W przypadku braku mozliwosci skontaktowania sie z
osobg nagrodzong w Konkursie w terminie do 7 (siedmiu) dni kalendarzowych od dnia wytonienia
zwyciezcy, nieodebrania przez nig nagrody lub w przypadku nie spetnienia wymogoéw w
Regulaminie, nagroda przepada na rzecz Organizatora.

8. Organizator zastrzega sobie prawo do wczesniejszego zakonczenia Konkursu. O powodach i
przyczynach decyzji poinformuje Uczestnikéw Konkursu na Stronie w Serwisie.

§4

1. W konkursie nagrodzimy osoby, ktére podzielg sie najbardziej kreatywng odpowiedzig na pytanie
konkursowe.

2. Nagréd nie mozna wymienié na gotéwke, ani na inne nagrody.



3. Uczestnicy Konkursu nie mogg przenies¢ prawa do uzyskania nagrody na osoby trzecie.

4. Uczestnik, ktdremu zostata przyznana Nagroda, ma prawo zrzec sie prawa do przyznanej mu
Nagrody, sktadajgc Organizatorowi stosowne o$wiadczenie na pismie.

5. Niezaleznie od pozostatych postanowien Regulaminu, Zwyciezca Konkursu traci prawo do
Nagrody, jezeli przekazane przez niego dane osobowe okazg sie btedne lub nieprawdziwe, co
uniemozliwi przekazanie mu Nagrody.

6. Zwyciezca Konkursu zobowigzany jest w terminie 3 (trzech) dni od daty otrzymania
powiadomienia udzieli¢ na nie odpowiedzi i poda¢ dane do wysytki, adres mailowy, numer telefonu.

7. Nagroda zostanie wystana na adres podany przez Laureata. Koszt wysytki pokrywa Organizator.
§5

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu w rozumieniu ustawy z dnia 29
sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (t.jedn. Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 z pdzn.
zm.) przetwarzanych w ramach niniejszego Konkursu jest Organizator. Dane osobowe nie beda
przetwarzane przez Organizatora.

2. Uczestnicy Konkursu majg prawo wgladu do tresci swoich danych osobowych oraz ich
poprawiania.

3. Organizator zastrzega, ze nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia uniemozliwiajgce
prawidtowe przeprowadzenie Konkursu, ktdrych nie byt w stanie przewidzieé, lub ktérym nie mogt
zapobiec w przypadku zaistnienia zdarzen losowych.

4. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem rozpoczecia Konkursu i obowigzuje do czasu jego
zakonczenia.

5. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu z waznych powoddw, niezawinionych
przez Organizatora, z zastrzezeniem, ze zmiany w Regulaminie nie bedg naruszac praw nabytych
przez Uczestnikdéw Konkursu. Informacja o zmianach Regulaminu zostanie opublikowana na stronie
Konkursu. 6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za funkcjonowanie sieci Internet, za
posrednictwem ktérej Uczestnicy przesyfaja zgtoszenia i propozycje odpowiedzi na pytania
konkursowe, jak rowniez, za posrednictwem ktdrej Organizator kontaktuje sie z Uczestnikiem.

7. Uczestnicy niniejszego Konkursu zobowigzani sg do przestrzegania ponizszych zasad: a.
stosowania sie do ogdlnie pojmowanych zasad fair play w grach i konkursach, b.
niewykorzystywania uczestnictwa w Konkursie do celéw sprzecznych z prawem lub do celéw
nieprzewidzianych przez Organizatora, w tym w szczegélnosci do celéw komercyjnych i politycznych
C. nie spamowania tablicy fanpage’a.

8. Regulamin niniejszy jest jedynym dokumentem okreslajgcym zasady Konkursu.



