
LES enfants de Buluc Chabtan

Lore

“Dans les temps anciens, les dieux régnaient pacifiquement sur le monde connu. Ces terres paisibles et prospères étaient

appelées « Valhalla ». Autrement dit le paradis sur Terre… Elles étaient habitées par une tribu tout autant pacifique, la tribu

4dddd04, créée par les dieux. Cette tribu était pacifique et vivait en harmonie avec les dinosaures et les dieux. La chasse, la pêche

et la cueillette étaient les seules préoccupations de ce peuple foncièrement bon et ouvert sur la nature. Cette ère fut jadis troublée

par l’avènement d’un nouveau dieu, malfaisant, qui défia ses pairs pour prendre le pouvoir. Ses manigances furent telles que les

terres du Valhalla ressentirent les tensions divines et des dissensions ne tardèrent pas à éclater sur l’archipel. De nombreuses

disputes, mot autrefois inconnu, éclatèrent et la tribu autrefois pacifique vit son harmonie brisée par le flot des tensions. Bien qu’il

fut rapidement maîtrisé par les autres dieux, le mal était fait. La tribu 404 éclata et s’éparpilla le long des terres du Valhalla.

Durant des décennies, les complots et autres trahisons pullulèrent. Des guerres pour le contrôle d’un simple bosquet ou d’un point

d’eau éclataient quotidiennement. Le paradis était devenu un enfer ! Ma après une période sombre où la guerre et la traîtrise

avaient pris le pas sur la paix et le bien être, les dieux se décidèrent à intervenir et envoyèrent leur représentant, le Grand Dieu

Procoptodin, pour mettre fin à tout ceci...”

Ce qu’ils ne savaient pas, c’est que ce dieu malfaisant, trop vite oublié dans les temps anciens,

prévoyait dans le plus grand secret un funeste destin sur le monde

…

...



Buluc Chabtan incarnait la guerre, la mort violente et le sacrifice humain. Cet 
immondice de sang et de carcasse attisait la haine des peuples du valhalla, 
puisant la source de son pouvoir dans les désastres et la peine des vivants.

Certains hommes, dans leurs désespoir, et dans le malheur causé par les Dieux 

et les dommages collatéraux de leurs actions, ces dieux qui décidèrent de 

mettre fin au libre arbitre en décousant les fils du destin… s’en remirent à 

Buluc Chabtan pour trouver salut ...

Au fil des âges et des saisons, ces marginaux grandirent en nombre. 

Leurs pratiques obscures, bien qu’encore peu connues des autres peuples, démontrèrent leurs 

puissances en de nombreuses situations. Pour survivre dans l’oubli, ces “êtres” n'eurent guerre le 

choix que de s’adonner au cannibalisme. 

Consumés par la force de Buluc Chabtan et l’appel du sang, leurs nombreuses dérives 

psychologiques peuvent être effrayante. Cependant leur histoire ne leur fera jamais perdre la 

notion de réalité quand à la brutalité de ce monde. 



Ce rituel dînatoire, commun au sein même de leur tribu, est pourtant beaucoup plus rare lorsqu’il 

s’agit d’étrangers.

S’il est monnaie courante de se dévorer entre eux, les cannibales se méfient des corps étrangers : il

est très rare qu’ils dévorent leur capture, celle-ci pouvant être contaminée. 

Leur butin “vivant” fait plutôt l’objet de manigances politiques et commerciales. Les cannibales se 

montrent d’ailleurs ingénieux lorsqu’il s’agit de torture, et n’hésitent pas à exposer publiquement 

leurs plus belles trouvailles.

Dans le meilleur des cas, la victime sert d’offrande à Buluc Chabtan, évitant considérablement les 

souffrances endurées

Les enfants de Buluc Chabtan reconnaissent l'existence d'autres êtres surnaturels ou d’esprits, 

mais il serait faux de les décrire comme polythéistes.



Ils sont très courageux, mais aussi très superstitieux, croyant en une myriade de signes et 

présages. Ils respectent la Force brute, étant une constituante sociale majeure dans leur tribu.

Un guerrier accompli et en monture est très estimé.

Il n’est pas rare que la place du chef soit contestée.  Le Perdant sert en général de soupe au reste de

la tribu....

Un cannibale ne va pas à la guerre jusqu'à ce que les présages soient  favorables, même si tous les 

facteurs semblent parfaits pour frapper.

La religion cannibale ne comporte pas de restrictions quant à leur mode de vie de pillage entourant 

les peuples, tuant leurs hommes, et de violer leurs femmes ni ne semble y avoir de règles contre 

l’esclavagisme. 

“Je vais violer leurs femmes, prendre leurs enfants comme esclaves, et ramener leurs dieux brisés dans le

valhalla “ -Drogo, confession nocturne à Hrakkar- 



Organigramme, objectifs &   bonus
Khal (Chef de guerre #sang-coeur) 

Pas d’élections ici bande de petites fiottes, On règle ça dans l’arène !
(1 fois par semaine quelqu’un pourras essayer de destitué le khal, si le khal est vaincu, il devras partir en solo pendant une

semaine in-game, en revanche si il gagne “l’opposant” devras porter pendant une semaine IRL un skin de casque choisi par le

Khal)

OBJECTIFS : Organiser des events, être le représentant de la tribu à l’extérieur, gérer les conflits et les 

archives.

• Maintenir le chaos dans les terres du valhalla en Organisant 

pillages, enlèvements, et commerce d’esclaves (TOUT EN 

RESPECTANT LES RÈGLES DU SERVEUR !).

• Présider le conseil de tribu chaque quinzaine (temps IRL), 

réunissant les Dosh Khaleen et les Khos

• Organiser au moins 3 event RP par semaine

• Organiser et participer A CHAQUE event serveur

• Prouver son rang de chef en ramenant au moins un joueur captif ou

un implant de joueur à la tribu par semaine (temps IRL)

→ Drogo Le vindicatif - Chevaucheur du monde #puteenor



Dosh Khaleen (Officier #sang-pitié)

Ferme ta gueule ! c’est le Khal qui décide. sauf quand il est pas la dans ce cas c’est les Dosh Khallen.

(le khal choisit son officier l’autre sera obligatoirement un membre du staff)

OBJECTIFS : Organiser des events, être le représentant de la tribu à l’extérieur, gérer les conflits et les 

archives.

• Maintenir le chaos dans les terres du valhalla en ORGANISANT avec

le Khal pillages, enlèvements, et commerce d’esclaves (TOUT EN 

RESPECTANT LES RÈGLES DU SERVEUR !).

• Organiser le conseil de tribu chaque quinzaine (temps IRL), 

réunissant le Khal, et les Khos 

→ Hrakkar le pouilleux - Fléau de sang #puteenor



Khos (guerrier/res #sang-ESPOIR)

Membres du clan vous avez maintenant accès au bâtiment principal, aux montures et peintures de clan.

OBJECTIFS : Affirmer votre statut de guerrier, Choisir votre voie, Gagner en renommé. Vous devrez :

• Choisir une orientation de métier pour la tribu

• Maintenir le chaos dans les terres du valhalla en PARTICIPANT aux 

pillages, enlèvements, et commerce d’esclaves (TOUT EN 

RESPECTANT LES RÈGLES DU SERVEUR !).

–

------------



Coureurs de sang (recrue #sang-abri)
Alors comme ça ont veut devenir un membre du clan … TU TE PREND POUR QUI ESPÈCE DE RÉSIDUS DE

PANSE DE PHIOMA !!! Hé bien soit! prouve moi ta valeur et on verras.

OBJECTIFS : vous rapporterez :

• 10 serres d’argentavis

• 3 cornes de rhinocéros

• 4 bras de T-rex

• 3 crocs de mégalodon

• 2 vertèbres de bronto

• 1 skin de crane de T-rex

• un blue-print d’armes bleue minimum

• 10 champignons

• 1 oeuf de dinosaure (sauf dodo et dilos)

• 5 primes meats jerky

• 50 fourrures

• 100 chitines

• 100 kératines

• 200 hide

• 20 graines de chaque plantes (specimen X compris)

• 500 cementing paste

Cela montrera votre valeur de guerrier, et vous obligera à :

• prendre connaissance des territoires,

• de la valeur des choses, 

• et des risques encourus.



Titre

Un titre aléatoire par tirage au sort vous sera donné lors de votre intégration à la tribu



Règlement tribu
Certaines de ces règles peuvent être amenées à évoluer

PRINCIPES DE BASE :

• Respecter le règlement de la communauté 404 et ses membres

• Respecter les décisions prises par le chef de clan

• Les relations extérieures sont gérées par 1. le Khal 2. les Dosh Khaleen

• Pour toute interaction vocale RP, vous :

• parlerez une langue gutturale “primaire”(intonations, bruitages, phrases simples) pour 

vous faire comprendre 

• un système sera mis en place pour communiquer entre-nous lors d’event.

• Vous devrez vous amuser, partager vos expériences, et rester respectueux envers chaque 

membre de la communauté de l’abri 404

• Vous consulterez le forum au préalable de chaque connexion au jeu (ce point sera souvent 

vérifié)

• l'objectif de la tribu est de toujours être en effectif réduit par rapport à l’ensemble des autres 

tribu.

JOUEURS INTERNES :

• Chaque membre aura une maison dans la capitale, où il pourra y stocker ses biens. L’accès sera 

réservé à son propriétaire, au Khal et au Dosh Khaleen (sauf invitation).

• Les dinosaures sont communs, sauf mention contraire (monture perso)

• Les ressources collectées sont communes à la tribu et doivent être rangées aux endroits 

appropriés.

• Vous devrez porter le skin (corps, armes, outils, ...) lié à votre 

rang, de plus l’armement sera fortement impacté par 

l'évolution des autres clans et ne devras jamais être supérieur

à leur capacité de se défendre.

• Les cannibales partagent TOUT SAUF leur monture 

personnelle

• La place de chef est contestable, dans les règles du sang, et 

avec justification RP (CF objectifs de rang)

• Les discussions au sein de la tribu sont privées, et doivent 

le rester pour les tribu extérieures

• Tout évènement entrepris avec une tribu extérieure devra 

faire l’objet d’un topic sur le forum (vie du serveur)



ROLE PLAY / TRIBUS EXTÉRIEURES :

• Toute personne arme en main dans l’enceinte de notre capitale 

et/ou avant poste sera abbatu  sans sommation

• Un grade d’intouchable sera offert à un marchand sur le serveur, il 

ne doit pas tenir compte des règles qui suivent.

• Le survol du territoire se fera aux risques et périls des tribus 

extérieures

• L’accès à la base est formellement interdite à TOUTE personne 

extérieure à la tribu

• Les ressources et dinosaures présents sur le territoire sont 

exclusifs à la tribu. Tout contrevenant aura conscience des risques 

encourus (et on espère que vous viendrez ! héhé)

• Tout évènement en relation avec notre tribu ou l’un de ses 

membres devra faire l’objet d’un topic sur le forum (vie du serveur)

!! Tout manquement aux règles suscitées pourra entraîner  des sanctions !! 

!! (punition, dédommagement, mort, guerre,voir exclusion ou

bannissement,...) !!

Role-Play 

Des Hommes primitifs(grand H) légèrement vêtus, couverts

de peintures aux motifs tribaux, vivant dans une grotte (C3)

Le khal est distinctement reconnaissable par le

haume/peinture qu’il porte, il en est de même pour ses Dosh

Kaleen 

Chaque rang de tribu possède une peinture spécifique, le

différenciant. 

L’objectif du clan est de réaliser des kidnapping en tout

genre et créer des rites à la gloire de Buluc Chabtan de toutes

sortes (les kidnapping ne sont pas synonymes de mort, mais

plutôt des tests de courage)



Recrutement
• écrivez sur le forum un message dans le quel vous indiquerez :

- votre présentation

- votre expérience d’Ark

- que vous recherchez comme expérience sur Ark et le serveur

- vos attentes

- le nom de votre personnage (évitez les peudos trop farfelus type “kevin974”)

- une présentation RP (optionnel)

- vos projets

• Lors de votre arrivée sur notre territoire, vous serez dans un premier temps observé, 

afin de déceler vos compétences et votre motivation

• Vous devrez accomplir la quête de rang “coureurs de sang” afin d’avoir accès aux biens 

de la tribu (Vous serez alors convoqué à un rite de passage)

QUITTER LA TRIBU : 

• Vous êtes cannibale jusqu’à l’os !

• Si départ, vous devrez créer un nouveau personnage.

• Si vous avez suffisamment participer à la vie de la tribu ET du serveur ET du forum, 

certains de vos biens peuvent vous être rendus


