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File preview

SWTOR 4.0 Concealment Operative &amp; 

Scrapper Scoundrel PVP Guide by Knin 

and Drgf 

Glossary of Terms 

This guide is primarily written from the perspective of Concealment Operative but will double as 

a Scrapper Scoundrel guide.  As such, here is a glossary of commonly used terms and 

analogous abilities between the two specs.  These will be repeated periodically in the guide to 

refresh your memory but not every single time for the sake of readability.  The same will be true 

of terms not used often enough to bother including in this table.  Experienced players will likely 

want to skip these terminology sections. 

 

General MMO terminology

: 

 

AOE: 

Stands for Area of Effect.  This refers to abilities and affect an area rather than a specific 

target.  Also sometimes referred to as Cleave. 

 

CC:

 Stands for Crowd Control.  This refers to abilities that stun an enemy but 

break on damage.

 

This is opposed to hard stuns which stun them regardless of damage taken afterwards.  CCs 

are also known as mezzes.  Operative CCs are Flash Bang and Sleep Dart (also known as a 

sap). 

 

Hard stun

: Hard stuns are stuns that do not break on damage.  Typically 4 seconds in SWTOR. 

Your hard stun is Debilitate or Dirty Kick. 

 

DOT: 

Stands for Damage Over Time.  Refers to abilities that deal their damage over a given 

duration rather than all at once. 

 

HOT: 

Stands for Heal Over Time.  Like a DOT, but it heals you or a teammate instead. 

 

LOS: 

Stands for Line Of Sight.  Refers to putting an environmental object between you and 

enemies to prevent incoming damage. 

 

GCD:

 Stands for Global Cooldown.  This refers to the 1.5 second (this is slightly modulated by 

your alacrity rating) cooldown that triggers anytime you use an ability that is not specifically off 

the global cooldown.  For example, if you use Laceration you will not be able to do it again for 

the approximately 1.5 seconds that is the GCD. 

 



DR: 

Stands for Damage Reduction.  Refers to abilities and items (e.g. Warzone Adrenal) that 

reduce incoming damage by a specific percentage. 

 

Cleave:

 Same basic definition as AoE, but it is a more defined area than simple AoE. 

 

Yellow Damage:

 When this is mentioned what is being talked about is anything that does Tech, 

Kinetic, Force, Internal, Energy damage. So people claim that anything that does that type of 

damage is considered “yellow” damage because the number that appears is yellow. 

 

White Damage:

 When this is mentioned what is being talked about is anything that is Weapon 

Damage, otherwise known as “white” damage because the number that appears is white. 

 

____ Window:

 Anytime a a word is followed by “window” all that is being said is the duration of 

that effect. I.e. “flashbang window” means the window of opportunity to perform an ability or 

multiple abilities for it’s duration. 

 

 

Imperial 



Republic 



Tactical Advantage (TA) 



Upper Hand (UH) 



Tactical Opportunity (TO) 



Round Two (RT) 



Laceration 



Sucker Punch 



Veiled Strike (VS) 



Bludgeon 



Backstab (BS) 



Backblast 



Volatile Substance (Sub) 



Blood Boiler 



Corrosive Dart (CD) 



Vital Shot 



Debilitate 



Dirty Kick 



Crippling Slice (Noturn) 



Shank Shot 



Exfiltrate 



Scamper 



Shield Probe 



Defense Screen 



Evasion 



Dodge 



Stim Boost 



Pugnacity 



Flashbang  



Flash Grenade 



Countermeasures 



Surrender 



Holotraverse 



Trick Move 



Sleep Dart (Sap) 



Tranquilizer 



Kolto Probe (Probe) 



Slowrelease Medpac (Medpac) 



Kolto Infusion (Infusion) 



Kolto Pack 



 

 



Introduction 

Concealment Operative (Scrapper Scoundrel) is a high skill ceiling melee DPS spec that brings 

a completely unique combination of utilities to SWTOR PVP. Concealment damage is 

simultaneously bursty and very sustained, being able to string 10K+ hits together like no other 

spec in the game. Concealment enjoys exceptional survivability thanks to resisting 100% of 

attacks while using Exfiltrate (Scamper), allowing you to ruin enemy burst phases with timely 

use in addition to high mobility. A 30 second hard stun and a 4 second, noturn root with 

Crippling Slice (Shank Shot) grant you some of the best control in PVP. Kolto probes 

(Slowrelease Medpac) provide lowmaintenance offheals both for yourself and your 

teammates.  And last, but certainly not least, Concealment is the undisputed king of the 1v1  

making you perfect for stealing and guarding off nodes in warzones, picking off lone enemies, 

and winning duels. 

 



Rating 

• Single Target DPS: 

• AoE DPS:

• Group utility:

• Difficulty:

• Burst:

• Sustain:

 



7 

1 

7 

8* 

6 

10 



*Concealment is fairly simple to pick up and play but is very difficult to master and has a particularly high skill ceiling. 



 



Strengths &amp; Weaknesses 

Strengths

: 

• Very sustained burst damage 

• High mobility 

• Control (30s hard stun, 4 second noturn root, 12 second slow) 



• Two 100% resist rolls every 9 seconds 

• Lowmaintenance, cheap off heals 

• Difficult to finish a kill on 

• Strongest 1v1 class in PVP 

 

Weaknesses

: 

• Heavily reliant on 4meter abilities 

• Situational defensive cooldowns 

• Reliance on Exfiltrate to survive* 

• Highly susceptible to dying through stun 

• Difficult to DPS while being focusfired 

 

*While Exfiltrate is extremely good for avoiding damage entirely, needing to use it to avoid damage comes with disadvantages as 

well.  Unlike defensive cooldowns such as Shield Probe or Evasion, it costs you a GCD that could be used for dealing damage.  It 

will move you away from targets in melee situations (such as when you roll the Ambush of a Sniper you are on), creating space for 

your target.  Using Exfiltrate to avoid damage also prevents you from using it as a gap closer later, because it also plays that role in 

Concealment. 



 



Gearing and Stats 

We will be proposing two cookiecutter builds for Concealment here, revolving around whether 

or not to use alacrity. The first does not use any alacrity and is recommended for new players, 

particularly if you are new to playing melee DPS in SWTOR PVP.  The reason being that alacrity 

is wasted if you do not have high “uptime,” with uptime referring to how well you stick to your 

targets and are stringing GCDs together.  You already take enough stuns, roots, slows, knock 

backs, and CCs in PVP as a melee DPS as it is so if you struggle to stay on targets alacrity will 

largely go to waste.  If you are an experienced player the alacrity build is very viable and we 

recommend trying it out.  Both builds use the full Enforcer set  the auto crit Volatile Substance 

(Blood Boiler) is a musthave. Feel free to tweak these as well. The only rules are do not ever 

use accuracy, do not run massive amounts of Alacrity, and take it easy on Crit  it is subject to 

diminishing returns in the same way that other stats are. 

 

Power Build 

• Accuracy:

0 

• Alacrity:

0 

• Crit rating: 1370 (Crit PVP earpiece, implants, and enhancements will yield this number) 

• Power:

~3391 (Adv. Lethal mods 40X + 14 power augments will yield roughly this 

number) 

• Relics:

Power and Mastery (Serendipitous Assault + Focused Retribution)  



 

 

Alacrity Build 

• Accuracy:

0 

• Alacrity:

429 (1 Quick Savant Enhancement 40X + 4 Alacrity Augments) 

• Crit rating: 1671 (Adept Earpiece, Implants + 6 Adept Enhancements 40X + 6 Crit 

Augments) 

• Power:

2661 (Adv. Lethal Mods 40X + 4 Power Augments) 

• Relics:

Power and Mastery (Serendipitous Assault + Focused Retribution)  



 

 



Utilities 

For the sake of flexibility (and also brevity) we will keep the number of set utility layouts here to 

a minimum with specific discussions of the utilities worth mentioning at the end so that you can 

tailor your own builds to specific situations when the time comes.  These presets are by no 

means the only viable options.  Note that they only include 6 talents, leaving the 7th for you to 

choose between Evasive Imperative (Scramble) and Augmented Shields (Hotwired Defenses). 

There is a detailed discussion of the EI vs AS choice at the end of the Utilities section of the 

guide. 

 

The Basic Layout 

This build is the beginning build for an overall rounded play.  It is perfectly acceptable to grab 

Infiltrator (Sneaky) over Hit and Run (Holdout Defense) if you prefer it.  

There is one free point 



for you to choose between Evasive Imperative (Scramble) and Augmented Shields 

(Hotwired Defenses). 



 

 

The Aggressive Layout 

This build is designed to maximize sticking power and raw DPS. 

There is one free point for 

you to choose between Evasive Imperative (Scramble) and Augmented Shields (Hotwired 

Defenses). 



 

 

The Utility Layout 

This build sacrifices sticking power and DPS in order to take pressure off your teammates with 

bulkiness and buffed flashbangs (Flash Grenade).  You can also solo defend objectives for days 

with a build of this sort. 

There is one free point for you to choose between Evasive 

Imperative (Scramble) and Augmented Shields (Hotwired Defenses). 



 

 

Skillful Tier Utilities Discussion 

 

Nanotech Suit (Smuggled Getup)

: AOE damage reduction. Outside of trying to maximize 

survivability, we generally do not recommend this talent.  AOE damage is often avoidable and is 

not as scary as it used to be in SWTOR.  This talent is sometimes viable in solo ranked, 

depending on what’s in the queue.  

 

Chemresistant Inlays (Scar Tissue)

: 5% passive damage reduction. This is a great talent and 

is useful in a lot of situations.  Very high survivability is already one of Concealment’s (Scrapper) 

strengths and this utility plays into that niche perfectly, making you even harder to finish a kill 

on. Combines well with Fortified Kolto (Supplemented Medpac), which is discussed later. 

 

Imperial Weaponry (Let Loose)

: Increased Carbine Burst (Blaster Volley) damage. This is a 

terrible utility  do NOT use it. 

 

Flash Powder (Flash Powder)

: Enemies have 20% reduced accuracy after Flash Bang (Flash 

Grenade) ends for 8 seconds. This is a solid utility in the right situation. You have buffed 

defense chance in Concealment as it is and 20% accuracy reduction for 5 GCDs is nothing to 

scoff at, especially if it’s on multiple targets. Drawbacks to this utility are that it is useless when 

you are flashbanging a healer and that it spends large portions of time waiting to be triggered, 

rather than actively providing a benefit to you. 
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