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File preview

Deuxième année

Connais-toi toi-même

La structure de son titre

La Sainte Église est une immense famille. Vous rencontrerez nombre de frères et de sœurs. Il s'agit pour cela

de bien savoir se présenter. On décline son identité en une phrase énumérative. Il faut d'abord commencer

par son nom, puis par sa place dans son ordre. Les différentes charges viennent ensuite. Enfin, on termine

toujours par les titres honorifiques. Il faut savoir que seuls le nom et la place dans l'Ordre est obligatoire.

Exemples

Rachello, Chevalier du Sang Vermeil, Membre du Cercle Solaire, et Pourfendeur des Impies.

Satela, Sorcière de la Fontaine Bleutée.

Astrid, Shaman de la Fontaine Bleutée, et Abbé du Monastère Saint Kyros.

Brutus, Archividame du Sang Vermeil.

Le titre de Vidame est équivalent à celui d'Évêque. Il concerne celui qui mène l'armée. Archividame est donc équivalent

à celui de l’Archevêque. On ne retrouvera donc ce titre que dans l'Ordre du Sang Vermeil, et, dans de rares occasions,

dans l'Ordre de la Fontaine Bleutée.



Vocabulaire de base

Rappel: d'après le premier Commandement, une hérétique est une personne vénérant Nepgear, et un neutre est

une personne extérieure à la Sainte Église mais qui ne vénère pas non plus Nepgear.



un(e) fidèle / un(e) orthodoxe : une personne vénérant Neptune

une hérésie: une croyance hérétique, une pensée hérétique ou un fait hérétique

l'hérésie: un ensemble d'hérésies

l'orthodoxie: les croyances orthodoxes

un apocryphe: une œuvre rédigée par un hérétique

un N -infidèle / un N -traître: un ancien croyant de Neptune qui s'est rangé aux côtés de Nepgear

un N -éclairé: un ancien croyant de Nepgear qui s'est rangé aux côtés de Neptune

un N -opportuniste: un neutre qui change incessamment de camp entre les hérétiques et les fidèles

un mécréant: désigne quelqu'un ne croyant pas en Neptune, donc un neutre ou un hérétique

un ingg: la pire espèce d'hérétiques qui existe; les inggs sont violents, usurpateurs, avides, pervers,etc.



La chute de Nepgear

Voici le premier cours d'histoire ecclésiastique. Toutes les dates citées se réfèrent à l'an 0 de notre ère, ce qui

correspond à la perte de la grande bibliothèque de Planeptune. Heureusement, depuis le temps, Planeptune est une

ville à la pointe de la technologie, une ville futuriste même!



On suppose que ces événements se sont déroulés au Ier siècle de notre ère. En des temps très anciens, le

village Alnep prospérait dans la périphérie de Planeptune. Les habitants (les Alnepiens) étaient heureux,

intelligents et pacifistes; ils contribuèrent à de nombreuses inventions encore utiles de nos jours. On citera

notamment le sablier en améthyste, digne d'une précision inégalée encore aujourd'hui, surpassant même

l'horloge atomique. En bref, Planeptune connaissait déjà un essor économique et technologique, se plaçant

bien devant ses concurrents dans ces deux domaines. Les concurrents de Planeptune sont, comme chacun

sait, Lastation, Lowee et Leanbox. La déesse de Planeptune, notre bien-aimée Neptune, venait rendre visite à



nos inventeurs, et ce quotidiennement. Elle leur offrait la paix qu'ils désiraient, et en échange, ils étaient

productifs. Trop productifs. La petite sœur de Neptune, Nepgear, était terriblement gâtée, et Neptune devint

terriblement gênée lorsque Nepgear décida d'aller rendre visite aux Alnepiens. Ces derniers n'avait jamais vu

la petite sœur, et l'accueillirent à bras ouverts. Ils lui montrèrent la maquette de leur prochaine invention, une

fleur d'un parfum enivrant, d'une odeur si puissante que nulle part dans Planeptune ne retrouverait-on jamais

puanteur. Nepgear était admirative. La fleur était magnifique et lui siérait à merveille. Neptune aimait

beaucoup sa petite sœur, et décréta que la fleur lui reviendrait une fois créée. Les Alnepiens protestèrent, il

leur fallait leur premier modèle afin d'en créer plus. Il fut alors décidé d'attendre. Comme promis, Nepgear

reçut une des premières productions. Les Alnepiens n'avaient pas chômé. Une fleur fut symboliquement

accrochée à la chevelure de Neptune puis sur celle de Nepgear. Chacun des habitants de Planeptune reçut

alors sa fleur. Il y en avait tellement que l'on sentait leur parfum jusqu'aux plus hauts sommets de Lowee.

Les Alnepiens n'en restèrent pas là. Ils créèrent ensuite des draps blancs; mais pas n'importe quels draps! des

couvertures pouvant s'étaler à loisir, à aire variable et surtout d'une fraîcheur et d'une propreté éternelle.

Encore une fois, Nepgear eut le coup de foudre et en réclama un le plus vite possible. Et ainsi, vint une

Nepgear se vautrant dans le luxe et la oisiveté. Elle réclama beaucoup de choses des Alnepiens. Et un beau

jour, leur rythme n'arrivant plus à suivre les demandes de Nepgear, celle-ci vint leur rendre une visite assez

particulière. Pour une fois, elle n'était pas accompagnée de Neptune. Les Alnepiens, d'une candeur touchante,

l'accueillirent à bras ouverts, comme à leur habitude. Et là, Nepgear en tua deux sur place. Son visage tachée

de sang, et ses yeux remplis de rage, les Alnepiens comprirent que Nepgear n'était pas dans son état habituel.

Elle commençait à faire un chantage. Les Alnepiens devaient se soumettre à elle, et combler le moindre de

ses désirs. Beaucoup d'Alnepiens tentèrent de fuir. Malheureusement, Neptune n'arriva pas à temps et

Nepgear avait commis un génocide. Le triumvirat de Planeptune, celui que l'on connaît encore de nos jours

( Neptune, Compa et IF ) dut se résoudre à bannir Nepgear de Planeptune. Nepgear jurait à voix basse et sa

folie ne connut aucune limite. C'est ainsi que Nepgear chuta de son statut de déesse. Elle perdit toute grâce et

toute beauté, et fut surnommée le démon, le ver rampant, ou l'abomination.

La morale de cette triste histoire est que l'oisiveté et la convoitise ne vous apporteront que le malheur, le rejet

par vos pairs et vous feront sombrer dans une spirale sans fin d'actes abjectes et de tortures sans nom.



Gravure du XIVe siècle par Beatrix Masimilio intitulée Feu et sang des Alnepiens



Credo (prière)

Je crois en une seule déesse,

la Neptune toute puissante,

Créatrice du kawaii et du moe

de ce qui est bon et juste.



Je crois en l'hérésie de Nepgear,

celle qui incarne le mal,

déchue de son statut de déesse.

Neptune est Neptune, née de Neptune,

Lumière, née de la Lumière,

vraie déesse, née de la vraie déesse,

engendrée, non pas créée,

de même nature que la justice,

et par Elle tout a été fait.

Pour nous les fidèles, et pour notre salut,

Elle descendit du ciel;

par la Sainte Technologie,

Elle a pris chair de la seule Source,

et s’est faite loli.

Déchirée pour nous sous le chaos de sa sœur,

Elle souffrit de son amour et la mit au tombeau.

Elle ressuscita Planeptune,

conformément aux Saintes Écritures,

et Elle monta au ciel ;

Elle est assisse à la droite du Bien.

Elle viendra, et reviendra dans la gloire,

pour juger orthodoxes et mécréants;

et son règne n’aura pas de fin.

Je crois en la Sainte Technologie,

qui est suprême et qui donne la vie;

Elle procède de Planeptune et de Lastation;

avec Neptune et Noire,

Elle reçoit même adoration et même gloire ;

Elle a parlé par les prophètes.

Je crois en l’Église,

une, sainte, sacrée et neptunienne,

Je reconnais un seul baptême

pour le pardon des péchés.

J’attends la purification totale,

et la paix dans le monde à venir.

A Neptune!



La biographie de Sainte Kurumi

Voici l'histoire de Sainte Kurumi terrassant le dragon, aussi connue sous le nom de la Légende dorée.

Au XIIIe siècle, Kurumi naît à Lastation, dans une famille ordinaire. Militaire, elle devient officier de

l'armée de Lastation; elle est élevée par la déesse Noire aux premiers grades de l'armée.

Un jour, elle traverse la ville de Pontificio dans la province de Lastation, sur son cheval blanc. La cité est

terrorisée par un redoutable dragon qui dévore tous les animaux de la contrée et exige des habitants un tribut

quotidien de deux jeunes gens tirés au sort. Kurumi arrive le jour où le sort tombe sur Uni, la petite sœur de

Noire, au moment où celle-ci va être victime du monstre. Kurumi engage avec le dragon un combat acharné ;

avec l'aide de Neptune, et après le signe du N, elle le transperce de sa pelle. Uni est délivrée et le dragon la

suit comme un chien fidèle jusqu'à la cité. Les habitants de la ville ayant accepté de se convertir à la Sainte

Église et de recevoir le baptême, Kurumi tue le dragon d'un coup de cimeterre car il les effrayait toujours,

puis le cadavre de la bête est traîné hors des murs de la ville tiré par quatre bœufs.

Sainte Kurumi est traditionnellement représentée à cheval, souvent blanc (signe de pureté), ayant un dragon à

ses pieds. En armure, portant une pelle souvent brisée à la main, ainsi qu’un écu et une bannière d’argent à la

croix de gueules, c’est-à-dire blanche à croix rouge, couleurs qui furent celles des croisés; faisant également

de sainte Kurumi, leur sainte protectrice. Elle est l’allégorie de la victoire de la Foi sur un Démon (à

différencier de Nepgear) désigné dans l’Apocalypse sous le nom de dragon.



La biographie de Sainte Shiro

Voici la biographie de Sainte Shiro. Celle qui est à l'origine de nos fameux Dix Commandements.

Sainte Shiro est une génie du jeu, une fille pure et innocente. Elle est surnommée la Reine du Jeu. Jeux de

cartes, jeux de plateau ou jeux vidéos, elle excelle en tout. Il est fort probable que personne n'ait jamais

égalé, n'égale, ni n'égalera jamais son talent. C'est une jeune fille pure et innocent, mais son talent excite la

convoitise du Parrain. Une organisation mafieuse nommée le Komiket Génidumal de Bals (i.e. le KGB)

l'enlève pour qu'elle remporte des gains dans un casino. Leur chef, le Parrain a besoin d'argent pour son

organisation, et la voit comme une opportunité de se remplir les poches.

Shiro, extrêmement douée, dépasse toute attente et devient propriétaire du casino en question, avant même

que le KGB n'agisse. Le Parrain décide alors d'envoyer son meilleur assassin, surnommé Jack l'éventreur, de

son vrai nom Jack. Quand Jack voit la pureté et la beauté de notre petit génie, il en tombe follement

amoureux. Il explique alors à Shiro la raison de sa présence ici, ainsi que la situation dans laquelle elle se

trouve. Elle ne sera plus en sécurité nulle part dans le monde. Shiro tombe elle aussi amoureuse de ce

mystérieux garçon à l'aura sombre et mystérieuse. Jack devient vite la risée du KGB (dans leur frustration de

voir s'échapper leur cible), et se retrouve appelé Jack l'ASNL pour Ancien Shota Nouveau Lolicon.

La Sainte Église, de par son organisation sans faille, vit tout, et prit Shiro et Jack en affection. Elle voyait en

Shiro une partenaire de jeu idéal, et en Jack un formidable atout pour assurer la sécurité de Planeptune contre

l'infâme Nepgear. Ayant le Komiket à leurs trousses, Shiro et Jack durent accepter la proposition d'asile de la

Sainte Église, le temps que les choses se tassent. Jack et Shiro vécurent ainsi une vie heureuse et pieuse, en

compagnie d'un certain chat du nom de Wati. Et apprenant que Nepgear était probablement la véritable

identité du Parrain (suite à des fouilles minutieuses de la Branche Verte de l'époque), Shiro et Jack adhérèrent

de la manière la plus fidèle qu'il n'ait jamais été de voir par le Cardinal Roswaal.

Le grand frère de Shiro, Sora, est mort précocement de l'opium, à l'âge de 5 ans. On sait peu de choses de lui; d'après

les dates, on peut supposer que sa mort provoqua l'éveil du génie de Shiro.



Tableau du XXe siècle par Picassi Piccolini intitulé Jack &amp; Shiro, les As
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