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Norme C-Epitech



Qu’est-ce que c’est ?

• La norme C-Epitech est une convention de programmation qui a été créée par

l’école.

• Elle concerne :

◦ La dénomination des objets

◦ La présentation globale (paragraphes)

◦ La présentation locale (lignes)

◦ Les headers (fichiers includes)

◦ Le Makefile

Le norme est une convention purement syntaxique, à ce titre

elle ne peut être utilisée comme excuse si votre programme ne

fonctionne pas !
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Quand s’applique-t-elle ?

• La norme est obligatoire dans les modules gérés par les Asteks, en voici une liste

non-exhaustive :

◦ B1 - Système Unix

◦ B1 - C - Prog Elem

◦ B1 - Igraph

◦ B2 - Systeme Unix

◦ B2 - C - Prog Elem

◦ B2 - Igraph

◦ B4 - Systeme Unix

Bien que la norme ne soit pas obligatoire dans tous les

projets, ce n’est pas une raison pour ne pas toujours

séquencer et structurer votre code !



Indices



On ne remet pas à la norme ! On code à la norme ! C’est-à-dire qu’on

écrit à la norme dès le début de son programme.
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Pourquoi existe-t-elle ?

• Uniformiser l’écriture des programmes au sein de l’école.

• Structurer le code.

• Faciliter la lecture du code.

Certains choix dans la norme peuvent paraître un peu trop

restrictifs, mais n’oubliez pas que la norme est aussi un

outil pédagogique, les 25 lignes sont là par exemple pour

accentuer le fait que vous devez absolument structurer vos

programmes.
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Présentation générale

• Une ligne, y compris pour les commentaires, ne doit pas excéder 80 colonnes.

• Une seule instruction par ligne.

• Une fonction ne doit pas excéder 25 lignes entre les accolades.
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/*

** cette fonction fait 2 lignes

*/

int hello_world(void)

{

my_putstr("Hello world\n");

return (0);

}



• Un fichier ne doit pas contenir plus de 5 fonctions.

• Seuls les inclusions de headers (système ou non), les déclarations, les defines, les

prototypes et les macros sont autorisés dans les fichiers headers.

• Toute inclusion de header doit etre justifiée.

• Les macros multilignes sont interdites.

• Les instructions multilignes sont tolérées.

• Les fichiers source (.c, .h et Makefile par exemple) doivent toujours commencer

par le header standard de l’école. Ce header est créé sous emacs à l’aide de la

commande C-c C-h.

• Les prototypes de fonctions et les macros doivent se trouver exclusivement dans

des fichiers .h. Les seules macros tolérées dans les fichiers .c sont celles qui activent

des fonctionnalités (ex : _BSD_SOURCE).
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Les commentaires

• Les commentaires peuvent se trouver dans tous les fichiers source.

• Il ne doit pas y avoir de commentaires dans le corps des fonctions.

• Les commentaires sont commencés et terminés par une ligne seule. Toutes les lignes

intermédiaires s’alignent sur elles, et commencent par ‘**’
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/*

** cette fonction calcule ....

*/

void *func_mort_de_rire()

{

}

/*

** Correct

*/

/*

* Incorrect

*/
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Indentation générale

• L’indentation sera celle obtenue avec Emacs (avec la configuration dans $HOME/../.env/.emacs). Elle se fait au moyen de la touche Tab.

• L’alignement du nom des variables avec le nom de la fonction est locale à la

fonction, pas au fichier.
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int

{



get_type(char type_char)

t_types *types;

types = types_tab;

while (types-&gt;type_val)

{

if (types-&gt;type_val == type_char)

return (types-&gt;type_val);

types++;

}

return (FALSE);



}

int

{



address_exists(void *addr)

t_very_long_type **ptr;

int

i;

ptr = my_garbage_collector;

i = 0;

while (ptr[i])

{

if (ptr[i]-&gt;addr == addr)

return (TRUE);

i++;

}

return (FALSE);



}
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Nomination

• Les objets (variables, fonctions, macros, types, fichiers ou répertoires) doivent avoir

les noms les plus explicites ou mnémoniques.

• Les abréviations sont tolérées dans la mesure où elles permettent de réduire significativement la taille du nom sans en perdre le sens. Les parties des noms composites

seront séparées par ’_’.

• Tous les identifiants (fonctions, macros, types, variables etc.) doivent être en anglais.

• Les noms de variables, de fonctions, de fichiers et de répertoires doivent être composés exclusivement de minuscules, de chiffres et de ’_’.
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void hello_world()

{

}



• Seuls les noms de macros sont en majuscules.

1



#define FOO "bar"



• Un typedef sur s_my_struct doit s’appeler t_my_struct.
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typedef struct s_my_struct

{

}

t_my_struct;



• Un nom de structure doit commencer par s_.

• Un nom de type doit commencer par t_.

• Un nom d’union doit commencer par u_.

• Un nom de globale doit commencer par g_.

• Toute utilisation de variable globale doit etre jusitifiée.
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