
„Vorleah, Dmorlung, Cierpiętniki, 1PA a Sheed” 

Witaj droga Madziu :). Jak wiesz dobry build w tej grze ważna rzecz, więc w związku z 

naszymi ostatnimi dyskusjami i moją 6-letnią wiedzą na temat tej gry, chcę pomóc dokonać Ci 

dobrego wyboru buildu na twoją sheedkę, żeby grało Ci się jak najlepiej . 

1. Przedmioty 

Vorleah : 

 

 Skok Farida: 4% 

 +1% co poziom 

 Typ: Zbroja 

 Ranga: XI 

 Wartość: 12.000.000 złota i 650 platyny 

 Waga: 20 

 Wymagany poziom: 95 

 Wymagana wiedza: 100 

 Moc: +20 

 Wiedza: +15 

 HP: +220 

 Mana: +80 

 Pancerz sieczne: +35 

 Pancerz obuchowe: +35 

 Pancerz kłute: +35 

 Odporność zimno: +15 

 

Skok Farida - daje szansę na całkowite uniknięcie otrzymania obrażeń od ataku przeciwnika. 

Dmorlung:  

 

 



 Rozproszenie Holma: 6% 

 +1% co poziom 

 Typ: Zbroja 

 Ranga: XI 

 Wartość: 12.000.000 złota i 650 platyny 

 Waga: 22 

 Wymagany poziom: 95 

 Wymagana siła: 100 

 Siła: +18 

 Zręczność: +18 

 HP: +150 

 Mana: +20 

 Kondycja: +120 

 Pancerz sieczne: +40 

 Pancerz obuchowe: +40 

 Pancerz kłute: +40 

 Odporność zimno: +15 

 

Rozproszenie Holma - daje szansę na zmniejszenie otrzymywanych obrażeń o 60-70%. 

Cierpiętniki: 

 

 Modyfikator obrażeń fizycznych: 4% 

 +1% co poziom 

 Modyfikator trafień fizycznych: 10% 

 +2% co poziom 

 Typ: Buty 

 Ranga: XII 

 Wartość: 43.750.000 złota i 2.000 platyny 

 Waga: 19 

 Wymagany poziom: 110 

 Wymagana siła: 100 

 Siła: +22 



 Zręczność: +28 

 HP: +240 

 Kondycja: +110 

 Pancerz sieczne: +40 

 Pancerz obuchowe: +40 

 Pancerz kłute: +40 

 

Modyfikator obrażeń - zwiększa obrażenia od wybranych ataków.  

Modyfikator trafień - zwiększa celność wybranych ataków. 

 

Umiejętności sheeda: 

Umiejętność: Modyfikator trafień: Modyfikator obrażeń: 

Lewy, prawy  fizycznych fizycznych 

Front kick  fizycznych fizycznych 

Kontrola oddechu  brak brak 

Dotkliwe uderzenie  fizycznych fizycznych 

Cios w wątrobę  fizycznych brak 

Latające kolano  fizycznych fizycznych 

Uniki  brak brak 

Haduoken  dystansowych magicznych 

Uderzenie Chi  fizycznych fizycznych 

 

 

 

 

http://wiki.taern.pl/index.php/Sheed#Lewy.2C_prawy
http://wiki.taern.pl/index.php/Sheed#Front_kick
http://wiki.taern.pl/index.php/Sheed#Kontrola_oddechu
http://wiki.taern.pl/index.php/Sheed#Dotkliwe_uderzenie
http://wiki.taern.pl/index.php/Sheed#Cios_w_w.C4.85trob.C4.99
http://wiki.taern.pl/index.php/Sheed#Lataj.C4.85ce_kolano
http://wiki.taern.pl/index.php/Sheed#Uniki
http://wiki.taern.pl/index.php/Sheed#Haduoken
http://wiki.taern.pl/index.php/Sheed#Uderzenie_Chi


2. Vorleah a Dmorlung 

„Hm, ja 2 lata temu balem sie na swoim sh cudowac, wiec wybralem dmorlung, aczkolwiek teraz 

patrzac przez pryzmat moran i mojego buildu pod 1 pa wybralbym vorleah.” 

Źródło : http://forum.taern.pl/  

Użytkownik: Krzeeslaw 

Nazwa w grze: KrzychuLool (Sheed 116) 

YouTube: http://www.youtube.com/user/Jasiekqq 

 

Na czym polega różnica w jakości efektu tych dwóch zbroi? Gdyby ta różnica polegała tylko na 

tym, czy otrzymuje się te 60-70% obrażeń mniej czy w ogóle, to którą zbroje wybierzemy nie robiło 

by różnicy. Ale różnica jest głębsza. Vorleah da Ci omijanie debuffów! MEGAA! Przykład 

ponownie ten sam: 

1. 

 

Jesteś sobie na Moranie, oczywiście koło szanownej paniusi stoi jej piesek Gorag, którego jak 

wiadomo nie można zabić przed Morką. Gdyby w tym wypadku WaySheedowi zadziałał efekt jego 

zbroi, to co dostał by zamiast 200 to 50, ale uśpiony by dalej był, a gdyby Way nosił Vorleah i jego 

efekt by zadziałał to nie dość że nie odczułby obrażeń to jeszcze Gorag by go nie uśpił. 

 

 

 

 

 

 

http://forum.taern.pl/viewtopic.php?f=99&t=48245
http://www.youtube.com/user/Jasiekqq


2. 

 

 

Jesteś sobie na Selenie. Ta pani zjadła coś nieświeżego na obiad, najprawdopodobniej 

przeterminowane kostki lodu, no i zaczęło jej się robić niedobrze i poczuła odruch wymiotny, a 

jako że wychowały ją ogniki, nie zna podstawowych zasad kultury i zamiast pójść do WC to 

załatwić, postanowiła podejść do obrzydzonego Termera i dać spust swojemu żołądkowi na 

biednego rycerza. Biedak dostał niewiele obrażeń bo 137, ale na 5 rund utknął w lodowej bryle, 

jedynie druid mógł go uratować. Gdy udało mu się wydostać, Selena znowu poczuła chęć 

opróżnienia żołądka i wybór znowu padł na Termera. Tym razem zadziałał efekt jego zbroi, na 

która tak ciężko pracował, co z tego że ponownie utknął pod lodem ważne ze Selena zadała mu 35 a 

nie 137 obrażeń! Jaki morał z tego. Gdyby Termer miał Vorleah, to by się nie przeziębił! 

 

Jedyne sytuacje w których Dmorlung wychodzi na prowadzenie to : Admirał, Węże (samo 

czyszczenie) oraz PvP z Voodoo i Druidem. Jest sposób żeby i na to zaradzić, zakładam że na 

każda z tych wypraw zakładasz Arcan. Wystarczy ulepszyć Arcan w 7 wiedzy i Dmorlung w 6 i na 

te sytuacje będziesz miała zestaw, oraz pasowało by mieć drugi Arcan pod coś innego ulepszony, 

na wypadek noszenia Vorka. 



To do samego efektu, a co do statystyk, musimy założyć że build będzie taki sam (pod 1PA), żeby 

móc wiarygodnie porównywać te zbroje. 

 

Vorleah: 

Bazowo wiedzy – 125 

HP : 22 staty 

Wiedza : 15 i tu jest ciekawie nie musimy dawać 140 wiedzy tylko 125, a te 15 punktów w 

zręczność. 

Moc : Nie liczymy 

Mana : 8 

Razem : 45 

 

Bazowo wiedzy - 140 

Dmorlung: 

Zręczność : 18 

Siła : Na dobrą sprawę nie liczymy, w sheedzie o zręczność chodzi 

HP : 15 

Kondycja :  12 

Razem : 45 

 

Jak widzisz z ilości statystyk wyjdziesz na taki sam poziom . 

 

3. Kiedy 1PA? 
„Polecam build pod 2 pa i pozniejesze 1 pa na 110 levelu przy cierpach, poniewaz nie raz 

przekonasz sie, ze wolne pa sa o wiele cenniejsze niz troche zreki. Podam ci to na moim 

przykladzie, build pod 2 pa 480 zreki i zabitych 5 moran na krzyz, pozniej lekko pozmienialem, 

zszedlem z hp, ubralem malusa (przez to stracilem zreke z toporka ulepszonego na +8 i musialem 

dac 115 sily) i finalnie wyladowalem na 430 zreki, lecz teraz bicie morany to sama przyjemnosc i 

mam ich zabitych okolo 100. Wiec podsumowujac, pusta zreka bez modyfikatorow i podwojnych nie 

ma porownania z gra na mniejszej ilosci zreki z podwojnymi, modyfikatorami i dodatkowymi pa 

wynikajacymi z 140 wiedzy. Pozdro i milej gry” 

Źródło : http://forum.taern.pl/  

Użytkownik: Krzeeslaw 

Nazwa w grze: KrzychuLool (Sheed 116) 

YouTube: http://www.youtube.com/user/Jasiekqq 

 

Zgadzam się totalnie z autorem cytatu. Idelanym momenten na przejscie z 2PA na 1P, jest założenie 

Cierpów.  

Propozycja rozłożenia statystyk po przejściu (zakładamy że zbroje też zmieniasz na Vorek): 

Build pod 2PA – wiedza 60 

Build pod 1PA – wiedza 125 

 

 

 

 

http://forum.taern.pl/viewtopic.php?f=99&t=48245
http://www.youtube.com/user/Jasiekqq


Należy uzyskać 65 statystyk: 

Mana co najmniej 8 stat z Vorka ale sądzę z 15 gdybyś zdjęła to many też by Ci nie brakowało . 

HP co najmniej 12 bo daje o 12 więcej niż Dmorlung 

 

Ty masz 2,5k hp, Krzychu moim zdaniem przesadził z 2k, ale gdybyś do 2,3k zjechała też byś radę 

dała czyli łącznie 32 staty. Można mówić że Dmorlung daje 120 kondycji, ale zastanów się czy 

kiedykolwiek tej kondycji Ci brakło ? Moim zdaniem gdyby Ci konda nawet o te 120 spadła to i 

tak by Ci nigdy nie zabrakło jej, a Aury Zimna i tak w rundę cała zabierają i druid będzie Ci musiał 

dać . 

Liczmy : 32+15=47 stat czyli maxymalnie 18 zręki stracisz (można coś jeszcze pokombinować), 

przy Dmorlungu nawet więcej bo 140 wiedzy a nie 125 trzeba, ale za to otrzymasz dodatkowe 2PA, 

które dadzą Ci więcej niż ten 1% celności, albo nawet i nie 1% + oczywiście modyfikator z cierpów 

więc celność nawet urośnie . No i nie zapominajmy o lepszej obronie psychicznej oraz wbijaniu 

okrzyku . 

 

4. Podsumowanie 
Liczę że w pewnym stopniu pomogłem Ci się zdecydować co do buildu. Mam nadzieję że 

rozważysz kupno Vorleahu żeby grało Ci się jeszcze lepiej! 

Dziękuje za uwagę  

NashVille aka Tomek 

 

 

 

 


