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ปฐมบท 
 

 
ติดตั้ง composer 
composer คือโปรแกรมที่ใช้จัดการ php ไลบราลีท่ีอ่ยูใ่นที่ต่า่งๆ เช่น github,bitbucket หรือ ทีอ่ื่นๆ 
ซึ่งมันจะช่วยติดตัง้ อัพเดท ลบ คน้หา ตัวไลบราลี ่โดยการใช้งานนัน้ ส าหรับ window เราตอ้งมีการ
ติดตัง้ php ทีเ่ปิด mod_ssl ไวใ้นเครื่องกอ่นครับ 

หลังจากนัน้ไปทีเ่ว็บหลักของมันคือ https://getcomposer.org/ 

https://getcomposer.org/


 
เลือก ดาวน์โหลดไฟล์มาเลยครับ  

 
จะเจอหนา้นี ้



 
กด next 

 
ตอนนีเ้ราจะเลือกทีอ่ยูข่อง php 



 
กด next 

 
เสร็จแล้วครับ 



 
วิธีการใช้งานนัน้เราจะไดไ้ปดูใน บทถัดๆ ไปครับ 

 

 

 

basic template และ advance template 
 

ใน yii 2 นัน้จะมีรูปแบบของเฟรมเวิร์คมาให้เลือกใช้ 2 ตัวคือ basic template และ advance 
template ซึ่งความแตกตา่งของทัง้คูมี่ดังนี้ครับ 



 
Advanced template จะสามารถใช้แยก front- and และ back-end ออกจากกันได ้แบบคนละระบบ
กันเลย 

Advanced template มี User model ทีพ่ร้อมใช้ไดเ้ลย 

Advanced template มีระบบลงทะเบียน และการกูคื้นรหัสผา่น 

 

 

 

 

กำรติดตั้ง Yii 2 Basic Template 
อยา่งทีไ่ด้กล่าวน าไปตอนแรกวา่ yii2 นัน้มีโครงสร้างของระบบอยู ่2 ชนิด คือ basic กับ advance โดย
ตอนนีเ้ราจะมาเรียนรู้ในส่วนของ basic กอ่น การติดตัง้ Yii 2 นัน้จะท าผา่นโปรแกรมทีช่ื่อว่า 
composer ซึ่งเป็นโปรแกรมทีใ่ช้จัดการไลบราลี่ตา่งๆ ที ่Yii 2 ใช้งานอยู ่

 

http://krissanawat.com/wp-content/uploads/2016/03/yii-comparison-template.png


ขัน้แรกเราใช้ค าสัง่นี ้เพื่อตัง้คา่ bower ซึ่งเป็นโปรแกรมจัดการ javascript ไลบราลี่

 
ตอ่ไปติดตัง้ Yii2 แบบ basic 

 
จะมีปัญหาบางทีทีเ่ราตอ้งใส่ token ของ github ลงไปดว้ยซึ่ง ใครทีไ่มไ่ดใ้ช้ composer บอ่ยๆ จะไม่
เจอ วิธีการแกน้ัน้ จะแนบอยูใ่นภาคผนวกนะครับ



 
composer จะท าการดาวนโ์หลดไฟล์ที ่Yii 2 ตอ้งการลงมาเรื่อยๆ จนครบแล้วท าการเปลี่ยนระดับการ
เขา้ถึงโฟลเดอร์ แล้วก็จบครับ 

ตอ่ไปลองเรียกดูผา่น 

 
เสร็จเรียบร้อยครับ 

 
 



 
 
 
 
 
 

 

 

โครงสร้ำงโฟลเดอร์ของ Yii2 Basic Template 
จะแกไ้ขระบบของ Yii ไดน้ัน้ก็ตอ้งมารูจักกอ่นวา่ โฟลเดอร์ไหนเก็บอะไร โฟลเดอร์ไหนท าอะไร

 
โฟลเดอร์ assets ใช้เก็บคลาสทีจ่ัดการไฟล์ javascript และ css 



โฟลเดอร ์command ใช้เก็บคลาสทีใ่ช้งานผา่น command line 

โฟลเดอร ์config ใช้เก็บไฟล์ทีก่ าหนดการตัง้คา่ตา่งๆ เช่น ไฟล์ทีเ่ก็บช่ือผูใ้ช้และรหัสผา่นฐานขอ้มูล 

โฟลเดอร์ controller เก็บไฟล์คลาส controller 

โฟลเดอร ์mail เก็บไฟล์ที่ใช้จัดการรูปแบบของ email 

โฟลเดอร ์model ใช้เก็บไฟล์คลาส model 

โฟลเดอร์ runtime เก็บไฟล์ทีร่ะบบสร้างข้ึนมาเช่น แคช,log 

โฟลเดอร ์test เก็บคลาสที่ใช้ท า unit tests 

โฟลเดอร ์view เก็บไฟล์ที่ใช้จัดการส่วนการแสดงผล 

โฟลเดอร ์web โฟลเดอร์นี้ เป็นทีเ่ก็บไฟล์ css,js รวมถึงไฟล์ index.php หนา้หลักของระบบ 

 

 

 

การตดิตัง้ advance template 
การติดตัง้ advance template จะใช้ค าสัง่ดังนี้ครับ 



 
ถ้าไมมี่อะไรผิดพลาดเราจะได ้

 
ตอ่ไปเราตอ้งเริม่ตน้ติดตัง้ระบบ 



 
เลือกไปทีโ่ฟลเดอร์ทีเ่ราติดตัง้ 

ใช้ค าสัง่ php init 

ตอนนีเ้ราจะเลือก development กอ่นครับเพราะ เราก าลังพัฒนาระบบ 



 
ส าหรับการตัง้คา่อื่นๆ เราจะน าไปกล่าวในบทถัดๆ ไปครับ 

 

 

 

 

 

 



Hello World 
เปิดไฟล์ SiteController.php

 

เพิ่ม $hello = ‘hello world’; 

แทรกตวัแปรท่ีเราจะส่งไปยงั view ดว้ย

 
ไปท่ีไฟล ์index.php 

แทรกตวัแปรตามช่ือท่ีเราตั้งไว ้

ทดสอบเรียก 

 
 



Chapter 2 
 

 

 

Application Object 
 

 

 

 

 

 



ไฟล์ Index.php 
ไฟล์ index.php ใช้ในการเริม่ตน้การท างานของระบบ โดยหนา้ทีห่ลักๆ ของมันคือ 

  

<?php 

// 1.ประกาศค่าคงท่ี 

defined('YII_DEBUG') or define('YII_DEBUG', true); 

defined('YII_ENV') or define('YII_ENV', 'dev'); 

 

// 2.ลงทะเบียนคลาสจาก composer 

require(__DIR__ . '/../vendor/autoload.php'); 

 

// 3.ลงทะเบียน คลาสหลกั ของ Yii  

require(__DIR__ . '/../vendor/yiisoft/yii2/Yii.php'); 

 

// 4.โหลดไฟลท่ี์เก็บการตั้งค่า 

$config = require(__DIR__ . '/../config/web.php'); 

 

// 5.สัง่ใหร้ะบบท างาน 

(new yii\web\Application($config))->run(); 

  

 

 

 

 

 

 Applications Object คืออะไร 



เป็น Object หลักของระบบ จะรองรับการลงทะเบียนคลาสตา่งๆ รวมถึงสร้าง กิจกรรมทุกตัวทีเ่กิดข้ึนใน
ระบบ สามารถเรียกใช้ไดโ้ดย  ใช้ \Yii::$app โดยองคป์ระกอบหลัก ทีเ่ราควรรู้ไว ้มี 4 ส่วนคือ 

Application Configurations การแนบการตัง้คา่ภายนอก 

Application Properties ตัวแปรหลักของ Application 
เราจะมาท าความรู้จักับพรอพเพอร์ตี ้หลักของ Yii ที ่จะช่วยให้ตัง้คา่ในส่วนต่างๆ ของระบบได ้ซึ่งทีอ่ยู่
ของมันจะอยูท่ีไ่ฟล์ web.php 

 
โดยตัวทีส่ าคัญๆ จะมีดังนี้ครับ 

id ใช้ก าหนดช่ือของระบบ 

basepath ใช้ก าหนดทีอ่ยูข่องโฟลเดอร์ root 

aliases นึกถึงบริการที่ช่วยให้เรายอ่ลิ้งทีย่าวๆ ลงมาสัน้ๆ ให้เรียกใช้ไดง้า่ยข้ึน aliases ก็จะช่วยให้เรา
ยอ่เส้นทางในแอพให้สัน้แล้วใช้ค าอะไรก็ไดท้ี่ข้ึนตน้ด้วยเครื่องหมาย @ มาแทนที ่

bootstrap  

เป็นส่วนทีใ่ช้ในการลงทะเบียนคลาสทีเ่ราตอ้งการเปิดใช้งาน 

 

 

[ 
    'bootstrap' => [ 
        // เปิดใช้งานโมดลู 
        'demo', 
 



        // เปิดใชง้านคลาส 
        'app\components\Profiler', 
 

        // ตัง้ค่าในแบบอาเรย ์
        [ 
            'class' => 'app\components\Profiler', 
            'level' => 3, 
        ], 
 

        // เปิดการใขง้าน anonymous function 
        function () { 
            return new app\components\Profiler(); 
        } 
    ], 
] 

 

cacheAll  
ใช้ส าหรับส่งการเขา้เว็บทุกค าร้องขอให้วิง่ไปยัง url ทีก่ าหนด 

 



ตัวอยา่งนีทุ้กค าร้องขอ จะถูกส่งไปยัง url ทีค่ลาส Offline และ action ชื่อ notice ดังตัวอยา่ง 

 

เม่ือเขา้ไปยัง url หนา้แรก  

 
Components 
ใช้ส าหรับเปิดใช้งานและตัง้คา่ component 

 



controllerMap 
เป็นพรอพเพอตีทีใ่ช้เปลี่ยน ช่ือ url ทีจ่ะใช้เขา้ถึง controller นัน้ๆ เดิมนัน้เม่ือจะเขา้ถึง 
controller ใดๆ จะตอ้งช่ือของ controller นัน้ๆ  

 

ตัวอยา่งนี ้เราจะใช้ 

Language 

 

ใช้ก าหนดภาษาในตัวแอพพลิเคชันจะไดใ้ช้เม่ือเราตอ้งการท าเว็บทีมี่หลายภาษา 

 

Modules 
ใช้เปิดและตัง้คา่การท างานให้กับ module 

 

Params 



ใช้ก าหนดคา่ทีส่ามารถดึงไปใช้งานไดท้ัว่แอพพลิเคชัน 

 

การน าไปใช้จะใช้ การเขา้ถึงในแบบอาเรย ์

 

Timezone 
ใช้ก าหนดเขตเวลาทีแ่อพพลิเคชันท างานอยู ่

 

 

Application Events event ทีท่ างานระดับ global 
เป็นการก าหนด event ระดับ global คือท างานทุกๆ ค าร้องขอทีเ่ขา้มา มีอยู ่4 ตัวคือ 

Event_Before_Request 
 



 
ตามแผนภาพ ฟังกชั์น event_before_request จะเริ่มท างานทันทีที ่ผูใ้ช้เขา้ถึงไฟล์ index.php 

เราสามารถเรียกใช้ event นีไ้ดห้ลากหลายแบบ เช่น  

แบบสมาชิกของอาเรย ์

 

แบบฟังกชั์น 

 



Event_After_Request 

 

ซึ่งจะเริม่ท างานกอ่นทีจ่ะมีการส่งผลการท างานไปให้ผูใ้ช้งาน ซึ่งเราสามารถปรับแตง่ผลการท างาน เช่น
เก็บล็อกหรือ แปลงรูปแบบ ไปตามทีต่อ้งการ รุปแบบการใช้งานก็เหมือน Event_Before_Request 

Event_Before_Action  
เป็น event ทีท่ างานกอ่นฟังกชั์น action ใน controller  จะเริม่ท างาน โดยตัว event จะมี
พารามิเตอร์เป็นออปเจคต์ของคลาส event และจะมีฟังกชั์นช่ือ isValid ซึ่งเม่ือถูกตัง้ให้เป็น false 

ก็จะหยุดการท างานของ action ลง 

 

Event_After_Action 
เป็น event ทีท่ างานหลังฟังกชั์น action ใน controller จะเริม่ท างาน ซึ่งจะมีตัวแปรทีช่ื่อ 
result ทีช่่วยให้เขา้ไปแกผ้ลการท างานได ้



 

Application Lifecycle ผังการท างานของ object 
การท างานในภาพรวมของ Yii 2 ก็จะเป็นไปตามแผนภาพนี ้ถ้าเราเขา้ใจการท างานแล้ว จะสามารถ
ปรับแตง่ระบบไดต้ามใจชอบ  

 
เม่ือผูใ้ช้เขา้ถึง หนา้ index.php 

1. ไฟล์ index.php โหลดการตัง้คา่ 
2. ไฟล์ index.php สร้างออปเจคตห์ลักข้ึนมา  

a. ฟังกชั์น preinit โหลดการตัง้คา่ 
b. เปิดการใช้งาน error handler 
c. ฟังกชั์น init ท างานและฟังกชั์น bootstrap เรียกใช้งาน components 

3. ไฟล์ index.php เรียกใช้ฟังกชั์น run เพื่อเริม่ประมวลผลค าร้องขอ 



a. Event_Before_Request ท างาน 
b. ตรวจสอบ url ทีเ่ขา้มาว่าตรงกับ module controller หรือ action  
c. สัง่ให้ action ท างาน 
d. Event_After_Request ท างาน 
e. ส่งผลการท างานกลับไปให้ผูใ้ช้งาน 
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Controller 
 

 

 

 

 



 

สร้าง controller 
 

สร้างไฟล์ช่ือ UserController.php ในโฟลเดอร์ Controller ตามตัวอยา่ง

 
ก าหนด nampsepace โดยดูจากโฟเดอร์ทีไ่ฟล์นัน้อยู่

 
ประกาศคลาสและสืบทอดคลาส Controller  หลักเขา้มา

 

การตัง้ชื่อ controller 
1. ควรสื่อถึงหน้าทีข่อง controller นัน้เช่น UserController  ก็จะจัดการทุกเรื่องทีเ่กีย่วกับผูใ้ช้งาน 

2. ลักษณะของช่ือนัน้ตอ้งประกอบดว้ย ภาษาอังกฤษ ตัวเลข เครื่องหมายอันเดอร์สกอร์ หรือแดช 
เช่น article,post-comment,categorie_tree 

3. การตัง้ช่ือคลาสนัน้ก็เหมือนกับการตัง้ช่ือไฟล์ แต่มีขอ้ก าหนดเพิม่มานิดหนอ่ย ดังนี้ 
1. ถ้าช่ือไฟล์มีเครื่องหมายแดช ช่ือของคลาสก็ตอ้งเปลีย่นเป็นตัวใหญต่าม เช่น user-account 

ชื่อคลาสก็จะเป็น UserAccount 

2. และตอ้งมีค าวา่ Controller เป็น prefix ห้อยทา้ยช่ือเสมอครับ โดยไมเ่หมือนกับ Codigniter ที่
ชื่อของ controller ไมมี่ค าวา่ controller ห้อยทา้ย 



 

 

Action คืออะไร 
Action คือช่ือเรียกฟังกชั์นทีอ่ยูใ่น controller ของ Yii  โดยจะตังช่ือฟังกชั์นให้ข้ึนตน้ดว้ย action 

แล้วตามดว้ยช่ือของฟังกชั์นนัน้ๆ  

 
 

การเรียกใช้งาน 
สมมุติเราตอ้งการเขา้ถึงฟังกชั์น actionTestRequest ใน SiteController  ก็จะใช้รูปแบบตาม
ภาพ ตอ้งเขา้ถึงไฟล์ index.php ในโฟลเดอร์ web แล้วใส่พารามิเตอร์ช่ือ r แล้วส่งคา่เป็น ช่ือ 
controller / ชื่อ action ซึ่งถ้ามีสองพยางคต์อ้งมีเครื่องหมายขีดคัน่ตรงกลาง 



 

ผลการท างานของ Action 
เมื่อ action ท างานเสร็จแล้ว จะส่งผลการท างานออกไปเพื่อสร้างเป็นออปเจคตข์องคลาส Response 

กอ่นส่งกลับไปยังผูใ้ช้งาน โดยจะใช้ฟังกชั์น return  

 

ในกรณีทีต่อ้งการเรียกใช้ view ก็จะใช้ฟังกชั์น render 

การใช้งานพารามิเตอร์ 
เม่ือตอ้งการส่งพารามิเตอร์เขา้ไปใช้ในฟังกชั์น สามารถรับไดโ้ดย จัดการตามตัวอยา่ง 



 
ผลลัพท ์

 

แตถ้่าไมใ่ส่เขา้ไปจะเกิด error  

 

เพราะตอ้งการคา่พารามิเตอร์นัน้เอง ในกรณีทีเ่ราตอ้งการให้ใส่หรือไมใ่ส่ก็ได ้ก็ตอ้งตัง้คา่พารามิเตอร์
ให้เป็น null ดังตัวอยา่ง 

 

ผลลัพท ์



  
 

ขอ้แนะน าในการใช้งาน 
โดยหน้าทีห่ลักแล้ว controller ก็เหมือนฝ่ายบริหาร ทีมี่ model เป็นฝ่ายสินคา้ มี view เป็นฝ่ายขาย 
controller จะเป็นตัวจัดล าดับการเรียกใช้ model และ view ดังนัน้โคด้ในการประมวลผลจริงๆ ควร
เก็บไวใ้น model ให้ controller เป็นตัวดึงฟังกชั์นมาใช้แทน 

1. ควรใช้เขา้ถึงค าร้องขอ 

2. ใช้จัดการขอ้มูลใน model  
3. ควรใช้ view ในการสร้างผลการท างาน 

4. ไมค่วรใช้ประมวลผล ค าร้องขอ ควรส่งไปให้ model ท าแทน 

5. ไมค่วรแปะโคด้ html หรือโคด้ทีใ่ช้ในการแสดงผล 
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Model 
 

 

เป็นคลาสทีอ่ยูใ่นส่วนหนึ่งของ MVC มีหนา้ทีจ่ัดการ ขอ้มูลในส่วนของรายละเอียด เช่นค านวณ
คา่ตา่งๆ จัดการขอ้มูลจากฐานขอ้มูล เปรียบเหมือนคนงานผสมปูน กอ่อิฐบล็อก ซึ่งท างานอยูเ่บ้ืองหลัก
ในฝ่ังของฐานราก ในบทนีเ้ราจะไดเ้รียนรู้องคป์ระกอบของ Model เพื่อสามารถน าไปใช้งานไดต้อ่ไป 



 

การสร้าง Model 
จากตอนของการใช้งาน Gii เราไดไ้ฟล์ตน้แบบของ คลาส User มาแล้วครับ คราวนีเ้ราจะมาดูวา่ขา้งในมี
อะไรส าคัญๆ ทีเ่ราตอ้งรู้ไว ้

 

ตอ้งประกาศ namespace โดยเริม่แนน่อนครับ 

เรียกใช้คลาสหลักของระบบ  

 

ตอ่มาก็ประกาศตัวคลาสโดยสืบทอดจากคลาส Active Record 

ฟังกชั์น tableName ใช้ก าหนดวา่เราตอ้งการใช้ model นีกั้บตารางไหน 

ฟังกช์ัน rule ใช้ก าหนดกฎทีจ่ะใช้ในการตรวจสอบคา่ทีเ่ขา้มา ซึ่งเราจะไปปรับแตง่กันในเรื่อง 
validation  

 

ฟังกชั์น attributeLabels ใช้ก าหนดค าอธิบายของฟอร์มเม่ือ มีการสร้างฟอร์มเพื่อรับขอ้มูลบน 
view ส่วนฟังกชั์น Yii::t คือฟังกชั์นทีใ่ช้ใน I18n ที่จะแสดงขอ้มูลตามพื้นที่ๆ ผูใ้ช้เขา้มา 



 

ฟังกชั์น find ใช้งานร่วมกับคลาส UserQuery ซึ่งอยูใ่นส่วนของเรื่อง ActiveQuery นัน้เอง 

 

 

Attribute 
แอททริบิวตคื์อ ตัวแปรทีใ่ช้รับส่งคา่ใน model  

 

Attribute Label 
เป็นการก าหนดขอ้ความให้คูกั่บ attribute เพื่อให้น าไปใช้ในการแสดงผลให้ผูใ้ช้งานเห็น 



 

โดยก าหนดช่ือตัวแปรคูกั่บคา่ทีก่ าหนด 

โดยสามารถน าไปคูกั่บการแปลภาษาไดด้ว้ย คูกั่บฟังกชั์น \Yii::t  

 

Scenarios 
คือการใช้ attribute ใน model ให้มีเง่ือนไขแตกตา่งออกไปตามเง่ือนไข เช่น User model จะ
ใช้ในการลงทะเบียนและเขา้สู่ระบบ ซึ่งเม่ืออยูใ่นการลงทะเบียน ช่องอีเมล์ จ าเป็นตอ้งใส่ขอ้มูล แตเ่ม่ือ
อยูใ่นส่วนการเขา้สู่ระบบ อีเมล์นัน้ไมจ่ าเป็นเลย 

โดย scenario นัน้จะใช้งานโดยการสร้างคา่ คงทีไ่วใ้น model ตามตัวอยา่ง  



 

เราตัง้คา่ให้แอททริบิวตท์ี่ตอ้งมีการเพิม่คา่เขา้มาตามทีต่อ้งการ 

เวลาเรียกใช้งาน สามารถเรียกไดห้ลายแบบตามตัวอยา่ง 

 

 

การตรวจสอบคา่ทีเ่ขา้มา 
จะใช้ฟังกชั์น rules เพื่อก าหนดรูปแบบในการตรวจสอบ และฟังกชั์น validate ในการจัดการ  

เริม่จากประกาศกฎทีใ่ช้ในการตรวจสอบ โดยตัวแรกในอาเรยคื์อช่ือ ตัวแปร attribute และตัวทีส่อง
คือกฏทีใ่ช้การตรวจสอบ 

 

ในกรณีทีมี่ตัวแปรหรือกฏหลายตัว ทีต่อ้งการเพิ่มลงไป สามารถท าได้โดยใส่เป็นอาเรย ์ซ้อนอาเรย ์



 

ตอ่มาถ้าตอ้งการใช้งานก็เรียกผา่นฟังกชั์น validate ไดเ้ลย 

 

การตรวจสอบตาม scenario 
สมาชิกของอาเรยตั์วทีส่ามคือเง่ือนไขทีจ่ะใช้กฎในการตรวจสอบตาม scenario 

 
 

Massive Assignment  
คือการส่งขอ้มูลจากออปเจคต ์Request ไปยังออปเจคตข์อง Model โดยตรงเลย แทนทีจ่ะจับคู่
เหมือนเดิม  

 

แตเ่ปลีย่นเป็นแบบนีแ้ทน 
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View  
View เป็นส่วนหนึ่งของ MVC ใช้ส าหรับเก็บโคด้ที ่จัดการๆแสดงผล โดยจะมีลักษณะ เป็นการผสม
ระหวา่งโคด้ html กับ  php ในบทนีเ้ราจะมาเรียนรู้วิธีการใช้งาน view ในเบ้ืองตน้ ดังนัน้ มาดูหัวขอ้ที่
เราจะไดเ้รียนในบทนีกั้นครับ โครงสร้างของ View 

 



ประกอบไปดว้ย 2 ส่วน คือ หนา้ธรรมดา กับ เลเอาท ์ทีน่า่สนใจคือส่วนของ เลเอาท ์ซึ่งจะเป็นตัวจัดการ
โคด้ทีใ่ช้บอ่ยๆ ในการแสดงผล เช่น header และ footer 

 

การสร้าง view 
สร้างไฟลไ์วใ้นโฟลเดอร์ตามช่ือของ controller เช่น SiteController ก็สร้างโฟลเดอร์เป็น site 

แล้วไฟล์ view ทีจ่ะใช้กับ SiteController ก็วางไวใ้นนี ้

 
เวลาจะเรียกก็ใช้ฟังกชั์น render 

 

ท าความรู้จักกับ เลเอาท ์
เลเอาทคื์อ view ทีน่ าไปใช้แสดงผลซ้าในหลายๆ หนา้ส่วนมากจะใช้เก็บส่วน หัวทีมี่ไฟล์ css,js 

รวมถึงส่วนท้ายทีเ่ป็น footer  

โดยไฟล์ layout จะเก็บไวท้ีโ่ฟลเดอร์ layouts  

 



 

ในไฟล์ layout จะประกอบดว้ย 

บรรทัดที ่11 และ 12 การใช้งาน AppAsset ในการเปิดใช้งานไฟล์ css และ js  

บรรทัดที ่14 ฟังกชั์น beginpage() จะท าให้เกิด EVENT_BEGIN_PAGE  

บรรทัดที ่22 ฟังกชั์น head ใช้ส าหรับวางไฟล์ css,js 

บรรทัด 25 ฟังกชั์น beginBody ใช้ส าหรับเปิดใช้งาน EVENT_BEGIN_BODY 

บรรทัดที ่31 ตัวแปรชื่อ content ใช้แสดงขอ้มูลของ view ทีจ่ะน ามาแทรกในเลเอาท ์

บรรรทัดที ่42 ฟังกชั์น endBody ใช้ส าหรับเปิดใช้งาน EVENT_END_BODY 

 



การใช้งานเลเอาท ์
สามารถเลือกใช้โดยประกาศตัวแปรช่ือ layout 

 

 

การใช้งาน Block 
คือการก าหนดขอบเขตของโคด้ทีท่ างานในส่วนของ view ทีจ่ะให้สามารถน าไปใช้งานซ้าๆ ได้ เช่น 

 
ผลลัพท ์จะเห็นวา่สามารถน าไปใช้ซ้าๆ โดยไมต่้องเพิม่โคด้ 

 



View Component 
คือ ไลบราลีท่ีท่ าหนา้ทีเ่กี่ยวกับการจัดการบราวเซอร์ เช่น ธีม,การแคชแบบเป็นส่วนๆ,การจัดการ 
javascript และ css ,Asset Bundle ,template engine เช่น smarty,twig  

Active Form คืออะไร 
คือการรองรับการกรอกขอ้มูลในแบบของ Yii โดยการสรา้งโมเดลมารองรับ ตัวอยา่งนี้ เรามาดูไฟล์ 
Contact.php ในโฟลเดอร์ model  

 

จะเห็นวา่ บรรทัดที ่3 `นัน้เป็นการก าหนด namespace ให้คลาส 

บรรทัดที ่4 และ 5 นัน้เป็นการดึงคลาสเขา้มาใช้ 

บรรทัดที ่13 ถึง 17 คือตัวแปรทีใ่ช้เก็บขอ้มูลที่มาจากฟอร์ม 

 

ฟังกชั์น rule ใช้ก าหนดกฎทีใ่ช้ในการตรวจสอบฟอร์ม 



 

ฟังกชั์นนีใ้ช้ก าหนดขอ้ความทีจ่ะสื่อบอกวา่ฟอร์มนีใ้ช้ท าอะไร 

 

ฟังกชั์น contact ใช้ส่งขอ้ความทีเ่ขา้มาไปหาแอดมินผา่นอีเมล์ 

 

การน าไปใช้งานนัน้ เขา้ไปดูที ่SiteController  

 
ในบรรทัดที ่116 นัน้สร้างออปเจคต์ ContactForm โดยฝากไวท้ีตั่วแปร model 



บรรทัดที ่117 นัน้ ฟังกชั์น load ใช้ตรวจสอบว่ามีคา่ส่งมาจากฟอร์หรือไม ่และฟังกชั์น contact ดึง
คา่ email มาจากตัวแปร param ที่ถูกตัง้ไว ้ในไฟล์ param.php 

ถ้าคา่ทีส่่งกลับมาจากโมเดลเป็นจริงก็จะเขา้ไปยังเง่ือนไขทีจ่ะสร้าง ขอ้ความแจ้งเตืนทีบ่อกไวข้อ้ความได้
ถูกส่งไปแล้ว และฟังกชั์น refresh ในบรทัดที ่120 ใช้โหลดหนา้ใหม ่

บรรทัดที ่122 ถ้าเง่ือนไขดา้นบนเป็นเท็จก็จะเขา้ใจวา่เป็นการโหลดหนา้ฟอร์มครัง้แรก โดยจะโหลด 
view ชื่อ contact พร้อมส่งออปเจคตข์องฟอร์มข้ึนไปจัดการฟอร์มดว้ย 

 

บรรทัดที ่43 สร้างออปเจคตข์องคลาส ActiveForm ข้ึนมาโดยตัง้ id ของฟอร์มเป็น contact-

form 

จะเห็นวา่บรรทัดที ่45,47,49 เป็นการก าหนดฟอร์มธรรมดา โดยใช้ออปเจคต์ของคลาส 
ContactForm เขา้มาเป็นพารามิเตอร์ตัวแรกและก าหนดช่ือของฟอร์มในพารามิเตอร์ตัวทีส่อง  

บรรทัดที ่61 เป้นการก าหนดฟอร์มแบบ textarea โดยก าหนดช่ือฟอร์มเป็น body และขนาดของ
เป็น 6 คอลัมน ์

บรรทัดที ่64 เป็นการสร้างปุ่ม submit  

บรรที ่67 ปิดฟอร์มโดยฟังกชั์น end 

เม่ือเขา้ไปยังหนา้ contact  



 

เม่ือคลิกทีฟ่อร์มแล้วไมท่ าอะไร ก็จะมีขอ้ความแจ้งเตือนทันที 

 



เป็นไปตามเง่ือนไขทีเ่ราตัง้ไว ้ 

 

การตัง้ชื่อของหนา้ 
วิธีการตัง้ช่ือหนา้ของ Yii คือ 

 
ผลลัพท ์

 

การตัง้ meta tags 
Yii สามารถสร้าง tag ในหนา้ view โดยใช้ฟังกชั์น registerMetag 

 

ผลลัพท ์

 

Event ของ View 
1. EVENT_BEFORE_RENDER: จะท างานกอ่นทีห่นา้เพจจะถูกสร้างข้ึน 

 EVENT_AFTER_RENDER: จะเกิดข้ึนเม่ือหนา้เพจถูกสร้างเสร็จโดยจะเรียกใช้ฟังกชั์น 
afterRender() 



2.  EVENT_BEGIN_PAGE: เกิดข้ึนเม่ือเรียกใช้ฟังกชั์น beginPage() 
ในหนา้เลเอาท ์

3.  EVENT_END_PAGE: เกิดข้ึนเม่ือเรียกใช้ฟังกชั์น endPage() 
ในหนา้เลเอาท ์

4. EVENT_BEGIN_BODY: เกิดข้ึนเม่ือเรียกใช้ฟังกชั์น beginBody() 
ในหนา้เลเอาท ์

5.  EVENT_END_BODY: เกิดข้ึนเม่ือเรียกใช้ฟังกชั์น  endBody() ในหนา้เลเอาท์ 

 

 

แนวทางการใช้งาน 
ใช้ส าหรับเก็บโคด้ทีเ่กี่ยวกับการแสดงผลตอ่ผูใ้ช้งาน 

ไมค่วรเก็บโคด้ทีใ่ช้ในการคิวรีฐ่านขอ้มูล 

ควรใช้งาน widget ,helper,block,layout ซึ่งจะช่วยลดจ านวนโคด้ทีจ่ะใช้งานซ้าๆ ลงไดม้าก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Chapter 6 
 

 

 

 

 

 

 

 

Modules 
โมดูลเป็นชุดของคคลาส ที่ประกอบไปดว้ย model view และ controller สร้างมาเพื่อให้ท างานอยา่งใด
อยา่งหนึ่ง เช่น จัดการบทความ ประโยชนห์ลักๆของ โมดูลคือ แบง่กลุ่มฟีเจอร์ตา่งๆ ออกเป็นส่วนๆ ไป 



โดยปกติแล้ว เราจะสร้าง controller model view เก็บไวเ้ป็นแบบนี ้

  
ปัญหาก็คือ การจัดการในกรณทีร่ะบบมีขนาดใหญก่วา่นี ้จะท าให้นักพัฒนาท างานไดช้้าลง เพราะตอ้งมา
ไล่ดู วา่ไฟล์ไหนอยูไ่หน ดังนัน้ โมดูลจึงมีมาเพื่อการนี้ครับ โดยเราจะแยกทัง้ model view controller 
ของฟีเจอร์ไหนๆ ฟีเจอร์หนึ่งออกไปไวแ้ตล่ะโฟลเดอร์เลย ตามตัวอยา่ง 
 
 

 

 

 

 



 

จะเห็นวา่ news และ catalog ถูกแยกส่วนกันออกมา แตล่ะตัวก็มี model view controller เป็นของ
ตัวเอง  คล้ายๆ กับ mini application ทีท่ างานร่วมกัน 

การสร้าง Modules 
modules คือชุดของ controller,view,models และไฟล์อื่นๆ ทีท่ าหนา้ทีใ่ดหน้าทีห่นึ่ง ออกแบบมาเพื่อ
แบง่แอพพลิเคชันขนาดใหญอ่อกเป็นหลายส่วน 

กำรสร้ำง module 

 

เปิด gii ข้ึนมาโดยในช่องแรกใส่ namespace ของคลาส User ช่องทีส่อง เป็นช่ือของโฟลเดอร์ทีเ่ก็บ 
module 


