SARDEN

NEW COMMUNITY

del nulla. Subito nota che alcune cose

non quadrano: il paesaggio ¢ semideser-

to, una balena vola sopra la sua testa e
una casa misteriosa sorge a pochi metri
di distanza dal luogo del suo risveglio.
Incuriosito, Max decide di entrarvi e
qui vi trova 4 quadri, tutti con la firma
di Salvador Dali. Incuriosito dallopera
, I'artista si avvicina per esaminarlo con
piu’ attenzione. Improvvisamente, una
delle due tigri rafhigurate irrompe nella
stanza sfondando la tela, spaventando

Max e facendolo cadere a terra.
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| protagonista del corto, Max, un giova-
ne artista nel pieno di una crisi creati-
va, si sveglia di soprassalto nel mezzo
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Max nota che dagli altri quadri
sono fuoriusciti anche un cavallo,
un elefante e un orologio, tutti
soggetti rafhgurati dal pittore
surrealista. Poco prima di riuscire
a fuggire da quello strano luogo,
¢li animali e lI'orologio iniziano ad
arrovellarsi su se stessi fondendo-
si in una sfera che emana una fle-
bile luce azzurra e Max ne rimane
ipnotizzato. Il giovane pittore si
avvicina al corpo luminesciente

e lo tocca. La sfera esplode in un
bagliore accecante che invade tut-
ta la stanza.

Toccato da questa strana espe-
rienza, max esce finalmente dalla
stanza, con la consapevolezza di
aver ritrovato I'ispirazione artisti-
ca da tempo perduta.
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TORINO

COSA
| | VEDIAMO QUANDO
Screenshots del video “What we see when we die?”. M 0 R [14 M O';

tutti sicuramente € capitato di pensa-
re alla morte, ai momenti che la pre-

cedono e a quelli che la susseguono.
Ho deciso di provare a rappresentare con

un video quello che, secondo me, vedia-
mo in quei momenti.
Per simulare la mia morte mi sono recato
al mare in un giorno che era particolar-
mente agitato. Travolto dalle onde perdo
| sensi e subito dopo mi ritrovo in un am-
biente strano, confuso e disordinato.
Un flusso dei miei piu’ cari ricordi mi travo-
olge e alcuni di essi si fermano per pochi
secondi davanti a me.

Una voce si sente distintamente in sottofon-

do, disturbata da altri strani rumori, come

interferenze.

Inizialmente quest’ambiente mi sembrava

ostile e macabro ma non appena mi abituo

a questa realta apro gli occhi e vedo davan-

ti a me una ragazza che mi soccorre € mi

sala la vita.

Il video & stato pensato e realizzato intera-

mente da me. Ho utilizzato una Action Cam

legata alla fronte per effettuare le riprese

in prima persona. L'ambiente 3D é stato

realizzato con Adobe After Effects, I'audio

modificato con Adobe Audition e il tutto poi

montato con Adobe Premiere.

Manuel Cernigliaro



Sonia Cuddemi
MAKE UP ARTIST

Chi non ha mai desiderato per un momento di trasformarsi in

uno zombie o in un clown? Oggi grazie all’aiuto di esperti make

up artist & possibile.

Sonia aveva gia la passione per il Make Up ma grazie al corso

presso la scuola AIEM di Torino ha potuto acquisire tutte quel-
tecniche necessarie per
creare questi capolavori.

In alto a destra trucco da zombie.
In basso a sinistra trucco da
clown.

In basso a destra ferite realisti-
che.
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NEW AEON

HEALING ART

Una nuova tecnica per
decorare tutto cio che
vuoi. Si chiama “New
aeon healing art”, ci vuo-
le solo un pizzico di fan-
tasia e tanta pazienza.

New aeon healing art, nome complicato per una nuo-
va tecnica altrettanto complicata.

Consiste nel riempire tutto cio che si vuole con tanti
piccoli oggetti, linee, pallini, fiori, e anche elementi
puramente casuali e cercare di ripetere il piu’ unifor-
memente possibile il tutto. Il risultato sara fantastico
e questa tecnica potra essere utilizzata su qualsiasi
oggetto.

E’ anche un ottimo antistress per chi piace anche mi-
nimo disegnare, altrimenti avra il risultato opposto.



