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EPISODE 109

“BATTLE OF THE BASTARDS / LAST OF THE GIANTS”

screenplay based on

"The Changing of Seasons"

by SerGoldenhand

by

SerGoldenhand



EXT. CRASTER'S KEEP - NIGHT

 

ESTABLISHING SHOT of Craster's Keep. There's a blizzard

going on, and we can't make out what's happening beyond

that line of trees that surrounds the scene.

 

CUT TO:

 

 

EXT. CRASTER'S KEEP, TREELINE - NIGHT

 

The camera passes among the trees. And here we see VAL. She

is on guard duty, her spear ready before her, her face writ

with concentration. Handheld filming, as though we're

seeing things from the POV of something that's watching

her... waiting...

 

Wide shot to show the loneliness of this place. Val is a

single, solemn figure among the trees.

 

Advancing POV shot of the mysterious watcher. Is this the

promised monster?

 

Val turns.

 

VAL

Who's there?

 

No answer. Only her echoing voice, which is argurably even

more eerie than all the silence.

 

VAL (CONT'D)

Show yourself!

 

Something sneaks through the trees, rustling the leaves.

POV of the mysterious watcher, another advancing shot.

 

Camera behind Val, pans, and- 

Val shouts in fright, catches her breath back.

 

VAL (CONT'D)

Bloody fucking wolf.

 

It's Ghost.

 

She kneels down and petting his fur.

 

VAL (CONT'D)

Come on boy, let's get back to

everyone else. I'm done here.

 

We watch Val and Ghost as they leave the clearing.

 

But the camera lingers.
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And something rustles.

 



CUT TO:

 

 

EXT. CRASTER'S KEEP, LONGHALL - NIGHT

 

A cold and windy night. We come in through the window of

the longhall, where the shutters bang incessantly.

 

INT. CRASTER'S KEEP, LONGHALL - NIGHT

 

The room is lit by ambient candlelight.

 

JON SNOW, MANCE RAYDER, RAMSAY BOLTON, TORMUND GIANTSBANE,

and other lords gather inside Mance's tent.

 

Mance points to the map.

 

MANCE (O.C.)

It must be tomorrow.

 

ASHER

Gared reports that they are

amassing on all flanks. If we do

not attack them, they will attack

us.

 

Pause. Everyone lets that sink in.

 

TORMUND

Attack is the best sort of

defense.

 

And that is the only formal strategy he knows.

 

RAMSAY

We must fight on the morrow. But

we should defend this position we

have, rather than risk stretching

ourselves too far. Keep fighting a

defensive, and wait for an

opening. If we commit ourselves

too early, we will be slaughtered.

 

An uneasy hush descends. No one wants to agree with the

Bastard of Bolton, even if they think his words have merit.

 

So it falls to Jon.

 

JON

I agree. Somewhat. Here we have

the Keep to fall back on, and its

palisades and gates to defend us.
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BIG BUCKET

For now. You saw what they did to

my wall, Lord Snow.

JON

These fortifications are all we

have. We must use them.



 

Mance thinks that it does not matter. Only one thing is

important: that they make an eventual decision. And stick

to it.

 

MANCE

Whether we defend or attack, it

must be tomorrow. And together.

 

Together: that is the most important thing.

 

MANCE (CONT'D)

We must have no fighting amongst

ourselves.

 

His gaze lingers on Asher Forrester and Ramsay: there is

certainly conflict between them.

 

MANCE (CONT'D)

Settle your quarrels when we get

back to the Wall.

 

If we ever get back to the Wall, everyone thinks. But it

goes unsaid.

 

JON

(beat)

Who has the watch tonight?

 

HOTHER

I do. And Donnel Flint. He's

sleeping now.

 

MANCE

Wake him. We'll need to be

prepared for anything on the

morrow, whether they come at dawn

or dusk. Lord Snow, Tormund,

remain.

 

The rest go out, grumbling at their exclusion. Tormund

fills a drinking horn with ale, but Jon refuses a drink.

 

MANCE (CONT'D)

The pair of you will have the most

important parts tomorrow.

 

He takes Dark Sister down from its shelf.
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MANCE (CONT'D)

If you are fighting Others,

Tormund-TORMUND

Meaning no offense, Mance, but I'd

sooner stick to dragonglass. Your

magic sword unsettles me.

MANCE

Aye. And me. What of you, Lord

Snow?

(beat)

Are you ready for this?

TORMUND

(as a not-quite aside)

The crow's still in swaddling

clothes, Mance.

(beat)

But I trust him more than any of

the others.

JON

Thank you.



 

He cannot think of anything else to say. War is simple; it

does not need courtesies and complications like these.

 

MANCE

Much as Tormund will hate it, we

should take one last look at the

map.

(he points)

This is where- 

TORMUND

This is where we break through the

trees. Yes, I know.

 

MANCE

We want to draw them in, not draw

the fighting out.

 

TORMUND

I understand, Mance.

 

Mance and Jon both hope that he does. Tormund Giantsbane

and military discipline do not go hand in hand.

 

JON

I trust you, Tormund.

 

TORMUND

Many thanks, Lord Crow.
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JON

We should get some rest.

TORMUND

Are you sure you wouldn't sooner

have some strong brown mead with

me, Lord Crow?

MANCE

Try and limit the drinking,

Tormund.

TORMUND

And who are you to tell me that?

Some king? Har! I always drink

before a fight.



 

Mance smiles.

 

 



MANCE

As you will.

TORMUND

I'll see you come the morrow. If

we've not been murdered in our

beds by then.



 

Tormund leaves.

 



 



JON

(to Mance)

You knew that he'd do that.

MANCE

I'll have no luck in making

Tormund Giantsbane do what he's

told to do.

(beat)

You should go after him. Go and

savour the night that you have.



 

It may be our last, Jon thinks.

 

JON

I'd rather be here.

 

MANCE

No, you wouldn't.

 

Pause.

 

Jon moves towards the door very slowly.
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MANCE (CONT'D)

(calling him back)

Be careful, Lord Snow. If we don't

see each other again...



 

The rest goes unspoken.

 

Jon nods and leaves the tent.

 

Camera lingers on Mance.

 

 

EXT. CRASTER'S KEEP, COURTYARD - NIGHT

 

Camera tracking shot follows Jon. Around him, dogs barking,

men sharpening their spears, everyone getting ready for the

battle. We see wayns and wagons and horses, shields with

Bolton sigils and Forrester sigils and unfamiliar wildling

emblems... and so forth...

 

ALYSANE (O.C.)

Lord Snow.

 

Camera rotate as Jon turns to face her.

 

JON

My lady.

 

ALYSANE

Are you headed off to bed?

 

JON

Tomorrow will be a long day.

 

He does not really answer the question, Alysane notes.

 

ALYSANE

I know it will.

 

JON

You should get some rest.

 

ALYSANE

And you. You look dead on your

feet, Lord Snow.

 

She smiles.

 

ALYSANE (CONT'D)

That joke was in poor taste, I

admit.

 

They walk through the camp.
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JON

I don't sleep well before battles.

Especially ones like these.

ALYSANE

Strange, that the gods never seem

to allow us the rest we need in

order to fight their wars.

JON

At Castle Black, Melisandre told

me that every time we sleep, we

die a little.

ALYSANE

Do you believe her?

JON

Perhaps. I suppose death is just

falling asleep for a very long

time.

ALYSANE

(quietly)

And never waking up.

(beat)

Are you afraid, Lord Snow? Of

them, out there?



 

She points.

 



 

 



 



JON

(beat)

I'd be a fool not to be. But my

father told me 'a man can only

ever be brave when he is afraid.'

ALYSANE

But you've fought them before.

JON

(after a long pause)

Something has kept me alive for

this long. But it will not keep me

alive forever.

ALYSANE

The gods, maybe?

(beat)

I'm not sure I believe in the

gods, not anymore.

(beat)

I'm not sure what I believe in.



8.

JON

I'm not sure I do either. But I

have to believe in something. Or

else I have nothing to fight for.

(beat)

I believe in men.



 

Pan out. We see Jon and Alysane standing atop a hill,

silhouetted against the rising moon.

 

JON (CONT'D)

Your uncle. The Old Bear. Did you

know him well?

 

ALYSANE

When he was lord of Bear Island.

After that, no. When he died, I

had not seen him for ten years.

 

JON

He would have found something to

believe in. Even here, in all this

bleakness.

(beat)

But he's gone. He's not here.

 

ALYSANE

And now his fire has gone out.

 

JON

And now his watch is ended.

 

Extended pause. Both considering what those words really

mean.

 

Enter LUTON, one of the BASTARD'S BOYS.

 

LUTON

Lord Snow. Lord Bolton would have

words with you.

 

Jon hesitates. It would be so beautiful to sit here and

watch the stars. But he has a duty to carry out.

 

JON

I should go, my lady.

 

As he is leaving, Alysane calls him back.

 

ALYSANE

Lord Snow. Jon!

 

Jon turns.
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