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Instrucdes Gerais

Leiam atentamente os exercicios antes de comecarem a implementar. Duvidas
serao respondidas apenas nos 20 primeiros minutos.

Leiam atentamente as saidas de erro do run.codes para poder resolvé-los
corretamente e seu programa funcionar corretamente.

Apenas programas com comentarios claros terdo seu codigo considerado na
correcado em caso de erros na saida. Se seu cédigo nao conseguir passar em todos
0s casos testes e nao estiver comentado, apenas a nota do run.codes sera
considerada.

Os coédigos serdo verificados se as condi¢cdes pedidas nos exercicios foram
garantidas (por exemplo, o uso de fungdes). Caso alguma condicdo nao tenha sido
cumprida, havera desconto na nota.

Sera verificado plagio dos codigos, portanto, ndo tentem colar durante a prova.
Qualquer deteccao de plagio resultara em nota 0 para ambos os projetos.



Exercicio 1 (Valor: 3.0 pontos):

Vocé devera fazer um programa para identificar, através das coordenadas dos 4
pontos de um quadrilatero, se ele € um quadrado, ou seja, se todas as arestas possuem o
mesmo tamanho.

Vocé recebera 8 valores inteiros como entrada: as coordenadas x e y de cada ponto.

Os dois primeiros valores serdo as coordenadas x e y, respectivamente, do vértice
superior esquerdo. Os dois proximos valores, as coordenadas do vértice superior direito.
Em seguida o x e o y do vértice inferior direito e, por fim, as coordenadas do vértice inferior
esquerdo.

Vocé devera imprimir "Quadrado’\n™ caso as arestas tenham mesmo tamanho. Caso
contrario, imprima "Quadrilatero’\n’" (sem acento!). Nao esquega-se do caractere \n’ ao
final!

Obs: Para simplificar o exercicio, estamos chamando de Quadrado, genericamente,
os losangos e quadrados em si. Porém, existem condi¢cdes especiais para cada um
desses quadrilateros! Ou seja, vocés n&o precisam se preocupar com essa diferenca neste
exercicio.

Exemplo:
Entrada:
01
11
10
00
Saida:
Quadrado’\n’
Entrada:
01
22
10
00
Saida:

Quadrilatero’\n’



Exercicio 2 (Valor: 3.0 pontos):

Vocé esta gerenciando a alocagao de blocos de arquivos no HD do seu computador.
Vocé sabe que o HD é dividido em blocos de determinado tamanho.

Se um arquivo for maior que o espago restante no bloco, ele teria de ser
fragmentado, ou seja, dividido em dois blocos diferentes. Vocé nao quer que isso acontega,
pois quer otimizar o tempo de acesso de seus arquivos.

Entdo, sempre que um arquivo for maior que o espaco disponivel do bloco, vocé
salvara ele no bloco seguinte.

Seu programa recebera o numero de arquivos (N) que serdo inseridos no HD
(numero inteiro).

Em seguida, o tamanho dos blocos do seu HD, que foi escolhido quando este foi
formatado (também inteiro).

Por fim, vocé recebera o tamanho de cada um dos N arquivos que deverao ser
salvos no HD.

Seu programa devera retornar quantos blocos foram usados para armazenar todos
estes arquivos no HD, na seguinte formatagcdo: “Blocos ocupados: X\n””, no qual X é o
numero de blocos ocupados).

IMPORTANTE: A insercao dos arquivos deve ocorrer na ordem INVERSA da ordem
de leitura dos dados (ou seja, o ultimo arquivo recebido como entrada sera o primeiro a ser
inserido no HD, e o primeiro arquivo lido da entrada sera inserido por ultimo).

Obs1: Nenhum arquivo sera maior que o tamanho do bloco.

Obs2: Lembre-se: toda vez que o arquivo for maior que o tamanho restante do
bloco, ele devera ser salvo no préximo bloco e o programa continuara salvando arquivos a
partir deste novo bloco, ele nao voltara para o anterior!

Obs3: A saida sera a quantidade de blocos utilizados, cuidado com a manipulacao
do contador!

Obs4: O maximo de arquivos inseridos sera 10.

Exemplo:

Entrada:
5
100
80
20
30
20
15

Saida:
Blocos ocupados: 2'\n’

Entrada:
6
200
200
150
75



115
25
100
Saida:
Blocos ocupados: 4'\n’



Exercicio 3 (Valor: 4.0 pontos):
Vocé devera verificar se um nome de usuario inserido no seu sistema é valido ou
nao. Dessa forma, 2 verificagdes sao feitas:
1° 0 nome NAO pode conter nenhum caractere especial, apenas letras
(maiusculas ou minudsculas) e numeros.
2° o nome DEVE conter ao menos uma letra mindscula, uma letra mailscula
E um algarismo numérico.
Cada verificagéo deve ser feita em uma FUNCAO diferente.
Cada funcao recebera apenas a string com o nome de usuario e retornara um
valor que indique se a condi¢ao foi cumprida ou n&o.
Seu programa devera imprimir "Username OK'\n
satisfeitas. A impressao deve ser feita na main.
Caso o0 nome de usuario possua algum problema, seu programa devera imprimir,
primeiramente: "Username invalido’\n™ (Sem acentos!).
Em seguida, vocé devera imprimir qual o erro encontrado.
Se o erro foi um caractere especial encontrado, imprima: "Possui caractere

se ambas as condigcdes forem

especial\n™.
Se o erro foi que nao foram encontrados os 3 tipos de caracteres diferentes,
imprima: "Nao possui os 3 tipos de caracteres’\n™ (Sem acentos!).

Obs1: Caso ocorram os dois erros no mesmo username, primeiro imprima a
mensagem de erro do caractere especial, e depois 0 erro de ndo possuir os 3 tipos de
caractere obrigatdrios.

Obs2: O seu retorno pode ser um inteiro, em que 0 significa que a condigdo nao
ocorreu, e 1 significa que a condigdo ocorreu.

Obs3: Lembre-se: na tabela ASC Il, as letras de ‘a’ a 'z’ sdo consecutivas, as letras
de ‘A’ a ‘Z’ também. O mesmo se aplica aos algarismos de ‘0’ a ‘9’

Obs4: O nome de usuario ndo tera mais de 30 caracteres.

Exemplos:
Entrada:
godofredo
Saida:
Username invalido’\n’
Nao possui os 3 tipos de caracteres’\n’

Entrada:
I133T
Saida:
Username OK'\n’

Entrada:
_hacker
Saida:
Username invalido’\n’
Possui caractere especial’\n’
Nao possui os 3 tipos de caracteres’\n’



