



  [image: PDF Archive]
  
    

  

  
    	About
	
        Features 
        
          Personal and corporate archive
          Private social network
          Securely receive documents
          Easily share your files
          Online PDF Toolbox
          Permanent QR Codes
        

      
	Premium account
	Contact
	Help
	Sign up
	

  
 Sign in


  



    


  

    
      
        2017 > 
        May > 
        May 17, 2017
      

    


    





    
      Complaint  Player Reports  Paragon WoW (PDF)


    

    
      









        File information


  This  PDF 1.4 document has been generated by Mozilla/5.0 (Windows NT 6.1; WOW64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko) Chrome/58.0.3029.81 Safari/537.36 / Skia/PDF m58, and  has been sent on pdf-archive.com on 17/05/2017 at 16:30, from IP address 71.239.x.x.
  The current document download page has been viewed 530 times.

  File size: 223.74 KB (15 pages).

   Privacy: public file
  
 







        
        
          [image: ]

          

          [image: ]

          

          [image: ]

          

          [image: ]

          

          [image: ]

        
        


File preview

5/17/2017



Complaint  Player Reports  Paragon WoW



Kacho  



Important



Contact Staff



Player Reports



Sign Out



View New Content



Complaint

Started by Kacho, Yesterday, 12:07 AM



Kacho



Posted Yesterday, 12:07 AM



This is really more of a minor complaint, although one I feel is necessary. (I'll explain why further down.) I also don't see any template for this

subforum, or any as far as I can tell, so I'll just have to wing it.

 

During an attempt to conduct casual and spontaneous roleplay over the course of several days on the character Jenada, this character met another

named "Ambreth." I'll summarize the course of this character's recent roleplay down below, from my perspective, in green.

 

Jenada happens to spot a disguised satyr while getting supplies Booty Bay. (Admittedly I don't know this player's name, but he plays a character

disguised as a night elf blacksmith.) Jenada lets the satyr escape because the satyr's player had to log off. Jenada, as a fanatical demon hunter,

begins to search for evidence of a demonic cabal in Booty Bay. 

 

While in the town of Ratchet, Booty Bay's sister port, he pursues any individuals who promise work. His incharacter logic: if Legion are acting in

Booty Bay, they might be trying to recruit mercenaries to perform jobs on their behalf, or perhaps enslave them entirely. This leads him to the

first phase of the A Tough Town event.

 

Jenada and Ambreth meet here informally. She is among many characters present who are a part of the job, which Jenada ruins by being a

demonhunting fanatic. The running theme of "not the most likable character" becomes most obvious here. Jenada does not find any demonic

activity, because not every hunt is a successful one.

 

After the job Jenada hunts down several members of the group with the intent to uncover more information. Among those he still speaks with are

a half orc and Ambreth. Although the halforc figures out who Jenada is he does not fight him; the pair don't like each other, but they cooperate

out of mutual dislike for demons. The halforc mentions the Burning Blade Clan as Legion conspirators. He later appears before Ambreth outside

of the town limits of Ratchet and, feeling threatened, she attacks him.

 

(Will provide halforc's name if needed.)

 

The attack is unsuccessful and Ambreth gives up trying to fight him, finding herself outmatched. Jenada (again: not a likable character) decides

to strike a deal: Ambreth will pursue more information on his behalf (as a blood elf, he isn't aware the Burning Blade Cult is defunct) as

reparations for attacking him when he was merely trying to talk to her. If she fails, he will beat her up (NOTE: not kill her, beat up.) She agrees.

 

Jenada cooperates with various other characters over the course of a few days. He attends the second phase of A Tough Town, where he meets a

shivarra in disguise (again, I haven't saved many of these names as I didn't anticipate this problem.) Though obviously not fond of the demon

she claims to be exIllidari; she can't provide sufficient evidence, but he keeps an eye on her. The job is successful. The reason I mention this is

because there's (in his eyes) a steady trail of leads, courtesy of one satyr and shivarra, all reinforcing his suspicion of Legion activity in

Ratchet/Booty Bay.

 

This lead is only further bolstered when he meets a watcher (someone training to be a warden) and a Kirin Tor warlock (who is in actuality a

Kirin Tor investigator in disguise.) The investigator confirms a demonic cult of some kind in the area. More roleplay occurs, he finds nothing but

now has the name of an eredar acting in the region.

 

(Will provide the names of the watcher and Kirin Tor member if needed.)

 

It's important to note Ambreth stumbled upon the beginning of the above watcher/investigator interactions, again on the outskirts of Ratchet.

When my demon hunter mentioned the name of his disguise (she was told to mail any information she found to this name) she realized who he

worked for, fleeing back into town.

 

Eventually Jenada wandered into town while disguised in an illusion, finding Ambreth. She was able only to provide the same basic and vague

statements she provided when they initially met, which Jenada deemed unhelpful, and after pressing her for more decided she was deserving of
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being beaten up. He advised her to step out of town limits to receive what he called "punishment."

 

Ambreth, feeling threatened or tired of the ordeal, then drew a crossbow and attempted to shoot him within town limits. No attempt to roleplay

guard activity was made, despite the scene caused.

 

Here's where things become troublesome. I believe that demon hunters — with their reinforced, enchanted, thoroughlycorrupt skin — would

treat a crossbow bolt to the face as though they were hit by a big rock, rather than the more obvious instant death. Other parties present argued

that it would pierce his head and immediately kill him.

 

The chat logs following the roleplay may be found here. (http://i.imgur.com/6EbUbV5.jpg)

 

All of the characters, and players, appear to have spent time roleplaying with Ambreth. I've never interacted with any of them. Ordinarily I would

censor their names, but they shoved themselves into this so I won't waste my time.

 

Argument A: A crossbow bolt is not going to pierce the skin of a demon hunter.

 

Although I don't have the exact description of the crossbow used, I assume based on the character of Ambreth's selfproclaimed "mundane"

nature (and her lack of protest when I mentioned enchanted crossbow bolts could possibly hurt a demon hunter) that the bolt fired wasn't special

or enchanted in any way. It was just a steel bolt.

 

Based on various (http://wow.gamepedia.com/Softened_Blows) spells (http://wow.gamepedia.com/Reinforced_Armor)  available

(http://wow.gamepedia.com/Desperate_Instincts) to the class and their general tankiness (https://www.icyveins.com/wow/vengeancedemon

hunterpvetankguide) in both Legion and Warcraft III, I believe a demon hunter will possess the sort of skin that shows high resistance to

meager, common weaponry. They may not be immune to it, but they will certainly fail to be killed by things that would gravely injure less trained,

less corrupt individuals due to a mix of magic and physical transmogrification. Jenada is also a highly corrupt example, as may be read here.

(http://www.paragonrp.com/forums/index.php/topic/12715its4amheresademon/?hl=jenada)

 

But since ingame lore isn't always reliable or totally clear, I propose a more concrete scenario. Crossbow bolts are typically 20 inches in length,

comprised of steel and reach a terminal velocity of 195 FPS upon launch (http://www.excaliburcrossbow.com/content/arrow_ballistics) . (Note:

these are modern bolts, older crossbow designs used in fantasy may be slower.) The white rhinoceros, a real life animal that is not enchanted with

magical protection or demonic energies, has skin capable of withstanding stress up to 170 MPa (pounds per square inch.)

(https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/1359589)  The average crossbow suitable for hunting elk has about 65 MPa. 

(http://www.bestcrossbowsource.com/crossbowkineticenergychartcalculationshuntingrequirements/)

 

What this means is an ordinary real world white rhinoceros (again: not wielding warglaives, nor corrupt with extreme degrees of additional

enduranceboosting magic energies) would not have its skin breached by a crossbow bolt, despite the insistence of about four other people. I

believe most people will agree that a demon hunter will be more powerful, and more durable, than a common animal. If this isn't true (which it

should be, based on evidence above) I have no idea why we bother calling it a hero class.

 

Failing this realworld and ingame evidence, he could also use his reflex to dodge it if that physical resistance emote was deemed unacceptable

by a GM. He already dodged a throwing knife without Ambreth expressing doubt; pulling out a crossbow and aiming it at his face is not a stretch.

 

Argument B: I was being pretty nice about all of this.

 

Despite losing my patience with the badgering in General chat, my demon hunter does not have a history of ruining roleplay. He does have a

history of pestering and being insufferable, due to his persistence in hunting demons, but he does not regularly go around threatening to beat

people up or tear up casual gatherings. His dealings with Ambreth were a special circumstance.

 

1. He finds a disguised satyr in town. He tells him "I believe you are with other demons; bring me to them and I may let you live." He did not

immediately flip a table and try to murder the satyr. I will have to find the player I interacted with to confirm this, but I hope you'll take my word

for it in the meantime. Note I also didn't complain or have any issue when they suddenly had to log off.

 

2. Jenada cooperates with adventurers long enough to reach a pirate town in A Tough Town, in no way attacking or badgering them. His cover

was blown when he used extreme means to draw out every pirate on the island for examination (again: not a likable guy), but he did not directly

attack other players in any way. Ambreth mentioned shooting him to other members present, though they didn't care. This also marked the point

where mere clothing would not suffice as a disguise, Jenada instead relying on a magical illusion and alias.

 

3. Jenada contacts Ambreth as one of many parties from earlier, asking what she knows of the Burning Blade Clan. I will assume even her own

player will admit the character is very brash and violent, as rather than negotiate she chose to attack him. The attack failed. Jenada, despite being

pretty angry about it, decided not to kill her on the spot and instead intimidated her into working with him as part of a deal. He threatened

physical violence if she broke the deal, but explicitly mentioned he would not kill her.

 

4. Jenada cooperates again with adventurers. Still not likable, but willing to work with them rather than ruin a roleplay event or directly fight

other characters. 

 

5. Jenada meets with a wouldbe warden and does not immediately kill her. He does threaten her, as she pretty openly suggested killing him, but

agreed to cooperate with her in order to uncover whatever corruption he believed lied in Booty Bay/Ratchet. He threatened the life of a warlock
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(although so did three other people; it appeared blatantly, visibly felcorrupt) but relented upon finding out their true identity. He cooperated

with her as well.

 

6. Jenada is opposed by two other individuals when confronting Ambreth in town, deciding she should be punished, and threatens them if they

interfere. But again, he does not kill them. The roleplay did not get far enough for me to know what they would do, but based on the pattern above

I feel it's fair to say he doesn't kill anyone unless they attempt to do the same to him.

 

The point: Jenada is more fond of threats of violence than actual violence, at least when dealing with adventurers or otherwise nonLegion

people. He is an intense guy, often unlikable, but recognizes it makes no sense to kill normal people without good reason. Ambreth was to be

beaten into submission outside of town and left there as a sort of lesson for failing to honor their deal. Not killed.

 

Argument C: There was a threat to have the character revoked, so here I am.

 

The threat is plain as day, made by Maverick: "If you really did apply for this, and you passed, I'd probably kiss your character goodbye if

anyone reports this..."

 

Did someone report me? Not yet, at the time of writing this. But I'm not going to take that chance. I also don't like being threatened.

 

At the risk of tooting my own horn, most roleplay with the character of Jenada has been deemed pretty good. I know a few individuals who have

expressed fondness for how I play the character (and one who expressed extreme fondness, if they're willing to let me name them) and I've done

all I can to appear authentic, interesting and reasonable. 

 

Why is a demon hunter taking mercantile odd jobs? Because he developed a paranoid hunch, based on roleplay. Why is a demon hunter

threatening people? Because he met them in a place he was suspicious about, based on roleplay. Why is he cooperating with strange individuals?

Because they told him useful information and opposed the Legion, based on roleplay. Nothing he has done thus far, I feel, can be deemed

nonsensical or dumb. This includes getting a welt from a crossbow rather than instantly dying.

 

Yes, covering my ass is part of the reason I made this thread. But another is that I absolutely refuse to believe that the conduct displayed by these

other players is in any way acceptable. Am I a snitch? Sadly yes. I really, really wish I didn't have to write this thread detailing what happened,

potentially turning off other roleplayers who read this. But a character I've put a lot of effort received threats of a report, so I'm protecting myself.

 

That just about summarizes it. My ideal outcome for all of this is a simple "you were wrong to be threatened for perfectly reasonable roleplay,

your character won't be revoked." At the risk of sounding callous I don't care what happens to Ambreth or anyone who supported her above.

Thanks for reading, I'll provide more info or clarification if asked.



Ragolution



Posted Yesterday, 01:46 AM



Dude.

 

A crossbow that's up against your skull is going to pierce it, end of story.

 

If we're being real, you should be dead, but we have some tolerance on Paragon that allows people to 'dodge' retroactively or deflect it to mitigate

the damage. All options you could've considered, his demonic reflexes allowing him to maneuver out of the way and only have the blow be grazing

instead of pulping his brain like a skewered bit of rat meat.

 

You're a demon hunter, not an infernal. Not a felguard. Not a wrathguard. Not a white rhino.

 

A weapon, such as a crossbow, will have a higher impact pressure at pointblank range than at normal firing range. It was, literally, just launched.

 

 Another staff member is looking into this matter, presently, and I don't feel you understand that... you are not going to 'tank' a crossbow bolt to

the head. Tensile strength isn't the only matter of fact. You're ignoring that it's a sharp point going into a waterfilled calciumcoffin where your

brain is hidden. Even if the projectile didn't shishkebab your greymatter like a pakistani breakfast, you should be experiencing ...

 

You have about 175 joules of force, focused on a central point about the size of the head of a pin. That's something about 120 Footpounds, where,

as far as I'm aware, anywhere about 50 ft/lbs would be a lethal wound.

 

Over the area of 1 centimeter, what I've just ballparked as the diameter of a crossbow bolt (it's probably smaller), that's something like 16,000

newtons of force.

 

I had to look this up, but anywhere from 4000 to 5000 newtons will break bone, and the bones in your skull aren't as 'solid' as the rest of your

body. They're kind of 'pieced together'.

 

You are dead, an arrow in your thinker, but assuming your skin is thicker than a rhino, and your skull is made of unobtanium, your brain is going

to be ripping off its stem and rattling around its casing like a bad tetherball accident. That's assuming it doesn't immediately crush the soft tissue

in your spine and divide your spinal column like a sausage link in a butcher's shop. 
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You are not going to survive a blow to the head unless you are incredibly lucky. The kinetic force alone would lead to so many complications, such

as ceasing circulation to your brain, dislodging your vertebrae, causing an extreme concussion and, likely, internal bleeding. It doesn't matter how

thick your skin is, rhino boy. You aren't living through a headshot.



Scrivenaut



Posted Yesterday, 02:24 AM



As someone with a Demon Hunter character, you did nothing but godmode by taking that bolt to the head and shrugging it off. If you can accept

your violation of the RP rules and change your RP to better suit what's expected of the role you're playing, then you can consider this a warning. If

something like this happens again, under the category of powergaming or godmoding, you'll have much more severe consequences to deal with.

 

I don't care what kind of math is brought up, as any and all of that can be written off under the pretense of 'fantasy'. Ragolution is right in his

words and I fully agree with them.

 

Please take your time with responding and see to it that you understand the verdict I'm giving you.



Kacho



Posted Yesterday, 07:55 AM



Ragolution, on 16 May 2017  12:46 AM, said:

 

Dude.

 

A crossbow that's up against your skull is going to pierce it, end of story.

 

If we're being real, you should be dead, but we have some tolerance on Paragon that allows people to 'dodge' retroactively or deflect it to

mitigate the damage. All options you could've considered, his demonic reflexes allowing him to maneuver out of the way and only have the

blow be grazing instead of pulping his brain like a skewered bit of rat meat.

 

You're a demon hunter, not an infernal. Not a felguard. Not a wrathguard. Not a white rhino.

 

A weapon, such as a crossbow, will have a higher impact pressure at pointblank range than at normal firing range. It was, literally, just

launched.

 

 Another staff member is looking into this matter, presently, and I don't feel you understand that... you are not going to 'tank' a crossbow bolt

to the head. Tensile strength isn't the only matter of fact. You're ignoring that it's a sharp point going into a waterfilled calciumcoffin where

your brain is hidden. Even if the projectile didn't shishkebab your greymatter like a pakistani breakfast, you should be experiencing ...

 

You have about 175 joules of force, focused on a central point about the size of the head of a pin. That's something about 120 Footpounds,

where, as far as I'm aware, anywhere about 50 ft/lbs would be a lethal wound.

 

Over the area of 1 centimeter, what I've just ballparked as the diameter of a crossbow bolt (it's probably smaller), that's something like 16,000

newtons of force.

 

I had to look this up, but anywhere from 4000 to 5000 newtons will break bone, and the bones in your skull aren't as 'solid' as the rest of your

body. They're kind of 'pieced together'.

 

You are dead, an arrow in your thinker, but assuming your skin is thicker than a rhino, and your skull is made of unobtanium, your brain is

going to be ripping off its stem and rattling around its casing like a bad tetherball accident. That's assuming it doesn't immediately crush the

soft tissue in your spine and divide your spinal column like a sausage link in a butcher's shop. 

 

You are not going to survive a blow to the head unless you are incredibly lucky. The kinetic force alone would lead to so many complications,

such as ceasing circulation to your brain, dislodging your vertebrae, causing an extreme concussion and, likely, internal bleeding. It doesn't

matter how thick your skin is, rhino boy. You aren't living through a headshot.

 

 

I'm disappointed you rely on the incorrect assumption that a crossbow bolt to the forehead guarantees instant death, even when I've provided

ample evidence it does not.

 

The likelihood of a demon hunter having far more powerful bone and skin than an ordinary big mammal (who itself would not be injured by a

crossbow bolt, as I've explained) due to a mix of fel energy (http://www.wowhead.com/spell=241091/illidaridurability?rank=0) and general

demonic hide (http://www.wowhead.com/spell=227340/demonskin) is very high. Demon hunters, due to their inherent corruption and

consumed demon souls, have a form of perpetual advanced demonic skin (http://www.wowhead.com/spell=20798/demonskin) , something
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warlocks typically have to consciously cast on themselves and something that is directly observed to increase durability. Again: if rhino skin can

withstand a bolt, magic corrupt demon skin will. Hell, even a deer will survive.

 

Furthermore, even if the bolt did somehow breach his skin people have been shot in the head with an arrow and have survived.

(http://articles.latimes.com/19930506/news/mn31906_1_braindamage) (Before you work yourself into a fit of semantics, standard arrows

and crossbow bolts operate at about the same speed (http://www.thebeckoning.com/medieval/crossbow/cross_l_v_c.html) and pounds per

square inch.) Please note that wasn't just skull damage either, the arrow breached roughly eight to ten inches into his brain matter. It's also not a

single case. (http://www.telegraph.co.uk/news/newstopics/howaboutthat/3710937/Boysurvivesarrowshotthroughtheeye.html)  Would he

be injured? Sure, and I met the blatant attempt at murder half way with a lessthansevere injury. 

 

If the bolt did breach the forehead somehow, it would result in frontal lobe damage rather than throughthebrain damage. Frontal lobe damage

is the most often survived form of brain damage. (https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/12796850)

 

Additionally, what really matters is shot placement. If the bolt somehow breached the skin and skull (which, again, will be stronger than a normal

person's) the bolt likely wouldn't go from the forehead to the back of the skull. This is because A) Ambreth likely using a pistolsized crossbow

(she fired it with one hand) which are weaker (http://www.alloutdoor.com/2013/12/03/crossbowsviableshtfoption/) , B) lack of effective

range (crossbows are most effective at a 45 yard range (http://web.mit.edu/21h.416/www/militarytechnology/crossbow.html) on average. She

fired less than four feet away.) and C) you don't aim for the skull, due to the high probably of the arrow curving off the resistant round surface.

 

If Ambreth knew what she was doing (and it's fine if she doesn't, not every character has to be an expert) she would have instead aimed for the

neck. Any hunter can tell you that the neck is full of big, sensitive arteries and soft tissue that would easily be injured by a crossbow shot, making

it an ideal place to fire. (https://www.wasparchery.com/blog/wheretoshootahogwithabow4) The "boiler room," or lungs and heart region,

are also ideal. Shooting a pig or deer in the skull will typically do little more than make it run away unless your shot is exceptionally lucky. It's

likely the same story with a demonic, threatening creep.

 

Then we move on to the blatant attempt at murder in the center of Ratchet, a town filled with bruisers, at about seven o'clock at night, right in the

middle of a busy road. No attempt was made to roleplay bruisers or any sort of public outcry (although admittedly the RP was cut short due to

complaints). This should have been done since, to any onlooker, Ambreth attempted to murder an elderly man who was simply speaking to her.

Yet nobody but me seems to care about that facet of roleplay.

 

So you can go on about tolerance all you like, "dude," but I haven't done anything wrong. I apologize that I've hurt your feelings and possibly the

feelings of Ambreth (I don't know who that player is on these forums) but I think I've provided ample evidence against the suggestion I somehow

roleplayed badly. It's simply not true.



Verum



Posted Yesterday, 08:10 AM



Just a quick note; both spells you have linked have nothing to do with being a demon hunter. Illidari durability comes from an artifact weapon,

meaning it's not standard  probably far from it. Furthermore, demon skin (in the instance you've linked it) comes from fighting for millinea,

which your character probably hasn't. 

 

That means that the two first armorbuffs you've linked are null. 

 

The third, being the warlock's demon skin, is your own theory. We see several demon NPC (if not all) without this armor buff, so I'm not sure why

demon hunters would have it as a natural feat. 

We can agree that demon hunters (probably) have thicker skin, but I highly doubt it's to the effect you've written in your statement. 

 

Following the Illidan Harbringers trailer (https://www.youtube....fOIvlC6Eo&amp;t=17s (https://www.youtube.com/watch?v=mUfOIvlC6Eo&amp;t=17s)

) I would argue that demons don't naturally have this advanced armor, as felguards are killed by a throwing glaive  a weapon of much less force

pr. area than a bolt. 

 

Regardless, I think you could instead have dodged the shot  You have superior agility beyond mortal comprehension and aiming for the head

(which usually is a killmove) generally has more leniency. 



Kacho



Posted Yesterday, 08:32 AM



Verum, on 16 May 2017  07:10 AM, said:

Just a quick note; both spells you have linked have nothing to do with being a demon hunter. Illidari durability comes from an artifact

weapon, meaning it's not standard  probably far from it. Furthermore, demon skin (in the instance you've linked it) comes from fighting for

millinea, which your character probably hasn't. 

 

That means that the two first armorbuffs you've linked are null. 
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The third, being the warlock's demon skin, is your own theory. We see several demon NPC (if not all) without this armor buff, so I'm not sure

why demon hunters would have it as a natural feat. 

We can agree that demon hunters (probably) have thicker skin, but I highly doubt it's to the effect you've written in your statement. 

 

Following the Illidan Harbringers trailer (https://www.youtube....fOIvlC6Eo&amp;t=17s (https://www.youtube.com/watch?

v=mUfOIvlC6Eo&amp;t=17s) ) I would argue that demons don't naturally have this advanced armor, as felguards are killed by a throwing glaive 

a weapon of much less force pr. area than a bolt. 

 

Regardless, I think you could instead have dodged the shot  You have superior agility beyond mortal comprehension and aiming for the head

(which usually is a killmove) generally has more leniency. 

 

The demonic skin is more of a literal interpretation, as I believe warlocks obtain actual demonic skin (or at the very least, the qualities of it) when

the spell is active. My reasoning behind this is the more advanced version is called demonic armor, which implies more than the baseline of a

standard demon's durability. 

 

My reasoning for demons proving extremely durable, meanwhile, stems back to demon hunter units in Warcraft III

(http://classic.battle.net/war3/nightelf/units/demonhunter.shtml) having double the amount of HP than any nonhero unit. Level 1 hunters can

be interpreted as initiates (as they're literally just spawned) and they still have more HP than many of the normal units. Jenada is not an initiate.

Actual demon units are harder to gauge, as many of the ones we know weren't in Warcraft III, but the nameless nathrezim have similar HP and

armor stats (http://wow.gamepedia.com/Dreadlord_(Warcraft_III)) to demon hunters.

 

As for the Harbingers trailer, I don't feel it's a great example for a few reasons. The first is any prepared demon hunter will likely have

enchantments and training to injure their ideal quarry, meaning those glaives could have been many times more effective than a crossbow bolt

(there's no real way to know for sure, although Legion demon hunters have that sort of 'spell effect' on swing and have talents mentioning

(http://wow.gamepedia.com/Chaos_Strike) these (http://wow.gamepedia.com/Demon_Blades) enchantments.

(http://wow.gamepedia.com/Felblade) ) The second is a few demon hunters fell a pit lord in the span of less than thirty seconds, because the

trailer had to look cool... but that's more of a personal opinion.

 

Yes, I could have easily dodged the shot as I mentioned in the OP. But what concerns me is the claim I was somehow using godmode during the

roleplay when in reality all my character did was sustain less injury. Not no injury, less injury.



Verum



Posted Yesterday, 08:42 AM



Well, if the grounds for your defense is that your literal interpretation is the right one  I can say the same and say that they are two different

things. 

Unless you can provide actual sources, they are not the same. 

So far, it's your interpretation of spells, but if you can't back them up with actual 'evidence' then it's just word against word. 

 

Your reasoning from Warcraft III is not relevant when you have World of Warcraft lore which supersedes it. 

The following quote is from our rules:

Quote



Lore covered in the Warcraft Novels takes priority over World of Warcraft lore, which has priority over Warcraft 3 and 2 Lore, which

has priority over the WoW RPG lore (EMM&amp;M excluded), which has priority over Warcraft 1 lore.



So unless you can argue that freshly made demon hunters have more HP than any other class at the same level, your argument is irrelevant. 

 

As for the trailer, I can see your point and it /may/ be the case, but neither of us have a way of proving it, so I'll leave that argument.

 

 



Kacho



Posted Yesterday, 09:01 AM



Verum, on 16 May 2017  07:42 AM, said:

Well, if the grounds for your defense is that your literal interpretation is the right one  I can say the same and say that they are two different

things. 

Unless you can provide actual sources, they are not the same. 

So far, it's your interpretation of spells, but if you can't back them up with actual 'evidence' then it's just word against word. 
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Your reasoning from Warcraft III is not relevant when you have World of Warcraft lore which supersedes it. 

The following quote is from our rules:

 

Quote



Lore covered in the Warcraft Novels takes priority over World of Warcraft lore, which has priority over Warcraft 3 and 2 Lore,

which has priority over the WoW RPG lore (EMM&amp;M excluded), which has priority over Warcraft 1 lore.

So unless you can argue that freshly made demon hunters have more HP than any other class at the same level, your argument is irrelevant. 

 

As for the trailer, I can see your point and it /may/ be the case, but neither of us have a way of proving it, so I'll leave that argument.

 

All I can assert on that front is that a spell called "demon skin" greatly increases durability, and it's called...  well, "the skin of a demon."

 

I compare it to the durability of an ordinary rhinoceros (something that can survive a crossbow shot with ease) because, again, if a hero class

can't outlast an example of basic wildlife then it's a pretty pathetic class. I don't feel like I would be receiving this objection at all if I was playing

a death knight or mountain king, but I have enough things to complain about already.

 

Furthermore, what's the point of deeming my Warcraft III evidence irrelevant? No contrary evidence whatsoever has been proposed to that

particular argument, so until something more recentlycanon pops up it's the de facto evidence. There is no reason to believe a demon hunter,

whether by demonic skin or magic or really big genitals, is not more durable than an ordinary person. Fel guards certainly are, and yet we see

them slain instantly by the Illidari.



Verum



Posted Yesterday, 09:25 AM



Kacho, on 16 May 2017  08:01 AM, said:

 

Verum, on 16 May 2017  07:42 AM, said:

Well, if the grounds for your defense is that your literal interpretation is the right one  I can say the same and say that they are two

different things. 

Unless you can provide actual sources, they are not the same. 

So far, it's your interpretation of spells, but if you can't back them up with actual 'evidence' then it's just word against word. 

 

Your reasoning from Warcraft III is not relevant when you have World of Warcraft lore which supersedes it. 

The following quote is from our rules:

 

Quote



Lore covered in the Warcraft Novels takes priority over World of Warcraft lore, which has priority over Warcraft 3 and 2

Lore, which has priority over the WoW RPG lore (EMM&amp;M excluded), which has priority over Warcraft 1 lore.

So unless you can argue that freshly made demon hunters have more HP than any other class at the same level, your argument is

irrelevant. 

 

As for the trailer, I can see your point and it /may/ be the case, but neither of us have a way of proving it, so I'll leave that argument.

 

All I can assert on that front is that a spell called "demon skin" greatly increases durability, and it's called...  well, "the skin of a demon."

 

I compare it to the durability of an ordinary rhinoceros (something that can survive a crossbow shot with ease) because, again, if a hero class

can't outlast an example of basic wildlife then it's a pretty pathetic class. I don't feel like I would be receiving this objection at all if I was

playing a death knight or mountain king, but I have enough things to complain about already.

 

Furthermore, what's the point of deeming my Warcraft III evidence irrelevant? No contrary evidence whatsoever has been proposed to that

particular argument, so until something more recentlycanon pops up it's the de facto evidence. There is no reason to believe a demon hunter,

whether by demonic skin or magic or really big genitals, is not more durable than an ordinary person. Fel guards certainly are, and yet we see

them slain instantly by the Illidari.
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Sure, but demons are many things. An imp, for example, probably doesn't have the same skin of a fel lord. Even though they are both demons? So

you don't have anything to compare to. It could be anything from 1+ armor to 1000+ armor. 

 

I'm not disputing whether or not you should have been killed. I certainly don't think so. I'm just pointing out your flawed arguments for

supposedly taking less damage. 

The difference between Death knights, mountain kings and a demon hunter, is that the two first wear heavy armor to compensate. The demon

hunter wears light armor to accommodate their favored attribute; agility. 

 

Your Warcraft 3 lore is irrelevant because you have newer lore, in form of World of Warcraft, which deals with this exact thing. Comparing the

HP of a warrior rogue at level 98 and a starting level 98 Demon hunter  with no gear, will most probably have the same amount of HP. I'd love to

give you exact numbers, but the server is currently down. 

 

 

Wops, bad example, warriors use heavy armor  Let's say Rogue, then. They use leather armor as well. 



Edited by Verum, Yesterday, 09:27 AM.



Kacho



Posted Yesterday, 09:38 AM



Verum, on 16 May 2017  08:25 AM, said:

 

Kacho, on 16 May 2017  08:01 AM, said:

 

Verum, on 16 May 2017  07:42 AM, said:

Well, if the grounds for your defense is that your literal interpretation is the right one  I can say the same and say that they are

two different things. 

Unless you can provide actual sources, they are not the same. 

So far, it's your interpretation of spells, but if you can't back them up with actual 'evidence' then it's just word against word. 

 

Your reasoning from Warcraft III is not relevant when you have World of Warcraft lore which supersedes it. 

The following quote is from our rules:

 

Quote



Lore covered in the Warcraft Novels takes priority over World of Warcraft lore, which has priority over Warcraft 3

and 2 Lore, which has priority over the WoW RPG lore (EMM&amp;M excluded), which has priority over Warcraft 1

lore.

So unless you can argue that freshly made demon hunters have more HP than any other class at the same level, your argument is

irrelevant. 

 

As for the trailer, I can see your point and it /may/ be the case, but neither of us have a way of proving it, so I'll leave that

argument.

 

All I can assert on that front is that a spell called "demon skin" greatly increases durability, and it's called...  well, "the skin of a demon."

 

I compare it to the durability of an ordinary rhinoceros (something that can survive a crossbow shot with ease) because, again, if a hero

class can't outlast an example of basic wildlife then it's a pretty pathetic class. I don't feel like I would be receiving this objection at all

if I was playing a death knight or mountain king, but I have enough things to complain about already.

 

Furthermore, what's the point of deeming my Warcraft III evidence irrelevant? No contrary evidence whatsoever has been proposed to

that particular argument, so until something more recentlycanon pops up it's the de facto evidence. There is no reason to believe a

demon hunter, whether by demonic skin or magic or really big genitals, is not more durable than an ordinary person. Fel guards

certainly are, and yet we see them slain instantly by the Illidari.
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Sure, but demons are many things. An imp, for example, probably doesn't have the same skin of a fel lord. Even though they are both

demons? So you don't have anything to compare to. It could be anything from 1+ armor to 1000+ armor. 

 

I'm not disputing whether or not you should have been killed. I certainly don't think so. I'm just pointing out your flawed arguments for

supposedly taking less damage. 

The difference between Death knights, mountain kings and a demon hunter, is that the two first wear heavy armor to compensate. The

demon hunter wears light armor to accommodate their favored attribute; agility. 

 

Your Warcraft 3 lore is irrelevant because you have newer lore, in form of World of Warcraft, which deals with this exact thing. Comparing

the HP of a warrior rogue at level 98 and a starting level 98 Demon hunter  with no gear, will most probably have the same amount of HP.

I'd love to give you exact numbers, but the server is currently down. 

 

 

Wops, bad example, warriors use heavy armor  Let's say Rogue, then. They use leather armor as well. 

 

 

My problem with dismissing the Warcraft III evidence as wrong is: there has been no other evidence provided to the contrary. You mention

World of Warcraft lore "that deals with this exact thing," yet it hasn't been provided and I personally can't find it. Until this happens, I have every

reason to believe Demon Hunters are far more durable than ordinary people.

 

Unless you're referring to ingame Legion stats, which still doesn't make any sense as the demon hunter tanking spec (Vengeance) has numerous

damage mitigation spells to ensure it can tank mobs. Never mind the demon hunter's designation as a hero class, providing it the sort of lore

prestige that implies it is beyond the capabilities or any typical rogue or warrior.

 

I appreciate that you can debate this without insulting me (seriously, thank you) but I still believe in mountain of valid evidence supporting my

claims. If there is evidence somewhere that a fullfledged demon hunter is no more durable than a normal assassin or footman I'd be happy to

consider it, but thus far I can't find anything to this effect.

 

I also forgot to mention Jenada has horns on his head and corruption that creeps onto the edges of his forehead, as may be seen on his profile

page. Further evidence that firing a crossbow shot here is a bizarre choice, done without any real OOC consideration on Ambreth's behalf.



Verum



Posted Yesterday, 09:48 AM



Kacho, on 16 May 2017  08:38 AM, said:

 

Verum, on 16 May 2017  08:25 AM, said:

 

Kacho, on 16 May 2017  08:01 AM, said:

 

Verum, on 16 May 2017  07:42 AM, said:

Well, if the grounds for your defense is that your literal interpretation is the right one  I can say the same and say that they

are two different things. 

Unless you can provide actual sources, they are not the same. 

So far, it's your interpretation of spells, but if you can't back them up with actual 'evidence' then it's just word against

word. 

 

Your reasoning from Warcraft III is not relevant when you have World of Warcraft lore which supersedes it. 

The following quote is from our rules:

 

Quote



Lore covered in the Warcraft Novels takes priority over World of Warcraft lore, which has priority over

Warcraft 3 and 2 Lore, which has priority over the WoW RPG lore (EMM&amp;M excluded), which has priority

over Warcraft 1 lore.
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