Imie

i nazwisko:

g/ncfﬂuc’. é

A e o sl

Numer indeksu:

NTMAX

Zadanie 5 (6). Niech i bedzie niezerowg liczba catkowita typu int, oraz £ i g niezerowymi liczbami zmien-
nopozycyjnymi typu float. Podaj dowolne wartosci, dla ktérych ponizsze wyrazenia bedy prawdziwe:
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Zadanie 6 (10). TLB jest zorganizowany jako czterodrozna pamig¢ sekcyjno-skojarzeniowa o 4 zbiorach.
Wirtualna przestrzefi adresowa ma 2 bajtéw, a fizyczna 212 Rozmiar strony to 64 stowa. Polityka wymiany
wpiséw to least recently used — im wyzszy numer znacznika LRU tym wpis jest starszy. Ponizej podano
pierwotny stan TLB i 16 pierwszych wpiséw tablicy stron. Dane sa w zapisie szesnastkowym!
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Przettumacz adresy wirtualne podane w ponizszej tabeli. Dla kazdego adresu wskaz czy chybit w TLB lub wy-
generowat btad strony. Podaj tez ostateczny stan TLB po przetfumaczeniu wszystkich adresow. Udzielajac
odpowiedzi nalezy uzy¢ zapisu szesnastkowego! Pierwszy adres zostat juz przettumaczony, a modyfikacja
stanu TLB zostata uwzgledniona w tabelce wyzej.
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Zadanie 7 (8). Na ponizszym schemacie widnieje jednocyklowa implementacja procesora MIPS. Zaproponuj
kodowanie instrukcji, nowe sygnaty kontrolne i modyfikacje schematu niezbedne do obstugi dodatkowe;

instrukcji. Podaj stan wszystkich sygnatéw sterujacych. Modyfikowanie ALU jest zabronione!

UWAGA: Na schemacie nalezy jedynie zakredli¢ modyfikowany fragment procesora i przerysowac go ze zmianami do kratkil
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