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Hunting Cards



Un’ espansione basata sulla caccia per Dungeons and Dragons 3.5



Prefazione:

Il manuale del giocatore descrive la caccia in maniera molto semplice, una prova di

Sopravvivenza di CD 10 permette di trovare razioni: Il personaggio si muove alla metà della

velocità su terra mentre caccia e saccheggia (non sono necessarie scorte né di cibo né di

acqua). Egli può fornire cibo e acqua per un'altra persona per ogni 2 punti con cui il risultato

della prova supera 10.

NOIOSO

Per i primi livelli o in avventure in cui trovare cibo ed acqua non è un problema questo

sistema rende rapido il gioco e permette di non morire di fame nelle prime sessioni ma

quando i personaggi diventano più potenti e i ranger e i druidi riescono a cacciare anche con

tiri bassi le razioni diventano pressoché inutili e il risultato della caccia è sempre scontato.

Questo sistema casuale di caccia fornisce un comodo strumento per le campagne incentrate

sulla sopravvivenza dove il cibo è scarso e le taverne sono rare.



Regole:

1) La classe difficoltà per l’abilità sopravvivenza dovrebbe essere più alta in territori in

cui gli animali e le piante sono scarsi, almeno CD 15 per le foreste, CD 20 per

montagne e pianure, CD 25 per deserti o steppe ghiacciate.

2) Per ogni due punti con cui il risultato supera la prova si ottiene un’altra razione.

3) Il numero in alto a destra delle carte indicano il numero di razioni minimo per cui è

possibile ottenere una determinata carta, se il tiro è troppo basso si scarta e se ne

pesca un’altra.

4) Il numero massimo di razioni dipende dal numero minimo, di solito è possibile

ottenere fino a tre razioni sopra quel numero, è possibile diminuire il numero

massimo di razioni per aumentare il livello di sfida (la sfida delle carte è più o meno

proporzionale al numero di razioni). Se la carta non ha un numero ma un trattino non

contiene razioni ma fornisce una pianta con specifiche proprietà.

5) Se due persone vogliono cacciare insieme il risultato della prova sarà la media dei

tiri, questo incentiva personaggi abili in Sopravvivenza ad andare a caccia da soli.

6) Una tipica battuta di caccia dura 1d4 ore, 1d6 ore in montagna. I valori sono

adattabili secondo le esigenze della campagna.



Le carte:

Questo set è pensato per un gruppo di personaggi di sesto livello.

Possono rappresentare delle scene, ad esempio una pianta sconosciuta al giocatore, che

dovrà decidere se provare a mangiarla oppure lasciarla stare. Alcune contengono altre

prove di abilità per ottenere le razioni. Alcune delle scene con altri personaggi con cui è

possibile agire diplomaticamente. Alcune contengono le statistiche di qualche animale che

dovrà essere sconfitto prima di ottenere le razioni.

Alcune carte specificano cosa fare per ottenere le razioni, oppure se la pianta è dannosa o

no, quindi sarebbe meglio non far vedere l’intero set ai giocatori.

Le carte con il trattino possono essere trovate con qualsiasi tiro, ed il risultato corrisponde a

quante volte può essere utilizzata la proprietà della pianta con la quantità trovata

Le statistiche da sinistra a destra e dall’alto in basso sono:

Cuore = Punti ferita

V = Velocità (in metri al round)

I = Iniziativa

Scudo = Classe armatura

Scudo + S = Classe armatura (colto alla Sprovvista)

Scudo + C = Classe armatura (a Contatto)

T = Tiro salvezza Tempra

R = Tiro salvezza Riflessi

V = Tiro salvezza Volontà

L’attacco viene descritto così:

Morso +6 (1d6+3)

Il primo numero (+6) rappresenta il bonus al tiro per colpire

Il numero tra parentesi (1d6+3) rappresenta il danno
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