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Anzeige-Einstellungsassistent

Um sicherzugehen, dass Sie Gran Turismo™ Sport in der bestmoglichen Umgebung spielen,
wird beim ersten Spielstart das ,Anzeige-Einstellungen“-Meni geoffnet. Bitte folgen Sie der
unten aufgefiihrten Anleitung. Je nachdem, ob Sie ein HDR-fahiges oder ein Standard-

Fernsehgerat (SDR) verwenden, miissen Sie unterschiedlich vorgehen.

@ Uberpriifen Sie Ihren Blickwinkel

Um die Anzeige-Einstellungen korrekt vornehmen zu kénnen, miissen Sie direkt vor der Mitte
des Bildschirms sitzen. Sobald Sie den korrekten Blickwinkel bestatigt haben, wahlen Sie

SStart”.

Anzeige-Einstellungen

Passen Sie die Anzeige basierend auf Ihrem Anzeigegerat und lhren Lichtverhdltnissen an,

Wenden Sie sich dem Ausgabegerit zu und schauen Sie direkt auf seine Mitte.

@ Wahlen Sie HDR/SDR

Wihlen Sie, ob das Fernsehgerét, das Sie verwenden, ein HDR- (High Dynamic Range) oder
ein SDR-Fernseher (Standard) ist. HDR-Fernseher ermdglichen eine gréRere Bandbreite an
Farben und eine hellere Anzeige. Bitte wahlen Sie ,HDR", wenn Sie einen HDR-Fernseher
verwenden, und ,Standard (SDR)“, wenn Sie einen Standard-Fernseher verwenden.

Sollten Sie ,HDR" nicht auswéahlen konnen, obwohl Sie einen HDR-Fernseher verwenden,
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0
VergréRerungsmodus)?
- Verwenden Sie ein Premium-HDMI-Kabel?
- Die HDR-Ausgabe kann nicht verwendet werden, wenn Sie Ihr Gerat tber PlayStation®VR

an lhren Fernseher angeschlossen haben.

Wenn Sie ,HDR" ausgewahlt haben, fahren Sie bitte unten mit Schritt ® fort. Falls Sie
,<Standard (SDR)“ ausgewahlt haben, machen Sie bitte mit Schritt ® weiter.

Anzeige-Einstellungen
HDR/SDR wahlen

Stellen Sie bitte ein, ob Sie einen HDR-fahigen oder einen Standard-SDR-Fernseher verwenden.

Standard (SDR)

Wenn Sie HDR ausgewahlt haben:

® Maximalhelligkeit einstellen

In der Mitte des Bildschirms wird ein Schachbrett angezeigt. Bewegen Sie den Schieberegler
unter dem Schachbrett nach links und rechts, bis das Schachbrettmuster kaum noch zu

sehen ist. Sobald Sie zufrieden mit Ihren Einstellungen sind, wahlen Sie ,Weiter".

Anzeige-Einstellungen

gkeit einstellen
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@ Belichtung und Sattigung anpassen

Wechseln Sie mithilfe der L1-Taste und der R1-Taste auf dem Controller das auf dem
Bildschirm angezeigte Bild und priifen Sie, ob samtliche Bilder ohne Probleme dargestellt
werden. Mithilfe der Schieberegler konnen Sie Belichtung und Sattigung lhren Vorlieben
entsprechend anpassen. Sobald Sie zufrieden mit lhren Einstellungen sind, wahlen Sie
~Weiter”.

® Einstellungen anzeigen

Uberpriifen Sie, dass samtliche Einstellungen korrekt sind, und wahlen Sie ,SchlieBen” aus,

wenn Sie fertig sind.

Anzeige-Einstellungen

Einstellungen anzeigen

Aufldsung
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Wenn Sie ,Standard (SDR)" ausgewahlt haben:

® Korrektur der hellen Bildteile

Falls Sie das Schachbrettmuster auf dem Bildschirm nicht sehen kénnen, bewegen Sie den
Schieberegler nach links. Stellen Sie den Regler so ein, dass das Schachbrettmuster kaum

noch zu sehen ist. Sobald Sie zufrieden mit Ihren Einstellungen sind, wahlen Sie ,Weiter” aus.

Anzeige-Einstellungen

Korrektur der hellen Bildteile

rte Muster im Rahmen nicht zu erkennen ist.

das Muster fast nicht mehr zu sehen ist.

@ Korrektur der dunklen Bildteile

Falls Sie das Schachbrettmuster auf dem Bildschirm nicht sehen kénnen, bewegen Sie den
Schieberegler nach rechts. Stellen Sie den Regler so ein, dass das Schachbrettmuster kaum

noch zu sehen ist. Sobald Sie zufrieden mit Ihren Einstellungen sind, wahlen Sie ,Weiter” aus.

Anzeige-Einstellungen

Korrektur der dunkien Bildteile
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Belichtung und Sattigung anpassen

Wechseln Sie mithilfe der L1-Taste und der R1-Taste auf dem Controller das auf dem
Bildschirm angezeigte Bild und priifen Sie, ob samtliche Bilder ohne Probleme dargestellt
werden. Mithilfe der Schieberegler konnen Sie Belichtung und Sattigung lhren Vorlieben
entsprechend anpassen. Sobald Sie zufrieden mit lhren Einstellungen sind, wahlen Sie

,Weiter" aus.

Anzeige-Einstellun:
Belichtung und S&tﬂgu

Dricken Sie @ und O, um dié Anzeigen zu we blema gibt,

Passen Sie Belichtung und Satt

Belichtungskomrektur 0,0 EV

® Einstellungen anzeigen

Uberpriifen Sie, dass samtliche Einstellungen korrekt sind, und wahlen Sie ,SchlieRen” aus,
wenn Sie fertig sind.
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Aufldsung

Scl\liiﬁen

Wenn Sie den 2K-Ausgabemodus fiir die PlayStation®4 Pro-Konsole
verwenden

Falls Sie den 2K-(HD)-Ausgabemodus fiir die PlayStation®4 Pro-Konsole verwenden,
erscheint nach der ,Belichtung und Sattigung anpassen“-Anzeige die ,2K-Ausgabemodus fir
die PlayStation®4 Pro-Konsole“-Anzeige. Wahlen Sie einen der beiden unten aufgefiihrten
Ausgabemodi. Sobald Sie lhre Auswahl getroffen haben, gelangen Sie zum ,Einstellungen
anzeigen“-Bildschirm.

- Prioritat fir Qualitat: Dieser Modus bietet eine hohe Bildqualitat durch die Verwendung der
gleichen Menge an Bildinformationen wie bei der 4K-Ausgabe (4K-Downsampling).

- Prioritat fur Bildfrequenz: Dies ist ein reaktionsorientierter Modus, der immer noch eine

hohere Bildqualitat bietet als beim Spielen auf einem PlayStation®4-System.

Anzeige-Einstellungen

- die PlayStation®4 Pro-Konsole
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Belohnungen und Wertungen

Auf der Basis ihrer ,Aktivitat” im Spiel erhalten die Spieler Belohnungen und Wertungen.

Selbst Spieler, deren Fahrtechnik noch nicht ganz ausgereift ist, konnen bestimmte

Belohnungen erreichen — vorausgesetzt, sie sind bereit, hart dafiir zu arbeiten.

Die verfligbaren Belohnungen und Wertungen sind unten aufgelistet. Um sich lhre
Belohnungen und Wertungen anzusehen, wahlen Sie den Eintrag ,Mein Profil“ — entweder
Uber das ,GT-Meni"“ (den Hauptbildschirm des Spiels) oder (iber das ,Hauptmeni“, das

erscheint, wenn Sie die OPTIONS-Taste driicken.

* Credits

Durch die Teilnahme an Rennen und Veranstaltungen kénnen Sie Credits verdienen. Fir
Rennen mit hoherem Schwierigkeitsgrad und tber groRere Distanzen erhalten Sie mehr
Credits — ebenso fiir eine bessere Endplatzierung. Credits kdnnen verwendet werden, um

Autos zu kaufen.

- Tagliches Training (Fahrmarathon)

Legen Sie im Verlauf eines einzigen Tages in Rennen oder Veranstaltungen die Distanz eines
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- Erfolge

Erfolge markieren bestimmte Meilensteine, die Sie beim Spielen von Gran Turismo™ Sport
erreicht haben — wie z. B. die Anzahl der gespielten Stunden, der erworbenen Autos und der
geschossenen Fotos. Fir das Erreichen einiger dieser Meilensteine erhalten Sie sogar einen

Bonus.

- Stufe und Erfahrung

Fir die Teilnahme an Rennen und Veranstaltungen und das Erreichen bestimmter Erfolge
erhalten Sie Erfahrung. Durch das Ansammeln von Erfahrung kdnnen Sie lhre Stufe
verbessern. Mit zunehmender Stufe konnen Sie neue Strecken fiir den Einsatz im Arcade-

Modus freischalten und andere Boni verdienen.

« Abzeichen

Fahrer erhalten Abzeichen basierend auf ihrer Stufe. Diese Abzeichen werden in Profilen und
in der Freundeliste angezeigt und dienen als Indikator fiir den Status eines Fahrers. Wenn
Ihre Stufe steigt, erhalten Sie einen Aufkleber dieses Abzeichens als Geschenk und kénnen
ihn im Lackierungseditor verwenden. Die sechs verfligbaren Abzeichen sind nachfolgend
aufgelistet:

- Stufe 1 — 9: Kristall-Fahrer

- Stufe 10 — 19: Amethyst-Fahrer

- Stufe 20 — 29: Rubin-Fahrer

- Stufe 30 — 39: Smaragd-Fahrer

- Stufe 40 — 49: Saphir-Fahrer

- Stufe 50 und hoher: Diamant-Fahrer

* Meilen

Meilen werden auf Basis der in Rennen und Veranstaltungen gefahrenen Distanzen, der
Endplatzierung und der verdienten Erfolge verliehen. Mithilfe von Meilen konnen Sie |hre

Fahrzeuge hochstufen — aullerdem konnen Sie die Meilen im Meilen-Shop einlésen.

- Fahrerwertung

Dieser Wert gibt Auskunft tber die ,Geschwindigkeit” des Spielers. Es gibt insgesamt sechs

unterschiedliche Wertungen: E, D, C, B, Aund S. ,E” ist die niedrigste Wertung und ,S" die
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nicht erreichen konnen. Bedenken Sie jedoch, dass lhre Fahrerwertung erst erhoht werden
kann, wenn |hre Sportsgeistwertung den erforderlichen Standard erreicht hat, selbst wenn

Sie sehr gute Resultate erzielt haben. Samtliche Spieler beginnen auf der Fahrerwertung ,E".

- Sportsgeistwertung

Dieser Wert gibt Auskunft tiber das Benehmen des Spielers auf der Rennstrecke. Es gibt
insgesamt sechs unterschiedliche Wertungen: E, D, C, B, A und S. ,E" ist die niedrigste
Wertung und ,S" die hochste. Punkte erhalten Sie, wenn Sie Abschnitte eines Rennens
sauber abschlieBen. Wenn Sie jedoch zum Beispiel wahrend eines Rennens mit anderen
Fahrzeugen kollidieren, verlieren Sie Punkte. Nach dem Ende eines Rennens wird die Anzahl
der verdienten und der verlorenen Punkte gegeneinander aufgerechnet und in lhrer

Sportsgeistwertung angegeben. Samtliche Spieler beginnen auf der Sportsgeistwertung ,B“.
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Fahrzeugkategorien und Leistungsbalance (BoP)

Fahrzeugkategorien

Gran Turismo™ Sport prasentiert eine Vielzahl unterschiedlicher Fahrzeuge. Um leichter
erkennen zu kdénnen, welche Autos gegeneinander antreten sollten, sind diese Fahrzeuge in

Kategorien eingeteilt. Im Folgenden ist eine Liste der Fahrzeugkategorien aufgefihrt.

Gr.N x>

Gruppe N: Nicht-modifizierte Fahrzeuge wie handelsiibliche Autos oder Konzeptfahrzeuge.
Die Fahrzeuge in dieser Kategorie werden zusatzlich noch anhand ihrer Leistung eingeteilt.

Die Klassifizierungen reichen von N100 bis N1000.

Gruppe 4: Rennwagen, die geringfligig umgestaltet wurden, beispielsweise durch zusatzliche
Sicherheitsmalinahmen oder Gewichtsoptimierung. Diese Gruppe entspricht der GT4-Klasse
der FIA.

CLASS

Gr.3

Gruppe 3: Rennwagen, deren Karosserien fiir eine bessere Aerodynamikleistung grundlegend

umgestaltet wurden. Diese Gruppe entspricht der GT3-Klasse der FIA.
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entwickelt wurden. Zu dieser sGruppe zahlen unter anaerem sportwagen-rrototypen.

CLASS

Gr. X

Gruppe B: Rallye-Autos, die unter anderem durch eine verbesserte Aufhangung und

Karosserie-Hoheneinstellung zum Fahren auf Staubpisten modifiziert wurden.

BoP (Leistungsbalance)

Die BoP (Leistungsbalance) gibt lhnen die Mdglichkeit, das Teilnehmerfeld in Bezug auf die
am Rennen teilnehmenden Autos ausgeglichener gestalten zu konnen. Bei aktivierter BoP
werden Gewicht und Leistung der teilnehmenden Fahrzeuge automatisch reguliert, um ihre

Leistung moglichst gleich zu halten.

BoP-Rennen

101 % 313 kg

Rennen: Hart Rennen: Hart
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Community-Funktionen

Gran Turismo Sport bietet zahlreiche Community-Funktionen.

Teilen

In Gran Turismo™ Sport kdnnen Sie eine Vielzahl von Inhalten kreieren — einschlieRlich
Fotos, Wiederholungen, Aufkleber und Lackierungen. Diese Inhalte werden unter dem Eintrag

,Meine Sammlung”“ gespeichert und kdnnen auch mit anderen Spielern geteilt werden.

Inhalte konnen geteilt werden, indem Sie , Teilen” auswahlen, wahrend Sie sie speichern.
AuRerdem konnen Sie Inhalte teilen, indem Sie sie in ,Meine Sammlung” auswahlen, die A-

Taste drlicken und dann ,Hochladen” auswahlen.

Wenn Sie innerhalb der Teilen-Anzeige den Eintrag ,Fir Freunde sichtbar” auswahlen,
bedeutet dies, dass der Inhalt nur fir Ihre Freunde sichtbar ist. Wahlen Sie aber ,Fir alle
sichtbar” aus, bedeutet dies, dass alle Spieler den Inhalt sehen kénnen und ihn mithilfe der
,Entdecken“-Funktion finden kénnen. Fligen Sie beim Hochladen Ihrer Inhalte Such-Tags

(Schliisselworter fiir die Suche) hinzu, damit sie andere Spieler leichter finden kdnnen.
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Likes

Die Aktivitat lhrer Freunde und anderer Spieler wird im Rahmen der Entdecken-Funktion und
in ihrem Aktivitatsfeed angezeigt. Wenn lhnen diese Aktivitat gefallt oder sie dem
betreffenden Spieler Ihre Unterstiitzung zeigen mochten, konnen Sie in der Details-Anzeige
,Like" auswahlen. Aktivitaten, die eine Menge Likes erzielen, konnen im Rahmen der

Entdecken-Funktion (unter ,Beliebteste Inhalte” oder ,Im Trend") erscheinen.

Folgen

Falls es innerhalb des Sportmodus Fahrer gibt, die Sie bewundern, oder Spieler, die lhrer
Meinung nach coole Fotos machen oder tolle Lackierungen kreieren, denen Sie aber nicht
sofort eine Freundesanfrage schicken mochten, konnen Sie ihnen fiir den Anfang erst einmal
folgen. Dies gibt Ihnen die Moglichkeit, ihre aktuellen Aktivitaten zu verfolgen. Um einem
anderen Spieler zu folgen, miissen Sie innerhalb seines Profils ganz einfach den Eintrag
,<Folgen“ auswahlen. Die Aktivitat der Spieler, denen Sie folgen, erscheint in Ihrem
Aktivitatsfeed.

Erneut posten

Die ,Erneut posten“-Funktion gibt lhnen die Méglichkeit, Inhalte zu teilen, die in Ihrer Chronik,
Ihrer Galerie, Ihrem Aktivitatsfeed oder in der Entdecken-Funktion erschienen sind. Inhalte,

die Sie erneut posten, erscheinen in lhrem Aktivitatsfeed und in Ihrer Chronik.
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Wireless-Controller

@® Grundlegende Meniisteuerung

Richtungstasten: Cursor bewegen

o-Taste: Abbrechen

x-Taste: Auswahl

OPTIONS-Taste: Optionen-Meni anzeigen

Linker Stick: Cursor bewegen (freie Bewegung)

PS-Taste: Spiel verlassen

SHARE-Taste: Teilen-Funktion (*Einige Funktionen sind deaktiviert)

SHARE-Taste OPTIONS-Taste

o e e -

Richtungstasten O-Taste
X-Taste

® Grundlegende Rennsteuerung (Auswahl des Steuerungstyps)

Sie konnen jeweils zwischen drei unterschiedlichen Steuerungstypen fiir Lenkung und
Pedale (Beschleunigen/Bremsen) wahlen. Bei Ihrem ersten Rennen im Sportmodus oder im
Arcade-Modus wird die Auswahlanzeige fiir den Steuerungstyp angezeigt, und Sie kdnnen
den Typ auswahlen, der Ihnen am ehesten zusagt. Uber den ,Wireless-Controller S1“-Eintrag
im ,Optionen” -> ,Controller“-Reiter konnen Sie diese und andere Tastenbelegungen jederzeit

andern.
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a Linker Stick
e Richtungstasten (Links-Taste/Rechts-Taste)
e Bewegungssensor-Funktion

Pedal-Steuerungstypen (Beschleunigen/Bremsen)
a R2-Taste/L2-Taste

e X-Taste/o-Taste
e Rechter Stick (nach oben zum Beschleunigen/nach unten zum Bremsen)

o, | o o
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Lenkrad-Controller

Unterstiitzte Controller und Funktionen

Beim Spielen von Gran Turismo™ Sport kann die Verwendung eines Lenkrad-Controllers ein

noch realistischeres Fahrerlebnis bieten.
Gran Turismo™ Sport untersttitzt die folgenden Controller:

+ Guillemot Thrustmaster T-GT

- Guillemot THRUSTMASTER® T500 RS

+ Guillemot THRUSTMASTER® T300 RS

- Guillemot THRUSTMASTER® T300RS GT Edition

+ Guillemot THRUSTMASTER® T150 Force Feedback
- Guillemot THRUSTMASTER® T80 Racing Wheel

- Logitech G G29 Driving Force

Die Einstellungen fir samtliche Controller konnen angepasst werden, indem Sie innerhalb

des Home-Bildschirms ,Optionen” -> ,Lenkrad-Controller” auswahlen.

Schaltkniippel und Kupplungspedal

Wenn Sie einen Lenkrad-Controller verwenden, der iber einen Schaltknippel und ein
Kupplungspedal verfligt (wie der Guillemot TH8 RS), achten Sie darauf, in den Fahroptionen
das manuelle Getriebe (MG) auszuwahlen. Wenn Sie ein Rennen beginnen, wird die

Wippenschaltung ausgewabhlt, aber Sie kdnnen den Modus folgendermalien andern:

Den Schaltkniippel verwenden -> Es wird allein der Schaltkniippel aktiviert. (Automatischer
Kupplungsmodus)
Auf das Kupplungspedal treten -> Der Schaltkntppel und die Kupplung werden beide

aktiviert. (Komplett manueller Modus)

Wenn man in einem dieser Modi die Wippenschaltung verwendet, wird die Wippenschaltung

automatisch wieder aktiviert.

Bei bestimmten Autos, zum Beispiel solchen mit Drehmomentwandlern, CVT-Getriebe,

Dobnbelkunblunasaetriebe usw.. kann ein Kunnlunasnedal auch dann nicht verwendet werden.
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Spielaktualisierungen

Um die Online-Funktionen von Gran Turismo™ Sport optimal nutzen zu kénnen, missen Sie
das Spiel aktualisieren, um stets die aktuelle Version zu verwenden. Fiir die Aktualisierung
muss |lhr PlayStation®4-System mit dem Internet verbunden sein und Sie miissen im

PlayStation™Network angemeldet sein.

Die Aktualisierung von Gran Turismo™ Sport kann Ihnen den Zugriff auf neue Gegenstande

und Funktionen ermdglichen.

Wenn eine neue Spielaktualisierung veroffentlicht wurde, erhalten Sie (sobald Sie eine
Internetverbindung aufbauen) eine Mitteilung, die Sie dariiber informiert. Die
Spielaktualisierung wird heruntergeladen und das Spiel automatisch aktualisiert. Es kann
sein, dass lhre Speicherdaten nach einer Aktualisierung mit der neusten Version des Spiels

inkompatibel sind.

Bitte folgen Sie bei der Aktualisierung den Bildschirmanweisungen lhres PlayStation®4-
Systems. Schalten Sie das PlayStation®4-System nicht aus, wahrend eine Aktualisierung

durchgefiihrt wird.

Falls auf Ihrem Festplattenlaufwerk nicht gentigend freier Speicherplatz zur Verfligung
stehen sollte, verlassen Sie bitte Gran Turismo™ Sport und I6schen Sie nicht benétigte

Daten, um die Aktualisierung durchfiihren zu kénnen.

lhre Version uiberpriifen

Nach einer Aktualisierung kann sich lhre Spielversion andern. Um zu Uberpriifen, welche
Version des Spiels Sie verwenden, miissen Sie auf der Startseite den Eintrag ,GT-Menui“ ->
,Optionen" auswahlen. Anschliellend wird die Versionsnummer des Spiels unten rechts in

der Anzeige eingeblendet.

- N @ . - .
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HINWEIS: Nur Online-Speichern

Gran Turismo™ Sport unterstitzt nur Online-Speichern. lhre Spielfortschritt-Daten werden
auf dem Online-Server gespeichert. Bitte bedenken Sie, dass aus diesem Grund kein Offline-
Fortschritt gespeichert werden kann (bestimmte Inhalte werden auf dem
Festplattenlaufwerk des PlayStation®4-Systems gespeichert). Wenn Sie offline spielen,

konnen Sie zuvor gespeicherte Spielfortschritt-Daten verwenden.

Gran Turismo™ Sport unterstltzt automatisches Speichern. Um manuell zu speichern,

mussen Sie auf der Startseite den Eintrag ,Speichern” auswahlen.

¢ar” gran-turismo.com
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Funktionen der Startseite

Die Startseite ist Ihr Tor in die Welt von Gran Turismo™ Sport. Von diesem Bildschirm aus,
auf dem zahlreiche kurze Filme und Bilder zu sehen sind, haben Sie Zugriff auf samtliche

Funktionen des Spiels. Jeder Bereich der Startseite flihrt Sie zu einer anderen Funktion — wie

nachfolgend dargestellt:

A: Das GT-Menu

Sobald Sie das GT-Menu 6ffnen, stehen die unten aufgefiihrten Optionen zur Auswahl. Das
GT-Menii ist in sémtlichen Modi verfiigbar (abhangig vom Modus kdnnen die im Menii
aufgefiihrten Optionen variieren).

- Mein Mendi: Hier sehen Sie Ihren Status (Spielfortschritt), lhre Chronik und Ihre Freunde.
Weitere Informationen tber ,Mein Men(” erhalten Sie im Abschnitt ,Mein Meni“ in diesem
Handbuch.

- Optionen: Passen Sie lhren Controller und diverse andere Spieloptionen an. Weitere Details
finden Sie im Abschnitt ,Optionen” in diesem Handbuch.

- Kurzinfos: Entscheiden Sie, ob Sprechblasen mit niitzlichen Informationen angezeigt
werden sollen oder nicht, wenn Sie den Cursor in einem der Spielmodi auf einem Symbol

platzieren.
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verschiedene Modi und Funktionen zur Verfligung steht.

- Verlassen: Verlassen Sie einen Spielmodus oder ein Rennen.

B: Modusmenii

Von hier haben Sie Zugang zu samtlichen Spielmodi. Weitere Details zu den einzelnen Modi
erhalten Sie unter den Abschnitten ,Arcade”, ,Kampagne®, ,Sportmodus”, ,Brand Central“,

,Lobby“und ,Scapes” in diesem Handbuch.

C: Statusfenster

Hier wird Ihr aktueller Status angezeigt. In der oberen Reihe erscheinen die folgenden
Informationen: lhr aktuelles Fahrzeug (und die Fahrzeugkategorie), Anzahl und Status der
Erfolgsbelohnungen, die Zeit. Die untere Reihe zeigt die folgenden Informationen: lhre
Credits, Ihre Meilen, die flir das tagliche Training gefahrene Distanz, lhre Stufe, Ihre

Fahrerwertung und lhre Sportsgeistwertung.

D: Funktionsmenii

Von diesem Menu aus haben Sie Zugriff auf diverse Steuerungen fiir das Gameplay. Die
folgenden Optionen sind verfligbar:

- Home: Andern Sie Ihr aktuelles Fahrzeug oder die Lackierung. Weitere Details finden Sie
im Abschnitt ,Home" in diesem Handbuch.

- Lackierungseditor: Starten Sie den Lackierungseditor. Weitere Details finden Sie im
Abschnitt ,Lackierungseditor” in diesem Handbuch.

- Meine Sammlung: Sehen Sie sich gespeicherte Fotos, Wiederholungen, Lackierungen usw.
an. Weitere Details finden Sie im Abschnitt ,Meine Sammlung” in diesem Handbuch.

+ Meilen-Shop: Erwerben Sie zahlreiche Objekte mit Ihren Meilenpunkten. Weitere Details
finden Sie im Abschnitt ,Meilen-Shop” in diesem Handbuch.

- Entdecken: Erkunden Sie vielfaltige Inhalte, die von anderen Spielern erstellt wurden.
Weitere Details finden Sie im Abschnitt ,Entdecken” in diesem Handbuch.

- Speichern: Speichern Sie Ihr Spiel manuell.

- Erneut verbinden: Versuchen Sie, erneut eine Verbindung mit dem Internet herzustellen.

(Diese Option wird nur angezeigt, wenn Sie nicht mit dem Internet verbunden sind.)

E: Neuigkeiten

Sehen Sie sich Neuigkeiten in Bezug auf Gran Turismo™ Sport an.
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Sehen Sie sich einen in chronologischer Reihenfolge aufgelisteten Feed der Aktivitaten lhrer
Freunde an. Weitere Details finden Sie im Abschnitt ,Mein Meni“ -> ,Aktivitatsfeed” in

diesem Handbuch.

G: Erfolge

Sehen Sie sich die Erfolge an, die Sie verdient haben, und die, die Sie bald verdienen konnen.

Weitere Details finden Sie im Abschnitt ,Mein Meni“ -> ,Mein Profil“.
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Funktionen von Mein Meni

Sie kdnnen ,Mein Menu“ 6ffnen, indem Sie innerhalb des GT-Menus den Eintrag ,Mein Meni”

auswabhlen oder in einem beliebigen Spielmodus die OPTIONS-Taste driicken.

Auf der linken Seite der ,Mein Menii“-Anzeige stehen folgende Optionen zur Auswahl:

Cabernat

0 Benachrichtigungen

Zeigen Sie Benachrichtigungen aus Gran Turismo™ Sport an.

e Aktivitatsfeed

Sehen Sie sich lhre eigenen oder die Aktivitaten lhrer Freunde in chronologischer Reihenfolge
an. Weitere Details finden Sie im Abschnitt ,Mein Menu“ -> ,Aktivitatsfeed” in diesem
Handbuch.

e Mein Profil

Sehen Sie sich Ihre Statistiken und Erfolge an sowie eine Ubersicht {iber Ihre Aktivitaten.

Weitere Details finden Sie im Abschnitt ,Mein Meni*“ -> ,Mein Profil“ in diesem Handbuch.

n CraiinAda
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diesem Handbuch.

° Optionen

Sehen Sie sich das Optionen-Menu an. Weitere Details finden Sie im Abschnitt ,Optionen” in

diesem Handbuch.

Profileinstellungen

Auf der linken Seite der ,Mein Menii“-Anzeige wird Ihr Profil angezeigt. Hier konnen die

folgenden Aktionen ausgefiihrt werden:

® Wahlen Sie das Symbol oben links, um die Profileinstellungen zu 6ffnen. Zu den
Einstellungen, die angepasst werden kdnnen, gehoren |hre Designfarbe, Ihre ,Uber mich"-

Vorstellung und der Inhalt Ihrer Begriiung.

@ Wahlen Sie ,Posten”, um einen Kommentar zu posten. Mit dieser Funktion kdnnen Sie
Fragen stellen oder Freunden Mitteilungen senden. Kommentare werden im Rahmen lhres

Aktivitatsfeeds und Ihrer Chronik angezeigt.

® Wenn Sie die Details eines von einem anderen Spieler geteilten Inhalts tberpriifen,
erscheint das Profil dieses Spielers auf der linken Bildschirmseite. Sehen Sie sich unter
,Profil“ weitere Informationen an. Wahlen Sie ,Folgen®, wenn Sie diesem Spieler folgen

mochten.
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Aktivitatsfeed

Der Aktivitatsfeed zeigt sowohl Ihre eigene als auch die Aktivitaten lhrer Freunde in
chronologischer Reihenfolge an. Sie konnen jede individuelle Aktivitat ,liken®, teilen oder

kommentieren.

Wahlen Sie eine Aktivitat, um sich zusatzliche Informationen dariiber anzusehen. Weitere

Details finden Sie im Abschnitt ,Entdecken” -> ,Entdecken-Funktionen” in diesem Handbuch.
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Mein Profil

Unter ,Mein Profil* wird alles aufgezeichnet, was Sie innerhalb des Spiels tun. Durch
Wechseln innerhalb der Reiter am oberen Bildschirmrand konnen die folgenden

Informationen angezeigt werden:

Statistiken

Bortrarackiong

Tagliche Trainings

Die folgenden Statistiken werden angezeigt, um lhren Fortschritt anzugeben:
+ Anzahl der abgeschlossenen Fahrmarathons
- Zuriickgelegte Distanz
- Kampagnenfortschritt
- Anzahl der erworbenen Fahrzeuge
+ Anzahl der Credits
+ Anzahl der Meilen
- Stufe
- Fahrerwertung
- Sportsgeistwertung
- Aufgenommene Fotos

- Anzahl der gespeicherten Benutzerlackierunaen
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Chronik

R1B T {Auli Sport Team Joast)

R1E T Sport Toam Joes]
st J A1E TOH (Audi Sport Team Joet)

PG TOH (A Sport Team Joosl

Sehen Sie sich alle Ihre Aktivitaten in chronologischer Reihenfolge an. Wahlen Sie eine
Aktivitat, um sich mehr Informationen dariiber anzusehen. Weitere Details finden Sie im

Abschnitt ,Mein Meni”“ ->,Aktivitatsfeed” in diesem Handbuch.

Erfolge

is zur machsten Stufe

87

Sehen Sie sich lhren Fortschritt in den unten aufgelisteten Bereichen an. Fir das Erreichen
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und die A-Taste driicken.

- Spielzeit

- Zurlickgelegte Distanz
- Gefahrene Zeit

+ Treibstoffverbrauch

- Driftpunkte

* Preisgeld

+ Verdiente Meilen

+ Eingesetzte Meilen

Erworbene Fahrzeuge

- Erworbener Fahrzeugwert

Unfallfreie Rennen
- Pole Positions

+ Schnellste Runden

-+ Abgeschlossene Rennen

- Siege
- Anzahl an Fotos
- Kreierte Lackierungen

- Anzahl an Foto-Likes

- Anzahl an Lackierungs-Likes

- Anmeldungen

Galerie
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Fotos, Wiederholungen, Fahrzeuglackierungen und mehr. Wahlen Sie auf der rechten Seite
Ihrer Profilanzeige eine Inhaltekategorie, um eine Liste mit entsprechenden Inhalten

anzuzeigen.

Auf der Liste werden die folgenden Informationen zu den einzelnen Inhalten angegeben:
+ Anzahl an Likes

- Anzahl Kommentare

- Wie oft geteilt

Wahlen Sie ein Scapes-Foto, Rennfoto, eine Fahrzeuglackierung oder einen anderen Inhalt
aus, um sich weitere Informationen dartiber anzusehen. Sie konnen die Inhalte auch liken,
teilen oder mit einem Lesezeichen versehen — aulRerdem kénnen Sie den Inhalt auch

kommentieren. Weitere Details finden Sie im Abschnitt ,Meine Sammlung” -> ,Funktionen

von Meine Sammlung” in diesem Handbuch.
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Freunde

Peiifierdet

" Pinot_Moir

Sehen Sie sich eine Liste Ihrer Freunde und der Spieler an, denen Sie folgen. Die folgenden

Informationen sind verfligbar:

- Freunde: Zeigt eine Liste |hrer Freunde an.

- Folgen: Zeigt eine Liste der Spieler an, denen Sie folgen.

- Follower: Zeigt eine Liste der Spieler an, die lhnen folgen.

- Aktuelle Sitzung: Zeigt eine Liste der Personen an, die an der aktuellen Sitzung (Lobby oder

Sportmodus) teilnehmen — einschlieBlich der Mitglieder, die nicht mit lhnen befreundet sind.

Wahlen Sie einen Freund oder einen anderen Spieler, dessen Profil Sie sich ansehen
mochten. Wahlen Sie ,Profil“, um sich das PlayStation™Network-Profil der betreffenden

Person anzusehen. Wenn Sie dieser Person folgen mochten, wahlen Sie ,Folgen®“.
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Home-Funktionen

Unter ,Home" werden |hre Fahrzeuge gespeichert und verwaltet. Hier konnen Sie Ihr
aktuelles Fahrzeug wechseln, Einstellungen anpassen und |hre Lackierung oder Ihre

Fahrerausriistung andern.

P ——

NISSAN

GI-R'= =

PREMIUM EDITION
2017 3

Wenn Sie auf der Startseite ,Home" auswahlen, werden die folgenden Optionen angezeigt:

-+ Garage
Hier konnen Sie Ihr aktuelles Fahrzeug wechseln. AuBerdem kdnnen Sie die Einstellungen fiir
Autos in lhrem Besitz anpassen und Autos, die Sie nicht mehr brauchen, verkaufen. Weitere

Details finden Sie im Abschnitt ,Home" -> ,Fahrzeuge wechseln” in diesem Handbuch.

- Fahrzeugeinstellungen
Passen Sie die Einstellungen fiir Ihr aktuelles Fahrzeug an. Weitere Details finden Sie im

Abschnitt ,Fahrzeugeinstellungen” in diesem Handbuch.

- Fahrzeuglackierung andern

Andern Sie die Lackierung (das Aussehen) Ihres aktuellen Fahrzeugs.

- Fahrerausriistung wechseln

Wiarnheaaln Qin lThran Halm 1inAd Dannan=iin nahanen wiin Thra Drafilhaltiina
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Sehen Sie sich Filme lhres aktuellen Fahrzeugs an und lesen Sie eine Beschreibung dazu.

+ Hintergrund andern

Verandern Sie die Garage, die als lhr Hintergrund erscheint.

- Garagenaufnahme

Machen Sie ein Foto von lhrer aktuellen Garage. Diese Fotos werden in ,Mein Profil“ geteilt.

(ar" gran-turismo.com
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Fahrzeuge wechseln

Wahlen Sie innerhalb des Home-Bildschirms ,Garage” aus, um eine Liste der Fahrzeuge in
Ihrer Garage aufzurufen. lhr aktuelles Fahrzeug ist mit einem blauen Punkt gekennzeichnet.
Fahrzeuge, die Sie iber herunterladbare Inhalte erhalten haben, sind mit einem roten,

geschenkte Fahrzeuge mit einem rosafarbenen und geliehene Fahrzeuge mit einem gelben
Punkt gekennzeichnet.

Es folgt eine Liste mit den in der Fahrzeugliste angezeigten Informationen und den

Operationen, die hier ausgeflihrt werden konnen.

0 Suchparameter

Auf die Fahrzeugliste konnen diverse Suchparameter verwendet werden, die lhnen helfen

sollen, das Fahrzeug zu finden, das Sie suchen. Zu den verfligbaren Suchparametern
gehoren: ,Alle”, ,Nach Hersteller auswahlen®, ,Nach Land/Region auswahlen” und ,Nach

Kategorie auswahlen”.

e Gesamtanzahl der Fahrzeuge in Ihrer Garage

n l ictAanraihanfAalAan
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dem Symbol angezeigt.

o Ansicht @ndern
Andern Sie die Listenansicht. Die Liste kann mit Miniaturansichten angezeigt werden oder

ausschlieRlich mit Text.

Ein Fahrzeug auswahlen

Lamborghini

Huracan GT3 '15

Eigenschatten

Wahlen Sie das Auto aus, das Sie fahren mochten, um die ,Fahrzeug wechseln“-Anzeige
aufzurufen. In dieser Anzeige werden zahlreiche Informationen aufgeflihrt — einschlief3lich
der Spezifikationen des Fahrzeugs, seiner Leistung und seines Status. Die folgenden

Optionen stehen zur Auswahl:

- Fahrzeug wechseln: Legen Sie dieses Auto als lhr aktuelles Fahrzeug fest.

- Fahrzeugeinstellungen: Passen Sie die Einstellungen dieses Autos an. Weitere Details
erhalten Sie im Abschnitt ,Fahrzeugeinstellungen” in diesem Handbuch.

- Verkaufen: Verkaufen Sie dieses Fahrzeug. Der Verkaufspreis wird automatisch berechnet

und auf der Bestatigungsanzeige angezeigt. Einige Fahrzeuge kdonnen nicht verkauft werden.
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Funktionen des Lackierungseditors

Der Lackierungseditor

Die Farben und Aufkleber, die auf Rennwagen und Kleidung eines Rennteams angebracht
werden, nennt man ,Lackierung”“. Im ,Lackierungseditor” konnen Sie die Farben lhrer
Fahrzeuge verandern und Aufkleber anbringen, um auf diese Weise lhre eigene, einzigartige
Lackierung zu erstellen. AuBerdem konnen Sie die Farbe lhres Helms und lhres Rennanzugs

andern.

Um den Lackierungseditor zu starten, wahlen Sie innerhalb des linken Funktionsmentis der

Startseite den Eintrag ,Lackierungseditor” aus.

Startseite

euglackierung Helmdesig

© Newes Design © MNoues Design

Auf der Startseite des Lackierungseditors konnen Sie die Art der Lackierung auswabhlen, die
Sie kreieren mochten. Wahlen Sie zwischen ,Fahrzeuglackierung®, ,Helmdesign“ und
»+Anzugdesign” aus. Die Bearbeitung der Lackierung von Helm und Rennanzug wird

freigeschaltet, wenn Sie Fahrerstufe 5 erreicht haben.
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bestehendes Lackierungsdesign bearbeiten mochten, wahlen Sie bitte ,Design 6ffnen”.

~Design auswahlen“-Anzeige

Wenn Sie ,Design 6ffnen” ausgewahlt haben, werden samtliche bereits bestehenden
Lackierungsdaten fir Ihr aktuelles Fahrzeug angezeigt. Bitte wahlen Sie die Lackierung, die
Sie bearbeiten mochten. Driicken Sie die A-Taste, wenn der Cursor auf eine bestehende
Lackierungsdatei zeigt, um die folgenden Optionen anzeigen zu lassen.

- Loschen: Loschen Sie die Lackierung.

- Duplizieren: Duplizieren Sie die Lackierung. Dies ist besonders niitzlich, wenn Sie eine

alternative Lackierung erstellen mochten, die auf dieser basiert.

Menuanzeige

Hier verwenden wir eine Fahrzeuglackierung als Beispiel. Legen Sie das Fahrzeug, das Sie
bearbeiten mochten, als lhr aktuelles Fahrzeug fest und wahlen Sie unter
,<Fahrzeuglackierung” den Eintrag ,Neues Design“ aus. Die Menilianzeige erscheint. Hier

konnen Sie wahlen, welchen Aspekt des Fahrzeugs Sie bearbeiten méchten.

Im unteren Teil der Meniianzeige haben Sie die folgenden Optionen.

[oRa] whax 63
far”  Lackicrungseditor
Cot 50.360 =
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- Vorschau: Eine Vollbildvorschau Ihrer vorgenommenen Anderungen. Drehen Sie das
Fahrzeug mit dem rechten Stick frei und kontrollieren Sie mit L2 und R2 den Zoomfaktor.

Halten Sie die R1-Taste gedriickt, um die Kamera mit dem linken Stick zu bewegen.

- Hintergrund auswahlen: Stellen Sie den Hintergrund der Menlanzeige auf ,Weil¥",

,Schwarz” oder ,Draullen”.

- Lackierung: Lackieren Sie die Fahrzeugkarosserie. Weitere Details finden Sie unter

,Lackierungseditor” > ,Lackierung” innerhalb dieser Anleitung.

- Aufkleber: Bringen Sie Aufkleber an der Fahrzeugkarosserie an. Weitere Details finden Sie

unter dem Eintrag ,Lackierungseditor” > ,Aufkleber anbringen” innerhalb dieser Anleitung.

- Rader: Wechseln Sie die Rader. Weitere Details finden Sie unter ,Lackierungseditor” >

,Rader/Rennobjekte verandern” innerhalb dieser Anleitung.

- Rennobjekte: Bringen Sie Objekte fir Rennwagen wie die ,Fahrzeugnummer®,
,Fensteraufkleber”, ,Fahrername” und ,Leuchtenabdeckungen” an. Je nach Fahrzeugmodell
konnen einzelne Objekte nicht angebracht werden. Weitere Details finden Sie unter

,Lackierungseditor” > ,Rader/Rennobjekte verandern” innerhalb dieser Anleitung.

- Optionen: Legen Sie die Kameradrehung (horizontal/vertikal), die Standard-

Projektionsmethode fiir Aufkleber und den Standard-Hintergrund fest.

- Speichern: Speichern Sie das aktuelle Lackierungsdesign. Beim Speichern kénnen Sie
einen Namen fiir das Design und eine Benutzer-Farbkarte angeben.

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/liveryeditor/content01
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Lackierung

Lackieren

Um die Fahrzeugkarosserie zu lackieren, wahlen Sie innerhalb der Meniianzeige ,Lackierung” aus.

AnschlieBend kdnnen Sie die gesamte Karosserie lackieren, indem Sie ,Alles lackieren” auswahlen, oder mit ,Rader lackieren”
nur die Rader lackieren. Nachdem Sie das gesamte Fahrzeug lackiert haben, konnen Sie verschiedene Teile fir eine
individuelle Lackierung auswahlen: die Karosserie, die Motorhaube, die AuRenspiegel und den Heckfliigel. Durch Auswéhlen

von ,Farben zuriicksetzen" konnen Sie auch die Karosserie auf die Standardfarbe zuriicksetzen.

Alles lackieren

Wahlen Sie ,Alles lackieren”, wenn Sie die gesamte Fahrzeugkarosserie lackieren méchten. Im unteren Teil der Anzeige

werden die folgenden Hilfsmittel fiir die Farbauswahl angezeigt:

® Farbe auswahlen

Zeigt die Farbpalette fiir die Farbauswahl an.

+ Farbpalette

Um die Farbe an der Karosserie anzubringen, miissen Sie Ihre gewtinschte Farbe in der Farbauswahl wahlen. Im unteren
Bereich der Farbpalette unter ,Farbenverlauf” werden auch bereits verwendete Farben angezeigt. Nutzen Sie diese Funktion,

um schnell auf bereits verwendete Farben zuzugreifen.

BCH
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- Farbauswahl

|n

Wabhlen Sie innerhalb der Farbpalette den Eintrag ,Farbauswahl”, um die Farbauswahl anzeigen zu lassen. Mithilfe der

|n

Farbauswahl konnen Sie leichte Farbnuancen wahlen. Wahlen Sie ,Farbauswahl” aus und bewegen Sie den Cursor mit dem
linken Stick (iber den Balken der Farbskala und driicken Sie anschlieRend die X-Taste, um den markierten Farbton

auszuwahlen.

Nachdem Sie den Farbton ausgewahlt haben, erscheint unter dem Balken der Farbskala der Farbgradient fiir diesen Farbton.

Der obere reichte Bereich des Farbgradienten weist eine hohe Sattigung und Helligkeit auf — je weiter Sie nach unten links
kommen, desto mehr nehmen Sattigung und Helligkeit ab. Bewegen Sie den Cursor mithilfe des linken Sticks tiber den
Farbgradienten und driicken Sie die X-Taste, um die gewiinschten Sattigungs- und Helligkeitsstufen auszuwahlen. Sobald Sie
mit der Farbe zufrieden sind, wéahlen Sie ,0. K. aus.

Sie konnen auch die HSV-Werte direkt in die Farbauswahl eingeben, um eine Farbe zu bestimmen. Passen Sie innerhalb des
Farbauswahl-Bedienfelds die einzelnen Schieberegler fiir ,H", ,S"- und ,V*-Wert an und wahlen Sie ,0. K." aus, um die Farbe zu

bestatigen.

Nachdem Sie die Farbauswahl geschlossen und wieder ge6ffnet haben, wird die derzeit eingestellte Farbe unter dem
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@ Lackierungstyp

-

=
|
Metallic

Parbmutt

Wahlen Sie einen Lackierungstyp. Hierfiir stehen Ihnen drei Optionen zur Auswahl.

- Einfarbig: Lackierung ohne Metallic- oder Perlmutt-Elemente.
- Metallic: Lackierung mit Aluminium-Pigmenten, die ihr ein glitzerndes, reflektierendes Aussehen verleihen.

- Perlmutt: Die Farbe enthalt Mica-Pulver, wodurch sie einen perlmuttartigen Glanz erhalt.

- Spezialfarben
Hier finden Sie Farben mit anderen Eigenschaften (wie z. B. Glanz- oder Matt-Effekten). Spezialfarben kénnen Sie im Meilen-
Shop erwerben. Falls Spezialfarben verfligbar sind, werden im unteren Teil der Anzeige Farbproben angezeigt. Wahlen Sie eine

Farbe, um sie anzuwenden. Bei Verwendung einer Spezialfarbe kénnen Sie keinen Lackierungstyp auswahlen.

Nachdem Sie unter ,Farbe auswahlen” und ,Lackierungstyp” Ihre Auswahl getroffen haben, miissen Sie abschliefend ,0. K."

auswahlen, um die Lackierung anzuwenden.

Einzelne Teile lackieren (Karosserie/Motorhaube/AuBBenspiegel/Heckfliigel/Sonstiges/Rader)

Sie kdnnen auch einzelne Teile der Karosserie lackieren. Wahlen Sie innerhalb der Anzeige ,Lackierung” den Teil der
Karosserie aus, den Sie lackieren mochten. Nachdem Sie ihn ausgewahlt haben, wird dieser Teil des Fahrzeugmodells durch
Driicken der R3-Taste hellblau markiert. Mit dieser Funktion konnen Sie den Bereich bestétigen, der lackiert werden soll. (Je

nach Fahrzeugdesign stehen verschiedene Fahrzeugteile zum Lackieren zur Verfiigung.)

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/liveryeditor/content02 3/4



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

Ansonsten funktioniert das Lackieren einzelner Teile genauso wie ,Alles lackieren”. Nachdem Sie unter ,Farbe auswahlen” und

sLackierungstyp” lhre Auswahl getroffen haben, miissen Sie abschlieRend ,0. K. auswahlen, um die Lackierung anzuwenden.

Andere sinnvolle Funktionen im Bereich ,Lackierung”

Die folgenden Funktionen kénnten bei der Lackierung ebenfalls hilfreich sein.

+ Rechter Stick: Kamera drehen
+ L2-Taste, R2-Taste: Kamera zoomen

- R1-Taste + Linker Stick: Kamera bewegen

@r" gran-turismo.com
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Aufkleber anbringen

Aufkleber

Unter ,Aufkleber” kdnnen Sie Streifen und Aufkleber (Sticker) an der Karosserie anbringen.

Wahlen Sie innerhalb der Menlianzeige den Eintrag ,Aufkleber”, um die Bearbeitungsansicht

aufzurufen.

Schicht hinzullgen

Auf der linken Seite der Bearbeitungsansicht werden mogliche ,Bearbeitungsbereiche”

aufgefiihrt. Wahlen Sie den Bereich aus, den Sie bearbeiten mochten. (Je nach
Fahrzeugdesign stehen verschiedene Bereiche zur Verfligung. Wahlen Sie ,Sonstiges” aus,
um das Nummernschild zu bearbeiten.) Driicken Sie anschlieBend die R3-Taste, um den

Bereich hellblau zu markieren und den zutreffenden Bereich zu bestatigen.

Im unteren Teil des Bildschirms werden die folgenden, wichtigen Steuerungen angezeigt:
- Richtungstasten: Menusteuerung

- R1-Taste + Linker Stick: Kameraposition (Bewegen Sie sich parallel zum Fahrzeug
zwischen Standpunkten hin und her.)

- Rechter Stick: Kamera drehen (Sehen Sie sich das Fahrzeug aus einem hohen/niedrigen
Winkel an.)
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- R3-Taste: Bearbeitungsbereich priifen

Aufkleberauswahl

Damit Aufkleber z. B. Giberlappen konnen, wird fir sie ein Schichtensystem verwendet.
Wahlen Sie aus dem Bedienfeld auf der rechten Seite der Bearbeitungsansicht ,Schicht

hinzufligen” aus, um mit der Arbeit an einem Aufkleber zu beginnen.

Fir Schichten und Aufkleber gelten die folgenden Regeln:

- Die Anzahl der Schichten, die sich an einer Stelle liberlappen kénnen, ist begrenzt.

- Die Anzahl der Aufkleber, die an einem Fahrzeug angebracht werden konnen, ist begrenzt.
(Wird ein Aufkleber an anderer Position oder in einer anderen Schicht wiederverwendet, zahlt

er fur diese Begrenzung nur als ein Aufkleber.)

AnschlieBend folgt die Kameraauswahl. Bitte wahlen Sie eine Kamera, die zu dem Bereich

passt, in dem Sie den Aufkleber anbringen mochten.

Nachdem Sie eine Kamera ausgewahlt haben, gelangen Sie zur Aufkleberauswahl. Hier

haben Sie die folgenden Optionen:

- Kamera auswahlen: Kehren Sie zur Kameraauswahl zuriick

- Projektionsmethode: Wahlen Sie das Anwendungsverhalten des Aufklebers aus den

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/liveryeditor/content03 2/8



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

@ An Oberflache ausrichten: Der Aufkleber haftet automatisch auf der Oberflache und zieht

die Konturen der Karosserie nach. Eine gute Option, um Dinge wie Logos anzubringen.

®@ An Kamera ausrichten: Wie ein Projektor, der ein Bild an eine Wand wirft, wird der
Aufkleber vom aktuellen Blickpunkt auf die Karosserie projiziert. Eine gute Option, um perfekt
gerade Streifen zu kreieren, die nicht von den Konturen der Karosserie beeinflusst werden.
Nach Auswahl von ,An Kamera ausrichten” stehen folgende Steuerungsmaoglichkeiten zur
Verfligung:

- L2-Taste/R2-Taste: Zoomen

- Right Stick: Drehen

- R1-Taste + Linker Stick: Kamera bewegen

- L1-Taste + Linker Stick: Aufkleberposition bestimmen

- Aufkleber auswéhlen: Offnet ,Meine Sammlung” fiir die Auswahl des Aufklebers.
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isteverung BB Bearbeitungsbonsich prifen

Nachdem Sie eine Projektionsmethode ausgewahlt haben, gelangen Sie mit ,Aufkleber
auswahlen” in den Aufkleberbereich von ,Meine Sammlung"“. Hier finden Sie zahlreiche, nach
Kategorie sortierte Aufkleber. Nachdem Sie Ihren gewtinschten Aufkleber ausgewabhlt haben,

wird er provisorisch auf der Karosserie platziert.

| saicber

i

Meine Sammiung

Aufkleberanpassungsanzeige

AnschlielRend erscheint die Aufkleberanpassungsanzeige. Mithilfe der folgenden
Steuerungen konnen Sie GrofRe und Positionierung des Aufklebers anpassen:

- Linker Stick: Bewegen

- Rechter Stick: Skalierung (VergréRern/Verkleinern)

- L2-Taste/R2-Taste: Drehen

- L1-Taste: Andern (nicht alle Aufkleber kénnen verandert werden)

+ R1-Taste: Kamerasteuerung

- L3-Taste: Drehen zuriicksetzen (setzen Sie einen gedrehten Aufkleber auf seinen
urspriinglichen, horizontalen Winkel zuriick)

- R3-Taste: Neigen zurlicksetzen (setzen Sie einen geneigten Aufkleber auf

Ursprungsausrichtung und -verhéltnis zuriick)
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PETROHEADS

= RACING ==

@ Abbrechen £ 0. K.

Sobald Sie Ihre Anpassungen abgeschlossen haben, driicken Sie zur Bestatigung die X-

Taste. AnschlieRend erhalten Sie die folgenden Optionen:

- PETROHEADS

= RACING ==

Propekiionsboreich amateflon

'
+ K Lar ian @ Farm

- Projektionsbereich einstellen

Passen Sie Winkel und Tiefe des projizierten Aufklebers an.

@ Winkel-Limit: Passt das Verhalten des Aufklebers entlang der Kurven und Biegungen der
Karosserie an. Bewegen Sie den Schieberegler nach rechts, um zuzulassen, dass sich der
Aufkleber um Elemente wie die Radkasten in den Kotfliigeln legt oder um den Heckspoiler
herum bis zu seiner Unterseite legt. Eine niitzliche Funktion, um geometrische Formen (wie
z. B. Streifen) an der Karosserie anzubringen.

@ Tiefen-Limit: Passt das Ausmal} an, mit dem der projizierte Aufkleber auf der

gegeniiberliegenden Ebene abgebildet wird. Wird zum Beispiel ein Aufkleber an der
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dabei auch bis zur Hinterseite der Karosserie umzuschlagen. Eine effektive Funktion, wenn

Sie zweifarbige Lackierungen auf die Karosserie auftragen mochten.

- Schicht-Steuerung

Beim Bearbeiten eines Aufklebers kdnnen Sie die folgenden Aktionen ausfiihren (Logos und
einige andere Aufkleber konnen nicht um ihre Achse gedreht werden).

@ Horizontal drehen: Drehen Sie den Aufkleber um die horizontale Achse.

@ Vertikal drehen: Drehen Sie den Aufkleber um die vertikale Achse.

® Duplizieren: Kopieren Sie diesen Aufkleber an der gleichen Stelle auf eine neue, separate
Schicht.

@ Auf andere Seite spiegeln: Kopieren Sie den Aufkleber auf eine neue Schicht auf der
gegeniberliegenden Seite der Karosserie. Praktisch, um ein Logo auf die gegeniberliegende

Seite zu kopieren.

- Aufkleberfarbe
Farben Sie den Aufkleber ein. Diese Option wird fiir manche Aufkleber (wie z. B. Logos) nicht

angeboten.

- Aufkleber bearbeiten

Setzen Sie die Bearbeitung des ausgewahlten Aufklebers fort.

- Bearbeitung der Schicht beenden

Beenden Sie das Bearbeiten der aktuellen Schicht.

Nachdem Sie die Bearbeitung beendet haben, kehren Sie zuriick zur Bearbeitungsansicht.
Auf der rechten Seite des Schichtbereich-Bedienfeldes sehen Sie Ihren fertigen Aufkleber.
Wabhlen Sie ,Schicht hinzufiigen®, um einen weiteren Aufkleber hinzuzufiigen. Auf diese
Weise konnen Sie mehrere Aufkleber auf ein Fahrzeug kleben und zahlreiche
charakteristische Lackierungen kreieren. Die Anzahl der verwendeten Schichten und die
maximal mogliche Anzahl an Schichten werden oben rechts innerhalb des Schichtbereich-
Bedienfeldes und neben jedem Fahrzeugteil im Bearbeitungsbereich oben links angezeigt

(die maximal mégliche Anzahl an Schichten hangt vom Fahrzeugteil ab).

Schichten bearbeiten
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Jeder neu angebrachte Aufkleber stellt eine Schicht dar, die innerhalb des Schichtbereich-

Bedienfeldes auf der rechten Seite der Bearbeitungsansicht erscheint. In Fallen, in denen
Schichten tberlappen, ist die Anzeigereihenfolge von groRer Bedeutung. Merken Sie sich,
dass Schichten, die oben auf der Liste erscheinen auch auf dem Auto lber Schichten aus

dem unteren Bereich der Liste angezeigt werden.

Wenn Sie innerhalb des Schichtbereich-Bedienfeldes eine Schicht wahlen und die A-Taste
driicken, erscheinen die folgenden Optionen:

+ Schicht I6schen: Loschen Sie diese Schicht.

- Eine Schicht dartber hinzufligen: Fligen Sie eine neue Schicht (iber dieser Schicht hinzu.

- Eine Schicht darunter hinzufligen: Fligen Sie eine neue Schicht unter dieser Schicht hinzu.
- Schicht duplizieren: Duplizieren Sie die ausgewabhlte Schicht.

- Schicht verschieben: Bewegen Sie die ausgewahlte Schicht im Schichtbereich-Bedienfeld
nach oben und unten. Wenn Sie eine Schicht auf diese Weise bewegen, kdnnen Sie die

Anzeigereihenfolge sich tberlappender Aufkleber andern.
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Rader/Rennobjekte verandern

Rader wechseln

Um die Rader lhres Autos zu wechseln, miissen Sie in der Menlianzeige des
Lackierungseditors den Eintrag ,Rader” auswahlen. AnschlieRend gelangen Sie in die
Radauswahl-Anzeige, wo lhnen die unten stehenden Optionen prasentiert werden. Rader

konnen im Meilen-Shop mit Meilen erworben werden.

- StralRenrader
- Staubrad (nur fiir Fahrzeuge, die auf Staubpistenfahren konnen)

- Reifenaufkleber (nur fiir Rennwagen)

Wahlen Sie entweder ,StralRenrader” oder ,Staubrad®, um einen Katalog lhrer verfiigbaren
Rader aufzurufen. Suchen Sie sich die Rader aus, die Sie an lhrem Auto anbringen mochten.
Bei bestimmten Fahrzeugen (wie z. B. einigen StraBenwagen) kdonnen Sie auch die Radgrole
der einzelnen Rader vergroRern. In solchen Fallen miissen Sie die gewlinschte ,Zoll
erhohen“-Menge auswahlen, um das Rad zu vergroRern (die GroRe des Reifens selbst wird

automatisch angepasst, sodass der dufRere Umfang des Reifens nicht verandert wird).
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Hier kdnnen Sie Objekte ausriisten, die fir Rennwagenlackierungen essenziell sind. Die
folgenden Objekte konnen ausgeriistet werden (bei bestimmten Fahrzeugmodellen kénnen

manche Objekte nicht eingesetzt werden):

+ Fahrzeugnummer: Bestimmen Sie das Rahmendesign und die Fahrzeugnummer.

- Fensteraufkleber: Bringen Sie im oberen Teil der Windschutzscheibe einen Sticker an. Sie
konnen je nach ausgewahltem Fahrzeug zwischen ,Keine Aufkleber®, ,\Weil*, ,Schwarz" oder
,Normal“ wahlen.

- Fahrername: Bringen Sie einen Sticker mit dem Namen des Fahrers darauf im oberen
Bereich der Fahrertir an. Sie konnen je nach ausgewahltem Fahrzeug zwischen ,Keine”“,
,Weil“, ,Schwarz” oder ,Normal“ wahlen.

- Leuchtenabdeckung: Risten Sie eine Abdeckung aus, um die Lichtfarbe der Scheinwerfer
und Nebelscheinwerfer zu verandern. Hier konnen Sie zwischen ,Normal” (keine spezielle

Farbe) oder ,Gelb” wahlen.

Speichern von Lackierungsdaten

Nachdem Sie lhre Lackierung fertiggestellt haben, sollten Sie lhre Kreation speichern.
Wahlen Sie im Lackierungseditor-Meni den Eintrag ,Speichern”. Unten auf dem Bildschirm
erscheint das Bedienfeld fiir die Dateieinstellungen. Von hier aus konnen Sie Details wie den

Dateinamen und Benutzer-Farbkarten problemlos konfigurieren und verwalten.

{oRa] wax Gra

T Lackicrungseditor
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Wenn Sie eine Farbkarte verwenden moéchten, miissen Sie zuerst aus dem Dropdown-Menu

,Benutzer-Farbkarte” zwischen ,Typ: Eine Farbe®, ,Typ: Zwei Farben” oder ,Typ: Drei Farben”
auswahlen. Legen Sie dann die Haupt-Karosseriefarbe als ,Farbe 1“ fest und die Farben der
Akzente als ,Farbe 2" und ,Farbe 3“. Ihre fertige Benutzer-Farbkarte kommt an Orten wie z. B.
der Rennteilnahme-Liste und neben den Fahrzeugen in der Liste lhrer Garagenfahrzeuge zum

Einsatz.

Nachdem Sie die Dateieinstellungen angepasst haben, miissen Sie auf der rechten
Bildschirmseite ,Speichern” auswéhlen (wenn Sie eine bereits gespeicherte Lackierung

bearbeiten, konnen Sie auch ,Speichern unter” auswahlen).

Von Ihnen erstellte Lackierungen kdnnen hochgeladen und an lhren Fahrzeugen angebracht
werden. Wenn Sie ein Design speichern, werden Sie gefragt, ob Sie es hochladen mochten.
Die folgenden Auswahlmaoglichkeiten stehen zur Verfligung:

- Nein: Das Design wird gespeichert, ohne hochgeladen zu werden. Auf das gespeicherte
Design kann im Lackierungseditor tiber ,Design 6ffnen” zugegriffen werden. Solche Designs
konnen nicht an Fahrzeugen angebracht werden.

- Ja: Das Design wird hochgeladen. Hochgeladene Designs werden in ,Meine Sammlung”
unter ,Fahrzeuglackierungen” gespeichert. Wahlen Sie in der Garage ,Fahrzeuglackierung
andern”, um die Lackierung auf ein Fahrzeug anzuwenden.

- Lackierung jetzt anwenden: Markieren Sie dieses Kastchen, um das Design hochzuladen

und es sofort auf Ihr aktuelles Fahrzeug anzuwenden.
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Wenn Sie ,Ja" auswahlen, wird Ihr Design hochgeladen und Sie erhalten die Moglichkeit, es
zu teilen. Sie kdnnen lhre Designs mit Ihren Freunden oder mit jedem teilen. Wenn Sie ein
Design zu einem spateren Zeitpunkt teilen méchten, wahlen Sie es in ,Meine Sammlung”

unter ,Fahrzeuglackierungen® aus.

Fabrzouglockienzng in Meine Sorm

L Teilen

Diezan Inhalt in Ihrem Aktvititafeed, ihrar
Chronik und Threr Galere teilen. Wenn Sie T
diesen Inhalt die Option .Fir alle sichtbar*
withlen, kEnnen ihn andere Spicler mit der
Entdecken”-Funktion finden,

o Far alle ﬁmmr
Tags &

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/liveryeditor/content04




12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

¢ar” gran-turismo.com

© 2017 Sony Interactive Entertainment Inc. Developed by Polyphony Digital Inc. Manufacturers, cars, names, brands and associated

imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. All rights

reserved. Any depiction or recreation of real world locations, entities, businesses, or organizations is not intended to be or imply any
sponsorship or endorsement of this game by such party or parties. "Gran Turismo" logos are registered trademarks of trademarks of
Sony Interactive Entertainment Inc.

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/liveryeditor/content04 5/5



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

Tutorial @ — Streifen erstellen

Anhand der folgenden Anleitung kénnen Sie einen Streifen in der Fahrzeugmitte von der

Vorderkante der Karosserie bis zum Heck des Fahrzeugs erstellen.

® Wahlen Sie innerhalb der Lackierungseditor-Menianzeige zuerst ,Aufkleber” aus.

400 | Musstary) GT Presniem Fasthack 15

(ar"  Lackicrungseditor

Cos 50.360 2

@ Wahlen Sie als Bearbeitungsbereich ,Karosserie” und anschlieRend auf der rechten
Bildschirmseite ,Schicht hinzufligen“ aus. Falls Sie nicht genau wissen, welche Teile zu
Ihrem aktuellen Bearbeitungsbereich gehoren, driicken Sie einfach die R3-Taste, um den

Bereich hellblau zu markieren.

Motorhaube
Aulienspiegel

Heckfligel

Sonstiges
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Karasserie [

Muotorhaube

v D ¢+ B Zoomen @J Beearbsitsing

® Wabhlen Sie in der Kameraauswahl den Bereich ,Dach”.

@ Stellen Sie in der Aufkleberauswahl die Projektionsmethode ,An Kamera ausrichten” ein.

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/liveryeditor/content05
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Projektionsmothode

An Oberflache ausrichten [ An K...n.,-..:;u.r hten ]

® Wabhlen Sie als Nachstes liber die Aufkleberauswahl den Aufkleber aus ,Meine

Sammlung” und anschlieRend ,Form 1°.

| utkicber

Meine Sammiung .

Baenutzeraulklober

[ iife |

Schriftart Markenlogo [(A-E

Fantasiclogo [H-H) Fantaséologe (0-2) Modien-Logo Stulo Streckenerfahnuing

® Es erscheint eine Auswahl an Aufklebern mit einfachen Formen — wahlen Sie einen

langen, diinnen, rechteckigen Aufkleber.

| Aulhicber

Meine Sammlung
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@ Der Aufkleber wird provisorisch auf dem Dach des Fahrzeugs angebracht. In der
Grundeinstellung ist der Aufkleber weil}, weshalb er moglicherweise schwer zu sehen ist.
Driicken Sie in solchen Fallen die X-Taste, um die Aufkleberbearbeitung zu verlassen und
passen Sie die Farbe unter ,Aufkleberfarbe” an — kehren Sie anschlieend zur

Aufkleberbearbeitung zuriick.

Strecken Sie das Rechteck mit der L1-Taste und dem rechten Stick horizontal (in Richtung

des Fahrzeughecks). Passen Sie gleichzeitig auch die Breite an.
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® Strecken Sie den Aufkleber so weit, bis er den Rand des Kofferraums erreicht.

Driicken Sie die X-Taste, um den Bearbeitungsmodus zu verlassen und wahlen Sie

anschlieBend ,Projektionsbereich einstellen”. Stellen Sie das ,Winkel-Limit“ und das ,Tiefen-

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/liveryeditor/content05
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UILITIEN Sle IT1IL ,AUlKIeDEl DedIDEILEN elTeul Uuell bedipeiwiungsIirnouaus uria arerier sie die

Kamera mit der R1-Taste und dem rechten Stick, um sich anzusehen, wie der Aufkleber

aussieht.
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'@1‘ Abbrechen €3 0. K.

Schicht hinzuliigen d.

@ Damit ist der Karosseriestreifen fertig. Als Nachstes gestalten wir einen Streifen fiir die

Motorhaube. Wahlen Sie als Bearbeitungsbereich dieses Mal ,Motorhaube” aus.
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@ Wahlen Sie in der Kameraauswahl den Bereich ,Motorhaube” aus und stellen Sie als

,Projektionsmethode” ,An Kamera ausrichten” ein.

"
I
1
|
Meine Sammiung
E
Ladxexriiasall

@ Wahlen Sie als Nachstes liber die Aufkleberauswahl erneut unseren Aufkleber aus ,Meine
Sammlung” und anschlieRend ,Form 1“ aus. Benutzen Sie den gleichen langen, diinnen,

rechteckigen Aufkleber, den wir schon fiir die Karosserie verwendet haben.
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Der Aufkleber wird provisorisch auf der Motorhaube platziert. Nehmen Sie die Breite der
Aufkleber auf der vorderen Stof3stange und dem Dach als Referenz und passen Sie die Breite
auf der Motorhaube an diese an. Mit der R1-Taste und dem rechten Stick konnen Sie die
Kamera drehen, um sich anzusehen, wie der Aufkleber aussieht. Fiir eine genauere Priifung

konnen Sie die Kamera auch heranzoomen.
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Tutorial @ - Abstufung

Versuchen wir einmal, die hintere Karosseriehalfte mit ,abgestufter Farbe” zu lackieren.

® Wahlen Sie im Lackierungseditor-Meni den Eintrag ,Aufkleber” aus.

(ar"  Lackicrungscditor

Hewes Design

@ Bestimmen Sie die ,Karosserie” als Arbeitsbereich und wahlen Sie auf der rechten

Bildschirmseite ,Schicht hinzufligen” aus.

Karosserie [

Motorhaube
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® Wabhlen Sie in der Kameraauswabhl ,Links“ aus.

@ Stellen Sie in der Aufkleberauswahl als Projektionsmethode ,An Kamera ausrichten” ein.

® Wahlen Sie in ,Meine Sammlung“ den Aufkleber und anschliellend aus dem

Aufkleberbereich ,Form 2“ aus.

| mumdeber

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/liveryeditor/content06 2/5



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

Maine Sammiun 1

® Daraufhin erscheinen eine Reihe abgestufter Aufkleber. Wahlen Sie fiir dieses Tutorial

bitte den Aufkleber ganz oben rechts in der Ecke.

Meine Sammiung

@ Der Aufkleber wird provisorisch auf der Karosserie platziert. In der Grundeinstellung ist
der Aufkleber weil}, weshalb die Abstufung schwer erkennbar sein kann. Driicken Sie in
solchen Fallen die X-Taste, um die Aufkleberbearbeitung zu verlassen, und passen Sie die

Farbe unter ,Aufkleberfarbe” an. Kehren Sie anschlieRend zur Aufkleberbearbeitung zuriick.

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/liveryeditor/content06 3/5



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

@ Abbrechen €3 0. K.

@ pewegen & swierung WG 7 @D Dreten (@R Ancern [ Kamerabedienung 8 Drenung aurdchsetzen @) Meigen zurocksetzen

Im Moment wird unsere Abstufung zum hinteren Teil der Karosserie hin schwacher.
Nutzen Sie die L1-Taste und den rechten Stick, um die horizontale Breite des Aufklebers zu
verringern, bis die Abstufung umgekehrt wird.

@ Abbrechen € 0. K.

® Mit dem rechten Stick konnen Sie den Aufkleber vergroRRern, bis er grol genug ist, um die

komplette Hohe des Fahrzeugs abzudecken. Bewegen Sie anschlieBend den Aufkleber mit
dem linken Stick auf das Heck des Fahrzeugs zu. Mit der L1-Taste und dem rechten Stick
konnen Sie das Bildseitenverhaltnis des Aufklebers verandern, was lhnen die Moglichkeit
gibt, die Breite der Abstufung anzupassen.
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@ Abbrechen € 0. K.

Drehen Sie die Kamera mit der R1-Taste und dem rechten Stick bis zum Heck der

Karosserie, um zu Uberpriifen, dass die Abstufung um das Heck herum reicht.

@ Abbrechen {-:‘ 0. K.

@ Drticken Sie aus diesem Winkel die X-Taste, um den Bearbeitungsmodus zu verlassen und
wahlen Sie anschlieRend ,Projektionsbereich einstellen”. Passen Sie ,Winkel-Limit" und
,Tiefen-Limit“ an, bis der Aufkleber die Halfte der hinteren Karosserieseite abdeckt. Driicken

Sie , 0. K., sobald Sie Ihre Anpassungen abgeschlossen haben.
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Aufkleber hochladen

Die Spieler konnen auch ihre eigenen Aufkleber gestalten und sie dann lber die

Benutzerseite auf gran-turismo.com hochladen, um sie im Lackierungseditor zu verwenden.

Upload-Methode

@ Fr diese Funktion kénnen nur SVG-Bilddateien hochgeladen und verwendet werden. Bitte
bereiten Sie die Datei mit der entsprechenden Bildbearbeitungssoftware vor. AuRerdem

konnen SVG-Dateien, die grofRer als 15 KB sind, nicht hochgeladen werden.

® Nach der Vorbereitung der SVG-Datei missen Sie sich im Bereich der Benutzerseite der
offiziellen Website von Gran Turismo™ (gran-turismo.com) anmelden. Achten Sie darauf,
dass Sie sich mit dem gleichen Sony Entertainment Network-Konto anmelden, mit dem Sie

sich bei Gran Turismo™ Sport angemeldet haben.

® Sobald Sie auf der Benutzerseite sind, miissen Sie im oberen Bildschirmbereich
»#Aufkleber-Upload” anklicken. Jetzt erscheint in diesem oberen Teil ein ,Datei hochladen®-
Bereich. Ziehen Sie Ihre SVG-Datei hier hinein, um den Upload zu starten. Sobald der Upload

abgeschlossen ist, wird eine Miniaturansicht der SVG-Datei angezeigt.

@AnschlieRend finden Sie Ihre in Gran Turismo™ Sport hochgeladenen SVG-Dateien unter
,Benutzeraufkleber” in ,Meine Sammlung"” -> ,Aufkleber”. Wahlen Sie dort die betreffende

SVG-Datei, um sie im Lackierungseditor zu verwenden.

Wichtige Punkte in Bezug auf SVG-Dateien

Bitte bedenken Sie die folgenden Bedingungen, wenn Sie SVG-Dateien auf gran-turismo.com

hochladen.

- Die DateigroRe darf 15 KB nicht Gberschreiten.

- Beschriftungen werden zu Umrissen konvertiert.

- Verzichten Sie unbedingt auf spezielle Blending-Modi(z. B. Addition und Multiplikation).
- Vergewissern Sie sich, dass keine Bitmaps eingebettet wurden.

- Die verwendete SVG-Dateiversion sollte 1.0 oder 1.1 sein.
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Anzeige der Inhaltedetails, um sie zu melden.

¢ar” gran-turismo.com
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Funktionen von Meine Sammlung

Auf Inhalte, die Sie selbst erstellt haben, und Inhalte, die Sie mithilfe der Entdecken-Funktion
gefunden haben, kann in ,Meine Sammlung” zugegriffen werden. Wechseln Sie zwischen
den drei unten aufgefiihrten Reitern, um auf die verschiedenen Bereiche von ,Meine

Sammlung” zuzugreifen.

- Meine Sammlung: Hier werden Inhalte gespeichert, die Sie erstellt haben.

- Downloads: Ein Ordner, auf den online zugegriffen werden kann. Das Verknipfen dieses
Ordners mit den Community-Funktionen von gran-turismo.com ist eine praktische
Maoglichkeit, auf Inhalte zuzugreifen.

- Favoriten: Hier befinden sich Ihre Lieblingsinhalte, aufgeteilt auf verschiedene Ordner.

Meine Sammlung

Unter ,Meine Sammlung” werden die von Ihnen erstellten Inhalte gespeichert. Eine Liste der
Inhaltekategorien wird auf der linken Seite angezeigt. In ,Meine Sammlung“ werden die

folgenden Arten von Inhalten gespeichert:

- Scapes-Fotos
http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/mylibrary/content01 1/6
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- Aufkleber

- Fahrzeuglackierungen
- Helmdesigns

- Anzugdesigns

* Videos

- Musik (Aufgezeichnete Musik kann abgespielt werden.)

Wahlen Sie eine Kategorie aus, damit auf der rechten Seite die entsprechenden Inhalte

angezeigt werden.

Wahlen Sie einen Inhalt aus und driicken Sie die A-Taste, um ein Meniu mit den unten
aufgefiihrten Optionen einzublenden. (Die Optionen konnen je nach Inhaltekategorie

abweichen.)

i

Meine Sammiung

- Offnen: Offnen Sie den Inhalt.

- Teilen: Teilen Sie den Inhalt. Wahlen Sie ,Teilen” aus, um die Teilen-Anzeige zu 6ffnen.
Legen Sie die gewiinschten Privatsphare-Einstellungen fest und fligen Sie dann Hashtags
(Hashtags dienen als Suchbegriffe und es kénnen bis zu drei Hashtags hinzugefligt werden),
einen Titel und einen Kommentar hinzu. Wahlen Sie ,0. K.“, wenn Sie fertig sind. Geteilte
Inhalte erscheinen in Threm Aktivitatsfeed und in der Galerie. Wenn Sie fir Inhalte die Option

,Fur alle sichtbar” auswahlen, konnen sie andere Spieler Giber die Entdecken-Funktion finden.
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verwalten. Wahlen Sie ,Zu Favoriten hinzufligen” und eine Liste der Ordner, zu denen Sie lhre
Favoriten hinzufligen kdnnen, wird angezeigt. Wahlen Sie einen Ordner aus, um lhre Inhalte
zu diesem Ordner hinzuzufiigen. Weitere Einzelheiten erfahren Sie weiter unten unter

,<Favoriten” -> Einen Favoritenordner anlegen®.

- Scapes 6ffnen: Offnen Sie den Bildsucher direkt nachdem ein Scapes-Foto angefertigt

wurde. Das Foto kann auf Wunsch auch erneut aufgenommen werden.

- Auf USB-Speichergerat exportieren: Exportieren Sie den Inhalt auf ein USB-Speichergerat.

+ Loschen: Loschen Sie den Inhalt.

Downloads

Auf den Ordner ,Downloads"” kann auch Uber die offizielle Website von Gran Turismo™, gran-
turismo.com, zugegriffen werden. Offnen Sie die Details-Anzeige eines einzelnen Inhalts (wie
etwa ein Foto, eine Wiederholung oder eine Lackierung) und wahlen Sie ,Zu ,Meine

Sammlung' hinzufligen®, um diesen zu lhren Downloads hinzuzufiigen.

Auf Inhalte, die in lhrem ,Downloads“-Ordner gespeichert sind, konnen Sie liber gran-
turismo.com auch dann zugreifen, wenn Sie das Spiel gerade nicht spielen. Sie konnen auch
Inhalte Uber die Entdecken-Funktion von gran-turismo.com zu lhrem ,Downloads“-Ordner
hinzufligen. Diese Inhalte kdnnen anschlieRBend im Spiel genutzt bzw. angesehen werden.

Der Ordner ,Downloads” wird auf dieselbe Art wie ,Meine Sammlung” bedient.

Weitere Details finden Sie in diesem Handbuch unter ,Die offizielle Website von Gran

Turismo™* -> Was Sie auf der offiziellen Website machen konnen®“.

Favoriten

|

Meine Sammlung
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Unter ,Favoriten” verwalten Sie zu Ihren Favoriten hinzugefiigte Inhalte. Auf der linken Seite
wird eine Liste der Inhaltekategorien angezeigt. Wahlen Sie eine Kategorie aus und die

Ordner innerhalb dieser Kategorie werden auf der rechten Seite angezeigt.

Ihre Favoriten werden in Ordner aufgeteilt, damit Sie sie leichter verwalten konnen. Jede

Kategorie enthalt standardmalig die folgenden Ordner:

- Online-Bibliothek: Wenn Sie fiir einen Inhalt die Option ,Fr alle sichtbar” auswahlen und
ihn zu lhren Favoriten hinzufiigen, kommt er in diesen Ordner. Dieser Ordner wird online
geteilt und Spieler kdnnen (ber die offizielle Website granturismo.com und die Begleit-App
fir Gran Turismo™ Sport darauf zugreifen. Sie konnen bis zu 1.000 Inhalte zu Ihrer Online-

Bibliothek hinzufiigen.

- Geteilte Inhalte: Von anderen Spielern geteilte Inhalte, die Sie zu lhren Favoriten

hinzugefiigt haben.

Einen Favoritenordner anlegen
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OlE KOIINEN DIS ZU ZEerll reue rdvoritenorarier driegeri uria jeaer virdarier Kdrirn pis Zu 1vu
Inhalte enthalten. Aufkleber und Lackierungen sollten Sie in jeweils eigenen Ordnern fiir die

verschiedenen Fahrzeugtypen speichern.

Favoritenordner konnen auf zwei Arten angelegt werden:

@ Wahlen Sie einen Inhalt aus ,Meine Sammlung"” aus, driicken Sie die A-Taste und wahlen
Sie dann ,Zu Favoriten hinzufligen“. Wahlen Sie aus der angezeigten Ordnerliste
,<Favoritenordner anlegen®.

® Wahlen Sie ,Favoritenordner anlegen” auf der rechten Seite der Favoriten-Anzeige.

Wenn Sie einen Ordner l6schen mochten, wahlen Sie ihn aus, driicken Sie die A-Taste und

wahlen Sie dann ,Loschen”.

¢ar” gran-turismo.com
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Funktionen des Meilen-Shops

ﬂ" Meilen-Shop

50.360 m@m

EMPFOHLEN
GHEVPIOLET

CORVETTE CT GR.3 ROAD CAR

HELW . ALUFKLEBER
Aral GP-6 Metallic GT b = - Kill Switeh 01

A 1.000 weom

Im Meilen-Shop konnen Sie Meilen gegen diverse Gegenstande eintauschen. Sie sammeln

Meilen, indem Sie an Rennen und Veranstaltungen teilnehmen und Erfolge sammeln.

Die Arten der Gegenstande, die mit Meilen erworben werden konnen, sind nachfolgend
aufgefiihrt. Manchmal gibt es Rabattaktionen, bei denen Sie Gegenstande zu einem
reduzierten Preis erwerben kénnen. Schauen Sie also regelmalig im Meilen-Shop vorbei, um

sich die Angebote anzusehen.

- Besondere Fahrzeuge: Besondere Fahrzeuge, die in Brand Central nicht erworben werden
konnen.

- Rader: Radersatze, die im Lackierungseditor verwendet werden kdnnen.

- Aufkleber: Aufkleber, die im Lackierungseditor verwendet werden konnen.

- Helme: Helme, die im Lackierungseditor oder beim Wechseln der Fahrerausriistung
verwendet werden koénnen.

- Profilhaltungen: Profilhaltungen, die im Lackierungseditor oder beim Wechseln der
Fahrerausriistung verwendet werden konnen.

- Besondere Farben: Spezielle Lackfarben, die im Lackierungseditor verwendet werden
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Wahlen Sie einen Gegenstand aus und die Kaufbestatigungsanzeige erscheint. Wahlen Sie

,Kaufen“ aus, um den Kauf des Gegenstands abzuschlielRen.
Erworbene Gegenstande finden Sie an folgenden Orten:

- Besondere Fahrzeuge: ,Home" -> ,Garage”

- Rader: ,Lackierungseditor” -> ,Fahrzeuglackierung erstellen” -> ,Rader”

- Aufkleber: ,Lackierungseditor” -> ,Fahrzeuglackierung erstellen” -> ,Aufkleber”
+ Helme: ,Home" -> ,Fahrerausriistung wechseln” -> ,Helm"

- Profilhaltungen: ,Home" -> ,Fahrerausriistung wechseln” -> ,Profilhaltung”

- Besondere Farben: ,Lackierungseditor” -> ,Fahrzeuglackierung erstellen” -> ,Lackierung”

¢ar" gran-turismo.com
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Funktionen des Optionen-Meniis @

Wahlen Sie ,Optionen” oder ,Mein Meni“ -> ,Optionen” im GT-Meni aus, um das Optionen-

Menu zu 6ffnen.

Im Optionen-Menu konnen Sie verschiedene Controller- und spielbezogene Einstellungen
vornehmen. Die unten aufgefiihrten drei Reiter werden oben auf dem Bildschirm angezeigt.
Wahlen Sie einen Reiter, um ihn zu 6ffnen, oder schalten Sie mit L1-Taste und R1-Taste durch

die Reiter.
- Allgemein
+ Controller

- Uber dieses Spiel

Allgemeine Optionen

@ Ero6ffnungsfilm

Wahlen Sie aus, ob der Er6ffnungsfilm zu Spielbeginn abgespielt werden soll.

@ Renn-Demo
http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/option/content01 1/4



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

® Anzeige-Einstellungen
Die folgenden Einstellungen konnen angepasst werden:

- Belichtungsanpassung: Stellen Sie den Belichtungswert (Helligkeit) der Grafik im Spiel ein.

- Sattigung anpassen: Stellen Sie die Sattigung der Grafik im Spiel ein.

- HDR-Ausgabe: Schalten Sie die HDR-Ausgabe (High Dynamic Range) ein oder aus. Diese
Option ist nur verfligbar, wenn Sie einen HDR-fahigen Fernseher besitzen.

- HDR-Maximalhelligkeit: Stellen Sie die Maximalhelligkeit (den hellsten Bereich des
Bildschirms) Ihres HDR-Fernsehers (High Dynamic Range) ein. Diese Option ist nur verfligbar,
wenn Sie einen HDR-fahigen Fernseher besitzen.

+ 2K-Ausgabemodus fiir die PlayStation®4 Pro-Konsole: Wahlen Sie den 2K-Ausgabemodus
fur lhre PlayStation®4 Pro-Konsole aus. ,Prioritat fir Qualitat” bietet eine hohe Bildqualitat
durch die Verwendung der gleichen Menge an Bildinformationen wie bei der 4K-Ausgabe (4K-
Downsampling), wahrend ,Prioritat fiir Bildfrequenz” ein reaktionsorientierter Modus ist, der
immer noch eine hohere Bildqualitat bietet (2K MSAA), als beim Spielen auf einem
PlayStation®4-System.

- Anzeige-Einstellungsassistent: Offnen Sie die Anzeige-Einstellungen, die wahrend des
ersten Spielstarts vorgenommen wurden. Damit werden alle bisherigen Einstellungen

zuriickgesetzt.

@ Sound-Lautstarke

Die folgenden Einstellungen konnen angepasst werden:

- Hintergrundmusik (Menii): Stellen Sie die HGM-Lautstarke fiir Mens ein.

+ Menii-Soundeffekte: Stellen Sie Soundeffektlautstarke fiir Menis ein.

- Hintergrundmusik (Rennen): Stellen Sie HGM-Lautstarke fiir Rennen ein.

- Renn-Soundeffekte: Stellen Sie Soundeffektlautstarke flir Rennen ein.

- Hintergrundmusik (Wiederholung): Stellen Sie HGM-Lautstérke fiir Wiederholungen ein.
- Soundeffekte (Wiederholung): Stellen Sie Soundeffektlautstarke fiir Wiederholungen ein.
- Audioausgabe-Modus: Legen Sie die Zahl der Audioausgabe-Kanale fest. Wenn Sie kein

Surround-Sound-System verwenden, empfehlen wir Ihnen den Stereo-Modus.

® Einheiten

Wahlen Sie, welche Einheit als Mal} fiir die Entfernung verwendet werden soll.

® Systemnachrichten
Schalten Sie die folgenden Systemnachrichten, die wahrend des Spielens in einem kleinen
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- Informationen zur Hintergrundmusik, sobald etwas abgespielt wird.

@ Netzwerk

Loschen Sie temporare Daten auf lhrem Festplattenlaufwerk.

E-Mail-Adresse
Andern oder l6schen Sie die registriere E-Mail-Adresse, an die Nachrichten rund um den

Sportmodus gesendet werden.
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Funktionen des Optionen-Meniis @

RUSTMASTER® T-GT

Controller

@ Vibrationsfunktion

Schalten Sie die Vibrationsfunktion fiir den Controller von Spieler 1 bzw. Spieler 2 ein/aus.

@ Wireless-Controller S1

Andern Sie die Tastenzuweisung fiir den Wireless-Controller von Spieler 1.

® Wireless-Controller S2

Andern Sie die Tastenzuweisung fiir den Wireless-Controller von Spieler 2.

@ Guillemot THRUSTMASTER® T-GT
Andern Sie die Tastenzuweisung, wenn Sie mit dem Guillemot THRUSTMASTER® T-GT

fahren.

® Guillemot THRUSTMASTER® T500RS
Andern Sie die Tastenzuweisung, wenn Sie mit dem Guillemot THRUSTMASTER® T500RS
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© Gulllemot HRUS I MAS I ER® | 3UURS
Andern Sie die Tastenzuweisung, wenn Sie mit dem Guillemot THRUSTMASTER® T300RS

fahren.

@ Guillemot THRUSTMASTER® T150 FORCE FEEDBACK
Andern Sie die Tastenzuweisung, wenn Sie mit dem Guillemot THRUSTMASTER® T150
FORCE FEEDBACK fahren.

Guillemot THRUSTMASTER® T80 RACING WHEEL
Andern Sie die Tastenzuweisung, wenn Sie mit dem Guillemot THRUSTMASTER® T80
RACING WHEEL fahren.

® Logitech G G29 DRIVING FORCE
Andern Sie die Tastenzuweisung, wenn Sie mit dem Logitech G G29 DRIVING FORCE fahren.

Uber dieses Spiel

@ Informationen zum geistigen Eigentum anzeigen

Sehen Sie sich die Hinweise zum geistigen Eigentum dieses Spiels an.
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Was ist der Arcade-Modus?

Im Arcade-Modus konnen Sie gegen Kl-Fahrer oder menschliche Gegner antreten und

Virtual-Reality-Touren fahren. Die diversen Funktionen im Arcade-Modus werden unten

genauer beschrieben.

Einzelrennen

Treten Sie gegen von der Kl des Spiels gesteuerte Fahrzeuge an. Es stehen drei
Schwierigkeitsgrade zur Auswahl: Anfanger, Mittel und Profi. Wenn Sie den

Schwierigkeitsgrad erhohen, steigt das fahrerische Konnen lhrer Gegner.

Zeitrennen

Fahren Sie Gber eine leere Strecke und versuchen Sie, die schnellste Rundenzeit aufzustellen.

Drift-Rennen

Das Driften ist eine Fahrtechnik, bei der die Haftung der Reifen bewusst reduziert wird, damit
die Fahrzeuge seitwarts rutschen. Wenn Sie um Kurven herum driften, erhalten Sie
Fahrerpunkte. Ziel ist es, auf den einzelnen Strecken die meisten Punkte zu sammeln.
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2-Sp.-Splitscreen

In diesem Modus treten Sie gegen einen anderen Spieler an, der sich im gleichen Raum wie
Sie befindet.

VR-Tour

Verwenden Sie PlayStation®VR, um in einer virtuellen 3D-Umgebung mit einem 360-Grad-
Sichtfeld zu spielen. Fiir diesen Modus sind die beiden Peripheriegerate PlayStation®VR und
PlayStation®Camera erforderlich. Weitere Einzelheiten erfahren Sie im Abschnitt ,Arcade-

Modus" -> ,VR-Tour" in diesem Handbuch.

Benutzerrennen

Legen Sie die Bedingungen nach lhren Wiinschen fest und treten Sie in Ihrem ganz eigenen
Rennen gegen KI-Spieler an. Nachdem Sie eine Getriebeart gewahlt haben, konnen Sie

folgende Einstellungen vornehmen:

- Renntyp (Runden/Langstrecke)

- Rundenanzahl (Wenn der Renntyp ,Runden” gewahlt wurde.)

- Zeitlimit (Wenn der Renntyp ,Langstrecke” gewahlt wurde.)

- Fahrzeugzahl

- Startaufstellung (Startposition des Spielers)

- Starttyp (Start aus Starterfeld/Fliegender Start)

- Intervall fir fliegenden Start (Wenn ,Fliegender Start” gewahlt wurde.)

- Boost (Mit dieser Funktion konnen Verfolgerautos schneller fahren.)

+ Windschattenstarke

+ Mechanischer Schaden

- Reifenverschleil

+ Treibstoffverbrauch

- Bodenhaftungsverlust: Nass/Rand (Schwach/Realistisch)

- Gegnerkategorie (Je groBer der Unterschied zwischen der Kategorie lhres Autos und der
des gegnerischen Autos, desto mehr Sterne werden auf der linken Seite der Einstellungen-
Anzeige angezeigt. Je mehr Sterne vorhanden sind, desto schwieriger ist das Rennen. Bei
schwierigeren Rennen ist das Preisgeld héher.)

- Gegner-Geschwindigkeit (Aufsteigend von ,Anfanger” tiber ,Mittel” zu ,Profi“, erhoht sich

die Anzahl der Sterne. die auf der linken Seite der Finstellunaen-Anzeiae anaezeiat wird. was
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- Wandkollisionsstrafe

+ Fahrzeug nach Wand-Kollision wieder ausrichten

- Fahrzeuge beim Verlassen der Strecke neu platzieren

- Flaggen-Regeln (Wenn ,Ein“ ausgewahlt wurde, werden die Flaggensignale vom
Streckenposten am Streckenrand angewendet und die Fahrer erhalten Strafen, wenn Sie

diese ignorieren.)

Ablauf der Teilnahme

Der Ablauf der Teilnahme an Rennen im Arcade-Modus ist wie folgt: Strecke auswahlen ->
Bedingungen auswahlen -> Fahrzeug auswahlen -> Farbe auswahlen -> Getriebeart
auswdhlen -> Schnellmeni. (Dies kann je nach Renntyp unterschiedlich sein.) Einzelheiten

zur weiteren Vorgehensweise erhalten Sie im Abschnitt ,Rennen” in diesem Handbuch.
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Drift-Rennen erleben

In Drift-Rennen geht es nicht darum, die schnellste Rundenzeit aufzustellen, sondern die

spektakularsten Drifts auszufiihren. Auf dieser Seite erhalten Sie einige Informationen zum

Driften, damit Sie es selbst ausprobieren konnen.

Zunéachst ist es beim Uben von Drifts am besten, die Front und das Heck des Fahrzeugs
einzeln zu betrachten. Die vordere Fahrzeughalfte bringt die Hinterrader ins Rutschen. Der

hintere Fahrzeugteil fihrt den Drift aus.

Am leichtesten flihren Sie einen Drift aus, indem Sie mit Hochstgeschwindigkeit in eine
Kurve einfahren, sofort auf die Bremse treten und dann direkt die Handbremse ziehen. Zu
Beginn ist es lediglich das Ziel, die Rader zum Durchdrehen zu bringen, damit Sie eine
Vorstellung von der erforderlichen Geschwindigkeit und ein Gefiihl dafiir bekommen, wie es

sich anfiihlt, wenn die Hinterrader rutschen.

Sobald Sie es geschafft haben, die Hinterrader ins Rutschen zu bringen, miissen Sie lernen,
wie Sie den Rutschvorgang aufrechterhalten. Am wichtigsten dabei sind das Gegenlenken

und die Kontrolle der Beschleunigung. Gegenlenken bedeutet, dass Sie das Fahrzeug in dem
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Den Rutschvorgang des Autos konnen Sie zudem mit dem Gaspedal kontrollieren. Driicken
Sie den FuB nach unten, um weiter zu rutschen. Nehmen Sie den Full vom Gas, um die
Seitwartsbewegung abzuschwachen. Mit einer Kombination aus Gegenlenken und

Beschleunigungskontrolle konnen Sie eindrucksvolle Drifts ausfiihren.
Fir Drift-Rennen werden Reifen mit moglichst wenig Profil empfohlen. Vorteile erhalten Sie
auch, indem Sie die Einstellungen fiir die Bodenfreiheit fiir Front und Heck, die Eigenfrequenz

der Aufhangung, den Dampfungsgrad und das Sperrdifferenzial anpassen.

Bei Drift-Rennen werden die Punkte fir die Drifts nach den folgenden Kriterien vergeben:

a Winkel

Der Winkel, in dem lhr Fahrzeug driftet (der ,Driftwinkel“) wird mit der Rennlinie bei normaler

Bodenhaftung verglichen. Wenn der Driftwinkel einen bestimmten Punkt tiberschreitet, dreht

sich Ihr Fahrzeug, und Ihre Driftpunkte werden zurlickgesetzt.

e Entfernung von der Rekordlinie
Die Einhaltung der Ideallinie (bei normaler Bodenhaftung) wird bewertet. Je weiter Sie von

der Rekordlinie abweichen, desto weniger Punkte erhalten Sie.

e Geschwindigkeit

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/arcade/content02 2/3



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

o Dauer

Die Dauer des Drifts wird bewertet. Wenn Sie einen Drift ausfiihren, der in den oben

stehenden Kriterien 1 bis 3 hohe Punktzahlen erzielt, und diesen dann lange Zeit beibehalten,
konnen Sie schnell viele Punkte sammeln.
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VR-Tour

Die VR-Tour ist ein fesselndes 3D-Fahrerlebnis mit 360°-Sicht. Um die VR-Tour geniel3en zu

konnen, missen Sie PlayStation®VR zusammen mit einer PlayStation®Camera an lhr
PlayStation®4-System anschlieRen und dann einschalten. Mehr Informationen zu
PlayStation®VR und der PlayStation®Camera finden Sie in den jeweiligen

Bedienungsanleitungen.

Wahlen Sie ,VR-Tour” aus und setzen Sie das VR-Headset auf. Sobald das PlayStation®4-
System PlayStation®VR und die PlayStation®Camera erkannt hat, werden ,VR-Showroom®
und ,VR-Fahrt" auf dem Bildschirm angezeigt. Bitte stellen Sie sicher, dass sich in lhrer
naheren Umgebung keine Objekte befinden, an die Sie stolRen kdnnen, wenn Sie die ,VR-

Tour” starten.

VR-Showroom

Fahrzeuge werden fiir ein visuell angenehmes Erlebnis in einer 3D-Umgebung in 360°-Sicht
dargestellt. Sie kdnnen auswahlen, welche Fahrzeuge angezeigt werden sollen, und tber die

Karosseriefarbe bestimmen.
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A-laste: Lichter wechseln
O-Taste: Zuriick
Linker Stick: Kamera bewegen

Rechter Stick: Kamerawinkel andern

VR-Fahrt

Geniel3en Sie das echte Fahrersitz-Erlebnis, umgeben von einem Fahrzeug-Interieur, das dem
echten in nichts nachsteht, und messen Sie sich dabei mit KI-Fahrern. Mehr Informationen,
wie Sie an solchen Rennen teilnehmen konnen, finden Sie im Abschnitt ,Ablauf der

Teilnahme" auf der Seite ,Was ist der Arcade-Modus?“ dieses Handbuchs.

* PS VR ist nicht flir Spieler unter 12 Jahren geeignet. Bitte lassen Sie keine Spieler unter 12
Jahren das VR-Headset aufzusetzen.
* Die HDR-Ausgabe kann nicht verwendet werden, wenn Sie |hr Gerat Giber PlayStation®VR

an lhren Fernseher angeschlossen haben.
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Uber den Kampagnenmodus

Im Kampagnenmodus perfektionieren Sie Ihre Fahrtechnik und erfahren mehr tiber

Rennregeln und Verhaltensweisen. Der Kampagnenmodus enthalt die drei unten

aufgefiihrten Funktionen.

Fahrschule

Lernen Sie alles, was Sie wissen miissen, um ein Rennen zu bestreiten. Sie beginnen mit den
Grundlagen des Fahrens. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Kampagnenmodus”

-> Fahrschule” in diesem Handbuch.

Missionen

Setzen Sie die erlernten Fahrtechniken in der Praxis um, indem Sie verschiedene
Herausforderungen abschlielRen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt

,Kampagnenmodus” -> ,Missionen” in diesem Handbuch.

Streckenerfahrung

Lernen Sie, wie Sie die verschiedenen Strecken am besten befahren. Weitere Informationen
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Fahrschule

In der Fahrschule konnen Sie in einer Reihe von Veranstaltungen von den Grundlagen bis hin

zu fortgeschrittenen Fahrtechniken alles erlernen.

Veranstaltungsauswahl

-Innen-Aufen*-Mandver: 3

Diese Anzeige erscheint, wenn Sie auf der Startseite ,Kampagne"” -> ,Fahrschule” wahlen.
Insgesamt sind 48 Veranstaltungen aufgefiihrt. Auf der linken Seite der Anzeige sehen Sie
eine Grafik lhres Fortschritts und die Anzahl Ihrer gewonnenen Gold-, Silber- und
Bronzeauszeichnungen. Unter der Grafik sehen Sie die Fahrzeuge, die Sie fur Ihre Gold- und

Silberauszeichnungen in allen Veranstaltungen erhalten haben.

Sie missen alle Veranstaltungen durchspielen und beginnen mit der ersten. Sie kénnen keine
Veranstaltungen berspringen. Platzieren Sie den Cursor Uber einer Veranstaltung, um den
Titel anzuzeigen. Immer wenn Sie acht Veranstaltungen abgeschlossen haben, bekommen

Sie ein Fahrzeug geschenkt.

Veranstaltungsteilnahme-Anzeige
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veranst. B sdaten thren, indem Sie Gas geben und aus dem Stand lesfahiren. Je nachdem, wie lange Sie brauchen, konnen Sie Gold, Silber oder Bronz

; :—l Starten des Fahrzeu, 9 us dem Stand

Dieser Bildschirm mit Details wird eingeblendet, nachdem Sie eine Veranstaltung ausgewabhlt

haben. Folgende Einzelheiten werden zu der Veranstaltung angezeigt:

0 Bendtigte Zeit fir Gold/Silber/Bronze
o Ihre Bestzeit

o Streckenname und Streckenkarte
o Abschluss-/Disqualifikationsbedingungen
o Preisgeld

o Ihre drei bestplatzierten Freunde

o Tutorial-Video abspielen

o Veranstaltungsdaten

0 Veranstaltungstitel

@ Fahrzeug fiir die Veranstaltung

° An der Veranstaltung teilnehmen

@ Freunde-Ranglisten anzeigen

Start der Veranstaltung

T 3,000
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Starten des Fahrzeugs aus dem Stand

fastopilot A 2 3 rda i " H100

Nachdem Sie sich in der Veranstaltungsteilnahme fiir ein Rennen eingeschrieben haben,
gelangen Sie zum Start der Veranstaltung. Dieser Bildschirm enthalt die folgenden
Informationen und Symbole. Wahlen Sie @ ,Start”, um zu der Veranstaltung zu gelangen.
0 Wiederholungen verwalten (Wiederholungen konnen hier gespeichert werden)

e Veranstaltung starten

0 Wiederholung abspielen

o Veranstaltung auswahlen

° Veranstaltungsdaten

e Fahroptionen

0 Ranglisten (Freunde-Ranglisten und die Top-10-Stars werden angezeigt)

Driicken Sie die X-Taste, um einen Spieler aus den Ranglisten auszuwahlen. Wahlen Sie
,Profil anzeigen“, um sich das Profil des Spielers im Spiel anzusehen. Wahlen Sie

»Spielerinformationen anzeigen“, um sich das Profil des Spielers anzusehen.

0 Verlassen
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Missionen

Im Bereich der Missionen konnen Sie sich am Steuer eines Fahrzeugs in diversen

Fahrmissionen versuchen.

Veranstaltungsauswahl

51900 =@

Der Wald der Nordschieife

Diese Anzeige erscheint, wenn Sie auf der Startseite ,Kampagne" -> ,Missionen” wahlen.
Insgesamt sind 64 Veranstaltungen aufgefiihrt. Auf der linken Seite der Anzeige sehen Sie
eine Grafik lhres Fortschritts und die Anzahl Ihrer gewonnenen Gold-, Silber- und
Bronzeauszeichnungen. Unter der Grafik sehen Sie die Fahrzeuge, die Sie fiir Ihre Gold- und

Silberauszeichnungen in allen Veranstaltungen erhalten haben.

Sie miuissen alle Veranstaltungen nacheinander durchspielen, beginnend mit der ersten. Sie
konnen keine Veranstaltungen tberspringen. Platzieren Sie den Cursor Uber einer
Veranstaltung, um den Titel anzuzeigen. Immer wenn Sie acht Veranstaltungen

abgeschlossen haben, bekommen Sie ein Fahrzeug geschenkt.

Veranstaltungsteilnahme-Anzeige

Mis
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-

Dieser Bildschirm mit Details wird eingeblendet, nachdem Sie eine Veranstaltung ausgewabhlt
haben. Folgende Einzelheiten werden zu der Veranstaltung angezeigt:
a Ziel fir Gold/Silber/Bronze

e Ihre personliche Bestleistung

e Streckenname und Streckenkarte

o Abschluss-/Disqualifikationsbedingungen

o Preisgeld

0 Ihre drei bestplatzierten Freunde

o Tutorial-Video abspielen

0 Veranstaltungsdaten

o Veranstaltungstitel

Q Fahrzeug fiir die Veranstaltung

Q An der Veranstaltung teilnehmen

@ Freunde-Ranglisten anzeigen

Start der Veranstaltung

51.900 =
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; : :.I Roadster gegen Roadster

Nachdem Sie sich in der Veranstaltungsteilnahme fiir ein Rennen eingeschrieben haben,
gelangen Sie zum Start der Veranstaltung. Dieser Bildschirm enthalt die folgenden
Informationen und Symbole. Wahlen Sie @ ,Start”, um zu der Veranstaltung zu gelangen.
0 Wiederholungen verwalten (Wiederholungen konnen hier gespeichert werden)

e Veranstaltung starten

0 Wiederholung abspielen

o Veranstaltung auswahlen

° Veranstaltungsdaten

° Fahroptionen

0 Ranglisten (Freunde-Ranglisten und die Top-10-Stars werden angezeigt)

Driicken Sie die X-Taste, um einen Spieler aus den Ranglisten auszuwahlen. Wahlen Sie
,Profil anzeigen“, um sich das Profil des Spielers anzusehen. Wahlen Sie
»Spielerinformationen anzeigen®, um sich das PlayStation™Network-Profil des Spielers

anzusehen.

0 Verlassen
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Streckenerfahrungen

Hier erfahren Sie, wie Sie auf bestimmten Strecken am besten fahren.

Streckenauswahl

e

b :l -‘ l‘:::.l . 7 ."lfﬂ

2428 445843

xr\r_j'—__d' 1\-.
L

>,

Die Streckenauswahl wird angezeigt, wenn Sie auf der Startseite ,Kampagne" -> ,Fahrschule”
wahlen. Es werden Karten der Rennstrecken des Spiels angezeigt. Schalten Sie durch die
Auswahl und wahlen Sie eine Strecke aus, auf der Sie iben mochten. Alle Streckenkarten
werden in der gleichen GroRRe dargestellt, damit Sie einen Eindruck von der GrolRe der Strecke

erhalten.

Neben jeder Streckenkarte erscheint eine Reihe schwarzer Punkte. Diese geben an, welche
Auszeichnungen Sie auf der Strecke gewonnen haben. Jede Strecke ist entsprechend der
Lange und Schwierigkeit in Sektoren eingeteilt. Sie erhalten Auszeichnungen, wenn Sie die
schnellste Zeit in einem Sektor oder auf der gesamten Strecke erzielen. Gewonnene
Auszeichnungen werden in dem schwarzen Band neben jeder Streckenkarte angezeigt.
Wenn Sie alle Auszeichnungen fiir eine Strecke gewonnen haben, erhalten Sie Abzeichen.

Diese werden auf der linken Seite des Bildschirms angezeigt.
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1

0:11,200 4 0:11,600 4 0:12,200 MEIN|REKOF

Brands Hatch Grand Prix Circuit

3

Die .Paddock Hill Bend™ ist einer der schwie

G Kurve 1 (Paddock Hill Bend) 9

Dieser Bildschirm wird eingeblendet, nachdem Sie eine Strecke ausgewahlt haben. Es
werden die folgenden Informationen und Symbole angezeigt:

a Bendtigte Zeit fir Gold/Silber/Bronze

e Ihre Bestzeit

e Streckenname und Streckenkarte

o Abschluss-/Disqualifikationsbedingungen

o Preisgeld

° Ihre drei bestplatzierten Freunde

o Tutorial-Video abspielen

0 Veranstaltungsdaten

o Streckenname

Q Zu verwendendes Fahrzeug

Q Sektor auswahlen (Nachdem Sie einen Sektor ausgewahlt haben, kénnen Sie entweder in

diesem Sektor fahren oder sich die Freunde-Ranglisten fiir diesen Sektor ansehen.)

Tutorial-Video

£:20.100
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In Tutorial-Videos erfahren Sie auf effektive Weise, wie Sie eine Strecke am besten
bewaltigen. Diese Videos werden angezeigt, wenn Sie zum ersten Mal auf einer Strecke
starten. Sie sollten sich diese Videos ansehen, um mehr iber die Ideallinie und Bremspunkte

der Strecke zu erfahren.

Start der Veranstaltung

0:11,200 | 0:11,800 |

Abschluss-iD

Veranstalungsdaten

Kurve 1 (Paddock Hill Bend)
2 3

Nachdem Sie sich in der Veranstaltungsteilnahme fiir ein Rennen eingeschrieben haben,
gelangen Sie zum Start der Veranstaltung. Dieser Bildschirm enthalt die folgenden
Informationen und Symbole. Wahlen Sie @ ,Start”, um zu der Veranstaltung zu gelangen.
0 Wiederholungen verwalten (Hier kénnen Wiederholungen gespeichert werden.)

o Veranstaltung starten

o Wiederholung abspielen

o Veranstaltung auswahlen

o Veranstaltungsdaten

o Fahroptionen
o Ranglisten (Freunde-Ranglisten und die Top-10-Stars werden angezeigt.)
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»Spielerinformationen anzeigen®, um sich das Profil des Spielers anzusehen.

o Verlassen
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Uber den Sportmodus

Im Sportmodus konnen Sie in Online-Rennen, die dem offiziellen Reglement entsprechen,

gegen andere Spieler antreten. Zahlreiche Veranstaltungen, Wettbewerbe und

Meisterschaften stehen lhnen zur Verfligung, inklusive taglicher Rennen.

Wahlen Sie auf der Startseite ,Sportmodus” aus und es erscheinen folgende Optionen:

- Rennteilnahme: Nehmen Sie an Rennen wie tagliche Rennen oder Meisterschaftsrennen
teil.

- Live-Berichte: Sehen Sie sich Berichte zu Rennen, Rennvideos und vieles mehr an.

- Rennetikette: Sehen Sie sich Videos rund um das Thema Sportsgeist an. Diese Videos

mussen Sie sich ansehen, bevor Sie ein Rennen starten konnen.

Rennteilnahme

Um ein Rennen im Sportmodus zu starten, wahlen Sie ,Sportmodus” -> ,Rennteilnahme” aus
und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Als Erstes missen Sie lhre E-Mail-

Adresse eingeben.
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- Einladungen zu Veranstaltungen oder Meisterschaften
- Gewonnene Auszeichnungen

- Andere Benachrichtigungen
Nachdem Sie Ihre E-Mail-Adresse eingegeben und die Nutzungsbedingungen akzeptiert
haben, erscheint die Veranstaltungsauswahl fiir den Sportmodus. lhre eingetragene E-Mail-

Adresse konnen Sie im Optionen-Menl bearbeiten oder 16schen.

Veranstaltungsauswahl

“N200

Telrutrmensbum el in urgedite 4 Min.

= RENNEN .‘T‘-““*id [
GR.4 . TOKYO EXP

= RENMEN €
A

GR.3
Eelnad vmsolram endit I ingetite 4 Min,

Tagliche Rennen

Uber die Veranstaltungsauswahl kénnen Sie auf sdmtliche Veranstaltungen zugreifen,

inklusive taglicher Rennen und diverser Meisterschaften.

Im Sportmodus gibt es drei Hauptveranstaltungstypen:

- Tagliche Rennen
Tagliche Rennen sind Online-Rennveranstaltungen, die jeden Tag stattfinden. Die
Veranstaltungen werden regelmalig aktualisiert und die gleichen Veranstaltungen werden
flr einen bestimmten Zeitraum wiederholt abgehalten. In jeder Veranstaltung treten Sie
automatisch gegen Spieler mit ahnlichen fahrerischen Fahigkeiten an. lhre Leistungen und
Ergebnisse in den taglichen Rennen nehmen Einfluss auf lhre Fahrerwertung und lhre

Sportsgeistwertung. Nach Abschluss einer Veranstaltung erhoht sich abhangig von lhrer
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- FIA GT Nations Cup (Momentan in Vorbereitung)

Eine Serie der FIA-Gran-Turismo-Meisterschaft. Die Rennen finden am Wochenende statt.
Spieler kampfen darum, lhre Region bzw. Ihr Land in dem Wettbewerb zu vertreten. Die
Spieler mit der hochsten Fahrerwertung werden als Vertreter ausgewahlt und konnen an den
Rennen teilnehmen. Nach Abschluss einer Veranstaltung erhoht sich abhangig von lhrer
Leistung lhre Fahrerstufe und Sie erhalten Credits und Meilen. Zudem erhalten Sie
Serienpunkte fiir den FIA GT Nations Cup. Wer am Ende die meisten Serienpunkte
gesammelt hat, gewinnt die Meisterschaft. Weitere Details dazu finden Sie unter

»2Sportmodus” -> ,FIA-Serie” in diesem Handbuch.

- FIA GT Manufacturer Series (in Vorbereitung)

Eine Serie der FIA-Gran-Turismo-Meisterschaft. Die Rennen finden am Wochenende statt.
Spieler schlielRen Vertrage bei lhren Lieblingsherstellern ab in der Hoffnung, diesen beim Cup
zu vertreten. Die Spieler mit der héchsten Fahrerwertung werden als Vertreter ausgewahlt
und kénnen an den Rennen teilnehmen. Nach Abschluss einer Veranstaltung erhéht sich
abhangig von lhrer Leistung lhre Fahrerstufe und Sie erhalten Credits und Meilen. Zudem
erhalten Sie Serienpunkte fiir die FIA GT Manufacturer Series. Wer am Ende die meisten
Serienpunkte gesammelt hat, gewinnt die Meisterschaft. Weitere Details dazu finden Sie

unter ,Sportmodus” -> ,FIA-Serie” in diesem Handbuch.

Veranstaltungsregionen

Fir die Rennen teilt der Sportmodus die Welt in die drei unten aufgefiihrten Regionen auf. Die
Spieler treten ausschliellich gegen andere Spieler aus derselben Region an. Bitte beachten
Sie, dass zwar die gleichen Veranstaltungen in unterschiedlichen Regionen stattfinden, das

Datum und die Zeiten aber womaoglich voneinander abweichen kénnen.

@ Asien/Ozeanien
® Europa/Naher Osten/Afrika
® Nord-/Mittel-/Stidamerika

PO pyan_hiviema ~nAm
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Tagliche Rennen

Tagliche Rennen sind Online-Rennveranstaltungen, die jeden Tag stattfinden. Die
Veranstaltungen werden regelmafig aktualisiert und die gleichen Veranstaltungen werden
flr einen bestimmten Zeitraum wiederholt abgehalten. In jeder Veranstaltung treten Sie
automatisch gegen Spieler mit ahnlichen fahrerischen Fahigkeiten an. lhre Leistungen und
Ergebnisse in den taglichen Rennen nehmen Einfluss auf lhre Fahrerwertung und Ihre

Sportsgeistwertung.

@ Veranstaltung auswahlen

Wahlen Sie ,Tagliche Rennen”im Sportmodus, um die Veranstaltungsauswahl einzublenden.
Hier werden Flugblatter fiir jedes tagliche Rennen angezeigt. Diese enthalten Informationen
dber die Rennen wie die Fahrzeugklasse, die Startzeit fiir das nachste Rennen, die
Rundenanzahl, die Anzahl der Fahrzeuge und die Veranstaltungsdauer. Wahlen Sie ein

Flugblatt, um zu der Veranstaltung zu gelangen.

@ Veranstaltungsdetails-Bildschirm

Dieser Bildschirm mit Details wird eingeblendet, nachdem Sie eine Veranstaltung ausgewabhlt

haben. Folgende Einzelheiten werden zu der Veranstaltung angezeigt:
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0 Veranstaltungsname/Veranstaltungsinformationen

e Beginn des Teilnahmezeitraums/Ende des Teilnahmezeitraums/Renndauer

e Ihre Qualifying-Zeit

o Reglement

o Renninformationen

o Streckendaten

0 Zeit bis zum Ende des Teilnahmezeitraums

0 Rennteilnahme (Nachdem Sie sich fiir das Rennen angemeldet haben, kénnen Sie bis
zum Rennstart am Qualifying-Zeitrennen teilnehmen.)

O Qualifying-Zeitrennen (Nehmen Sie am Qualifying-Zeitrennen teil, ohne am Rennen
teilzunehmen.)

Q Qualifying-Ranglisten (Freunde-Ranglisten und die Top-10-Stars werden angezeigt.)
Q Renndetails

Wenn lhr aktuelles Fahrzeug nicht die Reglements flir das Rennen erfiillt, wird nach der
Auswahl von ,Rennteilnahme” oder ,Qualifying-Zeitrennen” die Fahrzeugauswabhl

eingeblendet.

® BoP (Leistungsbalance)

Rennen: Hart

Einige Rennen werden als ,BoP“-Rennen bezeichnet. In diesen Rennen werden die

Leistungsniveaus der teiinehmenden Fahrzeuge angeglichen, um fir ein Starterfeld mit
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werdaeirl.

@ Qualifying-Zeitrennen

In taglichen Rennen wird lhre Position in der Startaufstellung durch Ihre Leistung im
Qualifying-Zeitrennen vor dem Rennen bestimmt. Fahren Sie mindestens eine Qualifying-
Runde, bevor Sie zum Hauptrennen gehen. Fahrer, die keine Qualifying-Zeit aufgestellt haben,

starten entsprechend lhrer Fahrerwertung hinter allen qualifizierten Fahrern.

Wahlen Sie im Veranstaltungsdetails-Bildschirm ,Rennteilnahme”. AnschlieBend kdnnen Sie
am Qualifying-Zeitrennen teilnehmen, bis das nachste Rennen stattfindet. (Die Zeit bis zum

Start des Rennens wird auf dem Bildschirm angezeigt.) Wenn Sie im Veranstaltungsdetails-
Bildschirm ,Qualifying-Zeitrennen” gewahlt haben, konnen Sie am Qualifying teilnehmen,

ohne im Rennen antreten zu miissen.

Wenn Sie direkt ins Rennen starten und nicht am Qualifying-Zeitrennen teilnehmen mochten,
wahlen Sie ,Rennteilnahme” und warten Sie einfach, bis der Countdown fiir den Start der
Spielersuche eingeblendet wird. Wenn Sie ,Rennteilnahme” wahlen und weniger als zwei
Minuten bis zum Start des Rennens verbleiben, wird das Qualifying-Zeitrennen libersprungen

und Sie warten einfach auf den Start der Spielersuche.

Wenn Sie eine Qualifying-Zeit aufgestellt haben, gilt diese flir die gesamte Veranstaltung. Sie
konnen das Qualifying-Zeitrennen auch erneut bestreiten und versuchen, eine schnellere Zeit
zu erzielen. Driicken Sie die OPTIONS-Taste und beenden Sie das Rennen, wenn Sie das

Qualifying verlassen mochten.

® Das Rennen

Sobald der Teilnahmezeitraum beendet ist, wird die Spielersuche gestartet — selbst wenn Sie
sich gerade mitten im Qualifying befinden. Sobald die Spielersuche beendet wurde, wird eine
Liste der Fahrer eingeblendet und das Rennen wird gestartet. Sie konnen eine Aufwarmrunde
fahren, wahrend Sie auf den Start des Rennens warten.

Das Rennen endet, nachdem der erste Wagen Uber die Ziellinie gefahren und eine bestimmte
Zeit verstrichen ist. Dann wird der Ergebnisbildschirm eingeblendet und es wird ermittelt,

welchen Beitrag das Rennen zu Ihrem taglichen Training liefert.
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Live-Berichte

Im Bereich Live-Berichte konnen Sie Berichte tiber zuvor stattgefundene Rennen lesen, sich

die Punkte-Ranglisten ansehen und mehr.

Wahlen Sie auf der Startseite ,Sportmodus” -> ,Live-Berichte”, um eine Liste der Artikel
anzuzeigen. Wabhlen Sie einen Artikel, um mehr Details dazu zu erhalten und den Inhalt zu

lesen.
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Das Schnellmenii

Nachdem Sie die Einstellungen fiir den Sport- oder den Arcade-Modus vorgenommen haben,

gelangen Sie zum Rennen.

Das Schnellmenii erscheint vor Rennbeginn. Dieses Meni beinhaltet die folgenden Optionen.

(Die Optionen kdnnen je nach Rennen oder anderen Umsténden abweichen.)

G

© Aenneinsteliungen o Wiederhoblung  ~ Sitzungsengebnis

7 B

RANGLISTE : GESAMT
RAMG J

1 T5030 Hybrid '12

(¥

3
4
5
[
7
8

[F+]

Tokyo Expressway - Mittlerer Innenring

1 2 3
o]0l

°Sta rt

Das Rennen wird gestartet.

°Wiederholung
Spielt eine Wiederholung des letzten Rennens ab. Wahrend der Wiederholung kdnnen Sie
Aktionen, wie z. B. die Aufnahme von Rennfotos, durchfiihren. Weitere Einzelheiten finden Sie

im Abschnitt ,Wiederholung” dieses Handbuchs.

eFahrzeugeinsteIIungen
Nehmen Sie fiir verschiedene Teile des Fahrzeugs Einstellungen vor.

nl:ahrnn-l-innnn
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°Rang|iste

Wahrend Rennen werden die Freunde-Ranglisten und die Top-10-Stars angezeigt. In
Zeitrennen werden die Streckenrekorde fiir jede Fahrzeugkategorie angezeigt. Andern Sie die

angezeigten Informationen mit der L1-Taste/R1-Taste.

°Verlassen

Das Rennen wird beendet.

oRenneinsteIIungen
Nehmen Sie mit den folgenden Optionen Anderungen oder Anpassungen vor:
- Bedingungen a@ndern
- Fahrzeug wechseln (Garage)
- Fahrzeug wechseln (Empfohlen)
+ Strecke wechseln

- Strafen-Einstellungen

°Wiederholung

Eine Verknlipfung zum Speichern einer Wiederholung.

°Rennergebnisse/Sitzungsergebnis
In den Rennergebnissen werden die Ergebnisse und Belohnungen fiir das vorherige Rennen
angezeigt. Im Zeitrennen-Ergebnis finden Sie die Rundenzeit, die Sektorzeit und die

Belohnungen aus dem vorherigen Zeitrennen.

Nach dem Rennen werden Ihnen in mehreren Anzeigen das Ergebnis, die Belohnungen usw.

angezeigt. Driicken Sie die O-Taste, um zum Schnellmeni zurtickzukehren.
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Die Rennanzeige

Informationen wie die nachfolgenden werden wahrend des Rennens auf dem Bildschirm angezeigt.
(*Dies gilt fiur alle Informationen in der normalen Ansicht. Die Rennanzeige wahrend eines Rennens
selbst weicht davon ab.) Die angezeigten Details sind je nach aktueller Ansicht und Art des
Rennens unterschiedlich. Wenn Sie das Rennen abbrechen mochten, driicken Sie die OPTIONS-

Taste auf dem Controller, um das Pausenmeni aufzurufen, und wahlen Sie dann ,Verlassen” aus.

o e — |

oAktueIIe Position/Anzahl der Fahrzeuge

Zeigt die Gesamtanzahl der Fahrzeuge im Rennen und die Position Ihres Fahrzeugs an.

eAktueIIe Runden/Gesamtrunden/Letzte Runde
Zeigt die Gesamtzahl der Runden und die Runde an, in der sich lhr Fahrzeug gerade befindet. Zeigt

zudem in der letzten Runde einen Hinweis an.

eRUckspiegeI
Zeigt an, was hinter Ihnen geschieht.

°Streckenkarte

Zeigt eine Karte der Strecke und die Positionen aller Fahrzeuge an.
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°Letzte Runde

Zeigt zu Beginn der letzten Runde eine Fahne an.

°Aktuelle Rundenzeit/Bestzeiten pro Sektor
Zeigt Ihre aktuelle Rundenzeit an. Die Anzeige verandert sich, wenn Sie eine neue Bestzeit fiir einen

Streckensektor aufstellen.

°Positionsanzeige
Zeigt die beiden Fahrer vor lhnen, die beiden Fahrer hinter Ihnen und den Zeitabstand zu den
Fahrern vor und hinter Ihnen an. Zeigt zudem wahrend eines Boxenstopps den Boxenstopp-Status

an.

o,,SchneIIste Runde“-Benachrichtigung

Benachrichtigt Sie, wenn Sie wahrend eines Rennens den Rundenrekord brechen.

QGesamtzeit

Zeigt an, wie viel Zeit seit dem Start des Rennens vergangen ist.

°Bremsempfehlung

Blinkt beispielsweise kurz vor einer Kurve rot auf, um lhnen anzuzeigen, dass Sie bremsen sollen.

eZeitunterschied zur schnellsten Runde

Wahrend eines Zeitrennens wird hier in Echtzeit der Zeitunterschied zwischen lhrer besten Runde in
derselben Sitzung (ein Rennen oder die Zeit vom Start bis zum Ende eines Zeitrennens) und lhrer
aktuellen Zeit angezeigt. Wenn lhre Zeit besser ist, wird der Unterschied in Blau mit einem

Minuszeichen angezeigt. Wenn nicht, erscheint er in Rot mit einem Pluszeichen.

@LenkwinkeI-/SchaIthinweis-Anzeiger
Der rote Punkt bewegt sich nach links oder rechts und zeigt an, wie stark Sie in die entsprechende
Richtung einlenken. Der Schalthinweisanzeiger befindet sich darunter. Er leuchtet auf, wenn sich

die Motordrehzahl dem roten Bereich nahert, damit Sie wissen, wann Sie schalten missen.

QFahrzeugtempo/Gang/Gefahrenbereich-Anzeiger
Zeigt die Fahrzeuggeschwindigkeit und den gewahlten Gang an. Die roten Halbkreise auf beiden
Seiten sind die Gefahrenbereich-Anzeiger. Sie leuchten auf, um anzuzeigen, wie nah andere

Fahrzeuge an der linken und rechten Seite lhres Autos kommen.

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/race/content02 2/5



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

gibt an, wie weit Sie mit dem jeweiligen Fahrzeug gefahren sind. Die Handbremsen-Kontrollleuchte

blinkt auf, wenn die Handbremse gezogen ist.

@Bremsdruck
Der Druck beim Bremsen wird hier als weilRer Balken angezeigt. Die Druckreduzierung durch das

ABS wird in Rot angezeigt.

GMuItifunktions-DispIay (MFD)
Mit dem MFD konnen Sie verschiedene Einstellungen, z. B. an der Traktionskontrolle, vornehmen.
Wahrend des Fahrens werden wertvolle Informationen angezeigt. Weitere Informationen erhalten

Sie im Abschnitt ,Rennen” > ,Das Multifunktions-Display” in diesem Handbuch.

@DrehzahImesser/Boost-Anzeige/Licht-KontroIIIeuchte
Der Drehzahlmesser zeigt die Motordrehzahl an. Die Licht-Kontrollleuchte leuchtet, wenn die
Scheinwerfer des Fahrzeugs eingeschaltet sind. Die Boost-Anzeige zeigt den Ladedruck fir

Turbolader und Kompressoren an.

QGas

Das Gas wird als weiller Balken angezeigt. Wenn ein Ausgleich durch die Traktionskontrolle erfolgt,

wird der Grad dieses Effekts rot angezeigt.

@Ausgerﬂstete Reifen (Abkiirzung)/Reifentemperatur/Reifenzustand/Mechanischer Schaden
Die Abkiirzung fiir den Typ der ausgeristeten Reifen (z. B. ,RH" fiir Rennen: Hart und ,SW* fir
Sport: Weich) wird vor und hinter dem Fahrzeugsymbol angezeigt. Wenn die Reifen heiler werden,
wird der auBere Rahmen der vier Reifen roter. Wenn die Reifen abgenutzt sind, wechseln die
Symbole von Weil (intakt) zu Rot (abgenutzt). Informationen zu mechanischem Schaden finden

Sie im Abschnitt ,Rennen” -> ,Mechanischer Schaden” in diesem Handbuch.

@Fahrerassistenz-KontroIIIeuchten (von links nach rechts: ABS/Autopilot: Bremsen/Autopilot:
Lenkung)

Eingeschaltete Fahrerassistenz-Funktionen werden weil} angezeigt, wahrend ausgeschaltete
Fahrerassistenz-Funktionen grau angezeigt werden. Funktionen, die momentan im Einsatz sind,

werden rot angezeigt.

eFahrerassistenz-KontroIIIeuchten (von links nach rechts:
Traktionskontrolle/Stabilitatskontrolle/Gegenlenk-Hilfe)

Eingeschaltete Fahrerassistenz-Funktionen werden weil} angezeigt, wahrend ausgeschaltete
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Rennperspektiven

Wahrend Rennen stehen mehrere Perspektiven zur Auswahl: Hauptperspektive,
Cockpitansicht, Motorhaubenperspektive und Verfolgerperspektive. Wenn Sie die
standardmaligen Wireless-Controller-Einstellungen verwenden, kdnnen Sie mit der R1-Taste
die Ansicht d@ndern. (Sie konnen eine andere Taste mit dieser Funktion belegen, indem Sie die

Einstellungen fiir den entsprechenden Controller unter ,Optionen” -> ,Controller” &ndern.)

Hauptperspektive

j={m| E

Streckenkarte -

RUNDEMN

1/2
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Verfolgerperspektive
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Das Multifunktions-Display

Uber das Multifunktions-Display (MFD) kénnen Sie die Fahrzeugassistenz einstellen. Zudem
werden wahrend des Fahrens niitzliche Informationen angezeigt. Wechseln Sie mit den
Links- und Rechts-Tasten zwischen den verschiedenen Anzeigefunktionen. Das MFD bietet

folgende Funktionen.

TKS (Traktionskontrolle)

Sie konnen die Intensitat der Traktionskontrolle in Echtzeit einstellen. Driicken Sie die Oben-

und Unten-Tasten, um diese Einstellung zu optimieren.

Bremsbalance
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G 1,300

Stellen Sie die Bremskraft der Vorder- und Hinterbremsen in Echtzeit ein. Driicken Sie die

Oben- und Unten-Tasten, um diese Einstellung zu optimieren.

Kraftstoffmischung (bei aktiviertem Treibstoffverbrauch)

Verandern Sie die Konzentration des Treibstoffs, der in den Motor geleitet wird. Diese

Einstellung kann mit den Oben- und Unten-Tasten angepasst werden. Die
Standardeinstellung ist ,Kraft” (1), wenn Sie die Zahl jedoch erhéhen, wird die Motorleistung
zugunsten eines geringeren Benzinverbrauchs reduziert. Unter der Anzeige wird zudem die
Rundenzahl eingeblendet, die Sie mit der aktuellen Treibstoffeinstellung schatzungsweise

fahren konnen. Dies kann bei der Tankstrategie in Langstreckenrennen sehr hilfreich sein.

Streckenkarte
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Zeigt andere Fahrzeuge in der Nahe lhres Autos an. Dies kann in engen Rennen nitzlich sein.

Sitzungsrekord/Fahrzeugrekord

POSITIGN LETZTE RUNDE A T e v
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Fir den Sitzungsrekord werden Ihre Sektor- und Rundenzeiten mit Ihren Bestzeiten fir die
Sitzung (ein Rennen oder die Zeit vom Start bis zum Ende eines Zeitrennens) verglichen.
Wahrend der Qualifizierungsrennen mit aktivierter Leistungsbalance (BoP) oder Zeitrennen
(bei denen Sie alleine auf der Strecke sind), kénnen Sie die Oben- und Unten-Tasten driicken,
um die Fahrzeugrekorde fiir den Vergleich zu andern. In den Fahrzeugrekorden werden lhre
bisherigen personlichen Bestzeiten fir Sitzungen mit dem gleichen Fahrzeugtyp und den

gleichen Reifen angezeigt.

Aufbau des Sitzungsrekords

km/h T
4 ~
Session Best e *10007pm :
0'33.469
0'29.225

0'18.039

0000271 "4 AST 1'46.524

IPT. 1'4:1.563

oZeit in jedem Sektor

oZeit fir die letzte Runde

°Beste Rundenzeit in der Sitzung

°Aus den besten Sektorzeiten der Sitzung errechnete, theoretische beste Rundenzeit

°Unterschied zwischen der letzten Sektorzeit und der besten Zeit in dieser Sitzung

oUnterschied zwischen der letzten Rundenzeit und der besten Rundenzeit in dieser Sitzung

Aufbau des Fahrzeugrekords
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+12.891

B85 2

kmm/h AT

Car Record >

0'31.027 + 0.125 |_
0'29.094 - 0.536 (5 -
0'18.061 - 0.138
1'45.087 + 0.496(80)~(

1'44.591
@

°Zeit fir jeden Sektor

eZeit fir die letzte Runde

eBeste Rundenzeit in der Sitzung

°Aus den besten Sektorzeiten der Sitzung errechnete, theoretische beste Rundenzeit
°Unterschied zwischen der letzten Sektorzeit und der Allzeit-Bestzeit

°Unterschied zwischen der letzten Rundenzeit und der Allzeit-Rundenbestzeit
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Das Pausenmeni

Driicken Sie wahrend des Fahrens die OPTIONS-Taste, um das Pausenment zu 6ffnen. Das

Pausenment enthalt die folgenden Optionen.

- Weiter

Setzen Sie das Rennen fort.

- Erneut versuchen

Starten Sie das Rennen noch einmal von vorne.

+ Optionen
Andern Sie die Fahroptionen. Einige Optionen kénnen nicht gedndert werden. Weitere
Informationen iber die Fahroptionen finden Sie im Abschnitt ,Fahroptionen” -> ,Uber

Fahroptionen” in diesem Handbuch.

+ Verlassen

Verlassen Sie das Rennen.
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Mechanischer Schaden

Bei Rennen mit aktiviertem mechanischem Schaden werden die Aufhangung oder der Motor
der Fahrzeuge bei Unféllen, wie Kollisionen mit Wanden, beschadigt. Ein Schaden an lhrem

Fahrzeug wird im Reifenanzeigebereich unten links in der Rennanzeige angezeigt.

Bei einem Aufhangungsschaden

f\\ ]
' I - 000013.1 55 /. ©

Beschadigte Aufhangungen werden rot markiert. Bei einem Aufhangungsschaden ist es

schwerer, eine gerade Linie zu fahren.

Bei einem Motorschaden
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Das Motor-Symbol in der Mitte des Fahrzeugdiagramms wird rot markiert. Bei einem

Motorschaden lauft der Motor unruhiger und erzeugt weniger Leistung.
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Das Boxenmeni

Wenn eine der Optionen unten fiir ein Benutzerrennen im Arcade-Modus oder flir eine Lobby
eingestellt ist, konnen Sie wahrend des Rennens Boxenstopps einlegen, um die Reifen zu

wechseln, aufzutanken, mechanischen Schaden zu beheben usw.

- Reifenverschleill (Wert auf 1 bis 10 eingestellt)
- Benzinverbrauch (Wert auf 1 bis 10 eingestellt)

- Mechanischer Schaden, Einstellung ,Schwer”

In Rennen mit Boxenstopps miissen Sie wahrend des Fahrens auf den Treibstoffverbrauch,
den Zustand der Reifen, mechanischen Schaden und andere in der Rennanzeige angezeigte
Informationen achten. Fahren Sie von der Hauptstrecke in die Boxengasse, um einen
Boxenstopp einzulegen. Wenn Sie in der Boxengasse sind, schaltet das Spiel auf

automatische Steuerung um.

Die Arbeiten in der Box werden in der unten aufgefiihrten Reihenfolge ausgefiihrt und
weichen abhangig von den Einstellungen fiir den Reifenverschleil, den Treibstoffverbrauch
und den mechanischen Schaden voneinander ab. Wahrend der Arbeiten in der Box werden

der aktuelle Vorgang, die Boxenzeit und die Stoppdauer angezeigt.

®Reifenwechsel

Auftanken Reparieren

s

8.59¢

-
o
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Wenn der Reifenverschleil’ aktiviert ist, werden lhre Reifen wahrend des Boxenstopps
gewechselt. Falls das Rennen fast zu Ende ist oder der nachste Boxenstopp bevorsteht und
Ihre Reifen noch in Ordnung sind, sollten Sie die Reifen nicht wechseln, um Zeit einzusparen.

In diesem Fall konnen Sie ,Nicht andern” auswahlen, um den Reifenwechsel zu liberspringen.

@ Auftanken

Reifen dndern Auftanker Reparieren

BOXENZEIT O:.0DB8.534 STOPFDALUER 0O:03.2 17

Enttornung bis Tank leer 20, unde Auftanken 02

Wenn der Benzinverbrauch aktiviert ist, wird Ihr Fahrzeug wahrend des Boxenstopps
aufgetankt. Die Benzinmenge, die bis zum Ende des Rennens oder ndchsten Boxenstopp
benotigt wird, wird berechnet. Die verbleibende Entfernung (Runden), die Sie nach dem
Auftanken zurticklegen kénnen, wird unter dem Tankbalken als visuelle Hilfe angezeigt.
Wenn Sie das Auftanken beenden oder iberspringen méchten, wahlen Sie ,Nicht tanken”
aus. Sie kdnnen die ,Kraftstoffmischung” auch wahrend eines Rennens auf dem
Multifunktions-Display anpassen, um den Verbrauch zu verringern. Weitere Informationen
erhalten Sie im Abschnitt ,Kraftstoffmischung” unter ,Rennen” -> ,Multifunktions-Display” in

diesem Handbuch.

®Reparaturen

POSITION RUNDE

19

/20 3/10 BOXENEINFAHRT Reifen dndern Auftanken

L

1 | ML Soininen H- @ Eﬁ 6

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/race/content07

2/4



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

433
-

MOTOR AUFHANGUNG SPOILER

@ Reparatur beenden

Wenn der mechanische Schaden auf ,Schwer” (fiir Schadensreparaturen muss ein

Boxenstopp eingelegt werden) eingestellt ist, werden Reparaturen wahrend des Boxenstopps
durchgeflihrt. Die Reparaturen werden automatisch ausgefiihrt und abhangig von der Art des
Schadens ausgewahlt.

Ihr Fahrzeug verlasst die Box automatisch, nachdem die Arbeiten abgeschlossen wurden.

Die Boxenzeit und die Stoppdauer werden auf dem Bildschirm angezeigt.

BOXENZET O: 18.033 STOFFRAUER— I 05,

BOXENAUSFAHRT

BT —
AUTQPILOT

=7 2
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Reifen

Die folgende Liste enthalt die verschiedenen Reifen, die in Gran Turismo™ Sport ausgertistet

werden kdnnen.

Asphalt-Reifen

Es gibt drei Reifenkategorien fiir das Fahren auf Asphalt: Komfort, Sport und Rennen.
Innerhalb dieser Kategorien werden die Reifen weiter in harte, mittlere und weiche Reifen

unterteilt, wobei die Rennen-Kategorie zusatzlich superweiche Reifen enthalt.

Die Reifen sind alle unten aufgefiihrt. Die Haftung wird von oben nach unten hoher. Reifen

mit mehr Haftung nutzen sich schneller ab.

- Komfort: Hart (KH)

- Komfort: Mittel (KM)
- Komfort: Weich (KW)
- Sport: Hart (SH)

- Sport: Mittel (SM)

- Sport: Weich (SW)
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- Rennen: Weich (RW)
- Rennen: Superweich (RSW)

Regenreifen

Die Laufflachen der Regenreifen verfligen liber Kanale, Gber die das Wasser abgeleitet wird.
Intermediates werden bei leichtem Regen oder auf Strecken verwendet, die nur teilweise

nass sind, wahrend Regenreifen bei allen anderen Bedingungen eingesetzt werden.

- Rennen: Intermediates (RI)

- Rennen: Starkregen (RR)

Gelandereifen

Diese Reifen werden auf Staubpisten verwendet.

« Matschreifen
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Die Raumauswahl

In der Lobby erhalten Sie Zugriff auf die im Netzwerk erstellten Raume. Diese ermdglichen
Ihnen Online-Rennen und die Kommunikation mit anderen Spielern. Die Spieler konnen
sowohl 6ffentlich zugangliche als auch private Raume nur fiir Freunde erstellen. Sie miissen

bei PlayStation™Network angemeldet sein, um Lobbys erleben zu kénnen.

Raum-Banner verstehen

Wahlen Sie auf der Startseite ,Lobby", um in die Raumauswahl zu gelangen. Auf der rechten
Seite des Bildschirms erscheint eine Zusammenfassung der aktuell ge6ffneten Raume.
Jedes Raum-Banner zeigt die folgenden Informationen an (je nach Raumeinstellungen fehlen

manche Informationen):

0 Der aktuelle Raumstatus (Informationen wie ,Im Rennen ..." oder ,Im Training ..." werden

angezeigt)

e Die maximal mogliche und die aktuelle Anzahl der teilnehmenden Spieler
e Der Kommentar fiir diesen Raum

o Die verwendete Strecke

° Die verwendete Fahrzeugkategorie/ob BoP aktiviert oder deaktiviert ist
-
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WP Ler Name und die Kegion des aktuellen Raumbesitzers
° Die Rennqualitat
0 Die Bandbreitenqualitat

Der Status der Online-Raume andert sich haufig. Um die neuesten Informationen zu sehen,

driicken Sie die A-Taste, um die Zusammenfassung fiir den Raum zu aktualisieren.

Platzieren Sie Ihren Cursor auf einem Raum-Banner und driicken Sie die o-Taste, dann sehen
Sie weitere Details zum Raum, wie zum Beispiel die Mitgliederliste und die
Veranstaltungseinstellungen. (Sie konnen die Veranstaltungseinstellungen auch Uberpriifen,
sobald Sie einen Raum betreten. Wahlen Sie dazu unter ,Veranstaltungseinstellungen” oben

links in der Raumanzeige ,Veranstaltungseinstellungen anzeigen” aus).

Raumsuche

Morthern Isle Room

Fraies Fahren

W Grenache =

Das Netzwerk hostet eine riesige Menge an Raumen. Auf der linken Seite konnen Sie eine
Raumsuche durchfiihren, um einen passenden fiir Sie zu finden. Sie kdnnen die Suche mit

den folgenden Optionen verfeinern:

+ Raummodus
Sie konnen die Suche abhangig von den Rennformaten im Raum verfeinern. Wahlen Sie

zwischen ,Alle“, ,Training/Rennen®, ,Training/Qualifying/Rennen’,

Traininn/l annctrarkanrennan” Traininn/Nnalifvina/l annctrarkenrennan” 1ind Freiec
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« Strecke
Verfeinern Sie die Suche hinsichtlich der Strecke, die im Raum aktuell verwendet wird.

Wahlen Sie ,Alle” oder einen individuellen Streckennamen.

* Renntyp
Verfeinern Sie die Suche abhangig vom Charakter des Raumes. Wahlen Sie zwischen ,Alle",
»Spalrennen”, ,Hartetest", ,Fahren zum Vergniigen®, ,Freunde suchen®, ,Flihren wir unsere

besten Fahrzeuge vor*, ,Tauschen wir Tipps und Informationen aus” und ,Café" aus.

* Region
Verfeinern Sie die Suche abhangig von der Region des Raumes. Wahlen Sie entweder ,Alle”
oder ,Gleiche Region” aus. Bitte beachten Sie bei ,Alle”, dass je nach Netzwerkumgebung die

Gefahr groRer ist, dass die Rennqualitat negativ beeintrachtigt wird.

- Volle Raume anzeigen
Wahlen Sie hier aus, ob Ihnen auch volle Raume angezeigt werden sollen, denen Sie nicht

beitreten konnen.

+ Nur Rdume mit Freunden anzeigen
Mit dieser Option beschranken Sie die Suche auf Raume, in denen sich nur Freunde von

Ihnen befinden.

- Fahrzeugkategorie
Wahlen Sie hier eine Fahrzeugkategorie aus, wenn Sie die Raumsuche auf diese

Fahrzeugkategorie beschranken méchten.

* BoP
Verfeinern Sie die Suche in Bezug darauf, ob die BoP (Leistungsbalance) aktiviert oder

deaktiviert ist. Wahlen Sie zwischen ,0hne Beschrankung®, ,Aus” oder ,Ein"“.

- Autopilot
Verfeinern Sie die Suche in Bezug darauf, ob der Autopilot aktiviert oder deaktiviert ist.

Wahlen Sie zwischen ,0hne Beschrankung®, ,Aus” oder ,Bremsen”.

- Fahrerwertung
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- Sportsgeistwertung
Wenn Sie die Suche hinsichtlich der Sportsgeistwertung verfeinern mochten, wahlen Sie hier

die gewtinschte Sportsgeistwertung aus.

Wenn Sie lhren eigenen Raum erstellen mochten, wahlen Sie ,Neuen Raum erstellen”im
linken unteren Bildschirmbereich. Weitere Informationen zum Erstellen von Rdumen finden

Sie unter ,Wie man einen Raum erstellt ®-®" im Abschnitt ,Lobby” in diesem Handbuch.

Raumen iiber die ID beitreten

Jeder Raum verfligt tiber eine eigene ID. Geben Sie die ID ein, um dem entsprechenden Raum
beizutreten. Wahlen Sie links unten auf dem Bildschirm ,ID" aus, dann erscheint die ,Raum-ID
eingeben“-Anzeige. Lassen Sie bei der Eingabe der ID die Bindestriche weg und wahlen Sie
anschlieRBend ,0. K“ aus. Die Raum-ID finden Sie im jeweiligen Raumbildschirm in der
Mitgliederliste. Weitere Informationen dazu finden Sie unter ,Der Raumbildschirm” im
Abschnitt ,Lobby“ in diesem Handbuch.
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Wie man einen Raum erstellt ®

die Verbindung der

Einstellungen spaichern

@@ Raum ersteflen

Geban Sie den Rau n ain. Wir empfehlen, einen Namen zu wihlen, der den Raum bei der Raumauswahl leicht identifizierbar macht.

Wahlen Sie im Raumauswahl-Bildschirm der Lobby ,Neuen Raum erstellen”, um zum

Raumerstellungs-Bildschirm zu gelangen.

Der Raumerstellungs-Bildschirm ist in verschiedene Blocke unterteilt, in denen Sie

unterschiedliche Einstellungen anpassen konnen.

Bitte beachten Sie, dass ,Qualifying-Einstellungen” nur angezeigt wird, wenn Sie den
»,Raummodus” im ,Grundeinstellungen“-Block auf ,Training/Qualifying/Rennen” oder

»,Training/Qualifying/Langstreckenrennen” eingestellt haben.
Die folgenden Einstellungen konnen in jedem Block angepasst werden:

Grundeinstellungen

+ Raummodus
Wahlen Sie aus den folgenden Optionen das Format flir das Rennen, das im Raum
stattfinden wird:

Trainina/Rennen: Vor dem Rennen findet eine Trainingsrunde statt.
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Training/Langstreckenrennen: Es findet eine Trainingsrunde statt, bevor ein Rennen beginnt,
bei dem herausgefunden wird, wer innerhalb des vorgegebenen Zeitlimits die meisten
Runden abschlieRen kann.

Training/Qualifying/Langstreckenrennen: Es finden eine Trainingsrunde und ein Qualifying
statt, bevor ein Rennen beginnt, bei dem herausgefunden wird, wer innerhalb des
vorgegebenen Zeitlimits die meisten Runden abschlieBen kann.

Freies Fahren: Es findet kein Rennen statt, nur eine freie Ubungsrunde.

+ Raumzugang

Legen Sie die Zugangsart fiir den Raum fest. Wenn sie auf ,6ffentlich” gesetzt wird, kann
jeder beitreten. Bei ,Nur Freunde” wird der Zutritt auf Freunde des Raumerstellers
beschrankt. Wenn der Raumbesitzer wechselt, wird die Zugangseinstellung unverandert vom

neuen Besitzer tibernommen.

- Einstellungen laden
Laden Sie gespeicherte Veranstaltungseinstellungen. Die aktuellen Einstellungen werden

zuriickgesetzt.

- Einstellungen speichern
Speichern Sie die aktuellen Veranstaltungseinstellungen, um sie tber ,Einstellungen laden”

zu einem spateren Zeitpunkt laden zu kénnen.

+ Raum erstellen
Ein Raum mit den aktuellen Einstellungen wird erstellt. Bestimmte Einstellungen kdnnen

nach der Erstellung des Raumes noch geandert werden.

Raumeinstellungen

- Raumdbersicht
Neben den vom Raumbesitzer gewahlten Einstellungen werden hier auch lhre automatisch

festgelegte und berechnete Bandbreite sowie IThr NAT-Typ angezeigt.

- Raumname
Geben Sie ein Wort oder eine Beschreibung als Namen fiir den Raum ein. Dies hilft Spielern
bei der Entscheidung, welchen Raum sie betreten werden, also gestalten Sie ihn kurz und

deutlich.
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Legen Sie den Renntyp fest. Diese Einstellung andert nicht die Funktionsweise des Spiels, sie
soll Spielern nur helfen, sich fir einen Raum zu entscheiden. Daher wird empfohlen, den

Raum und das Rennen, das veranstaltet werden soll, genau zu beschreiben.

- Festgelegter Raumbesitz

Bestimmen Sie, ob der Raumbesitz an einen anderen Spieler ibertragen werden kann, wenn
der derzeitige Besitzer Verbindungsprobleme hat oder das Rennen verlasst. Wenn der
Raumbesitz festgelegt ist, kann er nicht Gibertragen werden und das Rennen wird
unterbrochen, wenn Probleme aufseiten des Raumbesitzers auftreten. Jedoch erméglicht es
das sternenférmige Netzwerkmodell, auf dem diese Verbindungsart basiert, Spielern, deren
NAT-Typ ,3“ ist oder die eine Verbindung mit geringer Bandbreite haben, Online-Rennen zu
genielen. Bitte lesen Sie fir mehr Informationen die Abschnitte ,Festgelegter Raumbesitz“

und ,Flissige Online-Rennen genielen”.

- Max. Teilnehmerzahl

Diese Einstellung reguliert die maximale Anzahl von Spielern, die sich gleichzeitig in einem
Raum befinden kénnen. Die hochste mogliche Einstellung ist 16. Die Teilnehmerzahl
beeinflusst die Rennqualitat, daher sollten Spieler mit einer langsamen Verbindung eine

geringere Teilnehmerzahl wahlen.

- Rennqualitat

Diese Einstellung reguliert, wie oft wahrend Online-Rennen Fahrinformationen uber das
Netzwerk gesendet und empfangen werden. Das Spiel erkennt die
Verbindungsgeschwindigkeit von Spielern automatisch und wahlt dementsprechend eine
geeignete Rennqualitatseinstellung. Es ist normalerweise am sichersten, die empfohlene
Einstellung zu nutzen, aber wenn lhre Verbindung wahrend Online-Rennen langsamer wird, ist

es moglicherweise sinnvoll, die Rennqualitat zu reduzieren.

- Mindest-Fahrerwertung

Diese Einstellung legt die Mindest-Fahrerwertung fest, die zum Betreten des Raumes notig
ist. Wahlen Sie aus dem Dropdown-Meni die gewiinschte Mindestwertung. Spieler unter der
gewahlten Wertung konnen den Raum nicht betreten. Die moglichen Wertungen sind E, D, C,

B, A und S, von der niedrigsten bis zur hdchsten.

 Mindest-Sportsgeistwertung
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unter der gewahlten Wertung konnen den Raum nicht betreten. Die moglichen Wertungen

sind E, D, C, B, A und S, von der niedrigsten bis zur hochsten.

Wird fortgefiihrt auf der Seite ,Wie man einen Raum erstellt @"“.
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CHfentlich

Streckeneinstellungen

- Strecke
Wahlen Sie eine Strecke fiir die Veranstaltung. Benutzererstellte Strecken kénnen nur
ausgewabhlt werden, wenn ein Raum erstellt wird. Wenn der Raum bereits erstellt wurde,

konnen diese Strecken nicht mehr ausgetauscht werden.

+ Bedingungen wabhlen

Wahlen Sie die Zeit- und Wetterkonditionen fiir die Strecke aus.

« Rundenanzahl

Legen Sie die Anzahl der Runden fiir das Rennen fest.

Renneinstellungen

- Starttyp
Legen Sie den Starttyp fest. Welche Starttypen verfligbar sind, hangt von der Strecke ab. Bei

»Start aus Starterfeld” beginnt das Rennen ohne Fehlstartpriifung aus dem Stand. Wenn
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- Startaufstellung

Legen Sie die Reihenfolge der Startaufstellung fest. Wenn Sie ,Schnellster zuerst”
auswahlen, richtet sich die Startaufstellung nach den erzielten Qualifying-Zeiten vor dem
Rennen — je schneller man war, desto weiter vorne ist man aufgestellt. Wenn Sie
,Langsamster zuerst” auswahlen, wird diese Reihenfolge umgekehrt. Wenn Sie ,Basierend
auf vorherigen Rennergebnissen“auswahlen, werden die Autos in der Reihenfolge aufgestellt,
in der sie das letzte Rennen abgeschlossen haben, und wenn Sie ,Umgekehrt — Basierend
auf vorherigen Rennergebnissen” auswabhlen, ist die Startaufstellung umgekehrt zu den

Ergebnissen des vorherigen Rennens.

- Verzogerung des Rennendes

Legen Sie die Zeitspanne fest, fiir die das Rennen fortgesetzt wird, nachdem das erste Auto
die Ziellinie Giberquert hat. Ist diese Zeitspanne sehr kurz, kann das Rennen beendet sein,
bevor Gberhaupt alle Autos die Ziellinie erreicht haben. Die Standardeinstellung betragt 30

Sekunden.

* Boost
Legen Sie den Grad der Boost-Funktion fest, die einen spannenderen Wettkampf

gewahrleistet, indem die Geschwindigkeit von Verfolgerautos erhoht wird.

+ Sichtbarer Schaden
Legen Sie fest, ob aulerlicher Schaden an den Autos dargestellt werden soll. Wahlen Sie

»Aus”, wenn Sie mochten, dass die Autos das gesamte Rennen tiber makellos bleiben.

+ Mechanischer Schaden

Stellen Sie ein, wie stark die Motoren, Aufhangungen usw. der Autos bei Kollisionen
beschadigt werden. Erleidet ein Auto mechanischen Schaden, kann es eventuell nicht mehr
in einer geraden Linie fahren oder der Motor funktioniert nicht mehr richtig. Auf der
Einstellung ,—" wird kein mechanischer Schadenverursacht. Auf ,Leicht” repariert sich der
mechanische Schaden nach einiger Zeit von selbst. Auf ,Schwer” erleiden Autos denselben
Schaden wie auf,Leicht”, allerdings wird dieser nicht repariert, bis sie in die Boxengasse

fahren.

- Reifenverschleill

Stellen Sie ein, wie schnell Reifen verschleilen. Weiche Reifen und solche, die vom Fahrer
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- Treibstoffverbrauch
Stellen Sie ein, wie schnell Treibstoff verbraucht wird. Der Treibstoffverbrauch steigt, je

langer Sie das Gaspedal durchdriicken und je starker Sie den Motor aufheulen lassen.

- Mindestanzahl an Boxenstopps
Legen Sie die minimale Anzahl an Boxenstopps fest, die wahrend eines Rennens eingelegt
werden missen. Fahrer, die die erforderliche Anzahl an Boxenstopps nicht einhalten, erhalten

am Ende des Rennens eine Strafe.

+ Windschattenstarke
Wenn Sie mit hoher Geschwindigkeit fahren, konnen Sie einem Wagen vor Ihnen dicht folgen,
um den geringeren Luftdruck und -widerstand hinter diesem auszunutzen und dadurch
aufzuholen. Diese Einstellung legt die Starke dieses Effekts fest, der ,Windschatten" genannt
wird. Sie konnen zwischen ,Stark”, ,Schwach” und ,Realistisch” wahlen; bei letzterer
Einstellung ist der Effekt am schwachsten. Bei ,Schwach” und ,Realistisch” wird zusatzlich

zum Luftwiderstand auch der Abtrieb verringert.

- Bodenhaftungsverlust: Nasse Strecke/Streckenrand
Stellen Sie ein, wie sehr ein Abkommen von der Strecke (zum Beispiel in Auslaufzonen) die
Bodenhaftung der Reifen beeinflusst. Auf der Einstellung ,Schwach” verringert sich die

Bodenhaftung nur geringfiigig. Auf ,Realistisch“verringert sie sich stark.

- Treibstoffmenge zu Beginn
Stellen Sie die Menge an Treibstoff zu Beginn des Rennens ein. Die Einheiten entsprechen
Litern. Schieben Sie den Regler auf ,Aus”, wird kein Treibstoff wahrend des Rennens

verbraucht.

Qualifying-Einstellungen

Qualifying-Einstellungen werden nur angezeigt, wenn das Qualifying Teil des Raummodus ist.

« Rennformat

Legen Sie das Qualifying-Format fest.

. Zeitlimit
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Legen Sie fest, wie viel Zeit die Fahrer haben, das Qualifying abzuschlielen, sobald das

Zeitlimit erreicht wurde.

Wird fortgefiihrt auf der nachsten Seite ,Wie man einen Raum erstellt ®"“.
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Reglementeinstellungen

- Nach Kategorie filtern

Wahlen Sie ein Fahrzeugkategorie-Reglement.

- Leistungsbalance
Wihlen Sie aus, ob Sie die BoP (Leistungsbalance) ein- oder ausschalten wollen. Wenn BoP
eingeschaltet ist, werden Gewicht und Leistung teilnehmender Wagen automatisch reguliert,

um ihre Leistung moglichst gleich zu halten.

- Leistungsbegrenzung
Filtern Sie Autos anhand ihrer Maximalleistung. Bewegen Sie den Regler, um die
Maximalleistung festzulegen. Wenn Sie den Regler komplett nach links bewegen, wird keine

Begrenzung der Maximalleistung verwendet.

+ Gewicht
Filtern Sie Fahrzeuge nach Gewicht. Bewegen Sie den Regler, um das maximale Gewicht
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- Maximale Reifenbewertung
Wenn Sie die zu verwendenden Reifen einschranken, konnen Sie hier die maximale
Bewertung festlegen. Reifen mit einer hoheren Bodenhaftung als die hier festgelegte konnen
nicht eingesetzt werden, wahrend diese Einstellung aktiv ist. Die Einschrankungen kdnnen
innerhalb der Kategorien Komfort, Sport und Rennen gewahlt werden. Wahlen Sie ,Ohne

Beschrankung®, wenn Sie keine Einschrankung festlegen mochten.

- Mindest-Reifenbewertung
Wenn Sie die einsetzbaren Reifen beschranken mochten, dann legen Sie hier die
Mindestbewertung fest. Diese Einstellung richtet sich nach der Einstellung fir die ,Maximale
Reifenbewertung”. Wenn eine maximale Bewertung festgelegt ist, konnen Sie in den
Kategorien ,Komfort®, ,Sport” und ,Rennreifen” eine Mindestbewertung auswahlen. Wenn Sie
aber die maximale Bewertung auf ,Hart"einstellen, dann ist das auch das Minimum, weshalb

diese Einstellung nicht verfligbar sein wird.

- Lackierungsbeschrankungen
Legen Sie fest, ob Autos, deren Aullendesign mit dem Lackierungseditor bearbeitet wurde,

teilnehmen konnen.

+ Fahrzeugnummern-Typ

Legen Sie die Fahrzeugnummer fest, die an der Karosserie zu sehen sein soll.

Strafen-Einstellungen

+ Ghosting wahrend eines Rennens

Dies stellt den Grad ein, inwieweit Fahrzeuge wahrend eines Rennens transparent gemacht
werden, um Kollisionen zu verhindern. Schalten Sie es auf ,Keine", um kein Ghosting
einzustellen. Nutzen Sie ,Schwach”, um Fahrzeuge transparent zu machen, die auf der
Strecke durch Schleudern, Wandkollisionen etc. Risiken darstellen. Die Einstellung ,Stark”
macht die oben erwahnten Fahrzeuge und Autos, die wegen zu hoher Geschwindigkeit mit

anderen kollidieren, transparent.

- Abkiirzungsstrafe
Legen Sie das Ausmal von Strafen bei Abkiirzungen fest. Bei ,Zeit annullieren” wird die

Rundenzeit fir die Runde, in der die Abklirzung genommen wurde, annulliert.
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Streckenrand kollidiert. Bei ,Zeit annullieren” wird die Rundenzeit fiir die Runde, in der es zur
Kollision gekommen ist, annulliert, und wenn Sie diese Einstellung verwenden, kdnnen Sie

auch die Option ,Wandkollisionserkennung” konfigurieren.

- Wandkollisionserkennung

Legen Sie die Strenge fest, mit der Strafen fiir die Kollision eines Fahrzeugs mit einer Mauer
am Streckenrand verhangt werden. Auf ,Standard” entscheidet die Schwere des Aufpralls
dariiber, ob eine Strafe verhangt wird oder nicht, und sie variiert von Strecke zu Strecke. Auf
,Locker” werden keine Strafen fir leichte Kollisionen verhangt. Auf ,Streng” werden

unabhangig von der Schwere des Aufpralls Strafen fir alle Kollisionen verhangt.

- Fahrzeugkollisionsstrafe
Legen Sie das Ausmal der Strafe fest, die verhangt wird, wenn ein Fahrzeug mit einem
anderen kollidiert. Wahlen Sie ,Keine“, um keine Strafe zu verhangen. ,Locker” bedeutet, dass

leichte Kollisionen keine Strafe nach sich ziehen. Bei ,Streng” wird jede Kollision geahndet.

- Seitenkontakt-Strafe
Wahlen Sie, ob eine Strafe verhangt wird, wenn ein Fahrzeug ein anderes angrenzendes Auto
stoRt, ein anderes Auto von der Strecke abdrangt oder ein anderes Auto in eine Mauer am

Streckenrand drangt.

+ Fahrzeug nach Wand-Kollision wieder ausrichten
Passen Sie die Einstellungen fiir eine Funktion an, die nach Ereignissen wie Kollisionen mit

Mauern am Streckenrand die Ausrichtung des Autos korrigiert.

Gegenlenk-Hilfe

- Gegenlenk-Hilfe
Bestimmen Sie die Starke der Gegenlenk-Hilfe, die Sie beim Gegenlenken unterstiitzt, wenn
Sie Uibersteuern. ,Ohne Beschrankung”: Die Gegenlenk-Hilfe ist vollstandig aktiviert.

,verboten”: Die Gegenlenk-Hilfe ist deaktiviert.

- Aktive Stabilitatskontrolle (ASK)
Legen Sie die Stufe der Stabilitatskontrolle (ASK) fest. Um diese Funktion zu deaktivieren,

wahlen Sie ,Verboten“. Wenn die ASK-Funktion deaktiviert ist, konnen Sie Ihr Fahrzeug

~ 1
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Schalten Sie Kurvenmarkierungen ein/aus, die als grobe Markierungen fiir die Ideallinie

dienen. Wahlen Sie ,Verboten®, um diese Funktion zu deaktivieren.

- Traktionskontrolle
Passen Sie die Einstellung fiir die Traktionskontrolle an. Wahlen Sie ,0hne Beschrankung®,
um die Traktionskontrolle zu aktivieren. Wenn ,Verboten" ausgewahlt ist, kann die

Traktionskontrolle nicht verwendet werden.

- ABS
Legen Sie die ABS-Stufe fest. ,0hne Beschrankung”: ABS ist vollstandig aktiviert. ,Aus”: ABS

ist deaktiviert.

- Autopilot
Stellen Sie die Autopilot-Funktion ein, die Sie beim Fahren unterstiitzt. ,Ohne Beschrankung”:

Der Autopilot ist aktiviert. ,Aus”: Der Autopilot ist deaktiviert.
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Der Raumbildschirm
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= Training

ibgehalten. agnnen die Strecke basuchen.

Der Raumbildschirm wird angezeigt, wenn Sie einen Raum im Raumauswahl-Bildschirm
auswahlen oder einen eigenen Raum erstellen. Die folgenden Informationen werden im

Raumbildschirm angezeigt.

0 Renneinstellungen
Passen Sie die Einstellungen fir Rennen an, die im Raum stattfinden. Die folgenden
Einstellungen sind verfligbar:

- Rennstart: Beenden Sie Trainingssitzungen und andere Einleitungen und starten Sie das
Rennen.

- Streckenabstimmung: Raummitglieder stimmen ab, auf welcher Strecke das Rennen
ausgetragen werden soll. Wenn die Wahl beginnt, miissen Spieler, die sich bereits auf einer
Strecke befinden, zurlickkehren, um abzustimmen.

- Veranstaltungseinstellungen bearbeiten: Passen Sie verschiedene Einstellungen in Bezug
auf Veranstaltungen an.

- Startaufstellung dndern: Andern Sie die Reihenfolge der Fahrzeuge fiir die
Startaufstellung.

- Veranstaltungseinstellungen anzeigen: Sehen Sie sich Einstellungen in Bezug auf
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o Wiederholung

Speichern Sie eine Rennwiederholung.

o Teilnehmerliste

Sehen Sie, wer sich im Raum befindet. Wahlen Sie einen Spieler aus der Liste aus und
driicken Sie die A-Taste, um aus den Informationen zu wabhlen, die zu diesem Spieler
angezeigt werden. Wenn Sie die X-Taste driicken, konnen Sie aus den folgenden
Einstellungen wahlen:

- Profil anzeigen: Sehen Sie sich das ausgewahlte Spielerprofil an.

- Spielerinformationen anzeigen: Sehen Sie sich das Profil des ausgewahlten Spielers an.

- Lackierung tberprifen: Zeigt das Fahrzeug, den Rennhelm und Rennanzug des Spielers
an.

- Folgen/Nicht mehr folgen: Folgen Sie dem ausgewahlten Spieler oder stellen Sie ein, ihm

nicht mehr zu folgen.

o Raumkommentar

Ein Kommentar, der bei der Erstellung des Raums verfasst wurde.

o Streckenanzeige

Zeigt Texte und Bilder mit aktuellen Streckeninformationen an.

o Chat-Verlauf
Driicken Sie die o-Taste, um den Text-Chat anzuzeigen und eigene Nachrichten einzugeben.
Es werden Benachrichtigungen angezeigt, die Sie informieren, wenn Spieler den Raum

betreten und bestimmte Aktionen durchfiihren.

o Raum-ID

Die festgelegte ID-Nummer des Raums. Spieler, die diese ID im Raumauswahl-Bildschirm

eingeben, gelangen direkt zum entsprechenden Raum.

o Beitreten

Treten Sie dem nachsten Rennen bei. Wenn Sie einem Rennen beigetreten sind, gelangen Sie

automatisch zur Strecke, sobald das Rennen beginnt.

A — ~ 1] 1 1
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0 Zuschauen

Schauen Sie anderen Spielern bei einem Rennen zu, ohne selbst teilzunehmen. Wenn Sie
»2Zuschauen” auswabhlen, erscheint die Streckenanzeige im Vollbildmodus. Wenn Sie einem
Rennen zuschauen, wahlen Sie mit den Richtungstasten aus, welchem Fahrzeug Sie zusehen
mochten. Wenn Sie wahrend des Zuschauens eine beliebige andere Taste driicken, erscheint
das Zuschauer-Meni, aus dem Sie folgende Optionen wahlen kdnnen:

- Chat starten: Geben Sie Textnachrichten ein.

- Echtzeit: Wechseln Sie zur Echtzeitansicht. Mehr Details dazu finden Sie unter
,Wiederholungen” -> ,Echtzeit” in diesem Handbuch.

- Zuschauer-Optionen: Lassen Sie sich die Zuschauer-Optionen anzeigen. Zuschauer-
Optionen basieren auf den Wiederholungsoptionen. Weitere Informationen finden Sie in dem
Abschnitt ,Rennfoto/Echtzeit/Wiederholungsoptionen” unter ,Wiederholungen” -> ,Die
Wiederholungsfunktion” in diesem Handbuch.

+ Verlassen: Verlassen Sie den Zuschauermodus.

0 Fahrzeugeinstellungen

Zeigt den Fahrzeugeinstellungen-Bildschirm an.

e Fahroptionen
Zeigt die Fahroptionen an.

@ Verlassen

Verlassen Sie den Raum. Wenn der Besitzer bei festgelegtem Raumbesitz den Raum

verlasst, wird auch die Verbindung der anderen Spieler getrennt.

Q Teilnehmerliste

Zeigt die Online-IDs und momentan ausgewahlten Fahrzeuge aller Spieler an, die in einem
Raum sind. Der aktuelle Raumbesitzer ist durch eine Krone neben seiner Online-ID
gekennzeichnet. Driicken Sie die A-Taste, um zwischen den Online-IDs der Teilnehmer und
ihren aktuellen Fahrzeugen zu wechseln. Driicken Sie die X-Taste, um verschiedene
Einstellungen anzuzeigen. Die angezeigten Einstellungen entsprechen denen bei e weiter

oben.

@ Anzahl der Teilnehmer
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Festgelegter Raumbesitz

Im ,Offene Lobby“-Modus wird der Spieler, der einen Raum erstellt, zum Besitzer dieses
Raums. In den Raumeinstellungen kdnnen Sie angeben, ob der Raumbesitz festgelegt sein
soll oder nicht. Ob ein festgelegter Raumbesitz empfehlenswert ist oder nicht, hangt von der
Bandbreite und dem NAT-Typ des Besitzers ab. Weiter unten finden Sie Naheres dazu.
Nahere Einzelheiten zur Bandbreite und zum NAT-Typ finden Sie auf der Seite ,Fllissige

Online-Rennen geniellen” im Abschnitt ,Lobby” in diesem Handbuch.

Festgelegter Raumbesitz (sternenformiges Netzwerkmodell)

Ist der Raumbesitz festgelegt, wird das Rennen unterbrochen, wenn Verbindungsprobleme
aufseiten des Raumbesitzers auftreten oder er das Rennen verlasst. Jedoch ermdglicht es
das Modell des festgelegten Raumbesitzes, dass ein Rennen stattfinden kann, solange eine
Verbindung zwischen den einzelnen Spielern und dem Raumbesitzer besteht. So ist die
Wahrscheinlichkeit geringer, dass Rennen durch die Netzwerkumgebung oder die
Netzwerkgerate einzelner Spieler unterbrochen werden. (Kompatibilitatsprobleme zwischen
Netzwerkgeraten wie Routern treten nur zwischen den einzelnen Spielern und dem

Raumbesitzer auf.)

Dies wird als sternenformiges Netzwerkmodell bezeichnet. Bei diesem Modell ist der Spieler,
der den Raum erstellt hat, der Besitzer und gleichzeitig Host fiir bis zu 19 weitere Spieler.

Sofern Ihr NAT-Typ ,3“ ist, spielen Sie bitte in Raumen mit festgelegtem Raumbesitz.

Im sternenformigen Netzwerkmodell muss der Raumbesitzer liber eine hohe Netzwerk-
Bandbreite verfligen. Das bedeutet, dass nicht jeder Spieler Raumbesitzer werden kann.
Sollte doch ein Spieler mit geringer Bandbreite Raumbesitzer werden, kann es vorkommen,

dass die Fahrzeuge bei Online-Rennen unnatirliche Bewegungen zeigen.

Nicht festgelegter Raumbesitz (vermaschtes Netzwerkmodell)

Ist der Raumbesitz nicht festgelegt, wird der Raumbesitz automatisch auf einen anderen
Spieler Gibertragen, sobald der aktuelle Besitzer Verbindungsprobleme hat oder das Rennen
verlasst.
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verbunden sein, damit ein Online-Rennen stattfinden kann. Diese Art Netzwerk, bei der jeder
Spieler mit jedem Mitspieler verbunden ist, wird als vermaschtes Netzwerkmodell

bezeichnet.

Beim vermaschten Netzwerkmodell ist die Wahrscheinlichkeit von Verzogerungen geringer
als beim sternenformigen Modell, sodass es sich fiir qualitativ hochwertige Rennen eignet.
Gibt es allerdings Kompatibilitatsprobleme mit der Netzwerkumgebung oder den
Netzwerkgeraten eines Spielers, ist die Wahrscheinlichkeit hoher, dass wahrend des Rennens

Fehler auftreten.

Es kann vorkommen, dass Spieler, deren Netzwerk-NAT-Typ ,3“ ist, nicht an Rennen

teilnehmen konnen, die das vermaschte Netzwerkmodell verwenden.
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Fliissige Online-Rennen geniefl3en

Gran Turismo™ Sport legt lhre Bandbreite und Ihren NAT-Typ anhand lhrer
Netzwerkumgebung fest. Sie konnen lhre Bandbreite und lhren NAT-Typ bei der Erstellung

eines Raums im Lobbymodus einsehen, indem Sie die ,Raumeinstellungen” aufrufen.

Die Bandbreite ist eine Schatzung, wie viele Daten in einer bestimmten Zeit libertragen
werden konnen. Je hoher die Bandbreite, desto geringer die Verzégerung und desto
realistischer verhalten sich die Fahrzeuge. Der NAT-Typ ist eine Art der Klassifizierung der IP-
Adressen-Umsetzungsverfahren von Breitband-Routern usw. Manche NAT-Typen sind nicht

fir das Online-Rennen geeignet.

Gran Turismo™ Sport verwendet diese drei NAT-Typ-Klassifizierungen:

*Typ 1

Ihr PlayStation®4-System ist direkt mit dem Internet verbunden. Dieser NAT-Typ eignet sich
am besten fur Online-Rennen.

* Typ 2

Ihr PlayStation®4-System ist Uiber einen Router mit dem Internet verbunden. Es ist moglich,
eine fast mit NAT-Typ 1 vergleichbare Verbindung zu erhalten, indem Sie UPnP oder die
Portweiterleitung verwenden. Wurde fiir Sie NAT-Typ ,2“ ermittelt, kdnnen Sie abhangig von
Ihrer Verbindungsumgebung moglicherweise nicht an Online-Rennen teilnehmen. Ziehen Sie
in diesem Fall bitte die Seiten ,UPnP/Porthummern” und ,Hinweise zur Internetverbindung”
in diesem Handbuch zurate.

+ Typ 3

NAT-Typ 3 unterschiedet sich von Typ 1 und 2. Spieler mit NAT-Typ 3 kdnnen mdoglicherweise
nicht an Online-Rennen teilnehmen.

Bei Gran Turismo™ Sport bieten sich Spielern mit NAT-Typ 3 folgende Schwierigkeiten:

+ Im Raumauswahl-Bildschirm der Lobby werden nur Raume mit festgelegtem Raumbesitz
angezeigt.
- Bei der Erstellung eines neuen Raums im Lobbymodus sind nur Rdume mit festgelegtem

Raumbesitz moalich.
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Spieler mit der Bandbreitenwertung ,Sehr niedrig” oder mit NAT-Typ 3 kdnnen Ihr
Rennerlebnis verbessern, indem Sie folgende Raumeinstellungen verandern. Bitte ziehen Sie
auch die Seiten ,UPnP/Porthummern” sowie ,Hinweise zur Internetverbindung” im ,Lobby"-

Abschnitt in diesem Handbuch zurate.

- Stellen Sie die Rennqualitat niedriger ein als die automatische Einstellung.
- Reduzieren Sie die Hochstanzahl der Spieler im Raum.

- Deaktivieren Sie den Sprach-Chat.

¢ar” gran-turismo.com

© 2017 Sony Interactive Entertainment Inc. Developed by Polyphony Digital Inc. Manufacturers, cars, names, brands and associated

imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. All rights

reserved. Any depiction or recreation of real world locations, entities, businesses, or organizations is not intended to be or imply any
sponsorship or endorsement of this game by such party or parties. "Gran Turismo" logos are registered trademarks of trademarks of
Sony Interactive Entertainment Inc.

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/lobby/content07 2/3



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/lobby/content07 3/3



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

Hinweise zur Internetverbindung

Fir ein stabileres Online-Rennvergniigen schlielRen Sie bitte Ihr PlayStation®4-System direkt
an |hr Breitbandmodem an, statt die Verbindung tiber einen Router herzustellen. (Je nach Art
Ihrer Verbindung wird Ihr Breitbandmodem maoglicherweise als ,DSL-Modem®, ,FTTH-
Modem" oder ,ONU" bezeichnet.)

Bitte beachten Sie, dass Sie zur direkten Verbindung Ihres PlayStation®4-Systems mit dem
Modem zunachst eine PPPoE-Verbindung einrichten miissen. Wahlen Sie zur Einrichtung des
PPPoE im Home-Bildschirm lhres PlayStation®4-Systems ,Einstellungen” und dann
.Netzwerk" -> ,Internetverbindung einrichten” -> ,LAN-Kabel verwenden" ->
,Benutzerdefiniert” -> ,PPPoE". Wenn Sie Ilhren PPPoE-Benutzernamen oder lhr Passwort

nicht kennen, kontaktieren Sie bitte lhren Internetdienstanbieter.

Wenn |hr PlayStation®4-System direkt an lhr Breitbandmodem angeschlossen ist, konnen
Sie lhren PC oder andere Netzwerkgerate nicht nutzen, solange Sie an Online-Rennen
teilnehmen. Um wahrend des Online-Rennens andere Netzwerkgerate nutzen zu konnen,
verbinden Sie Ihr PlayStation®4-System bitte iber einen Router mit dem Internet. Manche
Routertypen und Routereinstellungen unterstiitzen allerdings keine Online-Rennen, sodass es

zu Fehlern kommen kann.

Gran Turismo™ Sport ermoglicht es Ihnen, Ihr PlayStation®4-System sowohl kabellos als
auch uber eine Kabelverbindung mit dem Internet zu verbinden. Fiir ein stabileres Online-

Rennerlebnis wird jedoch eine Kabelverbindung empfohlen.

¢ar” gran-turismo.com

© 2017 Sony Interactive Entertainment Inc. Developed by Polyphony Digital Inc. Manufacturers, cars, names, brands and associated
imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. All rights
reserved. Any depiction or recreation of real world locations, entities, businesses, or organizations is not intended to be or imply any

sponsorship or endorsement of this game by such party or parties. "Gran Turismo" logos are registered trademarks of trademarks of

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/lobby/content08 1/2



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/lobby/content08 2/2



12.12.2017 ONLINE-HANDBUCH - GRAN TURISMO SPORT

ONLINE-HANDBUCH

UPnP/Porthummern

Uber UPnP

Wenn Sie lhre Internetverbindung Gber einen Router herstellen, kénnen Sie eine fiir das
Online-Spiel geeignete Umgebung erstellen, indem Sie UPnP aktivieren. Achten Sie bei der
Aktivierung von UPnP bitte darauf, lhren Router auf UPnP einzustellen. Naheres zur
Aktivierung von UPnP auf Threm Router entnehmen Sie bitte dem Handbuch Ihres Routers,

oder wenden Sie sich an den Hersteller des Geréts.

Uber Port-Nummern

Bitte folgen Sie dem unten stehenden Link fiir weitere Informationen zu den von

PlayStation™Network genutzten Portnummern.
PlayStation®4-Online-Handbuch
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Uber Scapes

In Scapes konnen Sie ein Auto in Szenen aus aller Welt prasentieren und Fotos davon
schiellen. Diese werden unter ,Scapes-Fotos” in ,Meine Sammlung” gespeichert. Sie kdnnen

die Fotos mit anderen Spielern teilen.

Hauptmenii

s . l .4 . _' 1 , P i A L
i ll 5 ARCHITEKTUR

W

T Ale Schauplitze -

=

Q Favariten

ﬁ" Arizona Niirburgring

Wahlen Sie im Hauptmeni ,Scapes”, um das Scapes-Hauptmeni anzeigen zu lassen.
Wahlen Sie als Nachstes eine Szene (einen ,Schauplatz”), in der Sie das Auto platzieren
mochten. Auf folgende Weise konnen Sie einen Schauplatz aussuchen. (Bitte beachten Sie,
dass manche Schauplatze den Download von DLC erfordern, bevor sie verwendet werden

kdnnen.)

°Ein Design auswéhlen

Schauplatze sind nach Designgruppen geordnet. Es gibt mehrere Seiten mit Designs, die Sie
durch Anwahlen der umkreisten Zahlen unten auf dem Bildschirm durchblattern kénnen,
oder indem Sie die L1-Taste und die R1-Taste driicken. Bestatigen Sie ein Design fir die
Schauplatzauswahl. Wahlen Sie dann einen Schauplatz, indem Sie den Cursor mit der Links-

Taste und der Rechts-Taste beweqgen.
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Mit dieser Option werden alle Schauplatze angezeigt. Filtern Sie Schauplatze nach
,Land/Region®, ,Zeit/Wetter" und ,Genre". Nach der Auswahl von ,Alle Schauplatze” oben
links auf dem Bildschirm konnen Sie zwischen ,Nach Auswahl suchen” und ,Kiirzlich

geodffnete Schauplatze” wechseln.

eFavoriten

Zeigt Schauplatze an, die Sie zu Ihren Favoriten hinzugefligt haben. Um einen Schauplatz
hinzuzufligen, driicken Sie in der detaillierten Schauplatz-Anzeige die A-Taste und wahlen Sie

dann ,Zu Favoriten hinzufligen” aus.

o,,Meine Sammlung” 6ffnen
Offnet ,Scapes-Fotos” in ,Meine Sammlung” und zeigt die von ihnen gemachten Scapes-
Fotos an. Um eins davon erneut zu bearbeiten, wahlen Sie es aus, driicken Sie dann A-Taste

und wahlen Sie ,Scapes 6ffnen”.
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Platzieren von Fahrzeugen

Sobald Sie einen Schauplatz gewahlt haben, erscheint der Scapes-Erstellungsbildschirm.
Oben auf dem Bildschirm sehen Sie drei Reiter, ,Fahrzeug®, ,Kamera“ und ,Effekte”. Wechseln
Sie zwischen den Reitern hin und her, indem Sie diese auswahlen und die X-Taste driicken

oder indem Sie die L1-Taste und die R1-Taste driicken.

Meues Aito phl:.inrnr;

Platzieren Sie zunachst ein Fahrzeug in einem Schauplatz, indem Sie den Reiter ,Fahrzeug”
auswahlen. Wahlen Sie ,Neues Auto platzieren” unten rechts auf dem Bildschirm, um eine
Liste der Fahrzeuge in Ihrer Garage anzuzeigen. Dann wahlen Sie ein Fahrzeug aus.
(Informationen zu Themen wie der Filterung der Fahrzeugliste finden Sie unter ,Garage” ->

,<Fahrzeuge wechseln” in diesem Handbuch.)

Nach Auswahl des Fahrzeugs wird dieses temporar im Schauplatz platziert. Sie kdnnen bis
zu drei Fahrzeuge gleichzeitig platzieren. Abhangig von der GroRRe des Schauplatzes und der

Autos ist jedoch unter Umstanden nicht immer genug Platz fiir drei Autos vorhanden.

Auf neu platzierte Fahrzeuge konnen Sie die folgenden Aktionen anwenden. Passen Sie

Position und Winkel des Autos nach Belieben an.
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+ R2-Taste: Um 180 Grad drehen
- Anderes Fahrzeug anwahlen

- Touchpad-Taste: Bild vergroRern (Vollbild-Anzeige)

Meues Auto platzieran

Nachdem Sie das Auto temporar platziert haben, wird auf der rechten Bildschirmseite das

Fahrzeugmenu angezeigt. Dieses verfiigt iber die folgenden Optionen.

- Ausgewabhltes Fahrzeug
Wenn Sie mehrere Autos platzieren, konnen Sie liber diese Option bestimmen, auf welches

Auto die Fahrzeugmeni-Einstellungen angewandt werden.

- Fahrgeschwindigkeit
Sind im Kamerameni die Panoramaschwenk-Einstellungen aktiviert, legt diese Option das

Fahrzeugtempo fest.

 Lenkwinkel Vorderrad

Schieben Sie den Regler, um den Lenkwinkel der Vorderrader anzupassen.

- Scheinwerfer
Passen Sie die Scheinwerfereinstellungen an. Sie kdnnen auRerdem die Riicklichter
einschalten. Bei einigen Fahrzeugen, wie etwa Rennwagen, sind die Positionsleuchten oder

Fernlicht/Abblendlicht nicht anpassbar.
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Schalten Sie die Bremslichter ein oder aus. Bei einigen Fahrzeugen ist diese Einstellung nicht

verfligbar.

- Blinker
Schalten Sie die Blinker ein oder aus. Warnblinker kénnen Sie ebenfalls anpassen. Bei

einigen Fahrzeugen ist diese Einstellung nicht verfligbar.

- Detaillierte Einstellungen

Legen Sie die folgenden Einstellungen fest. Manche davon sind bei bestimmten Autos nicht
verfligbar.

(®Hauptlichtquelle: Dadurch werden Tagfahrlichter (sofern angebracht) eingeschaltet und
die Anzeigen auf dem Armaturenbrett leuchten. Beim Deaktivieren dieser Einstellung werden
alle eingeschalteten Lichter ausgeschaltet.

@Rucklichter: Schaltet das Licht ein, das signalisiert, dass das Auto riickwarts fahrt.
®Nebelscheinwerfer: Schaltet die vorderen Nebelscheinwerfer ein.

@Nebelleuchte: Schaltet die Nebelleuchte fiir Rennwagen und die hinteren
Nebelscheinwerfer ein oder aus.

®Positionsleuchten: Schaltet die Rennpositionsleuchte flir Rennwagen ein. Die Position
kann manuell geandert werden.

®Lichthupe: Schaltet spezielle Beleuchtungen wie das Warnlicht des Safety-Cars ein.
@Fahrer: Aktiviert oder deaktiviert die Anzeige eines Fahrers im Fahrersitz. Beim
Panoramaschwenk ist unabhangig von dieser Einstellung immer ein Fahrer im Auto zu
sehen.
®Bewegliche Fligel: Aktiviert bewegliche Fliigel. (Nicht von allen Autos unterstiitzt.) Diese
Option betrifft Fahrzeuge ohne bewegliche Fliigel nicht.
@Lichtintensitat: Passt die Helligkeit der Lichter an. Die Anpassungen wirken sich

gleichermalien auf alle platzierten Fahrzeuge aus.

- Ausgewabhltes Auto I6schen

Entfernt das aktuell ausgewahlte Auto.

- Ausgewabhltes Auto andern

Ersetzt das aktuell ausgewahlte Auto durch ein anderes an der gleichen Stelle.
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Meues Auto platzieren
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Kamera einstellen

Wechseln Sie nach der Platzierung eines oder mehrerer Autos zum Reiter ,Kamera“ am
oberen Bildschirmrand, um die Kamera einzustellen. Hier konnen sie die folgenden Aktionen

ausfihren.

- Richtungstasten: Durch das Menl navigieren

» Linker Stick: Zoomen/Drehen

- Rechter Stick: Ausrichtung der Kamera anpassen
- A-Taste: Bild aufnehmen

- o-Taste: Fokus (nicht verfiigbar, wenn ,Vollautomatisch” im Kamera-Menii aktiviert ist)

- Touchpad-Taste: Bild vergroRern (Vollbild-Anzeige)

Das Kamera-Menii

Das Kamera-Menii wird auf der rechten Bildschirmseite angezeigt. Es verfiigt tiber die

folgenden Optionen.

- Blende

Passen Sie die Blende an. Verringern Sie diesen Wert, damit Objekte vor und hinter dem
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- Belichtungskorrektur

Korrigieren Sie die Belichtung und passen Sie die Helligkeit an.

+ Verschlusszeit
Passen Sie die Verschlusszeit an. Verlangern Sie bei einem Panoramaschwenk die

Verschlusszeit, damit der Hintergrund flieBender erscheint.

- Fokus
Wahlen Sie den automatischen Fokustyp aus. Wenn Sie ,Einzel-AF” oder ,AF feststellen”
wahlen, konnen Sie den Fokusregler in der Mitte des Vorschaubereichs mit der o-Taste
verschieben. So konnen Sie andere Objekte fokussieren, ohne die Bildkomposition zu
andern.

Vollautomatisch: Legt Blende und Fokus automatisch fest.

Einzel-AF: Behalt den Fokus nach dem Einstellen bei. Ideal geeignet fiir Fotos stillstehender
Autos.

AF feststellen: Stellt den Fokus auf ein festgelegtes Objekt fest.

- Blendenanpassung
Legen Sie die Menge an Weichzeichner vor und hinter dem Motiv fest, wenn der Fokus auf

"Vollautomatisch" eingestellt ist.

-+ Panoramaschwenk-Einstellungen

Fir ein dynamisches Foto mit flieRendem Hintergrund, das ein Geflihl von Geschwindigkeit
vermittelt, kdnnen Sie die Kamera ein fahrendes Auto verfolgen lassen. Dies nennt sich
Panoramaschwenk. In Scapes konnen Sie diesen Effekt reproduzieren, selbst wenn das Auto

stillsteht. Stellen Sie diese Option auf ,Ein“, um Panoramaschwenks aufzunehmen.

- Zielfahrzeug
Wahlen Sie ein Zielfahrzeug aus, dem die Kamera folgen soll, wenn mehr als ein Fahrzeug

platziert wurde.

- Kameraverfolgungsrate
Legen Sie das Verhaltnis fest, in dem sich die Kamera mit dem Zielfahrzeug bewegt. Je

hoher der Wert, desto weniger verschwommen erscheint das Auto.
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Passen Sie das Bildseitenverhaltnis fiir Fotos an.

+ Ausrichtung

Wahlen Sie eine Portrat- oder eine Landschaftsausrichtung.

- Auflésung

Wahlen Sie die Auflésung.

- Gitter
Schalten Sie die Anzeige der Gitterlinien ein oder aus, die eine niitzliche visuelle Hilfe fiir die

Komposition lhres Bildes sind.

- Hilfe

Schalten Sie Hilfsballons an oder aus, die Informationen zur Steuerung anzeigen.

- Detaillierte Einstellungen
Andern Sie die Steuerungsbelegung fiir den rechten und linken Stick. Folgende Einstellungen
sind verfligbar:

- Einstellungen fir den linken und rechten Stick: Tauschen Sie die Steuerung vom linken und
rechten Stick.

- Vertikale Kameraachse: Andern Sie die Steuerung fiir die vertikale Kameraachse.

- Horizontale Kameraachse: Andern Sie die Steuerung fiir die horizontale Kameraachse.

- Horizontklick: Durch diese Option bleibt die Kamera fir kurze Zeit stehen, wenn sie auf

Hohe des Horizonts ist.

- Aufnehmen

Driicken Sie den Ausloser zur Aufnahme eines Bildes.
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Effekte einstellen

Nachdem Autos und Kamera eingerichtet sind, wechseln Sie zum Reiter ,Effekte” (am oberen
Bildschirmrand), um Effekte auf das Foto anzuwenden. Durch Effekte konnen Sie lhren

Bildern mehr Ausdrucksstarke verleihen.

Das Effektmeni befindet sich auf der rechten Seite des Effektbildschirms. Dieses Menl

verfligt tber folgende Optionen:

Weiabgleich

« Temperatur

Farbtemperatur ist ein Mal} fiir die Farbe des Lichts, das von einer Lichtquelle stammt.
Niedrigere Werte geben dem Farbton eine Tendenz ins Blaue, héhere Werte eine Tendenz ins
Rote.

- Farbstichkorrektur
Flihren Sie eine Farbstichkorrektur durch. Farbstich ist die Tendenz zu einer bestimmten

Farbe im Farbton einer Fotografie.
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Effekt-Voreinstellung

0 Etfakte

- Effekt-Voreinstellung

Nutzen Sie eine dieser Voreinstellungen, wenn Sie Schwierigkeiten mit dem effektiven
Einsatz der verschiedenen Effekte haben. Sie kdnnen frei aus den enthaltenen
Voreinstellungen wahlen. Es ist ebenfalls moglich, Einstellungen von zuvor aufgenommenen
Fotos zu importieren. Die Effekt-Voreinstellung iberschreibt die unten aufgefiihrten

individuellen Einstellungen.

Spezialeffekte

+ Filmkornung

Legen Sie den Grad an Rauschen fest, um die koérnige Textur von Filmen zu imitieren.

+ Filmkornungsmodus

Wahlen Sie zwischen Farb- und Schwarz-WeilR-Filmrauschen.

- Vignettierungsstarke
Passen Sie die Starke der Vignettierung an. (Vignettierung ist die Reduzierung der Helligkeit

in der Peripherie des Bildes.)

- VignettierungsgroRe
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Imitieren Sie den Effekt einer Objektivverzerrung. Je hoher der Wert, desto starker die

Verzerrung.

- Chromatische Aberration
Hierdurch wird eine chromatische Aberration der Umgebung erzeugt. Befindet sich der

Regler in zentraler Position (,0“), wird keine chromatische Aberration erzeugt.

- Blendlicht
Passen Sie die Starke des Blendlichts von Scheinwerfern und anderen Lichtquellen im Bild

an.

Bildschirmeffekte

Sie konnen Effekte erzeugen, die auf den ganzen Bildschirm angewendet werden, und bis zu
zwei davon als Schichten (ibereinanderlegen. Die gleichen Anpassungen sind flir beide

Schichten maoglich. Folgende Optionen stehen zur Verfligung:

- Maske
Waihlen Sie eine Maske, um den Effektbereich zu bestimmen. Durch eine Maske kommt der
Effekt besser zur Geltung. Die weillen Bereiche der Masken zeigen an, wo der Effekt

angewendet wird.

- Filter

Wahlen Sie einen Filter.

+ Individuelle Farbtonanpassung

Nehmen Sie eine detaillierte Anpassung des Farbtons vor. Die folgenden Einstellungen sind
verfligbar:

- Anwendungsgrad: Andern Sie den Grad, zu dem die Farbtonanpassung angewendet wird.

- Sattigung: Passen Sie die Lebendigkeit der Farben an.

- Helligkeit: Passen Sie die Helligkeit an. Sie konnen die RGB-Werte (rot, griin und blau) auch
einzeln andern.

- Kontrast: Passen Sie den Kontrast der Schatten an (Bereiche, die dunkler sind als der
Mittelwert). Sie konnen die RGB-Werte (rot, griin und blau) auch einzeln dndern.

- Hervorhebung: Passen Sie die Starke der Highlights an (Bereiche, die heller sind als der

N A~ [ ~AArm v . ’ . . [ \
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Kontrast, hohere Werte dagegen groReren Bereichen des ganzen Bildes.

- Schwarzpunktkorrektur: Passen Sie die Schwarzstufe an.

Fahrzeugeffekte

Erzeugen Sie Effekte, die sich nur auf Autos auswirken. Die folgenden Einstellungen sind

verfligbar:

- Filter

Wahlen Sie einen Filter.

- Individuelle Farbtonanpassung
Nehmen Sie eine detaillierte Anpassung des Farbtons vor. Die Optionen sind die gleichen wie
fur die Bildschirmeffekte.

Fotos aufnehmen

Driicken Sie die A-Taste oder wahlen Sie ,Aufnehmen’, wahrend die Reiter ,Kamera“ oder
,Effekte” (zu finden am oberen Bildschirmrand) ge6ffnet sind, um ein Foto aufzunehmen und

eine Vollbildansicht davon zu sehen. Fiir diese Ansicht gilt die folgende Steuerung:

- X-Taste: Speichert das Foto. Fotos werden unter ,Scapes-Fotos” in ,Meine Sammlung”“
gespeichert. Wenn Sie das Foto mit Freunden teilen mochten, wahlen Sie ,Teilen” auf dem
Bildschirm, der erscheint, nachdem Sie die X-Taste gedriickt haben. Wahlen Sie im
anschlieRenden Bildschirm die gewiinschten Privatsphare-Einstellungen und schreiben Sie
dann nach Bedarf Hashtags (bis zu drei Schliisselworter fiir die Suche), einen Titel sowie
einen Kommentar, bevor Sie mit ,0. K. bestatigen. Geteilte Fotos werden in Ihrem

Aktivitatsfeed, Ihrer Chronik und Galerie veroffentlicht. Wenn Sie den Inhalt ,Fir alle sichtbar*

machen, konnen andere Nutzer ihn Uber die Entdecken-Funktion finden.

- O-Taste: Wahlen Sie aus, ob Sie das Foto speichern mochten, und kehren Sie zum

Fotobildschirm zuriick.

« Linker Stick: Herein- oder herauszoomen
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Was Sie auf der offiziellen Website machen konnen

Die offizielle Website von Gran Turismo™, gran-turismo.com, enthalt eine Seite zu Gran
Turismo™ Sport. Dort kdnnen verschiedene Inhalte aufgerufen werden, ohne das Spiel

selbst zu starten.

Wenn Sie die Seite fiir ,Gran Turismo™ Sport” (iber die Hauptseite von gran-turismo.com

offnen, werden die folgenden Informationen angezeigt:

- Neuigkeiten

Online-Rennplane, Wartungsinformationen und andere Neuigkeiten rund um das Spiel.

+ Videos

Sehen Sie sich Trailer, Wiederholungen von Online-Rennen und andere Videos zum Spiel an.

- Veranstaltungen

Informieren Sie sich lber Online-Rennplane und andere anstehende Veranstaltungen.

- Meisterschaften
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+ Community
Sie kénnen auch von der Website aus auf die Community-Funktionen des Spiels zugreifen.

Mehr Informationen dazu finden Sie unter ,Community-Funktionen” weiter unten.

 Produktinformationen

Sehen Sie die Produktinformationen zu Gran Turismo™ Sport ein.

Community-Funktionen

Indem Sie sich auf gran-turismo.com mit demselben Konto fiir Sony Entertainment Network
anmelden, mit dem Sie das Spiel spielen, konnen Sie lber die Website auf die Community-

Funktionen des Spiels zugreifen.

Das sind die Community-Funktionen:

- Home (Aktivitatsfeed)
Sehen Sie die neuesten Aktivitaten lhrer Freunde und der Spieler, denen Sie folgen. Sie
konnen Aktivitaten mit ,Gefallt mir“ markieren und Kommentare hinterlassen. Andere konnen

ebenso bei lhren Aktivitaten und Ihrer Chronik im Spiel Kommentare posten.

+ Mein Profil
Sehen Sie einen Verlauf lhrer Aktivitat im Spiel ein. Sie konnen lhren Fortschritt und lhre

Spielerfolge tberpriifen.

* Freunde
Sehen Sie Informationen zu lhren Freunden und Personen, denen Sie folgen bzw. die lhnen

folgen.

- Downloads
Schauen Sie sich lhre Lieblingsinhalte an oder I6schen Sie sie. Lackierungen, Aufkleber und

sonstige Sachen, die hier hinzugefiigt werden, konnen auch im Spiel verwendet werden.

+ Entdecken
Schauen Sie sich von anderen Spielern geteilte Fotos, Lackierungen, Wiederholungen und

mehr an. Sie kdnnen nach Lieblingsinhalten suchen und sie lhren Downloads hinzufligen.

« Anifklaher-l Inlnad
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-

,Lackierungseditor” —> ,Aufkleber hochladen” dieses Handbuchs.
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Onlinedienst

Wenn Sie lhr PlayStation®4-System mit dem Internet verbinden und sich bei
PlayStation™Network anmelden, kénnen Sie den Onlinedienst von Gran Turismo™ Sport

nutzen.

Sie bendtigen eine Mitgliedschaft bei PlayStation®Plus, um den Sportmodus und die Lobby

nutzen zu konnen.

Fir Informationen dazu, wie Sie lhr PlayStation®4-System mit dem Internet verbinden und

sich bei PlayStation™Network anmelden, folgen Sie bitte diesem Link:

PlayStation®4-System Benutzerhandbuch
http://manuals.playstation.net/document/de/ps4/

Verfiigbarkeit des Onlinedienstes

Der Onlinedienst steht nur fir eine begrenzte Zeit zur Verfligung. Informationen und
Ankiindigungen beziiglich der Wartungszeitplane sowie der Verfligbarkeit der Onlinedienste

finden Sie unter folgenden Links:

Informationen zu bei PlayStation™Network

https://www.playstation.com/de-de/explore/playstation-network/

Gran-Turismo.com

http://www.gran-turismo.com/de/

Wenn Sie Probleme mit dem Onlinedienst haben, iberpriifen Sie bitte die
Netzwerkeinstellungen lhres PlayStation®4-Systems und folgen Sie diesen Links fir

Informationen zu Wartungszeitplanen des Onlinedienstes.

Wenn die Onlinedienste gewartet werden, verbinden Sie sich bitte erneut mit dem Netzwerk,

sobald die Wartung abgeschlossen ist.

[ @ NN PN NN | DS o VIR R, oV [ N R S
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Gran-Turismo.com

http://www.gran-turismo.com/de/
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Was ist Brand Central?

f:" Brand Central

e
- DEUTSCHLAND

Hauplsitz  Stuttgart, Dewtachland
Gegrondel 1926
Karl Bone. Gatiliety Daimiler

s 0 BB
L

Brand Central ist ein Bereich, der Automobilherstellern aus aller Welt gewidmet ist. Hier
konnen Sie Autos kaufen, mehr liber die Geschichte der Hersteller erfahren und sich

empfohlene Videos zu diesen ansehen.

Wahlen Sie auf der Startseite ,Brand Central” aus, um zur Markenauswahlanzeige zu

gelangen. Wahlen Sie eine von drei Regionen: Amerika, Europa oder Asien-Pazifik.

Danach wird eine nach Landern geordnete Liste von Marken angezeigt. Wahlen Sie aus

dieser Liste eine Marke aus.

Die Startseite der Marke

Wahlen Sie eine Marke aus, um zu ihrer Startseite zu gelangen. Folgende Optionen stehen

Ihnen auf der Startseite jeder Marke zur Verfiligung.

- Showroom
Im Showroom werden die Fahrzeugmodelle des jeweiligen Herstellers prasentiert. Hier

konnen Sie die Autos kaufen. Weitere Details zum Kauf von Fahrzeugen finden Sie unter
http://www.gran-turismo.com/de/gtsport/manual/#!/brandcentral/content01 1/2
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+ Vision Gran Turismo
Fir einige Marken stehen Autos zum Verkauf bereit, die speziell flir Gran Turismo entwickelt
wurden. Sie konnen diese auf die gleiche Weise kaufen wie die Autos im Showroom. Diese

Option ist nicht fiir alle Hersteller verfiigbar.

* Museum
Sehen Sie sich die Geschichte einiger Hersteller, eingebettet in die Zeitgeschichte, an. Diese

Option ist nicht fir alle Hersteller verfligbar.

- Kanal
Sehen Sie sich empfohlene Videos zu einigen Herstellern an. Diese Option ist nicht fuir alle

Hersteller verfiigbar.
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Fahrzeugkauf

In Brand Central kdnnen Sie Autos im Showroom des jeweiligen Herstellers kaufen.

Fahrzeuge werden mit den Credits gekauft, die Sie als Preisgeld erhalten.

@ Fahrzeugauswahl

Wahlen Sie in Brand Central ,Showroom®, um zur Fahrzeugauswahl zu gelangen. Priifen Sie

die wichtigsten Informationen und Preise der Autos, bevor Sie sich fiir eines entscheiden.

®@ Farbe auswahlen
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Nachdem Sie sich fir ein Auto zum Kauf entschieden haben, wahlen Sie seine Farbe aus.
Nehmen Sie die Farbe, die Ihnen am besten gefallt. Folgende Optionen stehen Ihnen in
diesem Bildschirm ebenfalls zur Verfligung:

- Hintergrund andern (Dynamische Szenen/Studioszenen): Dynamische Szenen zeigen das
Auto beim Fahren, Studioszenen zeigen Standfotos.

- Fahrzeuginformationen: Sehen Sie hier die Beschreibung des Autos.

® Kaufen

Im Anschluss an die Farbauswahl gelangen Sie zum Kaufbildschirm. Hier konnen Sie noch
einmal den Fahrzeugnamen und die Farbe liberpriifen sowie die Kosten und Ihre aktuelle
Anzahl an Credits sehen. Wahlen Sie ,Kaufen®, um den Kauf abzuschlieBen. AnschlieBend
werden Sie gefragt, ob Sie dieses Auto als lhr aktuelles ibernehmen wollen. Wahlen Sie ,Ja“
falls Sie dies tun mdchten. Gekaufte Fahrzeuge finden Sie in lhrer Garage, auf die Sie tber

die Startseite zugreifen konnen.

[N300] Genesis Coupe 3.8 Track 13

G" Brand Central
= 13.020.000 e 70.431 &

¥ Mercedes-AMG GT S '15

Preis des Autos  (CI. I 84.000

Hyacinth Red Metallic
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Entdecken-Funktionen

Entdecken

,Entdecken” ist eine Funktion, mit der Sie sich von anderen Spielern mit der Option ,Fir alle
sichtbar” geteilte Inhalte ansehen konnen. Wahlen Sie ,Teilen” aus, wenn Sie ein Foto, eine
Wiederholung, eine Lackierung oder andere Inhalte speichern, und legen Sie dann in den
Privatsphare-Einstellungen ,Fir alle sichtbar” fest. Jetzt steht dieser Inhalt in der Entdecken-

Funktion zur Verfiigung. Mit der Entdecken-Funktion kann man auf folgende Inhalte
zugreifen:

+ Scapes-Fotos

- Rennfotos

- Wiederholungen

- Aufkleber

- Fahrzeuglackierungen
- Helmdesign

- Anzugdesign

Mit der L1-Taste und der R1-Taste konnen Sie zwischen den Reitern oben in der Entdecken-
Anzeige wechseln:
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- Neueste: Die aktuellsten geteilten Inhalte.
- Beliebteste Inhalte: Die Inhalte, die die meisten Likes erhalten haben.

- Suchen: Suchen Sie mit Such-Tags, Fahrzeugtypen, Orten usw. nach Inhalten.
Fir jeden Inhalt werden Miniaturansichten und die folgenden Informationen angezeigt:

- Anzahl der Likes
- Anzahl Kommentare

- Wie oft erneut gepostet

Details-Anzeige

Wahlen Sie in ,Entdecken” einen Inhalt aus, um detaillierte Informationen zu diesem Inhalt
anzeigen zu lassen. Die angezeigten Informationen sind unten aufgelistet. Sie kdnnen in
dieser Anzeige auch Inhalte liken, erneut posten oder mit Kommentaren versehen. (Die

angezeigten Informationen kdnnen je nach Art des Inhalts abweichen.)

14

Se os Datails
(g
r':T A £ Kommentar m*;\_-.m
I e o e 1
!

Petitverdot

0 Profil des Post-Autors

e Liken/Anzahl der Likes

e Kommentieren/Anzahl Kommentare
o Erneut posten/Wie oft erneut gepostet
° Bild zu Ihren Downloads hinzuftigen

° Inhaltstitel
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o Verdffentlichungsdatum

0 Privatsphare-Einstellungen

Q Inhalt im Vollbildmodus anzeigen
@ Inhalt melden

@ Anzeigebereich fiir Kommentar

Q Schaltflache fiir Kommentareingabe

Die gleiche Anzeige erscheint, wenn Sie einen Inhalt aus der Galerie oder aus Ihrem

Aktivitatsfeed auswahlen. (Die angezeigten Informationen kénnen je nach Inhalt abweichen.)
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Uber Fahroptionen

Die Fahroptionen werden vor Beginn eines Rennens im Schnellmeni angezeigt. Hier konnen

Sie diverse auf das Fahren bezogene Funktionen anpassen und festlegen, was wahrend des
Rennens auf dem Bildschirm angezeigt wird. Die verschiedenen Fahroptionen stellen wir hier

VOr.

Fahrzeug

- Getriebe

Waihlen Sie zwischen manuellem Getriebe (MG) und automatischem Getriebe (AG).

+ Vorderreifen
Wahlen Sie Ihre Vorderreifen. Mehr Details dazu finden Sie in diesem Handbuch unter

,Rennen”-> ,Reifen”.

« Hinterreifen

Wahlen Sie Ihre Hinterreifen.

- Traktionskontrolle
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durch. Allerdings werden dadurch die Geschwindigkeiten bei Kurvenausfahrten
beeintrachtigt. Sie konnen die Traktionskontrolle ebenfalls wahrend des Fahrens im

Multifunktions-Display (MFD) anpassen.

Fahrhilfen

- Voreinstellungsauswabhl fiir Fahrhilfen

Die voreingestellten Fahrhilfefunktionen kdnnen an lhre Fahigkeiten angepasst werden.
Wahlen Sie ,Anfanger”, wenn Sie noch nicht mit Rennspielen vertraut sind, und ,Mittel“, wenn
Sie schon etwas Ubung haben. Wenn Sie erfahrener sind, wahlen Sie ,Experte”. Nahere
Informationen zu jeder Voreinstellung finden Sie in diesem Handbuch unter ,Fahroptionen” ->
,voreinstellungen fur Fahrhilfen“. Diese Fahrhilfefunktionen kénnen auch einzeln angepasst

werden, wodurch die Einstellung automatisch auf ,Benutzerdefiniert” gestellt wird.

- Autopilot

Die Autopilot-Funktionen lassen die Kl bestimmte Funktionen wie Bremsen und Lenken
anstelle des Fahrers libernehmen. Die Aktivierung der Bremshilfe bremst das Fahrzeug
automatisch ab, wenn Sie auf eine Kurve zufahren. Die Lenkhilfe verhindert, dass ein
Fahrzeug libersteuert. Wir empfehlen Anfangern, zu Beginn beide Autopilot-Funktionen zu

verwenden.

- Ideallinien-Hilfe

Waihlen Sie aus diversen Funktionen aus, die Ihnen auf der Strecke helfen.

Pylonenmarkierungen: Diese Pylonen zeigen lhnen vier Punkte an: den Bremsbereich, den
Punkt, an dem Sie einlenken sollten, den innersten Punkt einer Kurve und den Ausfahrtpunkt

der Kurve. Es gibt zwei Pylonen, die den Bremsbereich anzeigen.

Kurvenmarkierungen: An der Seite der Strecke werden Markierungen angezeigt. Verbinden

Sie diese Markierungen, um die perfekte Rennlinie zu erhalten.

Ideallinie: Eine gepunktete Linie ist auf der Strecke zu sehen, die Ihnen die ideale Rennlinie

anzeigt.

- Bremsanzeige

Wenn Sie nicht wissen, wann Sie bremsen sollen, aktivieren Sie die Bremsanzeige. In der
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- Aktive Stabilitdtskontrolle (ASK)
Legen Sie die Stufe der Stabilitatskontrolle (ASK) fest. Um diese Funktion zu deaktivieren,
wabhlen Sie ,Verboten®. Wenn die ASK-Funktion deaktiviert ist, konnen Sie |hr Fahrzeug

leichter zum Schleudern bringen.

- Gegenlenk-Hilfe

Bestimmen Sie die Starke der Gegenlenk-Hilfe, die automatisch eingreift, wenn das Fahrzeug
ubersteuert und das Heck ausbricht. Wenn sie auf ,Schwach” eingestellt ist, lasst das
System ein gewisses MaR an Ubersteuern zu. Ist sie auf ,Stark” eingestellt, wird auch das

geringste Ubersteuern korrigiert, um ein stabileres Fahrerlebnis zu gewéhrleisten.

- ABS

Passen Sie die Effizienz des ABS (Antiblockiersystems) an, welches das Blockieren der
Reifen beim Bremsen verhindert. Auf ,Standard” wird das Blockieren aller vier Rader reguliert
und ein Teil der Reifenhaftung wird der Drehkraft zugewiesen. Auf ,Schwach” wird diese
Einschrankung deaktiviert. Diese Einstellung ist fiir erfahrenere Fahrer geeignet. Auf ,Aus”

wird das ABS vollstandig deaktiviert.

Detaillierte Einstellungen

Die folgenden Optionen sind in den detaillierten Einstellungen verfligbar:

+ Renninfo anzeiaen
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- Fahrerliste anzeigen

Legen Sie Anzeigeregeln fir die Fahrerliste fest. Sie konnen die Namen der Fahrer und der
Fahrzeuge wabhlen. Dies gilt nur bei Rennen gegen andere Spieler, z. B. im Sportmodus und
der Lobby.

+ Geist anzeigen

Die ,Geist“-Funktion zeigt lhnen wahrend Ihrer Fahrt die Wiederholung lhrer besten
Rundenzeit auf einer bestimmten Strecke in Form eines transparenten Fahrzeugs auf der
Strecke an. Indem Sie versuchen, dem Geist auf der Strecke zu folgen, konnen Sie lhre
fahrerischen Fertigkeiten auf der Strecke verbessern. Mit dieser Option konnen Sie den Geist

ein- oder ausschalten.

- Cockpitansicht anpassen
Passen Sie die Hohe und Tiefe der Cockpitansicht an. Auf diese Einstellung konnen Sie auch
wahrend des Fahrens zugreifen, indem Sie die OPTIONS-Taste driicken und ,Optionen”

auswahlen.

- Verfolgerperspektive anpassen
Passen Sie die Verfolgerperspektive an. Auf diese Einstellung kénnen Sie auch wahrend des

Fahrens zugreifen, indem Sie die OPTIONS-Taste driicken und ,Optionen” auswahlen.

Kameraempfindlichkeit — Verfolgerperspektive: Passen Sie die Empfindlichkeit der
Kamerareaktion auf die Bewegungen des Fahrzeugs an. Je hoher der Wert, desto weniger
empfindlich ist die Kamera, d. h. sie reagiert langsamer auf die Bewegungen des Fahrzeugs.
Drehmittelpunkt anpassen — Verfolgerperspektive: Legen Sie den Drehmittelpunkt der
Kamera fest. Ist der Wert ,0“ bildet die Fahrzeugmitte das Zentrum, sodass die Kamera mit
den Bewegungen des Fahrzeugs mitschwenkt. Je hoher der Wert, desto mehr verschiebt
sich der Drehmittelpunkt in Richtung Fahrzeugheck.

Verfolgungsansicht: Wahlen Sie die Position der Kamera in der Verfolgerperspektive.

+ Empfindlichkeit Controller-Lenkung
Passen Sie die Lenkgeschwindigkeit und die Reaktion der Vorderrader auf die Eingabe des
Wireless-Controllers an. Wird der Wert reduziert, reagiert die Lenkung langsamer und ist

ruhiger. Wird der Wert erhoht, reagieren die Reifen schneller und empfindlicher.
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Passen Sie das maximale Drehmoment an. Dies ist ein Beispiel fiir das Force-Feedback, das
die Informationen zur Streckenoberflache liber die Reifen an den Fahrer weiterleitet. Je hoher
dieser Wert ist, desto schwacher sprechen die Reifen auf die Veranderungen bei engen
Kurvenfahrten an. Je niedriger die Einstellung, desto schneller spricht das Auto an. Durch

Erhohen/Reduzieren dieser Werte konnen Sie die Steuerung an Ihren Fahrstil anpassen.

- Force-Feedback — Empfindlichkeit

Passen Sie den Widerstand des Lenkrads zu Beginn des Lenkvorgangs an. Dieser
Widerstand ist ein Beispiel fiir das Force-Feedback, das die Informationen zur
Streckenoberflache lber die Reifen an den Fahrer weiterleitet. Je hoher dieser Wert ist, desto
schneller spricht das Lenkrad auf Veranderungen an. Bei niedrigerer Einstellung werden die
Bewegungen des Lenkrads beim Geradeausfahren reduziert. Durch Erh6hen/Reduzieren

dieser Werte konnen Sie die Steuerung an lhren Fahrstil anpassen.

Anzeige-Einstellungen

Wahlen Sie im Meni fiir detaillierte Einstellungen ,Anzeige-Einstellungen®, um die folgenden

Einstellungen vorzunehmen:

- Belichtungsanpassung

Passen Sie die Bildschirmhelligkeit wahrend der Rennen an.

- HDR-Ausgabe
Schalten Sie die HDR-Ausgabe (High Dynamic Range) ein oder aus. Diese Option ist nur

verfligbar, wenn Sie einen HDR-fahigen Fernseher besitzen.

- HDR-Maximalhelligkeit
Stellen Sie die Maximalhelligkeit (den hellsten Bereich des Bildschirms) Ihres HDR-
Fernsehers (High Dynamic Range) ein. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn Sie einen HDR-

fahigen Fernseher besitzen.

¢ar” gran-turismo.com
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Voreinstellungen fur Fahrhilfen

Im Bereich ,Fahrhilfen” im Fahroptionen-Meni finden Sie eine Reihe von Voreinstellungen, die

sich ideal fiir Spieler eignen, die nicht jede Einstellung gesondert vornehmen mochten.

Jede der drei Voreinstellungen ist jeweils auf eine andere fahrerische Leistungsstufe
zugeschnitten. Wahlen Sie ,Anfanger” aus, wenn Sie zum ersten Mal ein Rennspiel spielen,
,Mittel”, wenn Sie bereits etwas Ubung besitzen, und ,Experte”, wenn sie {iber einige
Erfahrung verfiigen. Nahere Informationen zum Schwierigkeitsgrad jeder Voreinstellung
finden Sie unter ,Fahroptionen” -> ,Voreinstellungen fiir Fahrhilfen“ in diesem Handbuch.

Details zu jeder Voreinstellung finden Sie nachfolgend:

* KX * %k

Mittel Experte

Anfanger

Autopilot: Bremsen

Ideallinien-Hilfe: Kurvenmarkierung/Pylonenmarkierung/Ideallinie
Bremsanzeige: Ein

ABS: Standard

Gegenlenk-Hilfe: Stark

Stabilitatskontrolle: Ein
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Autopilot: Bremsen

Ideallinien-Hilfe: Kurvenmarkierung/Pylonenmarkierung
Bremsanzeige: Ein

ABS: Standard

Gegenlenk-Hilfe: Schwach

Stabilitatskontrolle: Ein

Experte

Autopilot: Aus

Ideallinien-Hilfe: Pylonenmarkierung

Bremsanzeige: Aus

ABS: Standard

Gegenlenk-Hilfe: Schwach (,Aus”, wenn Sie einen Lenkrad-Controller verwenden.)

Stabilitatskontrolle: Aus
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Die Wiederholungsfunktion

Wenn Sie nach einem Rennen oder Zeitrennen ins Schnellmenti zuriickkehren, wird im
Hintergrund automatisch eine Wiederholung abgespielt. Um diese von Anfang an
wiederzugeben, wahlen Sie im Schnellmeni ,Wiederholung®. Um die Wiederholung zu
speichern, wahlen Sie in der oberen linken Bildschirmecke ,Wiederholung” -> “Wiederhlg.
speichern”. lhre Wiederholungen finden Sie im Bereich ,Wiederholungen® in ,Meine

Sammlung®.

Wiederholungssteuerung

EINZELRENNEN
Nirburgring Nordschleife

Wahlen Sie ,Wiederholung” im Schnellmeni, um die Wiederholung abzuspielen. Wenn Sie
eine beliebige Eingabe mit dem Controller durchfiihren, 6ffnet sich die

Wiederholungssteuerung. Dort stehen lhnen folgende Optionen zur Verfligung:

a Kamera-Zielauswahl (Wahlen Sie, welches Auto in der Wiederholung gezeigt wird, indem
Sie die L2-Taste und die Richtungstasten oben/unten driicken.)

e Zurtick zum Start

0 Zuriickspulen (jeweils 10 Sekunden)

0 Pausieren/Fortfahren
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0 Wiederholung speichern

0 Rennfoto
° Echtzeit

0 Wiederholungsoptionen
Q Beenden (die Wiederholung verlassen)

Rennfoto/Echtzeit/Wiederholungsoptionen

- Rennfoto
Nehmen Sie ein Foto wahrend des Rennens auf. Mehr Details dazu finden Sie im Abschnitt

»Wiederholungen” -> ,Rennfotos” in diesem Handbuch.

- Echtzeit
Hier sehen Sie eine Darstellung des Rennens mit Statistiken und Schaubildern wie etwa
einem Zeitenmonitor und einer Rundentabelle. Mehr Details dazu finden Sie im Abschnitt

,Wiederholungen” -> ,Echtzeitansicht” in diesem Handbuch.

- Wiederholungsoptionen

Folgende Optionen kdnnen angepasst werden:

Kameratyp: Wahlen Sie lhre bevorzugte Kamerabewegung. ,Standard”: Die Kamerafiihrung
konzentriert sich auf Dynamik und Intensitat. ,Variabel”: Die Bewegung der Kamera wird
eingeschrankt und der Schwerpunkt liegt auf einem entspannten Betrachten.

- Renninformationen anzeigen: Wahlen Sie, ob wahrend der Wiederholung
Renninformationen angezeigt werden sollen.

- Tastaturwechsel: Diese Mdglichkeit ist nur als Teil der ,Zuschauer-Optionen® in der Lobby
verfligbar. Damit konnen Sie wahlen, ob die USB-Tastatur fiir Aktionen wie das Wechseln der
Kamera verwendet werden kann. Um diese Funktion zu nutzen, missen Sie eine USB-

Tastatur an Ihr PlayStation®4-System anschliel3en.
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Rennfotos

Mit der Rennfotos-Funktion konnen Sie ein Foto von einer Szene aus einer Wiederholung

machen.

Befolgen Sie die unten stehenden Schritte, um ein Rennfoto zu machen.

@ Die Wiederholung pausieren

N
ing Park - Yamagiwa

Pausieren Sie die Wiederholung im fiir Sie passenden Moment und wahlen Sie dann
,Rennfotos”. Sie kdnnen Bild fiir Bild vorspulen, bis Sie das perfekte Motiv gefunden haben.
Wenn Sie wahrend einer laufenden Wiederholung ,Rennfotos” wahlen, wird diese

automatisch pausiert und Sie gelangen zum Rennfotos-Bildschirm.

® Kamera auswahlen

Tony
Y Morgie
|F.\r,-_|EFr"hH
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Es wird die Kameraauswahl fiir das Rennfoto angezeigt. Die Zahlen unten auf dem
Bildschirm stehen fiir die unterschiedlichen Kameras, die das Rennen aufgenommen haben.
Wechseln Sie zwischen den Nummern, um die Bilder der verschiedenen Kameras zu sehen.
(Kamera @ ist die fiir die Wiederholung verwendete Kamera.) Wahlen Sie die Kamera aus,

die Sie fir Ihr Foto verwenden mochten.

® Lauf-Modus

Wenn Sie sich frei auf der Strecke bewegen mochten, um von beliebigen Positionen aus
Fotos zu machen, wahlen Sie ganz links auf dem Bildschirm den ,Lauf-Modus”. Die in
diesem Modus maoglichen Aktionen sind unten aufgelistet. Passen Sie die verschiedenen
Einstellungen an, bis Sie mit dem Foto zufrieden sind.

- Linker Stick: Bewegen

- Rechter Stick: Blickrichtung andern

- R1-Taste: Perspektive erhdhen

« R?2-Tacta' Parenaktive cenken
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@ Kamerabildschirm

i
F 16,0

160~ EV-0,0

S Sautnehimen

Wahlen Sie in der Kameraauswahl eine Kamerazahl oder richten Sie die Kamera im Lauf-
Modus aus. Sie gelangen dann zum Kamerabildschirm, der der Sicht durch den Bildsucher
entspricht. Die im Kamerabildschirm moglichen Aktionen sind unten aufgelistet. (Einige der
Aktionen sind nur im Lauf-Modus mdglich.)

- L1-Taste/R1-Taste: Kamera wechseln/Effekte

- Richtungstasten: Durch das Meni navigieren

» Linker Stick: Zoom/Drehen

- Rechter Stick: Kameraausrichtung andern

- R2-Taste + Linker Stick: Kamera bewegen (nur im Lauf-Modus)

+ A-Taste: Foto machen

- o-Taste: Fokus

- Touchpad-Taste: VergroRern (Im Vollbild anzeigen)

® Kameraeinstellungen

Passen Sie die Kameraeinstellungen auf der rechten Bildschirmseite an. Mehr Details dazu

finden Sie im Abschnitt ,Scapes” -> ,Kamera einstellen” in diesem Handbuch.

® Effekteinstellungen
L Iaa—_—_—_
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Driicken Sie die R1-Taste im Kamerabildschirm, um zum Reiter fiir Effekteinstellungen zu

gelangen. Mit Effekten konnen Sie ein noch beeindruckenderes Foto erschaffen. Mehr

Details dazu finden Sie im Abschnitt ,Scapes” -> ,Effekte einstellen” in diesem Handbuch.
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Echtzeitansicht

In der Echtzeitansicht sehen Sie die Zeiten und Daten zu einem einzelnen Rennen. Wahlen
Sie im Wiederholungsmenu ,Echtzeit” aus, um die Echtzeitansicht zu 6ffnen. Diese bietet
Ihnen vier Reiter an: Zeitenmonitor, Rundentabelle, Kreiskarte und Streckenkarte. Mit der L1-

Taste und der R1-Taste wechseln Sie zwischen den Reitern.

Zeitenmonitor

EINZELRENNEN
Kyoto Driving Park - Yamagiwa

1 Zai!mg-tmhor Rundentabelle Kreiskarte Streckenkarte
PLATZ FAHREF ALIT RENEN  ZEITOI LIETZTE Fey KT X1
1 W - ME GT3 M or Livory 16
2 i &

R. Sheppard

@9 TAGHeuer

Zeigt die in Echtzeit aktualisierten neuesten Zeiten fiir jedes Auto an. Zu sehen sind die
Zeiten fir jeden Sektor, die Rundenzeit, der Zeitunterschied zwischen den Autos, die beste

bisherige Rundenzeit sowie der Fahrer, der diese aufgestellt hat.

Rundentabelle

EINZELRENNEN
Kyaoto Driving Park - Yamagiwa

‘ Zeitenmonitor Rundertabolio Kraiskarte Streckenkarto
e Sl

, F. Duke - ME G *ower Livery "1§ b Ax s
s 5
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¥ TAGHeuer

@ Schliefien

Zeigt an, wie sich die Platzierung jedes Fahrers von Runde zu Runde andert.

Kreiskarte

EINZELRENNEN
Kyoto Driving Park - Yamagiwa

i Zoitenmonitor Rundentabelle Kmiq'c_arln Strockenkarte
ALITE HEREN ZEITOIF

M8 GT3 M Power Livery "1§

M

¥ TAGHeuer

Auf dieser Karte erhalten Sie einen Uberblick zu den Zeitunterschieden zwischen den
einzelnen Autos. Fahrer/Fahrzeuge kdnnen aus einer Liste in der linken Bildschirmhalfte
ausgewahlt werden. Nach Auswahl eines Fahrers/Fahrzeugs wird die aktuellste Rundenzeit
in einem Kreis in der rechten Bildschirmhalfte angezeigt. Die Positionen der runden Zahlen
auf dem Bildschirm zeigen den Unterschied zwischen dem gewahlten Fahrzeug und allen
anderen in Sekunden an.

Fahrzeuge mit geringem Zeitabstand befinden sich im dauf3eren Teil des Kreises und sind
miteinander verbunden. Da sich der Kreisumfang je nach Rundenzeit des ausgewahlten
Autos verandert, kann der Abstand zwischen schnellen und langsamen Fahrzeugen selbst
innerhalb desselben Rennens abweichend sein.

Die runden Zahlen stehen flir die Position des Autos. Das ausgewabhlte Fahrzeug blinkt auf,

damit es leichter zu finden ist. Die Zeiten innerhalb des Kreises stehen fiir die einzelnen
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Streckenkarte

EINZELRENNEN
Kyoto Driving Park - Yamagiwa

4 Zoitenmonitor Rundentabelle Krgiskarte Strockpnkarto » G
ALFT GESEN  TEFTDI

F. Duka

( -Lz-_ﬁ,-, i"‘“*@_,_.-‘—ﬂ(ﬁi Ly

,

¥ TAGHeuer

Jeder Kreis auf der Karte steht fiir ein Auto. Die Zahl innerhalb des Kreises zeigt die Position
des Autos im Rennen an. Wenn Sie ein(en) Fahrzeug/Fahrer aus der Liste auf der linken Seite

auswabhlen, blinkt dieser auf, damit man ihn besser zuordnen kann.
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Uber Fahrzeugeinstellungen

Tunen Sie lhr Fahrzeug fir die Strecke, um die maximale Performance herauszuholen. Dies

konnen Sie in den Fahrzeugeinstellungen tun.
Zu den Fahrzeugeinstellungen gelangen Sie auf folgenden Wegen.

(®Startseite ,Home" -> ,Fahrzeugeinstellungen”
@Startseite ,Home" -> ,Garage” -> (Fahrzeug wahlen) -> ,Fahrzeugeinstellungen”

®Uber das Schnellmendi fiir ein Rennen

Da das Rennreglement Vorrang hat, wenn Sie die Fahrzeugeinstellungen tber das

Schnellment betreten, konnen Sie bestimmte Optionen womaglich nicht andern.

Die Fahrzeugeinstellungen

In den Fahrzeugeinstellungen konnen Sie Fahrzeugteile lhren Vorlieben oder den
Streckenanforderungen gemal} anpassen. Das Ergebnis wird auf der Einstellungenseite

gespeichert.

Die Fahrzeugeinstellungen sind in folgende drei Bereiche unterteilt.
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A: Leistungsanzeigebereich

Zeigt die aktuelle Leistung des Fahrzeugs an. In manchen Fallen konnen Sie die
Leistungsbalance (BoP) anwenden, wenn Sie die Fahrzeugeinstellungen tiber das
Schnellmeni anpassen. Wenn Sie die BoP (iber das Dropdown-Menii anwenden, spiegelt

sich dies in der Leistung des Autos wider.

B: Einstellungen-Bereich

Hier konnen Sie individuelle Einstellungen vornehmen. In der oberen Bildschirmhalfte finden
Sie drei Einstellungstypen: StraBe, Staub und Drift (oder nur StralBe und Drift — bei Autos, die
sich nicht fir Staubpisten eignen). Sie kdnnen Ihre vorgenommenen Einstellungen auf der
Einstellungenseite speichern. Wechseln Sie die Einstellungstypen direkt durch Auswahl der
Uberschriften oder mit der L1-Taste und der R1-Taste. Mehr Details zu der Einstellungenseite

finden Sie unten im Abschnitt ,Einstellungenseiten”.

C: Erklarungsbereich fiir die Optionen

Zeigt lllustrationen sowie Erklarungen fiir die anpassbaren Optionen an.

Einstellungenseiten

Einstellungenseiten sind Listen mit angepassten Einstellungen. Jedes Auto hat zu Beginn
eine Seite fiir jeden Einstellungstyp. (StralRe, Staub und Drift, oder nur StralBe und Drift - bei

Autos, die sich nicht fiir Staubpisten eignen). Jedes Auto kann bis zu zehn

Finetallinnaneaitan hahan
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Einstellungenseiten-Bildschirm ,Neues Blatt hinzufligen” aus.

Wahlen Sie eine Einstellungenseite und driicken Sie die X-Taste, um diese Seite zu

bearbeiten. Folgende Aktionen sind verfligbar.

- Auswahl: Wenden Sie die Einstellungenseite auf das Auto an. (Die aktuell fiir das Auto
ausgewdhlte Einstellungenseite wird nicht angezeigt.)

- Kopieren: Kopieren Sie die Inhalte der Einstellungenseite.

- Einfligen: Fiigen Sie die Inhalte der Einstellungenseite ein. Sie kdnnen diese auch auf der
Einstellungenseite eines anderen Autos einfligen.

- Léschen: Loschen Sie die Einstellungenseite. (Sie konnen nicht samtliche

Einstellungenseiten 16schen.)

Abhangig vom Rennen, an dem Sie teilnehmen, konnen die folgenden Einschrankungen fir

die Einstellungstypen gelten.

- Bei Veranstaltungen mit aktivierter BoP wechselt der Einstellungstyp automatisch zu
»2Stralle” und kann nicht geandert werden.

- Auf Staubpisten wechselt der Einstellungstyp automatisch zu ,Staub” und kann nicht
geandert werden.

- Bei Drift-Rennen (keine Staubpisten) wechselt der Einstellungstyp automatisch zu ,Drift"
und kann nicht geandert werden.

- Der Einstellungstyp kann auf Strecken, die keine Staubpisten sind, nicht zu ,Staub”

geandert werden.
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Fahrzeugeinstellungsoptionen

NTOO

Die folgenden Optionen sind in den Fahrzeugeinstellungen verfiigbar:

- Name der Einstellungenseite

Fligen Sie der Einstellungenseite einen Titel hinzu.

- Schnelltuning

Passen Sie das Leistungsverhéltnis (Maximalleistung) und Gewichtsreduzierungsverhaltnis
(Fahrzeuggewicht) an. Mit Ihren Meilen kdnnen Sie den Optimierungsumfang von Leistung
und Gewicht erh6hen. Das nennt man Hochstufen. Es gibt fiinf Stufen fiir jede Einstellung.
Beachten Sie, dass Sie womaglich nicht jede Einstellung anpassen kdnnen, wenn Sie die

Fahrzeugeinstellungen tiber das Schnellmeni 6ffnen.

+ Traktionskontrolle

Passen Sie die Effektivitat der Traktionskontrolle an.

+ Reifen — vorn/hinten

Wahlen Sie Vorder- und Hinterreifen aus, die ausgeristet werden.
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Passen Sie die Balance der Vorder- und Hinterreifen in Echtzeit an. Mit erhohter Effektivitat
der Vorderreifen konnen Sie in Kurven beim Bremsen leichter tibersteuern, wahrend eine

erhohte Effektivitat der Hinterreifen das Untersteuern erleichtert.

- Bodenfreiheit — Front/Heck

Stellen Sie die Aufhangung ein, um den Abstand zwischen Auto und Boden anzupassen. Im
Allgemeinen ist es besser, wenn sich das Auto naher am Boden befindet. Ist der
Bodenabstand jedoch zu gering, erhoht sich das Risiko, dass das Fahrzeug durch den
Randstein oder andere Objekte beschadigt wird. Die Bodenfreiheit fiir Front und Heck kann
unabhangig voneinander angepasst werden, sodass Sie die Gewichtsverteilung zwischen

Vorder- und Hinterradern andern konnen.

- Eigenfrequenz — Front/Heck

Der Wert der effektiven Federrate verandert sich abhangig von Aufhangungstyp und
Hebelverhaltnis. Die Eigenfrequenz stellt dar, wie sich ein Fahrzeug daraufhin anfiihlt. Je
hoher der Wert, desto schwerfalliger das Fahrgeftihl. Je niedriger der Wert, desto sanfter das

Fahrgefiihl. Das Ausbalancieren der Vorder- und Hinterrader sorgt fiir ein ruhigeres Fahren.

- Stabilisator (Front/Heck)

Passen Sie die Harte des Stabilisators an, der die linke und die rechte Seite des Autos
miteinander verbindet. Je hoher der Wert, desto harter der Stabilisator, was das horizontale
Rollen (z. B. die Fliehkraft) begrenzt. Ein harterer Frontstabilisator macht ein Untersteuern

wahrscheinlicher, wiahrend ein harterer Heckstabilisator eher zum Ubersteuern fiihrt.

- Dampfungsgrad (Kompression) — Front/Heck

Der Dampfungsgrad ist der Anteil an Dampfkraft, wobei 100 % keiner Schwingung entspricht.
Hier kdnnen Sie den Grad fiir die Kompression einstellen. Hohere Werte sorgen fiir mehr
Dampfkraft, weil sich die Federn langsamer zusammendriicken lassen. Umgekehrt fiihren

niedrigere Werte dazu, dass sich die Federn schneller zusammenziehen.

- Dampfungsgrad (Ausfedern) — vorn/hinten

Der Dampfungsgrad ist der Anteil an Dampfkraft, wobei 100 % keiner Schwingung entspricht.
Hier kdnnen Sie den Grad fiir das Ausfedern einstellen. Hohere Werte sorgen fiir mehr
Dampfkraft, weil die Federn langsamer ausfedern. Umgekehrt flihren niedrigere Werte dazu,

dass sich die Federn schneller ausfedern.
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Wert (0) stehen die Rader senkrecht. Je hoher der Wert, desto gréRer stehen der untere und
der obere Teil der Rader auseinander. Bei einem negativen Sturzwinkel haben die Reifen in
der Kurve mehr Bodenhaftung. Ein zu hoher negativer Sturz wirkt sich jedoch nachteilig beim

Fahren aus.

+ Spur — vorn/hinten

Passen Sie den Winkel der Vorderrader des Autos von oben betrachtet an. Bewegen Sie den
Regler nach rechts, um einen Vorspurwinkel zu erhalten, bei dem die Rader zur
Fahrzeugmitte zeigen. Bewegen Sie den Regler nach links, um einen Nachspurwinkel
einzustellen, bei dem die Rader von der Fahrzeugmitte nach aufRen zeigen. Ein Vorspurwinkel
bietet mehr Stabilitat beim Geradeausfahren, wobei das Risiko des Untersteuerns erhoht

wird. Ein Nachspurwinkel bewirkt das Gegenteil.

- Abtrieb — vorn/hinten
Passen Sie die Kraft an, mit der die durch die Geschwindigkeit des Autos erzeugten
Luftstrome das Fahrzeug an die Strecke driicken. Ein hoherer Wert sorgt fiir mehr Abtrieb,

verringert jedoch die Héchstgeschwindigkeit des Autos.

- Auswahl des Differenzialgetriebes
Wahlen Sie das Differenzialgetriebe. Wenn Sie ,Voll anpassbares mechanisches
Sperrdifferenzial” wahlen, konnen Sie folgende drei Einstellungen am Sperrdifferenzial

vornehmen.

- Sperrdifferenzial: Anfangsdrehmoment
Passen Sie das Anfangsdrehmoment des Sperrdifferenzials an, bevor das Auto startet. Ein
hoherer Wert erhoht das Drehmoment und lasst das Sperrdifferenzial schneller ansprechen,

wodurch aber die Kurvenfahigkeiten des Autos eingeschrankt werden kdnnten.

- Sperrdifferenzial: Beschleunigungsempfindlichkeit
Passen Sie die Effektivitat des Sperrdifferenzials beim Beschleunigen an. Eine Erhéhung
dieses Wertes lasst das Sperrdifferenzial effektiver werden, aber beim Loslassen des

Gaspedals wird das Auto instabil.

- Sperrdifferenzial: Bremsempfindlichkeit

Passen Sie die Effektivitat des Sperrdifferenzials beim Abbremsen oder Nicht-Beschleuniagen
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+ Getriebeauswahl

Wahlen Sie das Getriebe. Wenn Sie ,Voll anpassbares Getriebe” wahlen, konnen Sie folgende

drei Einstellungen anpassen.

- Hochstgeschwindigkeit (autom.)
Stellen Sie das Ubersetzungsverhltnis Ihres Getriebes automatisch so ein, dass es die
maximale Endgeschwindigkeit erzeugt. Eine zu hohe Einstellung der Endgeschwindigkeit

verringert die Beschleunigung und fiihrt insgesamt zu einem Geschwindigkeitsverlust.

- Getriebe: Ubersetzungsverhaltnisse
Passen Sie jeden Gang des Getriebes individuell an. Die Verwendung automatischer

Einstellungen fiir die Endgeschwindigkeit macht jede manuelle Anpassung riickgangig.

- Héchster Gang/Ubersetzungsverhaltnisse
Passen Sie die Ubersetzung fiir den héchsten Gang an. Prinzipiell fiihrt ein hoherer Wert zu

rascherer Beschleunigung, wahrend ein niedriger die Endgeschwindigkeit verbessert.
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