STALKER LARF LODZ
MECHANIKA

Uwaga!
Impreza jest larpem, nie strzelanka ani symulacja wojenna! Wiec jesli chcesz
postrzelac to zle trafites!

Podstawowe ininrmacie odnosnie larpa
Limity fps dia replik broni:
<350 fps — swohodny ogien ciagly (na terenie gry hrak budynkow)
350-450 fps - ogien ciagly w lesie
450 - 600 fps - ogien tylko pojedynczy z ZABLOKOWANA OPCIJA AUTO.
Repliki nie speiniajace wymagai NIE ZOSTANA DOPUSZCZONE DO ROZGRYWKI!
Respawny - diugos¢ respawnu jest uzalezniony od NPC, lub hedzie wywieszona informacjaw
miejscu respawnu.

Mechanika gléwna
Jest ona kreowana w wiekszym stopniu przez ludzi. Gilownymi zatozeniami rozgrywki jest LARPOWE
POSTEPOWANIE. Nie ma z gory konkretnie narzuconych zachowan, czuj sie jak w Zonie, nie
przeszkadzaj swoim postepowaniem innym graczom i hadz fair play! Wyjatkiem sa ponizsze reguty,
ktore wytycza zagadnienia nieodgrywanine.

L Broi i amunicja

Kazdy gracz posiada swoja replike od poczatku gry. Broii moze ulec uszkodzeniu, poprzez trafienie
pociskuw renlike. Tyczy sie to kazdej repliki broni, oraz hroni hialej. Naprawy oraz dotadowan
moina dokonaé w dowolnym harze, lub u odpowiednich NPC. KULEK NIE ZAPEWNIA ORGANIZATOR!

Il Przedmioty in-game

Laliczaja sie do nich pieniadze, amunicja, artefakty oraz przedmioty ktore hedzie mozna zyskaé
podczas wykonywania misji, kupione u handlarzy, badz znalezione podczas przeszukiwan ,zony”.
Gracz moie zosta¢ ohrahowany z przedmiotow ,.in game”. Jesli jednak osoha zginie i nie zostanie
obrahowana, ma ohowiazek zostawi¢ wszystkie przedmioty w miejscu Smierci.

. Systemtrafieiiran

Waina jest czeS¢ ciata, w ktora otrzymates$ postrzal. Postrzat w glowe oznacza natychmiastowa
Smierc. Trafienie w inna strefe sylwetki, tzn koiaczyny hadi korpus skutkuje rana ktora trzeba
opatrzy¢ handazami. Przypuszczamy, ze:

Postrzal w koiczyne - po opatrzeniu brak mozliwosci korzystania z nich (np. kuStykanie na jedna



noge i hrak mozliwosci hiegania, brak mozliwo$ci uzywania hroni przez dana reke)

Postrzal w korpus - utrudnione funkcjonowanie calego organizmu, brak celnosci podczas
strzelania, hrak moiliwoSci hiegania.

Brak zalatania rany handazem w czasie 5 minut oznacza wykrwawienie Sie.

Drugi postrzat po opatrzeniu oznacza Smier¢! Bandaz musi by¢ zamieszczony w miejscu postrzahu,
jesli dostates w Srodek kiatki uciskaj rane samym handazem, hadz uzyj dwéch, hadz kreatywny!
Catkowite wyleczenie oraz zdjecie opatrunkow moze dokonac odpowiedni NPC w zaleznoSci od
frakeiji.

N. Martwy

Po finalnym postrzale oznaczajacym twoja Smierc (dobicie, wykrwawienie sie, egzekucjal musisz
zostawic wszystkie swoje przedmioty ,in-game” w miejscu Smierci oraz udac sie do lidera swojej
frakcji w celu zaczerpniecia informacji na temat dalszych wytycznych.

W Niewola:

Gracz mote trafié do niewoli poprzez poddanie sie, lub gdy zostanie uleczony przez
nieprzyjacielska frakcje. 0soba ktéra trafi do niewoli nie moze hy¢ przetrzymywana diuzej niz 45
min. Po tym czasie nalezy uwolnic¢ wiezionego niewolnika. Mozna uzywac kajdanek (najlepiej
plastikowych z ,.ziperkow”). Zniewolonego gracza mozna poddawac ,torturom” aby wydoby¢ z niego
informacje. ,Rekoczynow” i grézh stownych dokonujemy tylko i wylacznie w sposoh larpowy
(pamietajmy, ze jest to larp i po grze nie chcemy ahy doszio do spiec. Pamietajcie ze to tylko
zahawal).

Vl. Anomalie i artefakty:

1 powodu skazenia artefaktow, gracz nie majacy dodatkowych honuséw moze przenosic przy sohie
maksymainie jeden artefakt. Anomalie sa zaznaczane 51, 1. -biala tasma. Przy kaidej anomalii
mozemy znalei¢ jej opis oraz wymagania dotyczace kombinezonu. Jesli nasz ubior spetnia
wymagania nalezy zazy¢ antyrady i dopiero prohowac wejS¢ do anomalii. W Srodku znajduje sie
informacja o iloSci lekow ktére powinny by¢ zazyte. Jesli zazyto zbyt maia iloS¢ antyradow, nalezy
uzyé handazu (jak w przypadku postrzatu korpusu) i udacé sie w czasie 20 minut do odpowiedniego
NPC/lekarza, aby zapohiec Smierci.

Vil. Mutanty

Mutanty nie musza stosowac sie do zasad ran/Smierci. Zona powoduje, ze sa catkowicie
niewrazliwe na ostrzal i ciosy hronia hiala. Strzelanie do mutanta/zombie moze go jedynie
udenerwowac i jedyne o czym hedzie mySiat to uSmiercenie twojej osohy. Strzelanie ohok jego
sylwetki moze go spioszy¢ ,ale nie musi. Uderzenie przez mutanta zadaje rany.

Vill. NPC

Posiadaja moiliwo$¢ moderowania gry i wprowadzania nowych okolicznosci — np. jesli podczas
wymiany ognia NPC powie, e Twoja hroi ulegia uszkodzeniu, to faktycznie ulegia uszkodzeniu.
Istnieje mozliwo$¢ zahicia/pojmania NPC, lecz nie musi on si¢ zawsze stosowac do systemu ran i
trafiei oraz mechaniki niewoli. NPC nie musi oddac¢ graczowi przedmiotow ktore przy sohie
posiada ze wzgledu na jego funkcje. Przykiadowo zajety przez handytow bar nie moie zostaé
zrahowany z calego asortymentu, jesli NPC harman larpowo stwierdzi, 2 aktualnie nie ma towaru
na stanie.



IK. Stylizacjaihonusy

To jak bardzo hedziesz przygotowany do rozgrywki pod wzgledem stylizacji, hedzie miato wplyw na
honusy podczas gry. Liczy sie kazdy element stroju zaczynajac od pancerza a koiczac na maskach i
pojemnikach na artefakty. Jesli stylizacja hedzie hardzo siaha mozesz nie otrzymac Zadnych
honusow. U technikow hedzie mozliwo$¢ rozhudowy swojego kombinezonu, lub naprawy zepsutych
moduiow.

K Hasla podczas rozgrywki
JeSli kto$ dopuszcza sie czynow ktore przeszkadzaja, lub naruszaja przestrzei osobista, moina
postuzyc sie hasiem ,czerwone Swiatio/red light”.



