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1.1 Regeln - Jeder Teilnehmer bestatigt mit seiner Registrierung,

dass er und sein Team die Regeln gelesen haben und diese akzeptieren.
Teilnehmen diirfen nur Spieler aus Deutschland, Osterreich und der Schweiz.
Alle anderen Teilnehmer werden vom Cup ausgeschlossen.

Die Preisausschiittung findet nur in diese Lander statt.

1.2 Anderungen - Anderungen im Regelwerk kénnen jederzeit passieren und
ohne jegliche Ankiindigungen. Alle Teams sind dazu verpflichtet sich
regelméaBig tiber das aktuelle Regelwerk zu informieren. GréBere Anderungen
im Regelwerk werden rechtzeitig von dem AustrianForce Orga-Team
angekiindigt.

1.3 Host/Orga-Team - Hosts bzw. Das Orga-Team hat immer das letzte Wort.
Im Sinne des Fairplays handelt das Orga-Team nach bestem Gewissen und
kann in Ausnahmesituationen vereinzelt Regeln auf3er Kraft setzen.

1.4 Preise - Preise werden bis zu 21 Tage nach Beendigung des Cups
ausgeschuttet und an die Gewinner vergeben. Die Preise konnen nicht

auf dritte Ubertragen werden. Der/die Teilnehmer mussen ihren vollen Namen
und die dazugehorige Adresse an Michael.Fuchs@austrianforce.at Gbermitteln.

1.5 Verhalten - Bitte versuche so respektvoll wie nur mdglich mit anderen
Spielern/Orgas umzugehen. Beleidige niemanden via Discord, auf dem
Steam-Profil oder auf anderen Kommunikationsplattformen. Ein Regelbruch
dieser Art wird mit einem sofortigen Cup-Ausschluss geahndet.



2.1 Voraussetzungen - Um an einem Cup von Austrian Force teilzunehmen,
bendtigen die Teilnehmer eine originale Kopie von PlayerUnknown’s Battlegrounds
und einen eindeutigen Nicknamen, den er InGame tragt. Sollte ein Teilnehmer nicht
das 18. Lebensjahr erreicht haben, muss uns eine Einverstandniserklarung der
Eltern an Michael.Fuchs@austrianforce.at zugesandt werden.

2.2 Identifikation - Jeder Benutzer muss eine eindeutige Discord & PUBG ID nachweisen
konnen.

2.3 Check-in - 90 Minuten bevor das Event startet, beginnt das Check-in.

Jedes Team muss im Discord (http://discord.gg/qrYsBuf) in dem Channel: #wintercup
mit Icheckin [Teamname] einchecken. Der Check-in schlieBt 15 Minuten bevor der Cup
losgeht. Teams die vergessen haben sich einzuchecken, kénnen nicht mehr am Cup
teilnehmen.

2.4 Teamgrole - Du kannst nur am Cup teilnehmen, wenn dein Team 10 Minuten vor
Start vollstandig ist. Nach den 10 Minuten kann mit Absprache der Cupleitung das Team
von einem Nachzligler Team ersetzt werden. Duo: 2 Spieler.

2.5 Teamwechsel - Es ist nicht erlaubt innerhalb des Cups das Team zu wechseln. Die Spieler
missen in den Teams bleiben, mit denen sie registriert wurden. Es ist ebenfalls

nicht erlaubt das Team in der Lobby aufzuteilen, um eine héhere Grund Punktzahl zu
erhalten. Spieler, welche diese Regeln missachten werden umgehend disqualifiziert.

Die bereits gespielten Matches, welche nicht mit dem offiziell registrierten Team

bestritten wurden, zéhlen nicht ins Finalranking.



3.1 Teilnehmerzahlen - 48 Teams (Duo).

3.2 Format - Der Cup wird im ,Free for All-Modus gespielt.
Am Ende jedes Matches gibt es ein Ranking.

3.3 Anzahl der Spiele - Wenn nicht anders angegeben, besteht ein Cup aus acht Runden.

3.4 Beginn des Spiels - Wenn das Cup gestartet ist, richtet der verantwortliche Observer
die Ingamelobby ein. Jeder Teilnehmer hat dann 15 Minuten Zeit die Lobby zu betreten.
15 Minuten nach Start des Cups, startet das Match. Wenn ein Teilnehmer der Lobby nicht
innerhalb des 15 Minuten Zeitfensters beigetreten ist, ist er automatisch disqualifiziert.

3.5 Spieler auswechseln - Es ist wahrend einer laufenden Saison nicht gestattet Spieler
auszuwechseln. Wenn ein Team einen Spieler auswechselt, werden die Punkte des Teams
komplett aus der Saisonwertung entfernt.

3.6 Spielteilnahme - Ist ein Teilnehmer eingecheckt, muss er alle Spiele bis zum Ende
spielen. Vorzeitiges verlassen fuhrt zu Strafen.



4.1 Custom Game Name - Der Custom Game Name wird nach dem Cup-Namen auf
der Webseite benannt.

4.2 Custom Game Passwort - Das Passwort, um dem Cup beizutreten, wird im
Discord bekanntgegeben.

4.3 Ansicht -Wenn nichts anderes bekannt gegeben wird, startet das Cup in 1st person.
4.4 Karte - The official PLAYERUNKNOWN's BATTLEGROUNDS Erangel map.

4.5 Disconnects / Gamecrash - Wenn ein Spieler oder ein Team einen Disconnect/Gamecrash
erleidet wird das Spiel nicht neugestartet. Jeder Spieler ist selbst fiir eine stabile
PC-Performance sowie eine stabile Internetverbindung wahrend des Cups verantwortlich.
Ausnahme: Sollten mehr als 20% der Spieler innerhalb der ersten Zwei Minuten aufgrund
eines spielbezogenen Problems crashen oder disconnecten, wird die Runde neugestartet.

4.6 Drittanbieter Software - Software eines Drittanbieters wie z.B.Vibrance GUI, Reshade
oder SweetFX sind grundsatzlich erlaubt, solange sie nur Settings eures PC's verandern.
Sollte Software dazu verwendet werden andere Spieler oder das Spiel selbst zu
manipulieren wird dies als Cheating gewertet.

4.8 Exploits oder bekannte Bugs - Die Nutzung von Spielfehlern oder Exploits wird von
Fall zu Fall entschieden. Sollten Bugs oder Exploits genutzt werden, die einem unweigerlich
zum Sieg verhelfen, wird dies in keinem Fall toleriert.

4.9 Teaming - Teaming in egal welchem Spielmodus ist strikt verboten und fiihrt zur
sofortigen Disqualifikation.



View: First Person

Revive: Aktiviert

Revive time: 8 Sekunden

Revive decreasing rate: 1.1 (10% schneller als Standard)

Wetter: Sonnig

Zonengeschwindigkeit: 1.1 (10% schneller als Standard)
Bluezone Circle Centralisation: 0

Red Zone: Deaktiviert

Airdrophaufigkeit: 1x (Standard)

Fahrzeuge: 1x (Standard)

Waffen: Standard, ausser AR und SMG: 2 (100% héhere Chance)
Attachments: Standard, ausser Scopes: 2 (100% hohere Chance)
Consumables: 2 (100% hohere Chance)

Equipment: 2 (100% hohere Chance)

Munition: 2 (100% hoéhere Chance)

Kleidung: Deaktiviert

Server: EU

Alle anderen Einstellungen bleiben Standard.



5.1 Allgemein - Das Ranking setzt sich aus allen erspielten Games und der
daraus resultierenden Punkten zusammen.

5.2 Punkte pro Match (Platzierung)- Am Ende jedes Matches erhalten die Topplatzierten
Punkte anhand des Rundenergebnisses. Folgende Punkte werden an Spieler oder Teams
basierend auf ihren Platzierungen vergeben: Fir jeden Kill erhaltet ihr 10 zusatzliche Punkte.

# Pkt. # Pkt. # Pkt.
1. 100 0. 35 17. 0

2. 90 10. 25 0

3. 80 11. 20

4. 70 12. 20

5. 60 13. 15

6. 50 14. 10

7. 45 15. 5

8. 40 16. 5

5.4 Punkte pro Match (Kills): Als Erweiterung zur Platzierung, wird jeder Kill (ob als
Einzelspieler oder als Team) mit zehn Punkten fiir das Team belohnt.



6. Broaclcast
& Cheating

6.1 Caster - Alle Spiele werden offiziell von austrianforce gecastet.
Der offizielle Cast wird auf der Homepage verlinkt. Jeder Cast wird auf der
Homepage sowie auf den bekannten Social Media Plattformen bekanntgegeben.

6.2 Ineye - Jedem ist es erlaubt das Spiel aus der eigenen Ineye-Persektive zu streamen.
Bitte stellt sicher, dass ihr ein Delay von mindestens 3 Minuten, aber nicht mehr

als 5 Minuten, verwendet um "Streamsnipern" vorzubeugen. Bitte verwendet im

Streamtitel "AustrianForce" oder das Hashtag "#austrianforce" wenn ihr uns supporten wollt.

6.3 Cheating - Die Benutzung illegaler Software um das Spiel in irgendeiner Weise zu
manipulieren ist strikt verboten. Eine Missachtung dieser Regel fiihrt zum unwiderruflichen
Ausschluss von allen AustrainForce-Cups.

6.4 Game Bugs - Spielfehler zum eigenen Vorteil zu benutzen ist verboten. Wenn ihr
wahrend des laufenden Cups einen Bug entdeckt, meldet diesen bitte dem Orga-Team
nach Abschluss des Matches.
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Austrian Force eSports

EINVERSTANDNISERKLARUNG
der Eltern/Erziehungsberechtigten

Adressfeld/Stempel des Veranstalters
Austrian Force eSports

Florianiweg 3 Top 5

3100 St. Polten

Osterreich

Einverstandniserklarung der Eltern/Erziehungsberechtigten

Vorname, Name des Kindes:

Geburtsdatum:

Stralte, Hausnummer, PLZ, Ort:

L1 1ch bin einverstanden, dass mein Sohn/meine Tochter an der Veranstaltung
Titel: Austrian Force PUBG Winter Cup 2018
Ort, Zeitraum von bis: 03.01.2018 — 04.01.2018

teilnimmt.

Den Anweisungen der Aufsichtspersonen ist Folge zu leisten. Diese tibernehmen keine Haftung fir
Personen- oder Sachschaden an den Teilnehmerinnen und Teilnehmern. Bei grobem Fehlverhalten
kann mein Sohn/meine Tochter von der weiteren Teilnahme an der Veranstaltung ausgeschlossen
werden.

L1 1ch bin damit einverstanden, dass Bilder, Texte und audiovisuelle Aufnahmen von meinem Sohn/
meiner Tochter, die wahrend der Veranstaltung erstellt werden, im Rahmen der Projektdokumen-
tation in Publikationen, bei Veranstaltungen und im Internet Verwendung finden.

Datum Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten Name in Blockbuchstaben

Stand: 26-12-2017



