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File preview

REGOLAMENTO

LEGA SERIE P-NGONI

1. CREAZIONE ROSA

Giunti in sede d'asta, ciascun partecipante ha a disposizione 300 crediti da

investire per acquistare:

3 PORTIERI

8 DIFENSORI

8 CENTROCAMPISTI

6 ATTACCANTI

Verranno letti in ORDINE ALFABETICO e con il seguente ordine, i nomi dei calciatori

appartenenti alla lista FANTAGAZZETTA (redazione Napoli) dei portieri, difensori,

centrocampisti e attaccanti. Qualora venga annunciato un giocatore che si ha

intenzione di acquistare, ci si dovrà imbattere in un'asta che partirà dal prezzo

annunciato dal papabile acquirente e, se necessario, contro rilanciare ad un

eventuale partecipante interessato al medesimo calciatore.

&gt;&gt;&gt;&gt;&gt; Le date dell'asta, potranno essere decise al seguente LINK &lt;&lt;&lt;&lt;&lt;

Il mercato aperto rappresenta l'unico arco temporale in cui è possibile modificare

la propria squadra durante l'anno fantacalcistico. Le date e gli orari del mercato

saranno definiti successivamente. E' possibile modificare la rosa sul sito entro e

NON OLTRE i termini citati precedentemente.

Se vi è l'intenzione di rimpiazzare un giocatore già presente nella propria rosa con

uno tra gli svincolati, quest'ultimo verrà acquistato con lo stesso prezzo del

precedente +1 credito extra. Se un altro partecipante è interessato al suddetto

giocatore, partirà un'asta: il partecipante che se la sarà aggiudicata avrà dunque

pagato i crediti del sostituto + crediti dell'asta.

ESEMPIO

Persona offre 1 Icardi al posto di Higuain (pagato 1). Nessuno è interessato ad

Icardi, dunque Persona si aggiudica Icardi a 1. Tuttavia aveva già pagato 1 per

Higuain: la spesa totale per la sostituzione sarà dunque 2 crediti.

ESEMPIO

Persona 1 offre 1 Icardi. Persona 2 è interessato ad Icardi, parte un'asta dove

Persona 2 si aggiudica Icardi a 10. Tuttavia Persona 2 aveva già pagato 5 per Totti:

la spesa totale per la sostituzione sarà dunque 15 crediti.

Ovviamente tutto ciò è possibile SOLO SE al termine della prima asta di mercato,

saranno avanzati TOT crediti.



Durante lo svolgimento delle aste, verranno tracciati gli acquisti su un gestore aste

per facilitare il riconoscimento dei crediti re-investibili nel successivo mercato di

Gennaio.

E' possibile sistemare le rose con acquisti che rispettino i termini e i tempi accordati

precedentemente anche in sede diversa dall'asta. In particolare è possibile

indicare sul gruppo Whatsapp il nome del giocatore da voler acquistare seguito

da quello da voler rimpiazzare. Il giocatore può essere ritenuto acquistato se,

dopo 10 minuti dall'ultima offerta, nessuno dei partecipanti ha rilanciato.

Mercato Gennaio

Qualora si possedesse in sede d'asta a gennaio un calciatore svincolato, potrà

usufruire della totalità dei crediti investiti nel mercato precedente e, re-investirli

totalmente o parzialmente per l'acquisto di un nuovo calciatore che sostituirà lo

svincolato.

Tetto minimo: 4 euro. Tetto massimo: 15 euro.

Esso è definito tale se è trasferito in un campionato diverso dalla Serie A.

2. FORMAZIONI

La chiusura dell'inserimento delle formazioni è impostata a 15 minuti prima

dell'inizio delle partite. E' possibile inserire la formazione optando tra uno di questi

moduli:

3–5-2

3–4-3

4–5-1

4–4-2

4–3-3

5–3-2

5–4-1

Per quanto riguarda le riserve:

Numero di portieri in panchina:

Numero di difensori in panchina:

Numero di centrocampisti in panchina:

Numero di attaccanti in panchina:



1

2

2

2



che subentreranno, con un massimo di 3 sostituzioni, in ordine LIBERO.

Qualora NON venga inserita la formazione, si procederà con la sconfitta a tavolino

e NON verrà recuperata la formazione della settimana precedente.

3. CALCOLO PUNTEGGI

Per il calcolo dei punteggi verranno considerate le fasce punteggio le quali



stabiliranno il numero di reti da assegnare alle formazioni che si scontreranno:

Meno di 66

Da 66 a 71.5

Da 72 a 76.5

Da 77 a 81

Da 81 a 84.5

Da 85 a 89.5

Da 90 a 93.5

Da 94 a 97.5



0

1

2

3

4

5

6

7



Nella colonna di sinistra sono indicati i punteggi ottenuti dalla somma dei voti

inclusi di bonus, malus e modificatore. Nella colonna di destra le reti assegnate.

Vengono assegnati 3 punti in classifica a chi vince lo scontro; 1 punto per il

pareggio. Qualora in uno scontro venga assegnato un punteggio tale da far

rientrare nella stessa fascia le due squadre, verrà aggiunta una rete extra a chi ha

ottenuto un punteggio con uno scarto di ALMENO 3 rispetto al punteggio

dell'avversario.

ESEMPIO

Squadra 1

74.5

Squadra 2

75.5

Le fasce di punteggio sono le medesime, tuttavia nonostante Squadra 2 abbia

staccato di 1 punto Squadra 1, non vincerà.

ESEMPIO

Squadra 1

75.5

Squadra 2

77

Nonostante le fasce di punteggio sono diverse, vincerà la Squadra 2.

ESEMPIO

Squadra 1

81

Squadra 2

84

Le squadre ricadono nella stessa fascia punteggio, tuttavia Squadra 2 ha

staccato di 3 punti Squadra 1. Vince Squadra 2

Bonus/Malus calciatori:

Gol segnato:

Gol subito:

Rigore segnato:

Rigore sbagliato:

Rigore parato:

Ammonizione:

Espulsione:

Assist:

Assist da fermo:

Autogol:

Fonte voti e cartellini:

Fonte voti:

Fonte bonus/malus:



+3

-1

+3

-3

+3

-0.5

-1

+1

+1

-2

Fantagazzetta (Napoli)

Fantagazzetta (Napoli)



Fonte ammonizioni/esplusioni:



Comunicato ufficiale del Giudice Sportivo



Sostituzioni:

In casi particolari, il calciatore senza voto riceve comunque un voto d'ufficio:

I portieri. Qui la regola dice che, se un portiere prende S.V. nelle pagelle,

ma ha giocato almeno 25 minuti effettivi durante la partita, allora il suo voto, al

netto dei bonus e malus, ai fini del gioco è sempre e comunque 6. Il voto verrà

automaticamente inserito nelle fanta-leghe in fase di calcolo.

I giocatori di movimento. Per tutti gli altri giocatori, non esiste, e non è mai

esistita, una regola che prevede che il voto venga dato a chi gioca un numero

minimo di minuti. Ciò significa che la prestazione in campo viene valutata dai

singoli inviati anzitutto come meritevole o meno dell'attribuzione del voto, e poi,

successivamente, viene fissato il voto stesso. Da qui, i casi limite, spesso contestati:

un giocatore di movimento può giocare anche solo 10 minuti, prendendo un voto

(positivo o negativo che sia, basta che incida in qualche modo nella partita),

oppure giocarne 30 e non prenderlo. Sono tanti, seppur rari, i casi in passato che

hanno previsto il S.V. a chi ha apparentemente giocato tanto, ed i voti, negativi o

positivi, a chi ha apparentemente giocato poco. Anche qui, le tre redazioni,

lavorando indipendentemente, decidono in base ai propri parametri a chi dare

S.V.

A norma di regolamento, ed a meno che non si modifichi tale indicazione nella

propria lega, intervenendo direttamente sul gestionale modificando i voti, si

ricorda che:

- Calciatore ammonito che prende S.V. resta automaticamente S.V.;

- Calciatore espulso che prende S.V. diventa automaticamente 4;

- Calciatore che realizza un gol che prende S.V. diventa automaticamente 9;

- Calciatore che realizza un assist che prende S.V. diventa automaticamente 7.

Modificatore difesa

Il modificatore della difesa è un bonus che si calcola solo se il portiere e almeno

quattro difensori portano punteggio alla squadra.

Si calcola la media di:

- il voto in pagella del portiere

- i tre migliori voti in pagella ottenuti dai difensori (non vanno considerati i

bonus e i malus).

Dunque la squadra ottiene il seguente bonus:

+6 punti di modificatore difesa se questa media è maggiore o uguale a 7

+3 punti di modificatore difesa se questa media è maggiore o uguale a 6,5

e minore di 7

+1 punto di modificatore difesa se questa media è maggiore o uguale a 6 e

minore di 6,5



Le partite valide e rinviate

Il calendario di Serie P-NGONI seguirà il calendario del Campionato di calcio di



Serie A 2017/2018 ed è pertanto legato alle decisioni prese dalla F.I.G.C e dalla

Lega Calcio. In generale sono valide le partite della domenica e gli anticipi del

sabato. In alcuni casi, se possibile, saranno considerati validi anche gli anticipi del

venerdì e/o i posticipi del lunedì.

Nel caso di partite rinviate o giocate con un anticipo o posticipo straordinario,

superiore alle 48 ore rispetto al turno in calendario, tutti i calciatori in forza alle

squadre coinvolte, squalificati esclusi, riceveranno 6 punti d'ufficio.

In caso di rinvio di tutta una giornata di campionato sarà comunicato prima o

dopo tale evento sul sito e/o sulle pagine di Fantagazzetta come procedere al

recupero della giornata.

Buon campionato a tutti!
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