L ukasz Biatkowski

Jestem studentem |1l roku informatyki na wydziale Informatyki i
Zarzadzania Politechniki Wroctawskiej. Juz od najmtodszych Iat
interesowaty mnie komputery i nowoczesna technologia multimedialna.
Obecnie studia daty mi solidng szerokg wiedze na temat informatyki,
jednakze to w Panstwa firmie chciatbym rozwing¢ sie w kierunku tego co
w tym momencie mnie najbardziej fascynuje, czyli web developingu.
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z 03.02.1996 -Rozbudowana wtyczka do google chrome, napisana w jezyku Java Script
umozliwiajgca podejmowanie akcji za uzytkownika w grze przegladarkowe;.
-Gra arkanoid na platforme Android wykorzystujgca sensory do obstugi ruchu
klocka.
-Aplikacja na platforme Android pomagajaca uzytkownikowi w rozgrywce w
Scrabble.
-Interaktywny slider napisany w jezyku Java Script, wykorzystujacy efekty 3D do
budowania przejsé.
-Aplikacja webowa, do obstugi konkursu EUCYS. Zostat w niej uzyty framework
AngularJS, do budowy czesci wizualnej.

o github.com/Ibialkowski

Kim jestem i czym sig interesuj¢
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in LIRS O 2T Oprocz studiowania i pasji programistycznej jestem osobg czynnie udzielajaca
sie w wolontariacie, od bliska dwdch lat pracuje z dzieémi z doméw dziecka.
Oprocz tego uwielbiam wszelkiego rodzaju sporty druzynowe oraz rolki i
narciarstwo. Jestem zwolennikiem postulatu, ze studia nie sg jedyna rzecza na
ktérej powinien skupi¢ sie student, przede wszystkim nalezy kierowaé sie swoimi
marzeniami.

Nad czym aktualnie pracuje

-Przygotowuje sie do wystagpienia na konferencji naukowej, na ktérej bede
prezentowat swo¢j artykut na temat strategii budowy spoteczerstwa
informacyjnego dla miast

-Wraz z kolegami planujemy wyda¢ aplikacje na platforme Android, dotyczaca
multiplayerowej rozgrywki quizowej, z zasadami zaczerpnietymi z programu 1 z
10 w ramach realizacji zespotowego przedsiewziecia inzynierskiego

-Zgtebiam wiedze informatyczng dotyczacg hurtowni danych, sztucznej
inteligencji oraz zaawansowanych technik programowania obiektowego

Dodatkowo znane przeze mnie teohnologie
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