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File preview

Si vous êtes comme moi je vous conseille un petit jazz/funk/blues pour faire passer

cette atroce quantité de mots.

Bref (el michel's affair, « Sounding out the city »)

Lui, c'est Mr Volt



4 heures quand même, ce délinquant.

BON

Ça c'est Warframe, un jeu free to play développé par Digital Extremes. J'y ai pas mal

geeké ces dernières années. Même frame, mêmes armes depuis toujours, seul le coté

créatif (du gameplay) a su me maintenir scotché. La liberté de mouvement qu'offre

(offrait!) le jeu, combinée à des mécaniques de jeu de tir à la troisième personne

classiques mais solides, faisaient de ce jeu une expérience assez unique.

Malheureusement, de nombreuses mises à jour (maj) ont progressivement changé les

bases de ce gameplay (ex : jpeux plus courir sur les murs -_-') du coup là on va dire

qu'on sent un peu la fin arriver … Après tout il commence à se faire vieux ce jeu …

Sauf que rien n'y ressemble, de près ni de loin, alors autant découper encore quelques

gonzes tant qu'on le peut encore.

Et si je prenais des screenshots ? Putain pas con. J'augmente un peu les graphismes,

mode fenêtre, on ouvre paint (mauvais plan), on enlève l'interface et c'est parti. Le jeu

offre également un « mode Captura » permettant de prendre des screens avec arrêt sur

image, ajustement etc … mais sans ennemis à zigouiller … du coup pas top mais pas

mal non plus.

Après quelques (beaucoup) d'heures passées à prendre des screens (on fait ca bien

tavu) j'ai réussi à prendre quelques bonnes dizaines de screens … Ok c'était chiant sa

mère ça m'a pris genre 10 heures sur 2 jours T_T mais comment que ça rend bien !



Le truc c'est que sans interface, avec une position de main awkward, ainsi qu'un lag

de porc dû à l'amélioration des graphismes (non ce n'est pas un PC de jeu), prendre

les bons angles au bon moment c'était horrible. Du coup j'ai « rushé » la chose parce

que c’était trop chiant ...



… Nrv



BWEF

Allez je prends quelques derniers screens avec Kuma et jme nachav dans mon

vaisseau spatial.

« Quoi ? Pourquoi tu te marres toi ... »



Je lêve les yeux et ...

« 'Tin … encore ?»



Erm

Alors comme mentionné plus tôt, le mode Captura est le mode screenshot intégré

dans warframe. Je ne l'ai pas utilisé beaucoup, disons pour 20% d'entre eux. Vous me

direz sans doute que vu que celui ci fait partie du jeu, ils y ont accès, pas très cool

mais plutôt normal. Il pourrait tout aussi bien s'agir d'une coïncidence.

Cependant.

Tout d'abord, quelle vitesse, je vous l'ai dit ca ne fait pas 48 heures que j'ai commencé

à prendre ces screens. Ensuite, les coïncidences entre le moment où je découvrais

quoi que ce soit (souvent des mouvements plus ou moins « buggés ») et l'arrivée de

certaines maj au cours des dernières années, sont devenues bien trop nombreuses

pour être appelées des coïncidences. En aide comme en nerf ... et la liste est longue.

Bref, je rentre de mon petit farming de screens et les voilà encore, cette fois me

proposant sans plus attendre de faire tourner cette merde ... Désolé gros mais là j'ai

plutôt l'impression que tu viens de me surprendre en pleine branlette.

Peu importe le droit que ces gens prétendent avoir quand ils nous observent, c'est

désagréable. Tout le monde le sait. Pourtant notre époque voit de plus en plus de cas

où la collecte d'informations se fait dans le sens inverse de celui auquel on était

habitué. Dans GTA5 par exemple, la maj des bikers utilise

carrément les mêmes points sur la map utilisés par les joueurs dans leurs roleplays,

qui ont donné lieu à la maj, or je doute que quelqu'un leur ait envoyé un mail à ce

propos. De nos jours l'info ne remonte pas, on descend directement la chercher.

BREF TOUT CE CACA pour vous montrer vite fait que big brother vous observe, car

vous êtes peut-être une de leurs meilleures source d'inspiration, ou simplement une de

leurs meilleures source de revenus, de facon directe ou indirecte. Pour Rockstar par



exemple, l'update bikers avait une popularité garantie avant même l'annonce de sa

sortie, ce qui promet plus qu'eventuellement quelques profits. Pour Digital Extremes,

ce contest de screen est aussi un excellent moyen de vous traîner vers le shop ... et si

vous avez le malheur d’être un noob, préparez vous a raquer sévère. C'est le genre

méchant free to play où tu peux grinder à l'infini ou payer 1e la minute gagnée sur ton

temps de vie. Enfin bon la vraie question, c'est quand est-ce que tout ca est devenu

normal ? Chasser l'info, que ce soit chez le client où l'individu, certes j'ai signé votre

saleté de contrat avant de jouer, mais à quelle heure est-il devenu moralement correct

de faire tout ca ? Probablement dès que ce fut possible ...



« Mmm … et toi t'en dis quoi »



« Damn right »



Heureusement il reste le droit de s'en tamponner.



* Signez la pétition pour pouvoir mettre des PV aux gens illégalement stationnés sur

votre bite *
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