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Livre des règles 2018



introduction

Le Royaume est une une activitée



Nous croyions que c'est les petits



immersive médiévale fantastique. Les



détails qui nous permettent d'oublier



règles ont été élaborées dans le but de



que nous sommes dans un jeu et



vous plonger dans un nouvel univers



nous permet de le vivre pour vrai.



pour incarner entièrement une autre

personne. Nous avons travailler le



Pour toutes les informations



système de jeu afin d'éliminer les



supplémentaires qui ne se trouvent



éléments qui pourraient vous faire



pas dans le livre des règles (culture



décrocher ou vous rappeler que vous



des peuples, FAQ, comment préparer



êtes dans un jeu.



son premier GN à vie) veuillez

consulter le www.gnroyaume.com



Pas de statistiques, pas de points de

compétences, pas de classes, pas de



Pour nous rejoindre:



''tchak'' ou d'hors-jeu, pas de ''calls''



facebook: @gnroyaume



durant le jeu du style 'camouflage'',



instagram: @gn_royaume



''coup trébuchant'' ''deux de dommage''.



courriel: info@gnroyaume.com



Autant que possible, nous voulons que

vos habilités réelles de joueur soient les

habilités de votre personnage.

Le système a été pensé pour être

jouable et agréable autant en petits

groupes qu'à 250+ joueurs, en plus

d'être simple pour ceux qui n'ont

jamais vécus de grandeur nature.

Il est également important pour nous

de vous offrir une ambiance

immersive. Nous engageaons donc des

artistes pour ajouter de l'ambiance à

chaque activité. Cracheurs de feu,

ménestrels, artisans, etc.
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GUIDE CONTEXTUEL - AN 768



Toutes les races immortelles sont



N’importe qui peut tenter d’y



éteintes. Seuls les humains peuplent



conquérir une parcelle de terrain et



encore la terre. Valador à conquis la



d’y régner comme bon lui semble; si



totalité de l’univers connu - ou



les lois de la guerre Valadoriennes



presque.



sont respectées, l’Empire

n’interviendra pas.



Tout est paisible dans l’Empire.

Des pèlerins des quatres coins du

Et voilà qu’on redécouvre les anciens



monde marchent à présent vers la



territoires Eldari, de l’autre côté du



terre promise. Et très peu sont



désert qu’on croyait infini, et qu’au



animés par de bons motifs.



même moment, l’Empereur reçoit

une vision de Tyr, révélant que ce



Les Hamaari et leurs poisons, les



même territoire est sacré.



clans sauvages des Ozgaroths, les

maîtresses marchandes Aznaars, les



«Cette terre est une terre sainte,



Érubéens toujours insoumis... Tous



appartenant à tous les peuples et



convergent vers un seul et même



toutes les nations. La terre de nos



point, vers cette terre étrange où les



ancêtres à tous. Notre Royaume.»



corps refusent parfois de mourir.



Plus jamais rien ne sera paisible



Le jeu de conquête est maintenant



dans l’Empire. Les territoires Eldari



ouvert.



sont déclarés terres indépendantes.

Bienvenus au Royaume.
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COSTUME ET DÉCORUM

CONSERVER L'IMMERSION POUR TOUS



Nous privilégions le réalisme et



Il y aura des punitions en jeu



l'immersion, ainsi, les costumes



(données par des animateurs) pour



doivent être complets. Pas de t-shirt



les joueurs brisant le décorum:



avec des imprimés, de jeans ou



dépendamment du bri de décorum,



d'anachronismes (téléphones, montres



vous pourriez donc attraper



ou tout objet technologique).



différents type de maladies avec

différents effets.



Les bottes de type armée ou tout type

de souliers ou bottes ayant un look

minimalement médiéval sont acceptés.

Évitez simplement les souliers de type

espadrilles et les bottes d’eau.

Si vous avez de la nourriture en jeu,

vous devez la dissimuler dans des

contenants décorum.

Les seules anachronismes permis sont

les lunettes et les objets médicaux

nécessaires à la santé (epipen par

exemple).
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COMBAT



En combat: un moment est considéré en combat s'il y a des bruits/actions de

combat autour de vous.

Hors-combat: un moment est considéré hors-combat s'il n'y a pas de

bruits/actions de combat directement autour de vous.



Dégâts :

-Tous les joueurs ont 3 points de vie.

-Toutes les armes frappent de 1 point

de dégât.



Flèches :

-Les flèches sont incapacitantes,

c'est à dire que lorsque vous êtes

touché par une flèche, vous devez

appuyer sur la plaie pour pouvoir



Armures :

-Armure de cuir bouilli/clouté sur 50%

du corps donne 1 point d'armure.

-Armure de cuir bouilli/clouté

complète donne 2 points d'armure.

-Armure de cotte de maille sur 50% du

corps donne 2 points d'armure.

-Armure de cotte de maille

complète donne 3 points d'armure.

-Armure de plaque sur 50% du

corps donne 3 points d'armure.

-Armure de plaque complète donne 5

points d'armure.

*Le casque n'est pas requis pour

qu'une armure soit considérée

comme complète.



vous déplacer. La première flèche est

incapacitante, la deuxième vous rend

agonisant peut importe où est la

blessure.

-Il est interdit de ramasser une

flèche en combat et de la réutiliser

(elle est considérée comme cassée ou

perdue.) Vous pouvez reprendre vos

flèches à la fin du combat.

-La première flèche au torse ou dans

le dos sans armure rend

automatiquement agonisant.

-La première flèche au torse ou au

dos avec une armure de cuir ou de

maille est incapacitante.

-Les armures de plaques bloquent les

flèches, seul l'arbalète passe au

travers de l'armure de plaque.
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Réincarnation,

possession et

phénomènes

spirituels

Dans le Royaume, la réincarnation est

un fait connu de tous. Les âmes

meurent puis se réincarnent, prêtes à

revivre une nouvelle vie. On suppose

que les âmes s’incarnent dans un

nouveau corps dans le quatrième mois

de la grossesse; lorsque l’enfant se met

à bouger, c’est qu’une âme vient de s’y

incarner.

Il arrive à l’occasion que des gens se

souviennent de détails ou de moments

de leurs anciennes vies.



Les âmes qui meurent peuvent aussi

choisir de briser le cycle de la vie et

de prendre possession du corps d’une

personne déjà vivante, tassant l’âme

de cette personne et contrôlant son

corps. Cet acte est considéré

hautement illégal et immoral dans

toutes les cultures et nations du

monde.

Dans le Royaume (territoire où se

déroule le scénario), un phénomène

unique se produit. Lorsque quelqu’un

tombe mort au sol, la magie se met

automatiquement à régénérer et

guérir le cadavre. L’âme peut ainsi

réintégrer son corps lorsque la magie

termine de le régénérer, lui évitant

ainsi de mourir et de devoir vivre

une autre réincarnation. Ce

phénomène se nomme la mort

imminente.
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Mort imminente et

agonie



-La période d'agonie hors-combat

dure tant et aussi longtemps que

vous voulez ou si quelqu'un passe et

vous achève (tout le monde peut



-Vous tombez en agonie lorsque vos



achever un corps agonisant lors de



points de vies arrivent à 0.



la phase hors combat).



-La dernière blessure est considérée



-Si vous choisissez de ''mourir'' ou si



comme celle ayant été fatale à votre



quelqu’un vous achève, votre âme se



personnage.



détache de votre corps et se met à

flotter au dessus de lui pendant 15



-Vous devez agoniser (souffrir



minutes, temps nécessaire pour que



bruyamment) jusqu'à la fin du combat.



la magie ambiante régénère votre

corps. Vous êtes en mort imminente.



-Pendant la période d'agonie en combat



Lorsque votre corps est régénéré,



vous devez crier et vous pouvez vous



votre âme réintègre celui-ci avec 1



déplacer en rampant douloureusement.



point de vie, ayant perdu tout

souvenir des circonstances ayant



-Une fois le combat terminé, vous êtes



menées à sa mort imminente.



toujours agonisant mais vous ne

pouvez plus crier: seulement râler et



-Pendant la mort imminente, vous



chuchoter et vous ne pouvez plus vous



êtes vulnérable à tous les sorts et



déplacer.



effets pouvant affecter les âmes,

incluant les possessions par des

âmes errantes (ici, jouées par des

animateurs).

-La mort imminente n’est pas une

mort définitive. Votre âme

réintégrera son corps et continuera

son existence. Une mort définitive

désigne une mort où votre âme ne

peux pas réintégrer son corps et est

forcée de retourner dans le cycle de

la vie.
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Mort définitive

Votre personnage ne peut mourir définitivement en jeu que par des événements

précis: assassinat avec un contrat officiel (document donné par l'animation),

exécution publique, bannissement de votre âme, etc. Lorsque cela arrive, présentez

vous à l'archiviste (animateur permanent toujours en jeu). Il vous assistera dans la

suite de votre parcours.

L’âme de votre personnage a quittée définitivement son corps. Elle est morte de

façon définitive et est retournée dans le cycle de la vie. Que m’arrive-t-il maintenant

en tant que joueur?

Trois options s'offrent à vous:



option 1 - 

Réincarnation



option 2 - 

Descendance



Vous décidez de vous réincarner.



Vous jouez dorénavant votre



Vous devez alors écrire les mémoires



descendance. Vous vous nommez



de votre personnage puis ajouter



donc ''même nom'' 2ième du nom ou



votre fiche à la liste des âmes



''nouveau nom'' fils de ''ancien nom''.



errantes. Par la suite, vous pigez une



Vous gardez alors vos possessions



nouvelle âme dans la liste des âmes



physiques, fortunes, terres, titres de



errantes. Dans cette liste se trouve



noblesse mais vous perdez toutes vos



les anciens personnages morts, tous



connaissances. Il faut être reconnu



les héros de nos histoires, ainsi



comme ayant une descendance



qu’en théorie toutes les autres



acquise en jeu pour pouvoir choisir



personnes mortes depuis le début des



cette option (mariage, potion de



temps. Vous gardez les



fertilité, etc).



connaissances de cette âmes,

connaissances que vous pourrez

utiliser en jeu pour apprendre des

métiers. Vous avez également accès

à quelques souvenirs de sa dernière

incarnation, ainsi que les grands

traits de caractère de cette âme (par

exemple, son plus grand défaut).

-
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