



  [image: PDF Archive]
  
    

  

  
    	About
	
        Features 
        
          Personal and corporate archive
          Private social network
          Securely receive documents
          Easily share your files
          Online PDF Toolbox
          Permanent QR Codes
        

      
	Premium account
	Contact
	Help
	Sign up
	

  
 Sign in


  



    


  

    
      
        2019 > 
        June > 
        June 19, 2019
      

    


    





    
      Reglement SKM (PDF)


    

    
      









        File information

Author: HiÃŸ Jakob

  This  PDF 1.5 document has been generated by MicrosoftÂ® Word 2013, and  has been sent on pdf-archive.com on 19/06/2019 at 11:37, from IP address 91.137.x.x.
  The current document download page has been viewed 657 times.

  File size: 510.41 KB (6 pages).

   Privacy: public file
  
 







        
        
          [image: ]

          

          [image: ]

          

          [image: ]

          

          [image: ]

          

          [image: ]

        
        


File preview

REGLEMENT S-K-M

Im Folgenden wird das Reglement zur Steißlinger-Kart-Meisterschaft (SKM) von

GoKart-Bodensee beschrieben. Alle darin enthaltenen Regeln sind für alle

Teilnehmer verpflichtend.



§ 1 Anmeldung und Teilnahme

Die Anmeldung erfolgt über die Facebook Seite des Veranstalters oder im Fahrdynamischen

Zentrum Bodensee (folgend FDZ). Die Anmeldungsgebühr von 65,- € ist bei Anmeldung zu

zahlen. Bei Nichterscheinen am Veranstaltungstag besteht kein Rückgaberecht. Schriftliche

Abmeldungen sind mindestens 48h vor Veranstaltungsbeginn schriftlich einzureichen.

SONDERREGELUNG: Wenn ein Fahrer schon alle Rennen reservieren möchte kann er diese

wenn er direkt den kompletten Betrag bezahlt günstiger bekommen. Hier kostet die

komplette Saison dann 550,- €.

Die SKM ist eine Meisterschaft. Es werden 10 Rennen in einer Saison gefahren. Pro Saison gibt

es zwei Streichergebnisse. Pro Renntag gibt es, je nach Teilnehmeranzahl, zwischen einem

und drei Rennen. Ab einer Anzahl von 7 Teilnehmern findet das Rennen statt. Insgesamt

werden 30 Startplätze freigegeben.



§ 2 Tageswertung

Bei entsprechender Teilnehmeranzahl werden bis zu 3 Rennen an einem Renntag gefahren.

Die Teilnehmer werden anhand der Qualifikations-Zeiten in die entsprechenden Rennen

eingeteilt. Bei vollem Starterfeld wird nach der Einteilung wird um folgende Plätze gefahren:

• Rennen 1: Plätze 21-30

• Rennen 2: Plätze 11-20

• Rennen 3: Plätze 1-10
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REGLEMENT S-K-M

§ 3 Ablauf

Bei mehr als 10 Startern werden bis zu 3 Gruppen gebildet. Hier gilt dann folgender Ablauf:























15:00 Uhr Meldeschluss / Fahrerbriefing / Auslosung der Gruppen und Karts

15:15 – 15:25 Uhr Freies Training Gruppe 1

15:30 – 15:40 Uhr Freies Training Gruppe 2

15:45 – 15:55 Uhr Freies Training Gruppe 3

15:55 – 16:10 Uhr Superpole / Einzelzeitfahren

16:15 – 16:25 Uhr Auswertung Quali / Einteilung in die Klassen 1. – 3.

16:30 – 16:55 Uhr Rennen 1

17:00 – 17:35 Uhr Rennen 2

17:40 – 18:15 Uhr Rennen 3

18:30 – 19:00 Uhr Siegerehrung und anschließend Ende der Veranstaltung



§ 4 Startaufstellung

Die Startaufstellungen für die einzelnen Rennen ergeben sich aus den Zeiten der SuperpoleFahrten.



§ 5 Rennstart

Der Start erfolgt stehend auf dem Start-Grid. Die Karts werden von dem Bahnpersonal in der

Pause zwischen Quali und Rennen auf die entsprechenden Positionen gestellt. Alle Startfahrer

der Teams müssen spätestens 10 Min vor Rennstart in den Karts sitzen! Nach Freigabe der

Rennleitung wird eine Einführungsrunde gefahren. Hier ist das Überholen verboten. Es darf

auf der Strecke nicht angehalten werden. Nach der Einführungsrunde haben sich alle Fahrer

wieder in Ihrer zuvor zugeteilten Startbox aufzufinden. Die Startbox (weiße Linie) darf nicht

überfahren oder berührt werden. Nach Ermessen der Rennleitung wird der Start mittels der

Grünen Ampel/Flagge freigegeben. Ein Frühstart wird mittels einer 20 Sek. Stop-/Go Strafe

geahndet.
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§ 6 Boxenstop

In jedem Rennen müssen von jedem Fahrer zwei Pflichtstops absolviert werden. Um dem

nachfolgenden Verkehr zu signalisieren, dass man in die Boxengasse fährt muss die Hand

gehoben werden. In der Boxengasse gilt SCHRITTGESCHWINDIGKEIT!

In der Boxeneinfahrt sind zwei durchgehende Linien eingezeichnet. Diese bilden den ersten

Haltepunkt. Es muss bis zum völligen Stillstand runtergebremst werden. Nur wenn alle vier

Räder deutlich stehen gilt es auch als Stillstand. Die hintere weiße Linie darf von keinem Teil

des Karts berührt oder überfahren werden. Im weiteren Verlauf der Boxengasse findet man

eine zweite Haltelinie. Diese darf ebenfalls von keinem Teil des Karts überfahren werden.

Falls mehr als ein Fahrer in die Box kommen, muss trotzdem an den Haltelinien angehalten

werden. Wenn ein völliger Stillstand von dem vorderen Fahrer erzwungen wird zählt dies

nicht als Stopp.

Jeder nicht korrekt ausgeführter Stopp wird mit einem Straf-Stopp geahndet.



§ 7 Rennende

Sobald der erste 50 Runden absolviert hat, wird das Rennen mittels der schwarz/weiß

karierten Flagge beendet. Nach Passieren der schwarz/weiß karierten Flagge wird eine letzte

Auslaufrunde gefahren und die Boxengasse ist aufzusuchen. In der Auslaufrunde wird das

Tempo deutlich verringert.



§ 8 Fahrerausrüstung

Vollvisierhelm und festes Schuhwerk sind für alle Fahrer Pflicht. Crosshelme sind erlaubt

jedoch nur mit Schutzbrille.



§ 9 Karts

Die Karts und Betriebsmittel (Kraftstoff, Öl usw.) werden vom Veranstalter gestellt.

Alle Arbeiten an den Karts werden NUR von dem eingeteilten Personal vorgenommen.

Arbeiten oder Veränderungen, die von Fahrern durchgeführt werden, führen zur sofortigen

Disqualifikation des Teilnehmers.

Alle Reifen werden mit dem gleichen Luftdruck eingestellt. Eine Kontrolle des Reifendrucks

darf nur durch das Personal erfolgen.

Die Motoren werden NUR durch das Personal gestartet und gestoppt.
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§ 10 Gewichtsausgleich

Das Mindestgewicht der Fahrer wird auf 85 kg festgelegt.

Fahrer soweit Gewichte aufladen, dass er mindestens 100g über dem Mindestgewicht ist.

Gewichte werden vom Veranstalter in 2,5kg, 5kg und 10kg bereitgestellt. Gewichtswesten

sind erlaubt. Diese müssen jedoch fest am Körper angebracht sein.

Nach jedem Qualifikationstraining und nach jedem Rennen müssen die Fahrer unaufgefordert

zum Kontrollwiegen kommen. Sollte ein Fahrer das Mindestgewicht nicht erreichen führt dies

zur Disqualifikation.



§ 11 Verlosung der Karts und der Quali-Gruppen / Einteilung der Rennen

Die Kartnummern werden durch das Los ermittelt. Es wird vor jedem Quali / Rennen

ausgelost.

Die Einteilung in die Quali-Gruppen erfolgt per Los.

Die Einteilung in die Rennen erfolgt anhand der Quali-Zeiten.



§ 12 Veranstaltungsabbruch

Falls nötig, behält sich die Rennleitung vor, die Veranstaltung vorzeitig abzubrechen.



§ 13 Betreten der Boxengasse / Strecke

Während der Veranstaltung ist das Betreten der Boxengasse / Strecke nur dem eingeteilten

Personal gestattet. Fahrer dürfen nur in die Boxengasse um Ihr Kart aufzusuchen wenn der

entsprechende Lauf anfängt.



§ 14 Zeitnahme

Die Rundenzeiten werden mittels Orbits (Computergestütztes Programm) aufgezeichnet.

Falls es eine Störung oder einen Ausfall geben sollte, wird der letzte erfasste Zwischenstand

geltend gemacht.

Hier wird der Lauf mittels der roten Flagge unterbrochen.
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§ 15 Rennleitung

Den Entscheidungen und Vorschriften der Rennleitung ist zu jeder Zeit Folge zu leisten.

Falls Regelverstöße erkannt werden, behält sich die Rennleitung vor den einzelnen

Teilnehmer zu disqualifizieren. Hier besteht kein Anspruch auf Rückerstattung des

Startgeldes.

Bei schwierigen Entscheidungen, die während des Rennens nicht sofort entschieden werden

können, wird die Rennleitung Strafen auch nach der Veranstaltung aussprechen.



§ 16 Technischer Defekt

Falls es zu einem technischen Defekt kommen sollte, darf nur das eingeteilte

Streckenpersonal das liegengebliebene Kart bergen. Das Kart darf auf der gesamten Strecke

nur nach ausdrücklicher Aufforderung verlassen werden.

Ein Ersatzkart steht zu jeder Zeit zur Verfügung. Falls es notwendig ist, entscheidet die

Rennleitung über die Freigabe des Ersatzkarts.



§ 17 Strafen-Katalog

Folgende Strafen werden verteilt:

Rammen oder Abdrängen in der Kurve

• ohne Platzgewinn Verwarnung

• mit Platzgewinn 2 - 10 Sek. Strafe

Unfaires Verhalten im Zweikampf

• Durchfahrtsstrafe

• Stop/Go –Strafe

Unsportliches Verhalten

• Disqualifikation

Unangemessener Umgang mit dem Material

• Disqualifikation

Frühstart

• 10 Sek. Zeitstrafe

• Durchfahrtsstrafe
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§ 18 Flaggensignale

Gelbe Flagge

Warnt vor einem Unfall oder einer allgemeinen Gefahrenstelle. Es ist Schrittgeschwindigkeit

zu fahren. Ein sofortiges Anhalten muss gewährleistet sein. Es besteht absolutes

Überholverbot. Es dürfen keine Auffahrunfälle passieren. Der Abstand zum Vordermann darf

sich nicht verringern. Verstöße werden empfindlich mit einer Zeitstrafe geahndet und führen

bei Wiederholung zur sofortigen Disqualifikation. Die Gelbphase wird mittels der grünen

Flagge wieder aufgehoben.

Schwarze Flagge &amp; Startnummer

Der betroffene Teilnehmer muss für eine Zeitstrafe direkt die Boxengasse fahren. Wenn

wiederholt gegen die Regeln verstoßen wurde oder wegen wiederholter gefährlicher

Fahrweise, wird diese Flagge gezeigt. Erfolgt durch eine Entscheidung der Rennleitung.

Rote Flagge

Der Wertungslauf ist abgebrochen bzw. unterbrochen. Es ist, wenn möglich die Box

anzufahren und den Anweisungen der Rennleitung Folge zu leisten.



Blaue Flagge

Überrundung! Hintermann schnellstmöglich vorbei lassen. Positionskämpfe werden nicht mit

Blau beeinflusst.

Schwarz/weiß-karierte Flagge

Das Rennende wird durch die schwarz/weiß-karierte Flagge von der Rennleitung signalisiert.



§ 19 Punktevergabe



1.

25



2.

18



Zusatzpunkte:



3.

15



4.

12



5.

10



6.

8



7.

6



8.

4



9.

2



10.

1



• Schnellste Rennrunde 1 Punkt

• Poleposition 1 Punkt
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