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¥4 ~ DIE SPIELER SPIELEN NACHEINANDER.

[ ]
3 IN JEDEM ZUG WIRFT DER SPIELER 2 WURFEL.
1 PRO WURF DARF ER EINE MUNZE AUF DAS SPIELFELD
LEGEN. ENTWEDER DIE AUGEN EINES WURFELS ODER DIE
SUMME BEIDER WURFEL. ES FOLGT DER NACHSTE WURF

. °
HAT DER SPIELER DEN FISCHKOPP (DIE FELDER 1, 2 & 3) BELEGT,
SO DARF ER DIESE DREI MUNZEN WIEDER ENTFERNEN UND IN FOL-
GENDEN ZUGEN ERNEUT BESETZTEN.

; ®
ZIEL DES SPIELS IST ES, ALLE 12 FELDER ZU BESETZTEN.
®
ES BESTEHT ZUGZWANG! KANN DER SPIELER BEI EINEM WURF KEINE

MUNZE LEGEN, WEIL DIE ERWURFELTEN FELDER SCHON BESETZT SIND, IST
SEIN SPIEL VORBEL ES WERDEN DIE NOCH FREIEN FELDER GEZAHLT UND




