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Aztéques

Civilisation d’infanterie et de moines

Bonus de civilisation

Les villageois portent +5.

Les unités militaires sont créées 15% plus vite.

+5 PV pour les moines pour chaque technologie du monastere.
Commence avec +50 d'or

Malus de civilisation
Pas d’unités de cavalerie et de poudre a canon

Bonus d’équipe
Les reliques générent +33% d'or.

Unité unique : Guerrier Jaguar (infanterie anti-infanterie)
Meilleur duelliste infanterie du jeu, méme contre Chevalier Teutonique. Grande faiblesse contre
archers.

Technologies uniques
Propulseur : Les tirailleurs ont +1 d'attaque et de portée
Guerres Glorieuses : +4 d'attaque d'infanterie

Astuces

Leur bonus de temps de création de vitesse s’applique également aux moines

Les champions azteques sont, avec les éléphants de guerre d’élite et les chevaliers teutoniques
d’élite, sont parmi les 3 unités de mélées pouvant tuer un villageois (hors Espagnols) en 3 coups.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536968362/A23188DAACD2053D718AC3C14D66128447BDD8ED/

Berbéres (les Dynasties)

Civilisation de cavalerie et navale

Bonus de civilisation

Les Villageois se déplacent 10% plus rapidement.

Les unités d'écurie coltent -15% a I'age des chateaux, -20% a I'age impérial.
Les navires se déplacent 10% plus rapidement.

Bonus d’équipe
Les Jinetes sont disponibles dans les camps de tir a 'arc.

Unités uniques : Archer de Chamellerie (archer de cavalerie)
Bonus d’attaque contre les archers de cavalerie
Jinete (tirailleur monté)

Technologies uniques
Kasbah: Les chateaux de votre équipe fonctionnent 25% plus rapidement
Chameaux du Maghreb: Les chameaux regagnent leur point de de vie

Astuces:
Les Berbéres ont le meilleur rush chevalier du jeu grace a leur bonus.

Le Jinete est une excellente unité de fin de partie, dans une économie pauvre en or.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053537131822/8667172352614E0138C1646B409A06D49A65C89D/

& Birmans (I’Empire)

Civilisation de moines et d’éléphants

Bonus de civilisation

Les améliorations du camp de bilcheron sont gratuites
L’infanterie obtient +1 d'attaque par age

Les technologies du monastére codtent -50%

Bonus d’équipe
Reliques visibles sur la carte en début de partie.

Unité unique : Arambai (archer de cavalerie de jet)
Attaque trés élevée, avec une trés mauvaise précision. Bonus d’attaque contre les béliers.

Technologies uniques
Howdah: Eléphants de bataille +1/+2 d’armure
Cavalerie du Manipur. Arambai et unités de cavaleries +6 d’attaque contre les batiments

Astuces:
Monastéres trés rentables.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053537135043/5710292F908833325D34B155F0C6400EE6253436/
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& Britanniques (Anglais)

Civilisation d’archers

Bonus de civilisation

Les forums codtent -50% de bois a I'age des chateaux.

Les archers a pied (sauf les tirailleurs) ont +1 de portée a I'age des Chateaux, +1 a I'age Impérial
(pour +2 au total). ;
Les bergers travaillent 25% plus vite.

Bonus d’équipe
Les Caserne d'archers travaillent 20% plus rapidement.

Unité unique : Archer long (archer a pied trés longue portée)
Meilleure portée du jeu, jusqu’a 12, avec une trés bonne attaque.

Technologies uniques
Yeomen : +1 de portée pour les archers a pied ; +2 d'attaque pour les tours
Loup de guerre : Confere des dégats de zone aux trébuchets.

Astuces:

L’Archer long est une excellente unité, autant en attaque qu’en défense. Toutefois, il reste tres
fragile, 5 chevaliers suffiront pour en tuer 15.

La technologie Yeomen s’applique également aux tirailleurs !

La technologie Loup de guerre donne au trébuchets un petit effet de dégats de zone mais surtout

un bonus caché de 100% de précision aux cibles immobiles !
L’Archer long non amélioré en élite a 'une des plus mauvaises précisions d’archers du jeu.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536913549/4BE081284D7C077557FBA38586CD6100FB23BF16/
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B3 Bulgares

Civilisation d’infanterie et de cavalerie

Bonus de civilisation
Les améliorations d’infanteries de milices sont gratuites
Les forums coltent -50% en pierre ;

Bonus d’équipe
Les forgerons travaillent 50% plus vite

Unité unique : Konnik (cavalerie lourde puis infanterie)

Attaque trés élevée, avec une tres mauvaise précision. Bonus d’attaque contre les béliers.

Batiment unique : Krepost.
Batiment fortifié servant a recruter le Konnik.

Technologies uniques
Etriers: les unités de cavalerie attaquent 33% plus rapidement
Bagains: +5 d’armure pour l'infanterie de milice

Astuces:
Meilleur rush d’infanterie de milice.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053537140101/2C88FD28F27B7C54779DEBFF98C1A341D0F091CC/
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B Byzantins

Civilisation défensive

Bonus de civilisation

Batiments ont +10% Pv a I'age sombre, +20% a I'age féodal, +30% a I'age des chateaux , +40%
a I'age impérial.

Les chameaukx, tirailleurs et piquiers sont 25% moins chers.

Les navires d'incendie ont +20% d'attaque.

L'age impérial est 33% moins cher.

Tour de guet est gratuite.

Bonus d’équipe
Les moins soignent 50% plus vite

Unité unique: Cataphracte (cavalerie anti-infanterie)
Faible uniguement contre cavalerie, surtout chameaux, ou important groupe d’archers +
canonniers.

Technologies uniques
Feu grégeois : +1 de portée des navires d'incendie rapide
Logistique : Donne +5 dégats de piétinement (zone de 0,5)

Astuces:
Logistique donne un effet bonus caché de +6 d’attaque contre infanterie.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536913739/0C642695692E61CA429ED5567A98A94101F5EA17/

i i

Celtes

Civilisation d’infanterie et de siege

Bonus de civilisation

L'infanterie se déplace 15% plus rapidement.

Les bicherons travaillent 15% plus rapidement.

Les armes de siége tirent 20% plus rapidement.

Les moutons ne sont pas convertis s'ils sont dans la ligne de mire d'une unité Celte.

Bonus d’équipe
Les ateliers de siege travaillent 20% plus rapidement.

Unité unique : Guerrier de guede (infanterie rapide)
Infanterie la plus rapide du jeu (hors guerrier aigle), avec un bonus d’attaque contre les
batiments. Faible contre unités de mélées lourdes.

Technologies uniques
Citadelle : es tours et les chateaux tirent 20% plus vite
Fureur celte : les unités de siége ont +50% de Pv

Astuces:
Les unités de siege sont incroyablement puissantes.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536903240/DDB780C8814B43EE05923AFFCC6418697435FFEE/
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@ Chinois

Civilisation d’archers

Bonus de civilisation

Les chinois commencent la partie avec 3 villageois supplémentaires mais moins de ressources
Les forums accueillent 10 de population et ont +5 de ligne de mire

Les technologies coltent -10% a I'age féodal, -15% a I'age des chateaux, -20% a I'age impérial
Les navires de démolition ont +50% de Pv.

Bonus d’équipe
Les fermes ont +45 de nourriture

Unité unique : Chu Ko Nu (archer a pied tirant plusieurs fleches)
Tire 3 fleches, le Chu Ko Nu d’élite 5, seulement la premiere fleche inflige les dégats max, les
autres infligent 3.

Technologies uniques
Grande muraille: les murs et tours ont +30% de Pv
Propulsion: +2 d’attaque pour chu ko nu, +4 pour les scorpions

Astuces:
Le Chu Ko Nu est trés puissants en nombre.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536913943/01DC63BDAE9E65796E8E51D45C7BB1F263C7E82E/

B} Coréens

Civilisation défensive et navale

Bonus de civilisation

Villageois +3 ligne de mire.

Les mineurs de pierre travaillent 20% plus vite.

Améliorations des tours gratuites (mais besoin de Chimie pour les tours de bombarde).
Portée des tours augmentée de +1 a I'age des chateaux, +2 a I'age impérial.

Les batiments de défense sont construits 33% plus rapidement.

Bonus d’équipe
Portée minimale des mangonneaux est réduite de 3 a 1

Unités uniques : Chariot de guerre (archer de cavalerie lourde)

Posséde un trés fort montant d’attaque d’armure anti-pergcage, donc redoutable contre les unités
d’archerie.

Navire tortue (navire de guerre cuirassé)

Unité extrémement polyvalente sans portée minimum.

Technologies uniques
Panokseon : vos navires tortues se déplacent 15% plus rapidement
Shinkichon : +1 de portée pour mangonneaux et onagres

Astuces:
Le chariot de guerre posséde un bonus de +5 d’attaque contre batiments.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536968866/A5D5372FB4051EBE46314529BDAC468FBF6B982B/

el R — g T

n Coumans (les Tribus turques)

Civilisation de cavalerie

Bonus de civilisation

Le forum est accessible a I'age féodal

L’atelier de siege et le bélier sont disponibles a I'age féodal
L’amélioration bélier renforcé est disponible a 'age des chateaux
La cavalerie gagne +% de vitesse de déplacement par age

Bonus d’équipe
Les palissades ont +50% de Pv

Unité unique : Kipchak (archer a cavalerie tirant plusieurs fléches)

Technologies uniques

Elevage des steppes: la cavalerie légére, les lanciers des steppes et les archers de cavalerie
sont créées 50% plus rapidement

Mercenaires coumans: les membres de I'équipe peuvent créer gratuitement 10 Kipchak d’élite

Astuces:
/\ Béliers a I'age féodal !
Une des civs a avoir accés aux lanciers des steppes.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053537142341/2B343645BE1447367365AE3913FD320D8C9DD0DC/
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Espagnols

Civilisation de poudre a canon et de moines

Bonus de civilisation

Les constructeurs travaillent 30% plus vite.

Les améliorations de la forge sont gratuites.

Les galions a canon bénéficient de la balistique (tir plus rapide, plus précis).
Les unités a poudre a canon tirent 15% plus vite.

Bonus d’équipe
Les unités de commerce générent +25% d'or

Unités uniques : Conquistador (canonnier a2 mains monté)

Dégats tres élevés mais précision faible. Trés forts en grands groupes.
Misionnaire (moine monté)

Peut étre redoutable contre la cavalerie

Technologies uniques
Inquisition : les moines et missionnaires convertissent plus vite
Suprématie : Augmente I'attaque, I'armure et les Pv des villageois

Astuces:
Le bonus de construction ne s’applique pas aux merveilles.
Les missionnaires soignent deux fois moins vite que les moines.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536970324/D94488D89BE0BD431AB2F81F57F91480ACE71145/
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i) Ethiopiens (les Dynasties)

Civilisation d’archer

Bonus de civilisation
Les archers tirent 15% plus rapidement.

Regoivent +100 d'or et +100 de nourriture en avangant a chaque age suivant.

Amélioration de piquier et de hallebardier gratuites.

Bonus d’équipe
Les tours et les postes avancés ont +3 de ligne de mire.

Unité unique : Guerrier a shotel (infanterie rapide et légére)
Malgré sa fragilité son attaque de base est treés élevée (16, 18)

Technologies uniques
Héritiers royaux : les guerriers a shotel sont créés quasi instantanément
Meécanismes a torsion : Dégats de zone des unités de siege augmentés

Astuces:
Les béliers fonctionnent & merveille avec leur technologie unique.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053537132148/83C261CE6654810C86F892EFBE3FDCB6149A9228/
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Francs

Civilisation de cavalerie

Bonus de civilisation

Les améliorations de fermes sont gratuites (nécessite un moulin).
Les chateaux sont 25% moins chers.

Les unités de cavalerie ont +20% de Pv.

Les cueilleurs travaillent 25% plus vite.

Bonus d’équipe
Les chevaliers ont +2 de ligne de mire.

Unité unique : Lanceur de Hache (infanterie a courte portée)
Leur force réside dans leur capacité a infliger des dégats de mélée a distance. lls ont un bonus
d’attaque contre les batiments

Technologies uniques
Chevalerie : les écuries travaillent 40% plus rapidement
Héache francisque : +1 de portée des lanceurs de hache

Astuces:
Dispose d’un rush chevalier extrémement puissant.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536914171/66EEE7E148E840136260DF38D960749F8DC13373/
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Civilisation d’infanterie

Bonus de civilisation

L'infanterie coltent -20/25/30/35% moins chers a I'age sombre/féodal/des chateaux/impérial
L'infanterie gagne +1 d'attaque contre les batiments a chaque age

Les villageois ont +5 d'attaque contre les sangliers et les chasseurs portent +15.

+10 de population a I'age impérial.

Meétier a tisser gratuit

Bonus d’équipe
Les casernes travaillent 20% plus rapidement.

Unité unique : Huskarl (infanterie anti-archer)
Virtuellement insensibles aux archers a pieds et au dégats de percage, ils sont également trés
forts/rentables pour la prise de chateau.

Technologies uniques
Anarchie : les huskarls sont disponibles dans les casernes
Perfusion : les casernes travaillent 100% plus rapidement

Astuces:
Dangereux aussi bien en early que late game !


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536914380/251160EAECA97941EE83923006C57B20134F28A3/
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B2 Hongrois

Civilisation de cavalerie

Bonus de civilisation

Les villageois tuent les loups en un coup.

Forge, fonderie, Haut-fourneau gratuits (nécessite une forge).
Cavalerie d'éclairage, cavalerie légére, hussard coutent -15%.

Bonus d’équipe
Les archers a pieds ont +2 de ligne de mire.

Unité unique : Hussard hongrois (cavalerie légére)
Avec sa bonne attaque de base et son bonus contre unités de siége, le hussard hongrois en est
un excellent contre.

Technologies uniques
Armée corvinienne : les hussards hongrois ne coutent pas d'or
Arc recourbé : les archers de cavalerie +1 de portée

Astuces:
N’a pas acces aux murs fortifié ; « completement a l'aide ! »


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536998429/91A36058206B8BC4ED92C1C7BF91CCEF3679277B/
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Civilisation de cavalerie

Bonus de civilisation

Ne nécessite pas d'habitation, mais démarre avec -100 de bois.

Les archers de cavalerie coltent -10% a.l'age des chateaux, -20% a I'age impérial.
Les trébuchets ont +30% de précision.

Bonus d’équipe
Les écuries travaillent 20% plus rapidement.

Unité unique : Tarkan (cavalerie anti-batiments)
Bien que leur réle principal soit la destruction des batiments, ils se révélent utiles contre les
archers a pieds, les armes de siege et la cavalerie légére.

Technologies uniques
Athéisme : +100 ans de victoires de reliques, merveilles ; espions/trahison codtent -50%
Maraudeurs : permet de créer des Tarkans dans les écuries

Astuces:
Les tarkans sont faibles contre la cavalerie et I'infanterie lourde !
lls sont plus rapidement créés au chateau qu’en écurie.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536968598/F510F35CD3D34CD6EE8D855F6A37B81BC59238A7/
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Civilisation d’infanterie

Bonus de civilisation

Commence avec un lama en plus.

Les améliorations de la forge s'appliquent aux villageois.
Les habitations hébergent 10 de population.

Les batiments coutent -15% de pierre.

Malus de civilisation
Pas d’unités de cavalerie et de poudre a canon

Bonus d’équipe
Les fermes sont construites 50% plus rapidement.

Unités uniques : Kamayuk (infanterie piquier a distance)

Tels des phalanges grecques, ils sont d’abord utiles contre la cavalerie. Mais leur portée leur
confere d’autres utilités.

Frondeur (unité d’archer a pieds)

Bonus contre l'infanterie, n’a pas de version élite.

Technologies uniques
Fronde des Andes : Tirailleurs et frondeurs n'ont pas de portée minimum
Boucliers en tissu : Kamayuks, frondeurs et guerriers aigles ont +1 d'armure/+2 de protection

percage

Astuces:
Le bonus des kamayuks ne s’applique qu’aux unités montées.
Les frondeurs ont un bonus caché contre les béliers.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536997486/0402BE3ED1170CA7D47802E0208D9E1D952DF992/
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28 Indiens

Civilisation de chameau et de poudre a canon

Bonus de civilisation

Les villageois coutent -10% a I'age sombre, -15% a I'age féodal, -20% a I'age des chateaux, -
25% a l'age impérial. ;

Les pécheurs travaillent 10% plus rapidement.

Chameaux ont +1 d'armure de pergage.

Bonus d’équipe
Les unités de chamellerie ont +5 d'attaque contre les batiments.

Unités uniques : Archer sur €léphant (archer de cavalerie)

Bonus contre les batiments, et bonus supplémentaire contre les batiments en pierre (a I'exception
des chateaux).

Chameau impeérial (amélioration du chameau lourd)

Bat un paladin en duel.

Technologies uniques
Sultans: Toutes les productions d'or vont 10% plus rapidement
Shatagani : Les canonniers a main ont +1 de portée

Astuces:
Je vous tiens au courant.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536997792/1B7FB382575C5D26521C38E0182CC47EAF554071/

Italiens (les Royaumes d’Italie)

Civilisation d’archer et navale

Bonus de civilisation

Progression vers les autres ages coutent -15%.
Technologies du port coutent -50%.

Les navires de péche codtent -15%.

Unités de poudre a canon coutent -20%.

Bonus d’équipe
Condottieres disponibles dans les casernes.

Unités uniques : Arbalétrier génois (archer d'infanterie anti-cavalerie)
+5 d’attaque contre cavalerie, +4 contre chamellerie et +10 contre éléphants !
L’élite tire 50% plus rapidement !

Condottiére (infanterie anti-unité de poudre a canon)

Bat un paladin en duel.

Technologies uniques

Pavois : Les archers a pied ont +1 d'armure/+1 de protection percage
Route de la soie : Les unités de commerce coutent -50%

Astuces:

Le condottiere est incroyablement puissant : +10 d’attaque contre unité de poudre a canon, +10
de défense contre unité d’anti-infanterie, +2 d’attaque contre batiments et bonus caché contre les
guerriers aigles ! lls sont fous ces remains italiens !


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536998115/F42D13EE5873EFE8C99197C56DCF2467B509592B/

B aponais

Civilisation d’infanterie

Bonus de civilisation

Navire de péche 2x plus de PV ; +2 pts d'armure, travaille +5% a I'age sombre, +10% a l'age
féodal, +15% a l'age des chateaux, +20% a I'age impérial.

Moulins, camps de blcherons et de mineurs coltent -50%.

Attaque de l'infanterie 25% plus rapide a partir de I'age féodal.

Bonus d’équipe
Galéres +50% de ligne de mire.

Unité unique : Samourai (infanterie anti-unité unique)
Une fois amélioré, il est 'unité de mélée avec I'attaque la plus rapide de jeu.

Technologies uniques
Yasama : Les tours tirent des fleches supplémentaires
Kataparuto : Les trébuchets tirent et démontent 33% plus rapidement

Astuces:

Le bonus d’attaque est en fait de 33% ce qui rend les samourais ET les champions dévastateurs.
Un hallebardier japonais complétement amélioré gagne contre un paladin byzantins amélioré.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536944537/4D87F63EE5EFA6A4B43E2AE077FFB906EE005B41/

Khmers (les Royaumes du Cambodgé)

Civilisation de siége et d’éléphants

Bonus de civilisation

La progression a I'age suivant ne nécessite pas de batiments.
Les Eléphants de Bataille se déplacent 15% plus vite.

Les villageois peuvent se retrancher dans des maisons.

Les fermiers n’ont pas besoin de déposer la nourriture récoltée.

Bonus d’équipe
Les scorpions ont +1 de portée.

Unité unique : Eléphant a Baliste (cavalerie de siége)
« Cavalerie », et non une unité de siege montée.

Technologies uniques
Epées de défenses : les éléphants de batailles gagnent +3 d’attaque
Double arbalete : les éléphants a baliste ainsi que les Scorpions tirent deux projectiles

Astuces:
L’éléphant a baliste se révele étre bien plus utile en défense qu’en attaque, a la maniére du
scorpion.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053537135335/4B07D9806CF0D0434D40D33061A0C6DF7623177D/

Lithuaniens (les Tribus Baltiques)

Civilisation de cavalerie et de moine

Bonus de civilisation

Commence a +150 de nourriture.

Les lanciers et tirailleurs se déplacent 10% plus rapidement.

Les chevaliers et leitis gagnent +1 en attaque par relique possédée (max +5).

Bonus d’équipe
Les monastéeres travaillent 20% plus rapidement.

Unité unique : Leitis (cavalerie de cavalerie)
Ignore I'armure. Manifestement excellent contre les unités.lourdement « blindées ».

Technologies uniques
Collines fortifiees : les forums ont +3 de portée
Boucliers rectangulaires : les lanciers et tirailleurs gagnent +2 en armure anti-percage

Astuces:
Cette civilisation a été créée pour le rush chevalier mais reste néanmoins forte sur le late game
grace a ces lanciers et tirailleurs.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053537151362/FEDB3D08E06FD55356344AF735376011E0DA0E4C/

Malais (et les Royaumes Indonésiens)

Civilisation navale

Bonus de civilisation

Les passages a I'age suivant progressent 80% plus rapidement.
Les pieges a poissons codtent -33%.

Les éléphants de combats codtent -30%.

Bonus d’équipe
Les ports gagnent +100% de ligne de mire.

Unité unique : Guerrier a karambit (infanterie légere)
Ne prend que 0,5 de population avec une trés bonne vitesse de déplacement.

Batiment unique : Capitainerie

Technologies uniques
Thalassocratie : conversion des ports en capitaineries

Enrélement de force : le colt en or des unités de milice est remplacé par des colts en nourriture

supplémentaires

Astuces:
Les zerglings c’est quand méme mieux.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053537135717/82F567AD0B4BFD94197781FEDD56F1DF05BD1E4D/
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Bl Maliens (les Empires)

Civilisation d’infanterie

Bonus de civilisation

Batiments coutent -15% de bois (sauf les fermes).

L’infanterie gagne +1 de bonus d’attaque contre I'armure de pergage par age a partir de I'age
féodal.

Les améliorations de la mine d'or sont gratuites.

Les archers coutent -10% a I'age féodal, -20% a I'age des chateaux, -30% a I'age impérial.

Bonus d’équipe
Les technologies d'université sont recherchées 80% plus rapidement.

Unité unique : Gbeto (infanterie rapide a portée)

Toute comme les lanceurs de haches frans, leur force réside dans leur capacité a infliger des
dégats de mélée a distance. Leur attaque et distance sont plus élevées mais en contrepartie leur
armure est Iégére.

Technologies uniques
Farimba : les unités d'écurie ont +5 d'attaque
Tigui : les forums tirent des fléches

Astuces:
Choisissez une vrai civ.
Ca va, jdéconne.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053537132728/324A423F4A58F8C89AFDE0C2D8661D86CBB7AEFF/
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Civilisation d’archer

Bonus de civilisation

Commence avec +1 villageois mais -50 de nourriture.

Les ressources durent 15% plus longtemps.

Les archers coltent -10% a I'age féodal, -20% a I'age des chateaux, -30% a I'age impérial.

Malus de civilisation
Pas d’unités de cavalerie et de poudre a canon

Bonus d’équipe
Les murs coltent -50%.

Unité unique : Archer a plumes (archer a pied)

Archer a pied avec se déplagant rapidement, et une attaque a forte pénétration anti-armure de
percage. Leur relative mauvaise portée est contrée par leur incroyable capacité a rivaliser avec
de nombreuses cavaleries en terme de vitesse de déplacement. Bonus d’attaque contre
l'infanterie.

Technologies uniques

Fleches d'obsidienne : les archers, les fantassins a arc et arbalétriers ont +3 d'attaque contre les
batiments

El Dorado : les guerriers aigles ont +40 de PV

Astuces:
Fléches d’'obsidienne donne +4 d’attaque supplémentaire contre les batiments en pierre. Ne
s’applique pas-aux archers a plumes.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536969412/25FC440F2ADDBBF5FD2C5018FA695D27DB475EF3/
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Mongols

Civilisation d’archer de cavalerie

Bonus de civilisation

Les archers de cavalerie tirent 20% plus rapidement.
Cavalerie légere, hussard +30% de PV.

Les chasseurs travaillent 40% plus rapidement.

Bonus d’équipe
Cavalerie d'éclairage, cavalerie légére, hussard ont +2 de ligne de mire.

Unité unique : Mangudai (archer de cavalerie)
Bonus d’attaque contre les unités de siége, leur plus gros contre reste le chameau.

Technologies uniques
Nomades : les habitations perdues n'influent pas sur la limite de population
Manceuvres : les unités de siége se déplacent 50% plus vite

Astuces:
Le mangudai n’est pas adapté a I'affrontement ouvert mais plutét aux tactiques d’escarmouche.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536944742/9D9DC5E5735F0C10EDCDB340B680EAC9100276AE/
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Civilisation de cavalerie

Bonus de civilisation

Les Perses debutent la partie avec +50 de bois et de nourriture supplémentaires.

Les forums et les ports ont 2x plus de Pv.

Les forums et les ports travaillent 10% plus rapidement a I'age féodal, +15% a I'age des chateaux
et +20% a I'age impérial.

Bonus d’équipe
Les chevaliers ont +2 d’attaque contre les archers.

Unité unique : Eléphant de guerre (cavalerie lourde)

L’éléphant écrase tout.

L’éléphant détruit tout.

L’éléphant piétine tout.

L’éléphant démolit tout.

Mais bon, faites gaffe quand méme aux piquiers, chameaux, moines et mamelouks...

Technologies uniques

Kamandaran : le colt en or des unités d’archers et fantassins a arc est remplacé par des colts
en bois supplémentaires

Cornacs : les éléphants de guerre se déplacent 30% plus rapidement

Astuces:

L’éléphant brise tout.
L’éléphant casse tout.
L’éléphant aplatit tout.
L’éléphant enfonce tout.
L’éléphant pulvérise tout.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536944936/B2D242A3CD192065264498357A904BC6A8304100/
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B8 Portugais

Civilisation navale et de poudre a canon

Bonus de civilisation
Toutes les unités coutent -15% d'or.
Les navires sont +10% de PV.

Bonus d’équipe
Ligne de mire partagée avec I'équipe dés I'age sombre.

Unités uniques : Ribaudequin (unité de siege)

Ayant un dégat de zone important, il est dévastateur contre des groupes d’ennemis mais faible
contre la cavalerie ou l'infanterie a portée.

Caravelle (unité de siege)

Il s’agit d’'un scorpion sur les mers. Sa forte capacité de pergage d’armure lui permet d’anéantir
des flottes entiéres.

Batiment unique : Feitoria
Geénere des ressources. Requiert 20 de population.

Technologies uniques
Caraque : les navires ont +1/+1 d'armure
Arquebuse : les unités de poudre a canon sont affectées par la balistique

Astuces:
?


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053537133045/86DF99193117233D27AC36436717120423E4C952/
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Sarrasins

Civilisation de chameau et navale

Bonus de civilisation

Taxe de commerce seulement 5%.

Navires de transport ont 2x plus de PV, 2x plus de capacité de transport.
Les galéres attaquent 20% plus rapidement.

Les archers de cavalerie gagnent +1 d'attaque contre les batiments par age.

Bonus d’équipe
Les archers a pied +1 d'attaque contre les batiments.

Unité unique : Mamelouk (chameau a portée)
Tel des lanceurs de haches montés ils peuvent étre redoutables. Pourtant considéré comme
archer monté il est contré par 'ensemble des unités d’archeries, et davantage par les tirailleurs...

Technologies uniques
Madrasa : les moines tués vous rapportent 33% de leur codt
Fanatisme : chameaux & mamelouks ont +30 PV

Astuces:
Le bonus d’équipe des archers contre les batiments serait de +2 selon certaines sources !


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536945131/E961793D7CEA5B886E75949426F90615EF9BB896/

Ak vl ik ElRE W e o - e T - b st

Slaves (les Tribus)

Civilisation d’infanterie et de siége

Bonus de civilisation

Les fermiers travaillent 10% plus rapidement.
Ravitaillement est gratuit. ;

Les unités de siege coutent -15%.

Bonus d’équipe
Les batiments conférent +5 de population.

Unité unique : Boyard (cavalerie lourde)
C’est un paladin augmenté, autant en attaque qu’en armure, ce qui en fait un redoutable contre
des unités d’archers et d’unités de poudre a canon. Il n’en reste pas moins trés cher a entrainer.

Technologies uniques
Orthodoxie : les moines ont un bonus d'armure
Druzhina : l'infanterie cause des dégats de zone

Astuces:
Druzhina donne une force destructrice a votre infanterie, profitez-en, non de d’la !


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536998722/EE2D1A8B6B09B001B55F21F91125CB371367EB91/

Tatars (les Tribus turques)

Civilisation d’archer de cavalerie

Bonus de civilisation

Les troupeaux génerent +50% de nourriture.

Les unités tirant d’une hauteur supérieure infligent +25% de dégats.
Bague de pouce et tactiques parthes sont gratuites.

Bonus d’équipe
Les archers de cavalerie ont +2 de ligne de mire.

Unités uniques : Keshik (cavalerie générant de I'or en attaquant)

Méme si intéressante, la génération d’or est faible.

Chamelier incendiaire (cavalerie générant de I'or en attaquant)

Navire d’'incendie mais... sur avec un chameau. Bonus de dégats contre batiments et tous types
de cavalerie.

Technologies uniques

Armure de soie : la cavalerie légére, lancier des steppes et archers de cavalerie gagne +1
d’armure de pergage

Arme de siege timuride : les trébuchets gagnent +2 de portée, permet I'enrélement du chamelier
incendiaire

Astuces:
Armure de soie donne un avantage considérable a vos hussards en fin de parties.
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https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053537159788/747871D8EB3E2B97DCF7BF7B49B3D889DFB7F3D1/

BA Teutons

Civilisation d’infanterie

Bonus de civilisation

Les fermes codtent -40%.

Les tours peuvent abriter deux fois plus d'unités, le forum +10

La technologie meurtrieres et plantes médicinales sont gratuites.

+100% de portée de guérison des moines.

Les unités de casernes et d’écuries gagnent +1 d’armure a I'age des chateaux et de nouveau a
'age impérial.

Bonus d’équipe
Les unités sont plus résistantes aux conversions.

Unité unique : Chevalier Teutonique (infanterie lourde)
L’'un des meilleurs duellistes de corps a corps du jeu mais reste faible contre moines,
mangonneaux et archers en grand nombre.

Technologies uniques
Cuirasses : +4 d’armure de corps a corps des armes de siege
Crénelures : l'infanterie cause des dégats de zone

Astuces:

Les tours ne tirent pas davantage de fleches pour autant mais les forums oui (+5).

« Fun fact » : mettre en garnison au moins 9 canonniers ou 7 janissaires d’élite augmenterait les
dégats des tours de bombardes (jusqu’a un maximum de x3).


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536945325/A5D1E9E57FFC82CC256FE7C61973CF943171DA57/
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Turces (Seljoukides & Ottomans)

Civilisation de poudre a canon

Bonus de civilisation

Les unités de poudre a canon ont +25% de PV.

Le développement des technologies de poudre a canon colte -50% ; chimie gratuite.
Les mineurs d'or travaillent 20% plus vite.

Amélioration de Cavalerie légére et Hussard gratuite.

Bonus d’équipe
Les unités de poudre a canon sont créées 20% plus rapidement.

Unité unique : Janissaire (canonnier @ main)
Dévastateur en groupe mais reste vulnérable a la cavalerie lourde ou les mangonneaux.

Technologies uniques
Sipahi : les archers de cavalerie gagnent +20% de Pv
Atrtillerie : +2 de portée pour tour a bombarde, canon a bombarde et galion a canon

Astuces:
Bon courage.


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536945525/B81BFA512363E285F5AE6BD2574C2E03E4094669/

Civilisation d’archer

Bonus de civilisation

Révéle les positions ennemies en début de partie.

Les améliorations économiques ne consomment pas de bois.
Les unités de camp de tir a I'arc ont +20% de Pv.
Conscription est gratuite.

Bonus d’équipe
Amélioration de tirailleur Impérial disponible a I'age impérial.

Unités uniques : Fantassin en arc en rotin (archer a pieds)

Archers a pieds avec une forte attaque de pergage, qui peut tenir téte a des tirailleurs.

Tirailleur Impérial (tirailleur)
Incroyable en late game.

Technologies uniques
Chatras : les éléphants de combat gagnent +50 Pv
Monnaie de papier : chaque membre de I'équipe recgoit 500 d’or

Astuces:
Vive les Viets !


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053537136126/EA4BE5B6B2D41C55973D65DC13CAFD15EE88859D/
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Vikings

Civilisation de d’infanterie et navale

Bonus de civilisation

Les navires de guerre coutent -10% a l'age féodal, -15% a I'age des chateaux, -20% a l'age
impérial.

L’infanterie a +10% de PV a I'age féodal, +15% de PV a l'age des chateaux, +20% de PV a l'age
impérial.

Brouette, charrette a bras sont gratuites.

Bonus d’équipe
Les ports coltent -15%.

Unités uniques : Fou de guerre (infanterie)

Incroyable machine de guerre ayant la capacité de se soigner. Il ne connait que peu de contres a
part les archers.

Drakkar (navire de guerre)

Il tire en rafale, est redoutable en groupe avec sa cadence de tir élevée, et ne craint que les
navires de démolitions.

Technologies uniques
Chefs de tribu : les fous de guerre ont un bonus contre la cavalerie
Gang de fous : les fous de guerre régénérent leurs Pv plus vite

Astuces:
Les drakkars sont produits en seulement 25 secondes. Etonnamment, ils ont un bonus de +4
d’attaque contre les béliers !


https://steamuserimages-a.akamaihd.net/ugc/773985053536945747/F21D30D1B2C60C3905FD1A0901E67467F0367B21/

