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File preview

Witajcie Terrarianie!

Nasz zespół ciężko pracował, aby dostarczyć Wam dodatkowe treści do gry. Poniżej

przedstawiamy, listę najważniejszych zmian, które wnosi aktualizacja 1.3.3.

Na co czekasz? Dowiedz się, co się czai pod piaskiem!



Główne cechy:

- Nowe wydarzenie: burza piaskowa!

- Nowe łupy, wrogowie, oraz unikalny biom pustynny

- Śnieżyce od teraz mają efekt wizualny

- Efekt "gorącego monitora" na wyznaczonych biomach

- Na pustyni można znaleźć efekt "spadającego piasku"



Nowe itemy:

- Zakazana zbroja

- "Mount" Bazyliszka

- Kamienna, fikcyjna broń rodem z Gwiezdnych Wojen

- Miecz "Złamane niebo"

- Ostrze "szczęki"

- Ogień ducha

- Kieszonkowe lusterko

- Klątwa Dżina

- Strój strzygi

- Starożytny strój

- Lampa pustynnego ducha

- Magiczny Kroplomierz Piaskowy



- Muzyczna skrzynia biomu pustynnego

- Kilka nowych banerów



Zmiany:

- Pustynny skorpion pojawiąjacy się na HardMode, nakłada debuff "Venom" (jad)

- "Dune Splicer" (podziemne, piaskowe dżdżownice) posiadają od teraz

więcej HP oraz obrony własnej

- Pustynne dżdżownice, są bardziej agresywne podczas burzy piaskowej

- Dodano nowy efekt, podczas niszczenia bloków

- Poprawiono wydajność w trybie multiplayer

- Spawn wrogich przeciwników w podziemnej pustyni został zwiększony



Poprawki błędów:

- Naprawiono suwaki w ustawieniach pada

- Naprawiono niektóre tekstury, które generowały się losowo i powodowały dziwne efekty

wizualne.

- Naprawiono rzadkość spotykania podziemnych robaków

- Naprawiono konflikt Portal Guna z Grapling Hookiem podczas używania pada

- Naprawiono kilka exploitów

- Naprawiono dźwięki lawy, wody, deszczu, gdy okno gry nie było aktywne

- Naprawiono superszybkie wystrzeliwanie konfetti przy używaniu efektu Flask of Party



Problemy z siecią w systemach Mac i Linux zostały już naprawione.

Teraz, pracujemy nad kolejną aktualizacją gry. Jak zawsze - dziękujemy za komentarze oraz

opinie. Do zobaczenia!



Wolne tłumaczenie: ShardTeam

Kopiowanie oraz rozpowszechnianie bez podania autora tłumaczenia jest niezgodne z

prawem.

Oficjalny temat: http://forums.terraria.org/index.php?threads/pc-1-3-3-changelog.48916/
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