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7a Lista de Exerc´ıcios

Assunto: Fun¸c˜

oes e passagem por referˆ

encia com vetor e matriz (T´

opico 7)



Essa lista de exerc´ıcios tem como objetivo principal desenvolver algoritmos a partir dos

conte´

udos abordados em sala de aula. Todos os exerc´ıcios tamb´em devem ser implementados

em linguagem C. Nos programas que pedem para implementar apenas fun¸co˜es desenvolva

tamb´em o programa principal (main) para test´a-los.

1. Desenvolva uma fun¸ca˜o que receba dois pontos no plano cartesiano (x1 , y1 ), (x2 , y2 ),

calcule e retorne a distˆancia entre esses pontos.

2. Desenvolva uma fun¸c˜ao que receba um n´

umero n, calcule e retorne o somat´orio de 1 at´e

n.

3. Desenvolva uma fun¸ca˜o que calcule se um n´

umero n ´e primo. Caso o n´

umero seja primo

retorne 1 e 0, caso contr´ario.

4. Desenvolva uma fun¸c˜ao que acha as ra´ızes de uma equa¸ca˜o de segundo grau. Implemente

uma fun¸c˜ao para calcular o valor do delta. Al´em disso, emita uma mensagem caso a

equa¸ca˜o n˜ao seja de segundo grau ou n˜ao tenha ra´ızes reais.

5. Desenvolva uma fun¸ca˜o que calcule e retorne o fatorial de um n´

umero n.

6. Desenvolva uma fun¸ca˜o que calcule e retorne o en´esimo termo de fibonacci.

7. Desenvolva duas fun¸co˜es que recebam 3 n´

umeros inteiros e retornem o M´aximo Divisor Comum (MDC) e o M´ınimo M´

ultiplo Comum (MMC) desses n´

umeros. Crie um

programa que leia 3 n´

umeros inteiros e mostre o MDC e o MMC desses n´

umeros.

8. Fazer uma fun¸ca˜o para calcular a raiz quadrada de um n´

umero positivo, baseado no

m´etodo de aproxima¸co˜es sucessivas de Newton:

• Seja Y &gt; 0 o n´

umero e N &gt; 0 a quantidade de aproxima¸c˜oes.

• A primeira aproxima¸ca˜o para a raiz de Y ´e X1 =

• As demais aproxima¸co˜es ser˜ao Xn+1 =



Y

2



.



Xn2 +Y

2Xn



9. Numa f´abrica trabalham homens e mulheres divididos em trˆes classes:

A os que fazem at´e 30 pe¸cas por mˆes.

B os que fazem de 31 a 35 pe¸cas por mˆes.

C os que fazem mais que 35 pe¸cas por mˆes.

A classe A recebe sal´ario-m´ınimo. A classe B recebe sal´ario-m´ınimo e mais 3% do

sal´ario-m´ınimo por pe¸ca acima das 30 inicias. A classe C recebe sal´ario-m´ınimo e mais

5% do sal´ario-m´ınimo por pe¸ca acima das 30 iniciais. Desenvolve um programa com os

seguintes requisitos:



(a) Uma fun¸ca˜o que cadastre o nome, n´

umero de pe¸cas fabricadas por mˆes e o sexo de

n funcion´arios. A quantidade de funcion´arios ´e definida pelo usu´ario.

(b) Uma fun¸c˜ao que armazene em uma estrutura de dados o sal´ario de todos os funcion´arios.

(c) Uma fun¸ca˜o que calcule o valor total da folha de pagamento da f´abrica.

(d) Uma fun¸ca˜o que calcule a m´edia de sal´arios dos homens.

(e) Uma fun¸ca˜o que calcule a m´edia de pe¸cas fabricadas pelas mulheres em cada classe.

(f) Uma fun¸c˜ao que exibe o nome, sexo e quantidade de pe¸cas fabricadas pelo funcion´ario de maior sal´ario (suponha que n˜ao exite empate).

10. Utilizando fun¸co˜es, desenvolva um programa que exiba um menu com as seguintes op¸co˜es:

1. w = u + v (soma de vetores).

2. &lt; u.v &gt; (produto vetorial).

3. u = α ∗ v (produto vetor por escalar).

O programa deve atender aos seguintes requisitos:

(a) Os vetores s˜ao sempre gerados aleatoriamente dentro de um intervalo [min, max]

definido pelo usu´ario. Os valores gerados devem pertencer ao dom´ınio dos n´

umeros

reais.

(b) Os vetores n˜ao podem ser gerados antecipadamente, ou seja, eles devem ser gerados

a partir da op¸ca˜o escolhida pelo usu´ario.

(c) Para cada op¸ca˜o selecionado, os vetores gerados devem ser impressos. Da mesma

forma, os vetores resultantes tamb´em devem ser impressos.

(d) A consistˆencia da opera¸ca˜o deve ser avaliada, ou seja, o usu´ario deve ser obrigado

a digitar as dimens˜oes para vetores que permitam a execu¸ca˜o da opera¸ca˜o. O

programa deve tratar tal situa¸ca˜o.

11. Utilizando fun¸co˜es, desenvolva um programa que exiba um menu com as seguintes op¸co˜es:

1. C = A + B (soma de matrizes).

2. At (matriz transposta).

3. u = A ∗ v (produto matriz por vetor).

4. C = A ∗ B (produto de matrizes).

O programa deve atender aos seguintes requisitos:

(a) As matrizes e vetores s˜ao sempre gerados aleatoriamente dentro de um intervalo

[min, max] definido pelo usu´ario. Os valores gerados devem pertencer ao dom´ınio

dos n´

umeros reais.

(b) As matrizes e vetores n˜ao podem ser gerados antecipadamente, ou seja, eles devem

ser gerados a partir da op¸c˜ao escolhida pelo usu´ario.
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(c) Para cada op¸c˜ao selecionado, as matrizes e vetores gerados devem ser impressos.

Da mesma forma, os vetores e matrizes resultantes tamb´em devem ser impressos.

(d) A consistˆencia da opera¸c˜ao deve ser avaliada, ou seja, o usu´ario deve ser obrigado a

digitar as dimens˜oes para vetores e matrizes que permitam a execu¸ca˜o da opera¸c˜ao.

O programa deve tratar tal situa¸ca˜o.

12. Desenvolva uma fun¸c˜ao a partir do pseudoc´odigo abaixo. O vetor dever´a ser gerado

com valores aleat´orios no intervalo inteiro [Min,Max] definido pelo usu´ario. Utilize outra

fun¸ca˜o para iniciar o vetor. A dimens˜ao do vetor tamb´em ´e definida pelo usu´ario. Logo,

no programa principal, inclua uma chamada para a fun¸c˜ao que inicia o vetor e outra

chamada para a fun¸c˜ao descrita no pseudoc´odigo. Vocˆe tamb´em ir´a precisar de uma

fun¸ca˜o que imprima o vetor gerado e o vetor ap´os a execu¸c˜ao da fun¸ca˜o descrita abaixo.

O que exatamente esse c´odigo est´a fazendo? Tente entender o seu funcionamento.

Algorithm 1 Faco algo com vetor1

Require: v[1...Size]

i←1

j←0

for i &lt; Size do

for j &lt; Size − 1 do

if v[j] &gt; v[j + 1] then

aux ← v[j]

v[j] ← v[j + 1]

v[j + 1] ← aux

end if

j ←j+1

end for

i←i+1

end for

13. Desenvolva um programa que utilize fun¸c˜oes distintas para calcular a m´edia, mediana e

moda para um conjunto de dados. O conjunto de dados ´e formado por valores inteiros

dentro de um intervalo definido pelo usu´ario. Dicas:

1. Utilize a fun¸ca˜o que inicializa o vetor do exerc´ıcio anterior.

2. A mediana ´e o valor intermedi´ario. Para determinar esse valor, vocˆe precisar´a

executar primeiro a fun¸c˜ao descrita no pseudoc´odigo do exerc´ıcio anterior.

3. A moda ´e o valor que ocorre com maior frequˆencia entre os dados.

4. O conjunto de dados deve conter pelo menos 100 elementos.

14. Desenvolva uma fun¸c˜ao a partir do pseudoc´odigo abaixo. O vetor dever´a ser gerado

com valores aleat´orios no intervalo inteiro [Min,Max] definido pelo usu´ario. Utilize outra

fun¸ca˜o para iniciar o vetor. A dimens˜ao do vetor tamb´em ´e definida pelo usu´ario. O

valor de value ´e fornecido pelo usu´ario e deve estar dentro do intervalo [Min,Max]. Seu
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c´odigo deve tratar quando o usu´ario entrar com um valor fora do intervalo. Logo, no

programa principal, inclua uma chamada para a fun¸ca˜o que inicia o vetor, receba o value

e chame a fun¸ca˜o descrita no pseudoc´odigo. Vocˆe tamb´em ir´a precisar de uma fun¸ca˜o

que imprima o vetor gerado.

Algorithm 2 Faco algo com vetor2

Require: v[1...Size], value

i←0

while i &lt; Size and v[i] 6= value do

i←i+1

end while

if v[i] = value then

return i

else

return 0

end if

15. Desenvolva uma fun¸c˜ao a partir do pseudoc´odigo abaixo. O vetor dever´a ser gerado

com valores aleat´orios no intervalo inteiro [Min,Max] definido pelo usu´ario. Utilize outra

fun¸ca˜o para iniciar o vetor. A dimens˜ao do vetor tamb´em ´e definida pelo usu´ario. O

valor de value ´e fornecido pelo usu´ario e deve estar dentro do intervalo [Min,Max]. Seu

c´odigo deve tratar quando o usu´ario entrar com um valor fora do intervalo. Logo, no

programa principal, inclua uma chamada para a fun¸ca˜o que inicia o vetor, receba o value

e chame a fun¸ca˜o descrita no pseudoc´odigo. Vocˆe tamb´em ir´a precisar de uma fun¸ca˜o

que imprima o vetor gerado.

Algorithm 3 Faco algo com vetor3

Require: v[1...Size], value

Faco algo com vetor1(v)

i←0

j ← Size − 1

while i &lt; j do

m ← b(i + j)/2c

if value &gt; v[m] then

i←m+1

else

j←m

end if

end while

if v[i] = value then

return i

else

return 0

end if



Page 4



16. Desenvolva um algoritmo que verifica se uma data composta por 3 n´

umeros inteiros (dia,

mˆes e ano) ´e v´alida ou n˜ao. Para isso, implemente as seguintes fun¸c˜oes:

(a) Verificar se um ano ´e v´alido (aceitar anos entre 0 e 9999).

(b) Verificar se um mˆes ´e v´alido (aceitar mˆes entre 1 e 12).

(c) Verificar se um ano ´e bissexto.

(d) Retornar quantos dias tem um mˆes (dias do mˆes) em um determinado ano.

(e) Verificar se um dia ´e v´alido (aceitar dia entre 1 e dias do mˆes).

17. Modularize o programa do jogo da velha definido na lista 5. Para isto crie as seguintes

fun¸co˜es:

(a) Fun¸ca˜o para escrever o tabuleiro: void escreverTabuleiro(char matriz[][TAM]).

(b) Fun¸ca˜o para preencher o tabuleiro: void preencherTabuleiro(char matriz[][TAM],

int movLinha, int movColuna).

(c) Fun¸ca˜o para verificar o estado do jogo (Xganhou, Oganhou, empate): void verificaJogo(char matriz[][TAM]).



Page 5












        

  


      Download Lista 7

        


        Lista 7.pdf (PDF, 105.3 KB)

        

        Download PDF


        

    


  




        
  Share this file on social networks

  

  

  
    
      
    
     
  
    
      
    
     
  
    
      
    
     
  
    
      
    
  
  







        
  
  Link to this page

  


  Permanent link

    Use the permanent link to the download page to share your document on Facebook, Twitter, LinkedIn, or directly with a contact by e-Mail, Messenger, Whatsapp, Line..


  
  
  Copy link
  

  

  
      


      Short link

      Use the short link to share your document on Twitter or by text message (SMS)


      
        
          
          Copy link
        

      
      

  


  HTML Code

    Copy the following HTML code to share your document on a Website or Blog


  
  
    PDF Document Lista 7.pdf
    Copy code
  

  
  



  QR Code to this page

    

      [image: QR Code link to PDF file Lista 7.pdf]

      


      
  

  
  




This file has been shared publicly by a user of PDF Archive.

Document ID: 0000592962.

 Report illicit content





      

    

  













  
  
    
      
        
          [image: PDF Archive]
        

        
          2023 · 
          Legal notice · 
          Terms of use

          Privacy policy / GDPR ·

          Privacy settings ·

          Contact
          

          Report illicit content · 
          FR · 
          EN
        

      

    

  





















    