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Предисловие автора

"EVE реальна"

Одна только эта фраза втянула сообщество компьютерной игры Eve Online в многолетние

разногласия. Эта фраза обобщает все, что делает EVE такой выдающейся, и у каждого игрока

есть свое мнение на этот счет.

Для одних утверждение о реальности EVE – просто абсурд, способ утвердить ложную важность

глупой игры в космические кораблики и побочный эффект того, что некоторые воспринимают

игру слишком серьезно.

Другие же живут этой идеей. Для них – для нас – это в огромной степени экзистенциальный

вопрос. Вопрос того, где именно находятся пределы реальности.

Кирпичики, из которых состоит вселенная EVE Online, называемая Новым Эдемом – единички

и нули, а не обычные химические элементы планеты Земля. И Землю и Новый Эдем объединяют

человеческие эмоции, такие как: зависть, амбиции, жадность, ненависть, жажда реванша и

дружба, которые и составляют суть игры Eve Online. Человеческие отношения, время и труд

–душа Нового Эдема, и там вы найдете любую из эмоций, которые есть в реальном мире.

В этом смысле Новый Эдем в огромной степени – новый уголок космоса, заселенный

человечеством, и его история достойна сохранения. Это то место, где лидер может вдохновить

десятки русских пилотов оборонять последнюю звёздную базу двое с половиной суток, не зная

сна и отдыха. Это то место, где разница в идеологиях может разжечь многолетние конфликты,

включившие в себя десятки тысяч настоящих, реальных людей. В EVE представлен весь спектр

человеческих возможностей. В этом виртуальном мире каждый поступок ведет к последствиям,

сталкиваются вовсе не виртуальные амбиции, именно поэтому этот мир ценен для истории.

Записать хроники Eve Online для меня как журналиста было удивительно вдохновляющей и

интересной возможностью. Ученые исследовали поведение игроков в виртуальных мирах

десятилетиями. Но никогда ранее, насколько мне известно, никто не утруждался

документированием истории и борьбы людей, населяющих один из этих виртуальных миров.

Уверен, найдется множество людей, считающих проведенное в виртуальном мире время пустой

тратой сил, но на этих страницах я постараюсь убедить вас, что это не так. Истории из EVE не

менее увлекательны, чем те, что происходят в реальном мире. Они вдохновляют и приносят

смысл в жизни людей, показываz нам все лучшее и худшее, что есть внутри нас.

EVE реальна.

- Эндрю Гроэн

Основано на реальных событиях.
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Война за регион Insmother и осада С-J6MT

25 мая 2006 года 70 русскоязычных пилотов с пеленой на глазах устало взирали на свой флот

линкоров возле первого спутника четвертой планеты. Эта звездная система настолько удалена,

что было известно только ее малопонятное обозначение «C-J6MT». Воля в кулак, перегруппировка

у своего последнего оплота оборонительной базы, готовность к борьбе за свою жизнь...

Командующий флотом - уроженец России, живущий в Нью-Йорке и известный

соотечественникам как Дич, - говорил своим друзьям и коллегам-пилотам, собирая войска для

финального сражения: «Вы должны показать людям, что есть надежда», - рассказывал он

впоследствии. «Даже, бл***, крошечная. Хотя бы просто показать людям, что есть эта надежда,

что она существует».

Вражеский Флот Коалиции Юга из более чем четырехсот кораблей вышел на позиции к

семидесяти защитникам. Среди огромного флота были 15 дредноутов, способных разнести

русских в щепки . Когда дредноуты противника нацелили свои большие пушки на звездную базу

и открыли огонь, русский командующий отдал приказ нанести ответный удар. Они были в

меньшинстве, почти шесть к одному, но они были готовы.

«Когда против тебя идут такие силы, у вас должна быть ох*** идея о том, как вы надерете им

задницы», - сказал мне Дич с сильным русским акцентом.

Осада С-J6MT началась.



Форт Аламо

Эта группа Русских пилотов была всем, что осталось от прежней коалиции Red Alliance доминирующей силы на юго-востоке Нового Эдема, когда-то владевшей почти 450-ю системами.

Южная Коалиция состояла из нескольких меньших альянсов, каждый из которых имел

«наследственное право» на территории, завоеванные Red Alliance (некоторые очень старые

альянсы требовали «наследственного права» на определенные территории, если они были

одними из первых поселившихся там во время запуска игры в 2003).

Прежде чем они объединились и стали Южной Коалицией, каждый из мелких альянсов

попытался получить свои территории обратно, но каждый их запрос был отклонен. Red Alliance

был на пике своего могущества и высокомерия. Отношения в реальном мире влияют и на

политику в EVE, и тут путь к мирному решению был затруднен, так как некоторые пилоты

Южной Коалиции считали забавным отпускать расистские шутки в адрес русских.

«Они действительно обижались, эти русские», - говорит Lallante, бывший флитком Южной

коалиции. Мы пытались использовать дипломатию и говорили им: «Мы будем рады уехать с

Востока, вы можете владеть своими старыми территориями. Давайте будем друзьями». И они

отвечали нам: «Нет. Мы помним все ваши шуточки про водку. Быть друзьями не получится».

Недовольные ответом маленькие альянсы объединились, чтобы выдворить Red Alliance из его

огромной империи на Юго-Востоке. По-отдельности альянсы, составляющие Южную коалицию,

не могли представлять угрозы для RA, но после объединения они стали доминирующей силой на

Юго-Востоке. И вот пальцы (Lotka Volterra, Knights of the Southern Cross, Chimaera Pact, и

Veritas Immortalis) сжались в кулак: Южную Коалицию. Их ряды насчитывали тысячи пилотов.

Они были богаты и способны выставлять флоты крупнее и лучше всех остальных в регионе.

Численность Red Alliance тоже увеличивалась за счет вербовки американцев и французов с

прайм-таймом в подходящих часовых поясах.

По мере того как Red Alliance увеличивал число союзников, Коалиция Юга успела подготовиться

к массовому завоеванию территорий неприятеля.
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Закат «золотого века»

Фундамент для начала былинной битвы между двумя гигантами Юго-Востока был заложен, но

судьба распорядилась иначе. Начальное вторжение на территорию Красного Альянса не

встретило какого-либо сопротивления. Два региона - 180 звездных систем - были потеряны по

самой банальной причине: руководство Red Alliance не сумело убедить собственных пилотов

рискнуть совершить марш-бросок из своей столицы, чтобы принять сражение. Регионы Detorid и

Immensea были потеряны, а оборонительных флотов Red Alliance (РА) всё не было.

Новоиспеченное окружение РА сработало против него же. По словам бывшего лидера Mactep`а (в

русском языке это имя произносится «Мастер») языковой барьер был слишком силен, а

организация очень слаба. А это, как ни крути, самые важные факторы , необходимые для

создания боеспособного образования в EVE Online. Преданность и надежность приходят только со

временем, а новый состав Red Alliance больше смахивал на группу независимых участников,

преследующих свои интересы, нежели интересы альянса в целом. Кроме того, было

затруднительно создать чувство товарищества между пилотами, говорящими на разных языках,

найти стимулы для бойцов тратить свое время, рисковать своими кораблями для защиты

территории, которую они не завоевывали. Это не говоря о трудностях управления флотом:

командиру очень сложно вести флот, в котором многие из пилотов не понимают сути приказов.

В регионе Wicked Creek Red Alliance наконец-то сумел удержаться и захватил плацдарм к 8

марта 2006 года. На поле боя вышли огромные корабли капитального класса – дредноуты – и

встали наизготовку.

Дредноуты – крайне могучие, но и крайне уязвимые корабли. Они могли перейти в «осадный

режим» на 10 минут (позже изменено разработчиками на 5 минут), получая огромные бонусы к

огневой мощи и живучести, но став при этом неподвижными. В «осадном режиме» они могли

наносить чудовищный урон, но стоило хоть чему-то пойти не так, эти дорогие корабли не имели

возможности сбежать или получить помощь от ремонтных судов.

Битва за Wicked Creek началась, и потери Красного Альянса уже были катастрофическими.

Девять дредноутов Red Alliance — самых дорогих кораблей на тот момент — были уничтожены,

и боевой дух пилотов был сломлен. После такого сокрушительного поражения альянс распался.

Поскольку Red Alliance состоял из плохо слаженных между собой корпораций, его пилоты и

командиры имели только ограниченный опыт мелких стычек. Их командиры еще не были

способны руководить сотнями кораблей, обеспечивая эффективную защиту кораблей

капитального класса, поэтому снова и снова Красные терпели поражения.

Знамение было ясным: на заре был триумф Южной Коалиции, а над Red Alliance догорали

последние лучи заходящего солнца. Одна за одной корпорации, прежде вступавшие в альянс,

надеясь на успешные бои, теперь под вежливыми предлогами покидали линию фронта.

Последние несколько десятков членов альянса были брошены на произвол судьбы. Все

нерусскоязычные корпорации Альянса отказались от борьбы, лишь горстка бойцов удерживала

стяг с красной звездой от окончательного падения.

В строю осталось чуть меньше сотни потрепанных боями пилотов, большинство из которых даже

не прошли должной военной подготовки. Некоторые из них были из группы «гражданских»,

которые не принимали участия в боевых действиях и полностью зависели от защиты военных.

Тем не менее эти шахтеры оказались отнюдь не мальчиками для битья. Месяцами они

находились под постоянным давлением набегов и террора в собственных системах. В результате
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им не осталось ничего, кроме как учиться самообороне, – что означало обучение темному

искусству боевых действий против игроков. Они стали народным ополчением.

Оставшиеся пилоты Ред Альянса были одними из лучших бойцов в игре. Будучи изгнанными со

своих территорий, они предпочли остаться в тылу врага, но не бежать. Многие из них оставались

во вражеских системах неделями, прячась в безопасных местах и ведя партизанскую войну. Они

стали самыми безжалостным пилотами Нового Эдема. Скрываясь в тени, пока противник был

настороже, они уничтожали одиночные цели, стоило врагам лишь на миг ослабить бдительность.



Стоять до последнего

Несмотря ни на что оставался без ответа один вопрос – почему эта русскоязычная группа раз за

разом вступала в безнадежные бои? На что РА надеялся?

Разгадка кроется в национальной и языковой структуре EVE Online. Так как пилоты вселенной

EVE происходят из разных стран, то и сближаются они чаще всего с теми, кто понимает их

культуру и говорит на их языке. В 2006 году существовала только одна крупная русскоязычная

группа – Red Alliance , так что для его пилотов отказ от своих товарищей означал бы отказ от

какой-либо социальной структуры в Eve, и, вероятно, отказ от самой игры (в подобных играх не

ахти как весело летать в одиночку).

Еще один фактор – жажда мести. Умами владела мысль о необходимости отомстить Южанам,

отнявшим завоеванные с таким огромным трудом территории.

«Когда вы в реальной жизни находитесь у черты, когда можете потерять работу, потому что вы

пытаетесь чего-то добиться... вы должны не сходить с пути», - сказал Михаил Романченко, более

известный сегодня как Дич. «Потому что иначе все эти потери были бы зря. Когда вы ставите

цель для себя ... вы должны её достичь. Несмотря ни на что».

И было еще кое-что большее, чем простое упрямство. Многие члены Коалиции Юга не

отличались деликатностью. Некоторые пилоты позволяли себе крайне колкие выпады, даже

расистские высказывания и разжигание ненависти против русских.

«Русские собаки».

«Они продают ISK, чтобы прокормить свои семьи».

«Они покупают корабли, продавая своих женщин».

Цель состояла в том чтобы опорочить российских игроков, заставить их потерять интерес к игре и

уйти. Однако это возымело противоположный эффект. Это дало русскоязычным игрокам боевой

клич и повод для драки. Победу в EVE очень часто получают, когда одна из сторон просто

сдается и отходит в сторону или разваливается по причине внутренних раздоров. Но в случае с РА

все происходило ровно наоборот, и игроки альянса не позволяли выдворить себя из нулей, пока

у них оставался хотя бы один корабль.



Вторжение Красных

Red Alliance вел партизанскую войну против новоиспеченных хозяев территории. Альянс

проводил рейды на вражеской территории под руководством своих командующих – Studik, Death

и Mactep – небольшими группами по 20-30 пилотов.

Как ни странно, но налеты игнорировали в течение многих дней и даже недель. А пропаганда

Южан продолжала вещать о кончине Красных, что и привело к массовому заблуждению о том что

эти недобитки – не более, чем отставшие беженцы, не представляющие какой-либо угрозы. Они
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ошибались. Реды тем временем систематически выслеживали и уничтожали своих врагов.

Потери от налетов Красных очень быстро достигли отметки в полтысячи кораблей, потери

налетчиков при этом не составляли и десятой части этой цифры. Но Красный Альянс не

собирался побеждать Южную Коалицию тактикой множества мелких стычек. Нужны были более

масштабные победы. Хотя нападения и доставляли неприятности врагу, но время требовало

реального наступления.

Red Alliance выбрал одну ключевую систему в качестве базы в своем традиционном домашнем

регионе Insmother – C-J6MT. Она была расположена в центре региона, содержала важную

космическую станцию и была воротами к восьми другим звездным системам. 24 мая 2006 года

силы Красного Альянса штурмом взяли C-J6MT. Red Alliance быстро организовал оборону,

готовясь защищать систему любой ценой. Коалиция не смогла противостоять этой неожиданной

атаке, но, конечно, планировала отбить ключевую систему.



Война за Insmother

25 мая 70 изможденных бойцов сгруппированы у оборонительный базы, ожидая начала боя.

Четыре сотни кораблей южан вошли в систему и начали подготовку к сражению. Для коалиции на

юге это был шанс окончательно затушить пламя Красного Альянса. Однажды они уже одержали

победу, сейчас же Южане считали, что уничтожение оплота противника положит конец

будущим попыткам сопротивления.

Когда пилоты Коалиции прибыли, они были полны бахвальства. В локальном чате начали

появляться все те же неуважительные эпитеты. До сих пор игра шла по их правилам, они верили,

что и ныне их победа предрешена.

Флот Коалиции Юга был огромен, но слабо организован. Зашли сотни кораблей различных

классов и моделей, что не позволяло использовать рациональную стратегию. Русские же,

наоборот, были очень хорошо организованы и отлично знали, какого плана и тактики

придерживаться. После нескольких месяцев ведения партизанской войны они представляли

собой отлаженную боевую силу. Каждый пилот в Красном Альянсе управлял идентичным

кораблем Tempest-класса, одинаковое оснащение предполагало предельное взаимодействие и

слаженность. Использовались эскадрильи по 10 линкоров.

Дредноуты расчехлили тяжелую артиллерию, активировали «осадный режим» и начали

наступление на базу Красных. Red Alliance, в свою очередь, начал свою атаку на ряды врага.

Малыми группами они носились вокруг флота Коалиции, действуя как осиный рой, отмахнуться

или разбить который те были не в силах. Урон по дредноутам вынудил Южан усилить защиту

своих капитальных кораблей. Вместо того чтобы продолжать разрушать базу Редов, Южане

попытались спасти свои ценные корабли от уничтожения.

В то время как линкоры Red Alliance окружили дредноуты врага, защитные орудия базы

продолжали наносить урон по субкапитальным кораблям Коалиции. Один за другим они

фейерверками превращались в груды обломков, потери росли.

Эскадрильи Красных безнаказанно атаковали вражеский флот, прорезая ряды неприятелей как

нож масло. Группами по десять они координировали свои действия и фокусировали огонь. Со

временем нанесенный урон все рос, а флот Коалиции продолжал редеть, пока не был

окончательно сокрушен. Не помогли ни количественный перевес, ни боевая мощь – их превзошли

стратегически.
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Когда дым рассеялся, оказалось, что Коалиция потеряла сотни кораблей, в то время как базе РА не

потребовался даже ремонт. В честь сего события ей было дано имя «Мясорубка» за заслуги в

боевых действиях.

Днем позже Коалиция вернулась, но вновь ретировалась, повторив события предыдущего

штурма. Красный Альянс понес большие потери в этот раз, но эффективность боевых действий

вновь оказалась выше именно у них. Важно отметить, что Красным удалось уничтожить

флагманский дредноут, который был назван «Chowdown», что стало символичным ударом,

окончательно выбившим почву из-под ног Коалиции и сломившим их боевой дух.

Третий этап осады состоялся на следующий день – Южане прилетели в подавленном настроении.

Каких призраков надежды могли они увидеть после двух провальных попыток продавить защиту

русских? Но их командиры все еще надеялись, что смогут стереть Редов в порошок с помощью

численного перевеса . Принцип был прост – даже при проигрыше эта огромная, контролирующая

4 региона Коалиция могла восстановить свой флот за счет сотен шахтеров и рабочих. Для

Красных такое было непозволительной роскошью. Каждый корабль был бесценен.

«Новый день – новый бой», - говорил один из командиров флота Южан Lallante. «Мы

задействовали всю мощь (на тот момент 4 альянсов), чтобы сломить сопротивление в

единственной системе. Тем не менее, они остались на всю ночь для защиты, используя все новые

блестящие стратегии для убийства наших дредноутов.

Как и ожидалось, на третий день произошла катастрофа для Коалиции Юга: Реды уничтожили

еще четыре вражеских дредноута и смогли оттеснить атакующих.

Боевой дух Коалиции упал ниже критической отметки. А ведь Реды еще даже не перешли в

наступление! Последние оказались крепкими орешками в противостоянии той огромной мощи,

которая пыталась выбить их с позиций. Однако им предстояло еще много работы по возвращению

сотен потерянных во время первоначального вторжения систем.

В последующие дни не было крупных столкновений, но Коалиция по-прежнему сохраняла

присутствие в системе C-J6MT. И каждый раз их силы превосходили количественно как минимум

2 к 1. Русские были терпеливы. Последовала блокада системы C-J6MT, которая со временем

ослабла. День за днем силы Коалиции редели, пока стороны не сравнялись численно.

Русские увидели в этом отличную возможность. Они атаковали и окончательно сняли блокаду

Коалиции, тем самым прекратив споры о том, кто настоящий хозяин C-J6MT. После месяцев боев

и недель осады Red Alliance сумел свести противостояние к пату и прекратить непрестанно

отступать.

С-J6MT досталась альянсу, обладавшему невиданной решимостью и твердостью. Но чтобы

вернуть контроль над остальным регионом Insmother и вернуть Юго-Восток, нужно было искать

союзников.

К счастью для русских, в скором времени они найдут самого мощного союзника, которого они

только могли себе представить.
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Нечестивая (г)уния

В июне 2006 года трое сидели в тускло освещенном ирландском пабе под названием "Fado's".

Хоть этот паб и располагался на оживленной улице в округе Вашингтон, но у него были древние

корни. В нем были черные каменные стены и камин с закопченным котлом. Правда, наверное, не

стоило бы разжигать камин влажным вашингтонским летом.

Одним из присутствовавших был молодой окружной корпоративный юрист. Второй был

компьютерным специалистом, работавшим в отделе информационной безопасности в компании,

печатающей Библии. Третий был IT-экспертом Госдепартамента США, использовавшим краткий

перерыв между миссиями в дальних посольствах.

Исходя из количества выпиваемого, никто не осмелилися бы предположить, что это была

дипломатическая встреча. Эти трое ждали русского строителя, ныне проживающего в Бруклине,

который представлял испытывающий сложности, но по-прежнему могучий русский космический

союз Red Alliance. Его звали Михаил Романченко, но все в EVE знали его по имени персонажа:

UAxDeath. Или Дич для краткости.

Трое в баре были лидерами разведывательного подразделения Goonswarm, GIA (Goonswarm

Intelligence Agency): Александр Джантурко, Шон Коновер и Шон Смит. Они были более

известны под своими именами в EVE Online: The Mittani, Darius JOHNSON и Vile Rat. Они

встретились в этом вашингтонском баре, поскольку Remedial, лидер Goonswarm, попросил их

оценить потенциального союзника. Они уже множество раз имели дело с Дичом в EVE, но трио

настолько долго шпионило и ловило шпионов, что больше не могло верить никому, отделенному

от них монитором. Предполагаемую сделку нужно было скрепить личным рукопожатием.

Дич вошел в паб, пожал троим руки, и сделка была заключена. Все заказали еще по одной.

Переговоров, как таковых, не было. Условия договора уже давно были выработаны и отлично

поняты каждой из сторон. В частности, Vile Rat уже несколько недель обсуждал с русскими

вопросы структурирования соглашения, а лидер Goonswarm, Remedial, уже подписался под

предложением. Vile Rat поспособствовал соглашению, имевшему огромный потенциал как для

Goonswarm, так и для русских, а условия были очень просты: Goonswarm и русские будут

сражаться вместе. Этот удар по рукам был последней частью соглашения – обеим сторонам нужно

было показать визави свое намерение соблюдать договоренности лицом к лицу.



Возрождение

После сокрушительного поражения от Коалиции Юга в начале апреля 2006 года лидеры Red

Alliance поняли, что больше не смогут действовать в одиночку и при этом надеяться остаться

значимой силой в нулях. Из своего упорства они уже выжали максимум.

Русское сообщество часто демонизировалось остальными игроками EVE. В ретроспективе

становится понятно, что по большей части это была обыкновенная ксенофобия. Прежде всего

русских демонизировали американцы и европейцы из Южной коалиции.

Для русских дипломатические варианты были ограничены из-за клейма русской принадлежности

в тот момент времени EVE Online. К русским относились согласно стереотипам, обвиняя их в

обмане или связях с мафией. Нельзя сказать, что русские обманывали чаще, чем игроки других

национальностей, я, в частности, с трудом могу в это поверить.

Так что, когда Мастер и Дич, лидеры Red Alliance, искали союзников, они искали тех, кого

ненавидели не меньше, чем русских. Они хотели создать союз отверженных. И они нашли

8



Goonswarm. Гуны были недавно раздавлены Band of Brothers в своем домашнем регионе

Syndicate и искали новую стратегию.

"Их ненавидели буквально все", – говорит мне Дич в 2014. - "Мы переговорили и поняли, что у

нас множество общих целей. Гунам нечего было терять, поскольку Band of Brothers их так

сильно отпинали".

Goonswarm не мог бы и мечтать о лучшем переговорщике. Шон Смит, известный как Vile Rat,

провел большую часть своей карьеры поблизости от лучших в мире дипломатов20, работая в

местах вроде Багдада или Претории.

За несколько недель Дич и Vile Rat выработали соглашение. Чем больше они разговаривали, тем

отчетливее понимали, насколько хорош будет такой союз. Русские из Red Alliance были

немногочисленными, но при этом целеустремленными и высококвалифицированными. Они были

седыми ветеранами, знающими игру от и до. Goonswarm был полной противоположностью. У

них была поразительная численность пилотов, но они летали на дешевых кораблях и знали очень

немногое об игре. Goonswarm был в те времена аутсайдером, за которого бы все болели, не будь

они такими хамами.

Кроме противоположности в смысле боевой ценности, будущие союзники еще и находились на

противоположных сторонах планеты. В основном американский Goonswarm отлично подходил

полностью русскому Red Alliance, поскольку они могли бы прикрывать друг другу спину в

соответствующие часы офлайна. Пока Goonswarm спали, русские бодрствовали, и наоборот. Обе

организации по-прежнему оставались независимыми, но согласились работать вместе для

достижения долгосрочных целей.

В нижеследующем письме, обращенном к своему альянсу, The Mittani изложил собственные

причины для согласия на союз с Red Alliance.

Насколько я вижу, существуют пять сверхдержав в EVE. Если мы желаем

противостоять положению вещей, когда большая часть галактики нас ненавидит, мы

должны подружиться с одной из них. Не обязательно становиться рабами или что-то

вроде этого, но плотно работать с одной из них как долгосрочный партнер против

остальной галактики.

Наши варианты:

1. Band of Brothers : хаха.

2. Dusk and Dawn : Потеряли слишком много [дредноутов], больше не внушают доверия.

3. Ascendant Frontier : желают только делать деньги, никакой стратегической

инициативы, продали нас BoB.

4. Южная Коалиция/Lotka Volterra : Продали нас, не могут побить русских при

соотношении 6000 на 800.

5 Red Alliance : Бились три года против примерно десяти тысяч врагов и

выжили/процветали, вовсе не имеют союзников, и их обвиняют во всем, в чем обвиняют

гунов.

Что действительно меня пугает в Red Alliance, так это то, что они не подчиняются

правилам нормальных альянсов. Обычно, если альянс побежден, он разваливается. Реды

потеряли всю свою территорию, но продолжают возвращаться с дисциплинированными,

яростными и эффективными штурмами против неисчислимых врагов, и сейчас они

находятся в состоянии непрекращающихся боевых действий вот уже три года. Это

просто безумие.

В конечном счете я вижу гунов сверхдержавой. Мы будем одними из этой группы. И когда

мы бросимся в финальную битву, чтобы поделить вселенную, мы либо будем нести
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