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QUE ES? 

 

 

NodeSchool  es  un  proyecto  open  source  de  alcance  mundial  llevado  a  cabo  por 

voluntarios, con dos objetivos: 

 



EN LO SOCIAL 

 

Organizar  eventos  de  aprendizaje  comunitario,  concientizando  así,  acerca  de  la 

importancia   de  las  comunidades  de  desarrollo  como  agente  unificador,  integrador  y  de 

cambio,   pudiendo  vencer  de  esta  manera,  las   barreras  socioeconómicas  y  poder  hacer 

llegar la programación a todo el mundo. 

 



EN LA ENSEÑANZA 

 

Crear   planes  de  estudio  de  programación  de  alta  calidad,  y  acompañar  en  el  camino  del 

aprendizaje  tanto  a  aquellos  que  estan  dando  sus  primeros  pasos  en  la  programación,  

como  también  a  desarrolladores  que  buscan  perfeccionarse en  tecnologías  innovadoras 

como lo son Node.js y JavaScript (entre otras).
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COMO PARTICIPAR? 

 

 



REALIZANDO LOS TUTORIALES 

 

Los tutoriales son lecciones interactivas que abordan variedad de temas que van 

aumentando su grado de dificultad a medida que se avanza. 

 



QUE ES UN WORKSHOPPER? 

 

Es   el  nombre  del  formato  de  las 

lecciones   open  source  asociadas  a 

NodeSchool

.  Fue  creado  por 

github/substack  en  el  verano  del 

2013  al  realizar  el primero de todos: 

streamadventure

. 

 

Contiene  ejercicios  autoguiados, 

que  en su mayoría funcionan offline, 

donde  las  características  que  lo 

definen  son  la  interactividad  y  la 

automatización. 

 

Cada  ejercicio  comienza  explicando 

un  concepto,  y presenta una lista de 

requerimientos  para  resolverlo.  Los 

participantes  luego  intentan  escribir 

un  programa  que  satisfaga  el 

criterio,  pudiendo  ser pensados casi 

como  una  bateria  de  tests  unitarios 

que  debe  arreglarse implementando 

el código correcto. 
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Cuando   confían  en  su  solución,  se 

la  indica  para  su  verificación  al 

workshopper,  quien  la  ejecuta  y 

verifica   que   todos  los  requeri 

mientos   hayan  sido  satisfechos.  Si 

algún  criterio  no  se  cumplio,  el 

participante   obtiene  una  respuesta 

contextual  y  puede  intentar  de 

nuevo.  Si  en  cambio,  la  solucion 

presentada  cumplio  con  todos  los 

criterios,  entonces  el  ejercicio  está 

completo  y  se  continúa  con  el 

siguiente. 

 

Todos  los  workshoppers  estan  escritos  en  Node,  pero  el  tema  no  necesariamente  tiene 

que  ser  acerca  de  Node.  Por  ejemplo,  el  workshopper  

shaderschool  enseña  conceptos 

de computación gráfica y no se requiere escribir JavaScript en ningún momento. 

 



COMO COMENZAR? 

 

Todos  los  workshoppers  se ejecutan por intermedio  de 

Node.js

, consulta este 

enlace para 

obtener  los  detalles  de  como  instalarlo  en  tu  computadora,  o  si  usas  linux,  y  tienes  una 

distribucion  basada  en  

Debian

,  puedes  obtenerlo  directamente  desde  el  repositorio   de 

paquetes, ejecutando lo siguiente en una terminal: 

 

$sudo apt-get install 

nodejs npm

 

Una   vez  instalado  

Node.js

,  dado  que  los   workshoppers  son  simples  modulos,  podrás 

instalar los que quieras, directamente utilizando el gestor de modulos 

npm

. 

 

Por ejemplo para instalar 

learyounode

, se debe ejecutar lo siguiente en una terminal: 

 

$sudo npm install -g 

learnyounode

 

Por  último  (y  a  buena  hora)  para  empezar  con  el  workshopper  simplemente  hay  que 

ejecutarlo desde una terminal; por ejemplo de querer iniciar 

learyounode

: 

 

$

learnyounode

 

Una   vez  ejecutado,  verás  una  lista  de  ejercicios,  elige   el  que  quieras,  lee  las 

instrucciones,  y  empieza  a  programar  la  solución  (si  no  dispones  de  un  editor de  código, 

tal vez te interese alguno de estos: 

Atom

, 

Sublime Text

, 

Textmate

, 

Brackets

). 
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CONCURRIENDO A LOS EVENTOS 

 

Estos   son  workshops  organizados  en  persona,  en  los  cuales  los  workshoppers  son 

utilizados   como  planes  de  estudio  y  los  mentores  ayudan  a  los  participantes  a  completar 

los  ejercicios.  Y  todo  esto, además  de  ser  excelente  de  por  sí, se le agrega que se da en 

un  ambiente  de  total  compañerismo  y  cooperación,  pudiendo  además  de  incorporar 

conocimiento, generar nuevas relaciones con gente que comparte los mismos intereses.  

 



SUMÁNDOSE A LA COMUNIDAD 

 

Nuestras comunidades están presente en todos los continentes (a excepción de la 

Antártida) y a través de ellas regularmente se organizan eventos. 

 

Como una gran comunidad intentamos recopilar información útil, pasos a seguir y 

consejos para que al realizar nuevos eventos, estos sean cada vez más divertidos y para 

todas las personas. 

 

Visita 

nuestra página

 para conocer el proyecto. 
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EVENTOS 

 

 



FORMATO 

 



45m 



CHARLAS 

● Programación asincrónica 

Caso de uso: Servidor HTTP 

● Node.js 

Que es? | Cómo está construido? | Cuál es su filosofía? 

● NodeSchool 



1h 30m 



MANOS A LA OBRA 



45m 



BREAK | FEEDBACK 



45m 



CHARLAS 



Realizacion del workshop 

La parte más importante del evento 



● Qué hay de nuevo bajo el sol? 

Lo ultimo en el mundo JavaScript 

● JS en la cresta de la ola 

Viviendo en el mejor momento de JavaScript 

 



INFRAESTRUCTURA 

[ para realizar el workshop ] 

permitiendo a los participantes sentarse con sus notebooks y llevar a cabo los tutoriales 



✔ mesas con enchufes 

✔ acceso a internet 



[ para exponer las presentaciones ] 

como también favorecer la puesta en común de ideas 



✔ pantalla con conexion hdmi 

✔ proyector 

✔ micrófono 
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COMO 

COLABORAR? 

 

 



PATROCINANDO UN EVENTO 

 

Si  dispones  de  un  lugar  con  la  infraestructura  necesaria,  vas  a  poder  colaborar  para  que 

nuestro  proyecto opensource se siga expandiendo, al lograr que más gente tome contacto 

con él, y poder seguir ampliando nuestra comunidad. 

 

De  nuestro  lado  realizaremos  una  mención  especial  en  nuestro  sitio,  y  obviamente 

tendrás  la posibilidad de que tu equipo participe en el workshop, ofreciéndoles el beneficio 

de  presenciar  un  evento  innovador,  que   aborda  de  lleno  el  uso  de  nuevas   tecnologias, 

Ademas  vas  a  estar  en  contacto  con  los  invitados,  y  a  través  de  este  networking, poder 

llegar a sumar más talentos a tu empresa. 

 



PUBLICITANDO 

 

Nuestra comunidad está en pleno crecimiento, ya que plantea un formato innovador, 

aparte de tener como base (y por sobre todo) el uso y conocimiento de nuevas 

tecnologías que el mundo se encuentra en plena adopción. Por todo esto, al publicitarnos, 

además de demostrar tu apoyo a un proyecto opensource (y todo lo que esto conlleva), 

darías a conocer que estas en pleno contacto con la tendencia mundial en innovación en 

el desarrollo de software.  

 



SUMÁNDOTE 

 

Existen distintas maneras de formar parte de nuestra comunidad, desde sumarte como 

mentor, hasta colaborar en cuestiones que exceden el desarrollo, lo más importante es 

que tomes contacto con alguno de 

nosotros

, o ingreses directamente a nuestro 

canal de 

gitter

 (si queres tambien podes darle un vistazo a nuestro proyecto en 

github

). 
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