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PREFACE



Zied Chaouch (mort Janvier 5, 2016)

est un professeur universitaire

d'informatique. Il était très connu

dans la ville de Sousse comme

professeur d'algorithmique de tutorat

pour les élèves des écoles

secondaires.



Cette œuvre a pour but d'assembler les travaux du défunt monsieur Zied

Chouch, mon cher professeur d'Informatique durant sa carrière

d'enseignement en vu de la documentation de ses chef d'œuvres . Plusieurs

générations ont profité du savoir qu'il ne cessait de répandre là où il passait.

L'amour et le respect ont imprégné les rapports que les apprenants tenaient

avec cet terminent savant . Son sérieux et son attachement à son travail

étaient non seulement à l'origine du succès de tous ses disciples mais aussi du

respect et de reconnaissance de ses collègues.

D'ailleurs , un bon nombre de ses élèves ont poursuivi leurs études

universitaires en informatique avec excellence. Humainement il était très

proche de ses élèves, allant jusqu'à entretenir des relations amicales avec

eux. Il était d'une bonté sans égale et d'une sincérité remarquable.

Pour moi, c'était un père avec ses conseils , un ami avec son humilité , un

frère avec son soutien . J'ai tant essayé de lui adresser cette reconnaissance

quand il était avec nous , malheureusement , la mort me l'a arraché. tu

resteras toujours vivant dans mon cœur et dans ma mémoire. Que votre âme

repose en paix.



#ZAYDOUN L'homme qui a passionné toute une génération par

l'informatique



2



SOMMAIRE



Chapitre 1 : Les structures simples &amp; Les structures

de données

........................................................ 4

Chapitre 2 : Les structures algorithmiques de

contrôle

........................................................ 14

Chapitre 3 : Les sous programmes

........................................................ 27

Chapitre 4 : Les algorithmes de tri &amp; de recherche

........................................................ 40

Chapitre 5 : Les algorithmes arithmétiques

........................................................ 48

Chapitre 6 : Les algorithmes récurrents

........................................................ 55



3



Chapitre 1 : Les structures simples et les structures

de données

I.



Les structures simples



Saisi des données

Je veux taper un entier dans la variable X

Analyse

X = donnée



Algorithme

Ecrire (‘donner…’)

Lire(x)

Ecrire (‘variable…’)

Lire(variable)



Variable = donnée



Pascal

Writeln(‘donner … ?’) ;

Readln(x) ;

Writeln(‘donner … ?’) ;

Readln(variable) ;



Affectation

Analyse - Algorithme

C A+ B



Pascal

C:= A+B;



Affichage

Analyse – algorithme

Ecrire(x)

Ecrire(variable)



II.



Pascal

Writeln(x) ;

Writeln(varaiable) ;



Les structures de données

1) Entier  en pascal : integer

- Le type entier il appartient [-37767..37767] appartient l’ensemble Z il contient au

maximum 4 chiffres est sans virgule.

- Les opérateur autorisé : + - * div mod

Remarque :

on n'a pas le droit d’utiliser / .



7 mod 2



7



2



1



3

7 div 2



2) réel  en pascal : real

- Le type réel appartient l’ensemble R.
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Les opérateur autorisé : + - * /

Remarque :

Il est strictement interdit d’utiliser div et mod sur les réels.

Les fonction prédéfinies

A = analyse et P =Pascal

Abs(reel) réel + A – P

Abs(entier) entier +

Sqr(entier)  entier P

Carré(entier)  entier A

Carrée (réel)  réel

Sqr(réel) réel

Round(réel) entier P

Arrondi(réel) entier A



Exemple

Abs (-6,6) 6,6

Sqr(2)  2² 4



Trunc(réel)  entier P

Tronquer(réel)  entier



Round(5,71)  6 : (5..9)  +1

Round(5,4999) 5

Round(5)  5

Frac(6,908) 0,908

Frac(4)  0,000

Trunc(5,980)  5

Trunc(3)  3



Int(réel)  réel P

Ent (réel)  réel A

Sqrt(réel)  réel P

racine(entier) réel



Int(5.980) 5,000

Int(3)  3,000

Sqrt(2)  1,41

Sqrt(4)  2,000



Frac(réel)  réel A- P



A



3) booleen  en pascal : boolean

La variable va prendre soit true (vrai) soit false (faux)

les opérateurs autorisés : ET (and) OU (or) OUex (xor) NON (not)

A

T

T

F

F



ET (and)

Et

Et

Et

Et



B

T

F

T

F



Résultat

T

F

F

F



Remarque :

ET : elle renvoie comme résultat vrai ssi tous sont vrai, sinon elle renvoie comme

résultat faux

A

T

T

F

F



OU (or)

OU

OU

OU

OU



B

T

F

T

F



Résultat

T

T

T

F



Remarque :

OU : elle renvoie comme résultat vrai ssi j’en ai au moins une vrai, sinon elle renvoie

comme résultat faux.

A



OUex (xor)



B



Résultat
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T

T

F

F



OUex

OUex

OUex

OUex



T

F

T

F



F

T

T

F



Remarque :

- OUex : elle renvoie comme résultat vrai ssi les deux variables sont différents (vrai et

faux), sinon elle renvoie comme résul6tat faux.

- Non(true)  false

Not(false)  true

4) Le type caractère  en pascal : char

On appelle une variable de type caractère ssi la variable contient 1 seul caractère.

Exemple de caractère :

* lettre : "A ".. "Z " ou "a" .. "z"

* chiffre : "0" .. "9"

* ponctuation : "," " : " "."

* " " (espace)

* caractère spéciaux : "@" "$"

Les fonctions prédéfinies sur les caractère :

Ord elle renvoie le code ascui d’un

caractère donnée

Ord (caractère )  entier

Chr (entier)  caractère qui lui

correspond

Succ (caractère) le caractère suivant



Ord ("A")  65

Ord ("a")  97

Ord(‘0’)  48



Chr (65)  "A"

Chr (98) ) "b"



Succ("B")  "C"

Succ ("f")  "g"



Pred ("b")  "a"

Upcase("c")  "C"



P



Majus ("B")  "B"



A



Pred(caractère)  renvoie le caractère

precedent

Upcase (caractère)  elle renvoie la

majuscule



5) Le type chaine de caractère  en pascal : string

On appelle variable de type chaine de caractère ssi elle contient 2 ou plusieurs

caractère.

Exemple :

- Ch  "zied"



donc ch  chaine



-



donc ch  caractère



Ch  "b"



Remarque :

Ch  "informatique"

Ch[2]



Ch[5]



Exemple :

Ch  "zied"

Ch[3] "a"
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Ecrire (ch)  "ziad"



Remarque :

Le principe de val c’est de convertir tous les chiffres qui forme la chaine ou non (loi de tous ou rien)



Les fonctions et les procédures prédéfinies sur les chaînes

Les fonctions

X long(ch)

X :=length(ch) ;

P pos(c, ch)

P :=pos(c, ch) ;

Ch1  Sous_chaîne (ch, p, n)

Ch1 := copy(ch, p, n);

Chch1+ch2+ch3

Ch :=ch1+ch2+ch3;



Exemple:

Ch=’’amira’’

Donc dans x on trouve 5

Exemple :

C ‘’ir’’

Ch’’amira’’

Donc dans p on trouve 3

Exemple:

Ch=’’amira’’, p=2, n=3

Donc dans ch1 on trouve ‘’mir’’

Exemple:

Ch1=’’med’’, ch2= ‘’ ‘’, ch3=’’ali’’

Donc dans ch on trouve ‘’med ali’’



Les procédures

Efface(ch, p, n)

Delete(ch, p, n) ;

Insert(ch1, ch2, p) ;



Convch(n, ch)

Str(n, ch) ;

Valeur (ch, n, e)

Val(ch, n, e) ;



Ch=’’farouk’’, p=2, n =4

Donc dans ch on trouve ‘’fk’’

Ch1=’’ha’’

Ch2=’’momed’’ , p =3

Donc dans ch2 on trvouve ‘’mohamed’’

n=2014 donc dans ch on trouve ‘’2014’’

Valeur(ch,

‘’102’'

‘’10.2’’

‘’10.2.3’’

‘’1A2DBG6’’



n,

102

10.2

0

0



e)

0

0

5
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Série N°1

Exercice n°1 :

Ecrire une analyse, un algorithme et un programme pascal, qui saisi le rayon d’un

cercle de type entier et affiche la surface.

Bouillon :

-



saisir le rayon

calculer la surface

afficher la surface.
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Analyse :

Résultat = écrire(s)

S R*R*Pi

R = donnée

Fin ex

TDO

Nom

S

R

Pi



Type

Réel

Entier

Constante = 3.14



Algorithme :

0)

1)

2)

3)

4)



début ex

lire( R )

s R*R*Pi

écrire(S)

fin ex



Exercice n°2 :

Ecrire une analyse, un algorithme et un programme pascal qui saisi la largeur et la

longueur d’un rectangle et afficher le périmètre.

Bouillon :

-



saisir longueur  long

saisir largeur  larg

calculer périmètre  P

afficher périmètre



Analyse :

Résultat = écrire(P)

P  (larg+long)*2

Larg= donnée

Long= donnée

Fin

TDO

Nom

Largn , long, p



Type

Entier



Algorithme :

0)

1)

2)

3)

4)

5)



début ex

lire(larg)

lire(long)

p (larg+long)*2

écrire(p)

fin



Pascal :
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program med;

uses wincrt;

var

long, larg, p:integer;

begin

writeln('donner longueur');

readln(long);

writeln('donner largeur');

readln(larg);

p:=(larg+long)*2;

writeln(p);

end.

Exercice n°3 :

Saisir un temps T en seconde et le convertir et afficher en heure, minute et seconde.

Exemple :

3666 secondes on affiche 1 heure 1 minute et 6 secondes.

Brouillon :

-



saisir le temps en seconde  T

extraire l’heure  h

extraire minute  m

extraire seconde  s

afficher (h, m, s)



Analyse :

résultat = écrire(h, m, s)

s ( T mod 3600) mod 60

m  (T mod 3600) div 60

h  T div 3600

T = donnée

Fin

TDO

Nom

T, h, m, s



Type

Entier



Algorithme :

0)

1)

2)

3)

4)

5)

6)



début ex

lire(T)

h  T div 3600

m  (T mod 3600) div 60

s ( T mod 3600) mod 60

écrire(h, m, s)

fin ex



Pascal :

program ex;

uses wincrt;
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